BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan

Kesimpulan hasil penelitian ini berdasarkan analisis data angket dan
pembahasan hasil angket motivasi belajar mengungkapkan bahwa pengaruh
pemberian Reward and Punishment dalam model Teams Games Tournament
berpengaruh terhadap motivasi belajar siswa pada materi sistem ekskresi pada
manusia kelas VIII SMP Negeri 26 Palembang. Hal ini dibuktikan dengan
hasil yang menyebutkan bahwa motivasi belajar siswa memiliki perbedaan
pada nilai angket motivasi belajar siswa antara kelas yang diberi perlakuan
sebesar 1,8777 dengan kelas yang tidak diberikan perlakuan dengan rata-rata

sebesar 1,3834.

B. Saran
Setelah dilakukannya pemberian Reward and Punishment dalam model

Teams Games Tournament berpengaruh positif terhadap motivasi belajar siswa,

maka ada beberapa saran yang akan peneliti tuliskan, yaitu sebagai berikut:

1. Pada saat penelitian ada beberapa siswa yang masih belum bersemangat
dalam belajar, untuk itu bagi penelitian selanjutnya perlu diadakan
penelitian sejenis dengan cakupan materi yang lebih luas dan media yang
inovatif sehingga kendala tersbeut berkurang dan motivasi belajar siswa
akan bertambah dengan pemberian Reward and Punishment dalam model

Teams Games Tournament.



2.

Bagi para Guru SMP Negeri 26 Palembang, diharapkan kegiatan
pembelajaran berikutnya dapat menggunakan pemberian Reward and
Punishment dalam model Teams Games Tournament sebagai model
pembelajaran karena dengan model ini siswa akan lebih aktif dalam
belajar sehingga motivasi belajarnya bertambah dan terjaga.

Bagi sekolah, diharapkan dapat memberikan arahan kepada seluruh guru
untuk menerapkan pemberian Reward and Punishment dalam model Teams

Games Tournament dalam upaya meningkatkan motivasi belajar siswa.
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