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BAB IV 

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM 

4.1 Implementasi 

Setelah melewati proses analisa dan perancangan sistem pada bab 

sebelumnya maka selanjutnya adalah proses pengkodean sistem. Tahapan ini 

digunakan untuk membangun prototype dan menguji coba sistem yang akan 

dibangun. Setelah melewati proses pengkodean maka didapati sistem informasi 

penjualan perlengkapan olahraga dan music menggunakan rich internet application 

pada asa sport & music. Untuk memastikan bahwa sistem dapat digunakan dan 

sesuai dengan hasil analisa dan desain pada tahapan sebelumnya, ketika sistem telah 

berjalan dengan sesuai maka dapat diimplementasikan pada sistem yang 

sesunggunya untuk proses sistem informasi pejualan olahraga dan music 

menggunakan rich internet application serta melakukan tahapan pengujian sistem. 

Hasil analisa dan rancangan terhadap sistem informasi penjualan 

perlengkapan olahraga dan music menggunakan rich internet application pada asa 

sport & music yang dibangun yang telah dibahas pada bab sebelumnya, hasil yang 

didapat adalah sistem informasi penjualan mengelola data dan stok produk yang 

diinput, menampilkan history penjualan dan laporan menjadi sebuah data yang 

terstruktur. 

4.1.1 Implementasi Database 

Database sistem informasi penjualan perlengkapan olahraga dan music 

menggunakan rich internet application, total tabel dari database mencapai tabel 

dengan pendefinisian nama “pgr” sebagai inisialisasi dari nama database sistem 

informasi penjualan perlengkapan olahraga dan music menggunakan rich internet 

application pada asa sport & music. Dimana setiap data yang menjadi record dari 

setiap proses pengelolaan akan ditampung kedalam database yang dibuat, berikut 

tampilan database yang dapat dilihat pada Gambar 4.1  dibawah ini :
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Gambar 4.1 Layout Database 

Tabel database berisi 5 tabel, yaitu tabel user, pelanggan, product, pesanan, dan 

bukti pembayaran. 

1. Tabel User 

Tabel user berfungsi untuk menyimpan data user yang dapat dilihat pada pada 

Gambar 4.2 dibawah ini : 

 

Gambar 4.2 Layout Tabel User  

Tabel user berisi field id_user, username, password, dan level sebagai ketentuan 

akses login. 

2. Tabel Pelanggan 

Tabel pelanggan berfungsi untuk menyimpan data pelanggan yang dapat dilihat 

pada Gambar 4.3 dibawah ini : 

 

Gambar 4.3 Layout Tabel Pelanggan 

Tabel pelanggan berisi field idpelanggan, nama_pelanggan, alamat, email, telp, 

username, dan  password, sebagai akses login pelanggan. 
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3. Tabel Produk 

Tabel produk berfungsi untuk menyimpan semua data produk barang yang dapat 

dilihat pada Gambar 4.4 dibawah ini : 

 

Gambar 4.4 Layout Tabel Produk 

 Tabel produk berisi field id_product, nama kategori, deskripsi, harga, tgl, 

upload, informasi sebagai penyimpanan data produk. 

4. Tabel Pesanan 

Tabel pesanan berfungsi untuk menyimpan data pembelian setiap transaksi yang 

dapat dilihat pada Gambar 4.5 dibawah ini  : 

 

Gambar 4.5 Layout Tabel Pesanan 

Tabel pesanan berisi field idpesanan, idpelanggan, id_product, banyaknya, 

keterangan, tgl_pesanan, upload sebagai penyimpanan data pembelian. 

5. Tabel Bukti Pembayaran 

Tabel konfirmasi berfungsi untuk menyimpan data bukti pembayaran bahwa 

pelanggan telah melakukan pembayaran pembelian produk yang dapat dilihat pada 

Gambar 4.6 dibawah ini : 
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Gambar 4.6 Layout Tabel Bukti Pembayaran 

Tabel bukti pembayaran berisi field id_bukti_transfer, idpelanggan, tg_upload, 

upload_struk, keterangan sebagai penyimpan data bukti pembayaran. 

4.1.2 Implementasi Interface 

Sistem informasi penjualan perlengkapan olahraga dan musik menggunakan rich 

internet application dibangun untuk membantu penjualan secara online, dengan adanya 

sistem ini maka pemilik dengan mudah dalam melakukan penjualan, selain itu dapat 

dengan mudah dalam melakukan pencatatan transaksi penjualan dan membuat laporan 

penjualan secara otomatis. Dalam sistem ini terdapat 3 aktor yang mempunyai hak 

akses berbeda untuk masuk kedalam sistem informasi pejualan perlengkapan olahraga 

dan musik menggunakan rich internet application. Aktor  yang pertama adalah  

pimpinan dapat melihat produk-produk apa saja yang di jual, serta melihat hasil laporan 

penjulan dan bisa melihat data-data pelanggan yang telah melakukan pendaftaran 

sebagai pelanggan. Aktor kedua admin atau karyawan yang bertugas mengelola, 

menginput data-data produk yang akan dijual, serta melakukan data orderan produk 

yang telah di order atau produk yang dibeli oleh pelanggan dan admin dapat juga 

melihat data-data  pelanggan yang telah melakukan pendaftaran sebagai pelanggan. 

Aktor ketiga yaitu pelanggan yang dapat melihat dan membeli produk-produk yang 

dijual setelah pelanggan melakukan pendaftaran. 

4.1.2.1 Implementasi Interface Pimpinan 

1. Interface Login 

Interface login memiliki from yang dapat digunakan pimpinan untuk input 

username, password. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.7 dibawah ini : 
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Gambar 4.7 Interface Login Pimpinan 

2. Interface Home 

Interface home menampilkan halaman utama dengan hak akses pimpinan 

memiliki menu-menu sebagai berikut : menu data produk, data pelanggan, laporan 

penjualan, dan menu logout. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.8 dibawah ini: 

 

Gambar 4.8 Interface Home 

3. Interface Data Produk 

Interface data produk menampilkan tabel produk yang berisi id produk, nama 

produk, nama produk, kategori, deskripsi produk, harga produk, dan foto produk. 

seluruh produk yang ditampilkan telah di inputkan oleh admin. Seperti yang 

ditampilkan pada Gambar 4.9 dibawah ini : 
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Gambar 4.9 Interface Data Produk 

4. Interface Data Pelanggan 

Interface data pelanggan menampilkan seluruh data pelanggan yang telah 

melakukan pendaftaran sebagai pelanggan dan terdapat tabel yang berisi id pelanggan, 

nama pelanggan dan aksi untuk melihat data lengkap informasi dari pelanggan. Seperti 

yang ditampilkan pada Gambar 4.10 dibawah ini : 

 

Gambar 4.10 Interface Data Pelanggan 
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5. Interface Laporan Penjualan 

Interface laporan penjualan menampilkan laporan transaksi penjualan produk 

dan terdapat tombol cari yang berfungsi untuk mencari data laporan penjualan yang 

tanggal laporannya telah ditentukan. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.11 

dibawah ini : 

 

Gambar 4.11 Interface Laporan Penjualan 

4.1.2.2 Implementasi Interface Admin 

1. Interface Login 

Interface login memiliki from yang dapat digunakan admin untuk input 

username, dan password. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.12 dibawah ini : 

 

Gambar 4.12 Interface Login Admin 



49 
 

2. Interface Home 

Interface home menampilkan halaman utama dengan hak akses admin memiliki 

menu-menu sebagai berikut : menu data produk, data pelanggan, data order pesanan, 

dan menu logout. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.13 dibawah ini : 

 

Gambar 4.13 Interface Home Admin 

3. Interface Data Produk 

Interface data produk menampilkan seluruh data-data produk yang dijual dan 

terdapat tabel yang berisi no, kode produk, nama produk, harga, foto, dan aksi 

digunakan untuk menghapus atau mengedit produk. Seperti yang ditampilkan pada 

Gambar 4.14 dibawah ini : 

 

Gambar 4.14 Interface Data Produk 
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4. Interface Tambah Data Produk 

Interface Tambah data produk menampilkan from yang digunakan untuk 

menginputkan data tambah produk oleh admin. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 

4.15 dibawah ini : 

 

Gambar 4.15 Interface Tambah Data Produk 

5. Interface Data Pelanggan 

Interface data pelanggan menampilkan seluruh data pelanggan yang telah 

melakukan pendaftaran sebagai pelanggan dan terdapat tabel yang berisi id pelanggan, 

nama pelanggan dan aksi untuk melihat data lengkap informasi dari pelanggan. Seperti 

yang ditampilkan pada Gambar 4.16 dibawah ini : 

 

Gambar 4.16 Interface Data Pelanggan 
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6. Interface Data Order Pesanan 

Interface data order pesanan menampilkan order pesan yang telah dipesan atau 

produk yang dibeli dari pelanggan dan terdapat tabel yang berisi bukti pembayaran, no 

order, kode produk, harga satuan, jumlah barang, total bayar. Seperti yang ditampilkan 

pada Gambar 4.17 dibawah ini : 

 

Gambar 4.17 Interface Data Order Pesanan 

4.1.2.3 Implementasi Interface Pelanggan 

1. Interface Login 

Interface login menampilkan halaman utama pelanggan yang tidak melakukan 

login atau yang belum melakukan pendaftarkan sebagai pelanggan. Seperti yang 

ditampilkan pada Gambar 4.18 dibawah ini : 

 

Gambar 4.18 Interface Login 
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2. Interface Daftar Member 

Interface daftar member menampilkan from yang digunakan untuk melakukan 

pendaftaran sebagai pelanggan yang berisi tabel nama pelanggan, alamat, kabupaten, 

provinsi, email, telepon, username, password. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 

4.19 dibawah ini : 

 

Gambar 4.19 Interface Daftar Member 

3. Interface Home 

Interface home menampilkan halaman utama pelanggan dan memiliki menu-

menu sabagai berikut : profil, data pesanan, konfirmasi pembelian, halaman utama, 

sport, dan music. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.20 dibawah ini : 

 

Gambar 4.20 Interface Home 
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4. Interface Sport 

Interface sport menampilkan halaman yang berisi produk-produk olahraga. 

Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.21 dibawah ini : 

 

Gambar 4.21 Interface Sport 

5. Interface music 

Interface music menampilkan halaman yang berisi produk-produk musik. 

Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.22 dibawah ini : 

 

Gambar 4.22 Interface Music 
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6. Interface Data Pesanan 

Interface data pesanan menampilkan data pesanan yang telah dipesan oleh 

pelanggan dan harga yang harus dibayar. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.23 

dibawah ini : 

 

Gambar 4.23 Interface Data Pesanan 

7. Interface Konfirmasi Pembelian 

Interface konfirmasi pembelian menampilkan from yang digunakan untuk 

mengupload bukti pembayaran setelah pelanggan melakukan pembelian. Seperti yang 

ditampilkan pada Gambar 4.24 dibawah ini: 

 

Gambar 4.24 Interface Konfirmasi Pembelian 
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8. Interface Profil 

Interface profil menampilkan tabel yang berisi id pelanggan, nama, alamat, 

email, dan telpon. Sepeti yang ditampilkan pada Gambar 4.25 dibawah ini : 

 

Gambar 4.25 Interface Profil 

4.2 Pengujian Fungsional 

1. Pengujian Fungsional Pimpinan 

Pengujian fungsi pada sistem dilakukan dengan mengakses fungsi yang 

dilakukan oleh pimpinan. Pengujian ini dilakukan agar meminimalisir kesalahan sistem 

ketika sistem siap digunakan. Hasil pengujian sistem ini dapat dilihat pada Tabel 4.1 

berikut : 

Tabel 4.1 Pengujian Fungsional Pimpinan 

NO User Fungsi yang 

Ditesting 

Hasil yang Diharapkan Status 

Testing 

1 Pimpinan Pimpinan Pimpinan dapat login ke web 

dengan menginputkan username 

dan password. Jika  username dan 

password benar maka pemilik 

masuk ke web.  

Berhasil 

2 Pimpinan Menu Data 

Product 

Pimpinan dapat melihat product-

product yang dijual. 

Berhasil 
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3 Pimpinan Menu Data 

Pelanggan 

Pimpinan dapat melihat data-data 

dari pelanggan. 

Berhasil 

4 Pimpinan Menu 

Laporan 

Penjualan 

Pimpinan dapat melihat 

manajemen penjualan dalam 

bentuk laporan detail perbulan 

sesuai tanggal. 

Berhasil 

5 Pimpinan Menu Log out Admin dapat keluar dari web dan 

akan kembali lagi ke menu login. 

Berhasil 

2. Pengujian yang dilakukan Admin 

Pada tahapan ini pengujian dilakukan terhadap fungsi-fungsi pengguna bagian 

admin, pengujian ini dapat dilihat pada Tabel 4.2 : 

Tabel 4.2 Pengujian Fungsional Admin 

NO User Fungsi Yang 

Ditesting 

Hasil Yang Diharapkan Status 

Testing 

1 Admin Login Admin dapat login ke web dengan 

menginputkan username dan 

password. Jika  username dan 

password benar maka pemilik 

masuk ke web.  

Berhasil 

2 Admin Menu Data 

Product  

Admin dapat menambah data, 

menghapus dan mengedit data 

product.. 

Berhasil 

3 Admin Menu Data 

Pelanggan 

Admin dapat melihat dan 

menghapus data pelanggan. 

Berhasil 

4 Admin  Menu Data 

Pesanan 

Admin dapat melihat data order 

pesanan dan bukti pembayaran. 

Berhasil 

5 Admin Menu Log out Admin dapat keluar dari web dan 

akan kembali lagi ke menu login. 

Berhasil 

3. Pengujian yang dilakukan Pelanggan 

Pada tahapan ini pengujian dilakukan terhadap fungsi-fungsi pengguna bagian 

pelanggan, pengujian ini dapat dilihat pada Tabel 4.3 : 
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Tabel 4.3 Pengujian Fungsional Pelanggan 

NO User Fungsi Yang 

Ditesting 

Hasil Yang Diharapkan Status 

Testing 

1 Pelanggan Daftar 

Member 

Pelanggan dapat mengisikan from 

pendafaran sebagai pelanggan 

untuk melakukan login 

Berhasil  

2 Pelanggan Login Pelanggan dapat login ke web 

dengan menginputkan username 

dan password. Jika  username dan 

password benar maka pemilik 

masuk ke web.  

Berhasil 

3 Pelanggan Menu Data 

Pesanan 

Pelanggan dapat melihat order 

yang dipesanan, memilih order 

lagi, dan melakukan pembayaran  

Berhasil 

4 Pelanggan Menu 

Konfirmasi 

Pembelian 

Pelanggan dapat mengupload 

bukti pembayaran 

Berhasil 

5 Pelanggan Menu Sport 

dan Music 

Pelanggan dapat melihat menu 

penjualan sport dan musik, 

melihat detail produk dan bisa 

memesan produk.  

Berhasil 

6 Pelanggan Menu Log out Pelanggan dapat keluar dari web 

dan akan kembali lagi ke menu 

login. 

Berhasil 

4.3 Penyerahan 

Penyerahan ini dibutuhkan untuk mendapatkan feedback dari pihak Asa Sport 

and Music dengan melalui proses beberapa tahap sebelumnya, seperti komunikasi atau 

wawancara kepada pihak Asa Sport and Music, dokumentasi pengambilan data, 

melakukan perancangan dan kontruksi serta beberapa tahapan pengujian. Sistem 

Informasi Penjualan Perlengkapan Olahraga dan Musik Menggunakan Rich Internet 

Application pada Asa Sport and Music yang dirancang telah diserahkan secara 

langsung kepada Asa Sport and Music. 


