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BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasa, didapat kesimpulan bahwa:

1. Penelitian pengembangan ini menghasilkan media pembelajaran permainan ular

tangga pada materi asam basa dengan tahapan penelitian yaitu analisis, desain,

pengembangan, impelementasi dan evaluasi.

2. Media pembelajaran permainan ular tangga pada materi asam basa layak

digunakan sebagai media pembelajaran untuk siswa kelas XI-MIPA SMA

Negeri 3 Palembang. Skor rata-rata dalam uji kelayakan media ini yakni sebesar

4,07 dengan kategoti “Layak”.

3. Media pembelajaran permainan ular tangga pada materi asam basa  dinilai

praktis digunakan sebagai media pembelajaran untuk siswa kelas XI-MIPA

SMA Negeri 3 Palembang. Persentase dalam uji kepraktisan media ini yakni

sebesar 92,80% dengan kategoti “Sangat Praktis”.

4. Efektifitas media pembelajaran menggunakan uji t (independent sample t-test)

dengan bantuan program SPSS 24 mendapatkan nilai Sig. (2 – tailed) 0,000 <

0,05 yang dinilai bahwa media tersebut efektif untuk meningkatkan hasil belajar

siswa.

B. Saran

Media pembelajaran permainan ular tangga ini diharapkan dapat menjadi

penunjang pembelajaran kimia pada materi asam basa. Terdapat beberapa saran

yang berkaitan dengan pengembangan media pembelajaran tersebut. Adapun saran-

saran tersebut diantaranya ialah sebagai berikut:
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1. Guru dapat lebih tegas dalam mengkondisikan suasana kelas yang kondusif.

2. Diharapkan penelitian selanjutnya menggunakan bahan yang berkualitas dalam

mengemas kotak kartu yang disediakan.

3. Diharapkan penelitian selanjutnya membuat papan permainan ular tangga yang

lebih besar.
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