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ABSTRACT

SILVIA PRASETYO NINGSIH: Development of snake ladder game learning
media in class xi-sciences state high school no 3 Palembang. Essay.
Palembang: Tarbiyah and teacher training faculties, UIN Raden Fatah
Palembang, 2019.

This research is a type of R & D (research and development) which
aims to develop learning media for snake and ladder games in acid-base
material, knowing the validity based on expert judgment, knowing the
practicality of the media based on students respon questionnaire
assessment and knowing the effectiveness of the learning media. The
procedure for development was carried out, adopting the ADDIE
development model. Validator in this study used material expert validators,
media experts and education practitioners. The subjects in this study were
students of class XI-MIPA Palembang State High School 3 which
consisted of 15 students in a small-scale trial, 25 students in a medium-
scale trial and 50 students in the effectiveness test (25 students in the
control class & 25 students in the experimental class). The instrument of
data collection uses validation sheet, student response questionnaire and
test questions (pre test & post test). The results of the study based on the
level of feasibility obtained a score of 3.75 with appropriate category by
material experts and obtained a score of 4.25 with a very feasible category
by education practitioners. Furthermore, the assessment by media experts
obtained a score of 4.11 with a decent category. Assessment of
practicality in 15 students obtained a score of 94.86% with a very practical
category and in 25 students a score of 90.75% with a very practical
category. The percentage of the average score for practicality is 92.80%
with a very practical category. The results of the pre test & post test
showed an increase in student learning outcomes. This is evidenced by
the average post test score of the experimental group students of 85.12
while the average value of the control group post-test was 78.12 and Sig.
(2-tailed) in the t-test (independent sample t-test) of 0,000 < 0,05, meaning
that the learning media for snakes and ladders is effective against student
learning outcomes.

Keywords: Acid Base, Media, Game Snakes and Ladders



ABSTRAK

SILVIA PRASETYO NINGSIH: Pengembangan Media Pembelajaran
Permainan Ular Tangga Pada Materi Asam Basa Di Kelas XI-MIPA SMA
Negeri 3 Palembang. Skripsi. Palembang: Fakultas llmu Tarbiyah dan
Keguruan, UIN Raden Fatah Palembang, 2019.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian R&D (research and
development) yang bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
permainan ular tangga pada materi asam basa, mengetahui validitas
berdasarkan penilaian para ahli, mengetahui kepraktisan media
berdasarkan penilaian angket respon siswa dan mengetahui efektivitas
media pembelajaran tersebut. Prosedur pengembangan yang dilakukan,
mengadopsi model pengembangan ADDIE. Validator dalam penelitian ini
menggunakan validator ahli materi, ahli media dan praktisi pendidikan.
Subjek dalam penelitian ini yaitu siswa kelas XI-MIPA SMA Negeri 3
Palembang yang terdiri dari 15 orang siswa pada uji coba skala kecil, 25
orang siswa pada uji coba skala menengah dan 50 orang siswa pada uiji
efektivitas (25 orang siswa pada kelas kontrol & 25 orang siswa pada
kelas eksperimen). Instrumen pengumpulan data menggunakan lembar
validasi, angket respon siswa dan soal tes (pra test & post test). Hasil
penelitian berdasarkan tingkat kelayakan diperoleh skor sebesar 3,75
dengan kategori layak oleh ahli materi dan diperoleh skor sebesar 4,25
dengan kategori sangat layak oleh praktisi pendidikan. Selanjutnya,
penilaian oleh ahli media diperoleh skor sebesar 4,11 dengan kategori
layak. Penilaian kepraktisan pada 15 orang siswa diperoleh skor 94,86%
dengan kategori sangat praktis dan pada 25 orang siswa diperoleh skor
sebesar 90,75% dengan kategori sangat praktis. Persentase skor rata-rata
penilaian kepraktisan seluruhnya ialah sebesar 92,80% dengan kategori
sangat praktis. Hasil pra test & post test menunjukkan peningkatan
terhadap hasil belajar siswa. Hal ini dibuktikan dengan nilai rata-rata post
test siswa kelompok eksperimen sebesar 85,12 sedangkan nilai rata-rata
post test kelompok kontrol sebesar 78,12 dan nilai Sig. (2-tailed) pada uji-t
(independent sample t-test) sebesar 0,000 < 0,05 artinya media
pembelajaran permainan ular tangga efektif terhadap hasil belajar siswa.

Kata Kunci: Asam Basa, Media, Permainan Ular Tangga
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