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Abstract : Distro Murah is a business engaged in retail sales for various daily needs. This distribution has three main parts of the leadership that serves as a controlling activities of the distro, a warehouse that serves as a place of purchase, storage and sales department that serves as a retail sales. Because of its separate business management, it is necessary to build integration of the three parts. The purpose of this study to design the flow of business processes and form the application of Sales Information Systems at Distro Murah. In the development of this system using Data Flow Diagrams (DFD) for structured modeling with the stages in the prototype flow system development consisting of five stages: communication, planning, modeling, construction and delivery. Tools used are PHP as programming language and MySql as a database processor using Xampp package. The built system is expected to help the Distro Murah in the field to improve employee performance at Distro Murah. 
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Abstrak : Distro Murah merupakan usaha yang bergerak di bidang penjualan retail untuk berbagai macam kebutuhan sehari-hari. Distro ini memiliki tiga bagian utama yaitu pimpinan yang berfungsi sebagai pengontrol kegiatan dari distro, gudang yang berfungsi sebagai tempat pembelian, penyimpanan dan bagian penjualan yang berfungsi sebagai tempat penjualan retail. Oleh karena pengelolaan bisnisnya yang terpisah, maka perlu dibangun integrasi dari ketiga bagian tersebut. Tujuan dari penelitian ini untuk merancang alur proses bisnis serta membentuk aplikasi Sistem Informasi Penjualan pada Distro Murah. Dalam pengembangan sistem ini menggunakan Data Flow Diagram (DFD) untuk pemodelan terstruktur dengan tahapan yang ada dalam Prototype alur pengembangan sistem yang terdiri dari lima tahap yaitu: komunikasi, perencanaan, pemodelan, konstruksi dan penyerahan. Tools yang digunakan adalah PHP sebagai bahasa pemrograman dan MySql sebagai pengolah database dengan menggunakan paket Xampp. Sistem yang dibangun diharapkan dapat membantu pihak Distro Murah dalam medan meningkatkan kinerja karyawan pada Distro Murah.
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1Sistem Informasi Penjualan Pada Murah Distribution Store (Edi Irawan 11540035)


1. PENDAHULUAN 
Perkembangan teknologi yang semakin maju di era globalisasi ini menuntut sumber data yang berkualitas dalam hal komputerisasi bagi semua kalangan, baik dari segi pendidikan, kesehatan maupun dalam dunia bisnis, karena dalam bidang ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini mengakibatkan banyaknya perubahan yang terjadi terutama dibidang administrasi dan manajemen dengan meningkatnya kebutuhan akan informasi perlu mendapatkan perhatian dan penanganan untuk diambil  dalam  suatu keputusan yang tepat sesuai dengan tujuan yang diharapkan. Akan tetapi dalam kebanyakan pengambilan keputusan begitu sederhana sehingga informasi hanya dapat menambah kemungkinan kepastian. Sedangkan informasi itu sendiri disediakan bagi para pengambil keputusan, penerima kemudian menerima informasi tersebut, membuat suatu keputusan dan melakukan tindakan, yang berarti menghasilkan suatu tindakan yang lain yang akan membuat sejumlah data kembali (Jogiyanto, 2005:9).
Timbulnya berbagai jenis informasi mendorong manusia untuk mengembangkan teknik-teknik yang baru, agar pengolahan data dan informasi dapat dilakukan dengan cepat dan mudah. Untuk mencapai hasil yang baik tentu tidak hanya mengandalkan tenaga manusia saja, akan tetapi memerlukan peralatan modern. Teknologi komputer memberikan alternatif pemecahan masalah yang sesuai dalam memenuhi kebutuhan akan informasi tersebut. Teknologi ini mempunyai kemampuan mengelola data menjadi suatu bentuk informasi jauh lebih baik dan canggih dari sistem manual yang melibatkan komputer.
Distro MURAH merupakan usaha yang bergerak di bidang penjualan retail untuk berbagai macam kebutuhan sehari-hari. Distro ini memiliki tiga bagian utama yaitu pimpinan yang berfungsi sebagai pengontrol kegiatan dari distro, gudang yang berfungsi sebagai tempat pembelian barang, penyimpanan barang dan terakhir bagian penjualan yang berfungsi sebagai tempat penjualan barang. Oleh karena pengelolaan bisnisnya yang terpisah, maka perlu dibangun integrasi dari ketiga bagian tersebut. Permasalahan utama pada distro MURAH terletak pada bagian penjualan dan gudang. Pada bagian pencatatan penjualan masih menggunakan nota sehingga kesulitan untuk mengetahui pendapatan yang diperoleh untuk periode tertentu. Hal ini secara tidak langsung menimbulkan tingkat kesulitan karena informasi yang di ketahui hanyalah jumlah pendapatannya saja, tanpa tersedianya informasi data barang barang yang telah terjual. Hal ini juga berkaitan langsung dengan bagian gudang. Tanpa adanya informasi data barang yang telah terjual, bagian gudang secara tidak langsung mengalami kesulitan dalam pengecekan stok barang sehingga proses pengecekan stok membutuhkan waktu yang lama dengan tingkat konsentrasi yang tinggi.
Berdasarkan hasil pengamatan maka diperlukan suatu aplikasi yang diharapkan dapat membantu pemilik dalam memproses bukti-bukti transaksi, pengecekan barang, penerimaan barang, persediaan barang, penjualan barang, dan pembuatan laporan secara tepat sehingga informasi yang diperlukan pemilik dalam membuat keputusan dan peningkatan penjualan serta pelayanan akan menjadi semakin baik nantinya serta dapat meningkatkan pelayanan yang lebih baik kepada pelanggan. Oleh karena itu penulis tertarik untuk menuangkannya dalam penulisan laporan skripsi dengan judul Sistem Informasi Penjualan Pada Murah Distribution Store.
1.1. Teori Pendukung
a. Sistem Informasi Penjualan
Sistem informasi penjualan merupakan suatu sistem yang terdiri dari kumpulan orang, peralatan dan prosedur yang memadukan antara pekerjaan mesin (komputer) dan manusia yang menyajikan keakuratan informasi bagi para pemakai dalam membuat keputusan untuk memecahkan masalah didalam perusahaan (Kolter 1999 : 100).
Sistem informasi penjualan adalah suatu sistem informasi yang mengorganisasikan serangkaian prosedur dan metode yang dirancang untuk menghasilkan, menganalisa, menyebarkan dan memperoleh informasi guna mendukung keputusan mengenai penjualan (Al-Barha 2005 : 56).
Berdasarkan definisi diatas dapat disimpulkan bahwa sistem informasi penjualan adalah sebuah sistem yang memproses data dan transaksi dari keseluruhan kegiatan usaha yang terdiri dari penjualan barang atau jasa agar dapat mencapai tujuan perusahaan ataupun organisasi.
b. DFD (Data Flow Diagram)
DFD (Data Flow Diagram) atau dalam bahasa indonesia menjadi DAD (Diagram Aliran Data) adalah representasi grafik yang yang menggambarkan aliran informasi dan transformasi informasi yang diaplikasikan sebagai data yang mengalir dari masukan (input) dan keluaran (output) (Rosa dan Shalahuddin 2011:64).
c. ERD (Entity Relathionship Diagram)
ERD (Entity Relathionship Diagram) adalah diagram yang menggambarkan keterkaitan antar tabel beserta dengan field-field didalamnya pada suatu database sistem. Setiap tabel umumnya memiliki keterkaitan hubungan. Keterkaitan antar tabel ini biasa disebut dengan Relasi (Pratama 2013 : 49).
d. Hypertext Processor (PHP)
	PHP merupakan bahasa pemrograman pelengkap HTML yang memungkinkan aplikasi web dinamis untuk pengolahan data, pemrosesan data dari user via form, membuat buku tamu, toko online, dan lain sebagainya, dengan mudah PHP dapat melakukan koneksi ke database karena PHP memang dilengkapi fitur yang memungkinkan koneksi ke PHP dilakukan dengan mudah, tanpa harus melakukan pemrograman yang memusingkan (Tim EMS, 2016:55).
e. Database Management System (DBMS)
Pengelolaan basis data secara fisik tidak dilakukan oleh pemakai secara langsung, tetapi ditangani oleh sebuah perangkat lunak (sistem) yang khusus/spesifik. Perangkat lunak inilah yang disebut Database Management System (DBMS) yang akan menentukan bagaimana data diorganisasi, disimpan, diubah dan diambil kembali. Ia juga menerapkan mekanisme pengamanan data, pemakaian data secara bersama, pemaksaan keakuratan/konsistensi data, dan sebagainya (Fathansyah, 2002:11).
f. MySQL
Data yang tersimpan di database bisa sangat beragam, dari data kecil hingga yang besar. Semakin besar aplikasi, semakin pula memerlukan database yang bisa menyimpan data dengan ukuran besar. Untuk itu, MySQL adalah salah satu database yang bisa digunakan. MySQL termasuk database yang fleksibel yang bisa digunakan menyimpan informasi dalam jumlah banyak ataupun sedikit dengan MySQL (Tim EMS, 2016:55).
g. Basis Data
Menurut (Fathansyah, 2002:2) basis data dapat didefinisikan dalam sejumlah sudut pandang seperti:
· Himpunan kelompok data (arsip) yang saling berhubungan yang diorganisasi sedemikian rupa agar kelak dapat dimanfaatkan kembali dengan cepat dan mudah.
· Kumpulan data yang saling berhubungan yang disimpan secara bersama sedemikian rupa dan tanpa pengulangan (redundansasi) yang tidak perlu, untuk memenuhi kebutuhan
· Kumpulan file/tabel/arsip yang saling berhubungan yang disimpan dalam media penyimpanan elektronis
h. Pengujian (Testing)
Pengujian merupakan proses eksekusi suatu program dengan tujuan menemukan kesalahan-kesalahan yang ada di dalamnya. Kasus pengujian yang baik adalah pengujian yang memiliki kemungkinan yang tinggi untuk menemukan kesalahan-kesalahan yang tidak ditemukan sebelumnya. Pengujian yang berhasil adalah pengujian yang mampu menyingkapkan kesalahan yang tidak ditemukan sebelumnya (Pressman, 2012:132).

2. METODOLOGI PENELITIAN 
2.1 Lokasi Penelitian
Lokasi penelitian ini dilakukan penulis pada sebuah distro di kota Palembang yang sudah cukup lama beroperasi, tepatnya di Jalan Mayor Salim Batubara No. 501 Skip Tengah Palembang.
2.2 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang dilakukan dalam penelitian ini adalah:
a. Observasi
Pengamatan langsung atau observasi terhadap kegiatan yang berlokasi pada distro Murah yang berkaitan dengan proses jual beli yang sedang berjalan.
b. Wawancara
Teknik ini merupakan teknik pengumpulan data dengan mengadakan tanya jawab secara langsung yang berkaitan dengan penelitian yang dilakukan.
c. Studi Literatur.
Pengumpulan data yang dilakukan secara langsung dari sumber - sumber lain seperti buku, jurnal dan hasil penelitian yang berkaitan dengan permasalahan dari penelitian yang dilakukan.
2.3 Metode Pengembangan Sistem
Adapun teknik yang digunakan untuk pembangunan sistem adalah model Prototype. Metode pengembangan perangkat lunak yang memungkinkan adanya interaksi antara pengembang sistem dengan pengguna sistem, sehingga dapat mengatasi ketidakserasian antara pengembang dan pengguna (Pressman, 2012: 50).
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Sumber : Pressman (2012 : 51)
Gambar 1. Metode Pengembangan Prototype  
Berikut ini penjelesan mengenai tahapan pada metode yang digunakan pada penelitian, yaitu :
1. Komunikasi. Tahapan awal dari model prototype guna mengidentifikasi permasalahan-permasalahan yang ada, serta informasi-informasi lain yang diperlukan untuk pengembangan sistem.
2. Perencanaan. Tahapan ini dikerjakan dengan kegiatan penentuan sumberdaya, spesifikasi untuk pengembangan berdasarkan kebutuhan sistem,  dan tujuan berdasarkan pada hasil komunikasi yang dilakukan agar pengembangan dapat sesuai dengan yang diharapkan. 
3. Pemodelan. Tahapan selanjutnya ialah representasi atau menggambarkan model sistem yang akan dikembangkan seperti proses dengan perancangan menggunakan Data Flow Diagram (DFD), relasi antar-entitas yang diperlukan, dan perancangan antarmuka dari sistem yang akan dikembangkan.
4. Konstruksi. Tahapan ini digunakan untuk membangun prototype dan menguji-coba sistem yang dikembangkan. Proses instalasi dan penyediaan user-support juga dilakukan agar sistem dapat berjalan dengan sesuai.
5. Penyerahan. Tahapan ini dibutuhkan untuk mendapatkan feedback dari pengguna, sebagai hasil evaluasi dari tahapan sebelumnya dan implementasi dari sistem yang dikembangkan.
2.3.1 Komunikasi (Communication)
1. Sistem yang berjalan
Penjualan pada distro Murah diawalai dengan pelanggan mengambil barang yang diinginkan kemudian menyerahkannya kepada karyawan distro bagian pembayaran. Selanjutnya bagian pembayaran menerima dan mencatat barang yang dibeli oleh pelanggan, lalu membuat nota dua rangkap, satu rangkap untuk diserahkan kepada pelanggan dan satu rangkap lagi untuk diarsipkan beserta uang. Setelah menyerahkan barang dan nota, bagian pembayaran membuat laporan penjualan untuk menyerahkannya kepada owner atau pemilik distro seperti yang diperjelas dalam bentuk bagan flowchart sistem yang berjalan pada Gambar 2.


Gambar 2. Flowchart proses penjualan barang pada sistem yang berjalan

Sedangkan pembelian barang / stok pada distro dilakukan oleh karyawan gudang. Diawali dengan supplier mengantarkan barang beserta daftar barang yang kemudian diterima oleh karyawan gudang. Setelah menerima barang tersebut, karyawan gudang mencatat dan membuat nota dua rangkap, satu rangkap untuk diserahkan kepada supplier beserta uang dan satu rangkap lagi untuk diarsipkan. Selanjutnya karyawan gudang membuat laporan pembelian barang untuk diserahkan kepada owner atau pemilik distro seperti Gambar 3.

Gambar 3. Flowchart proses pembelian barang pada sistem yang berjalan

2. Identifikasi Permasalahan
Berdasarkan analisis yang dilakukan pada sistem yang berjalan pada Distro Murah, maka dapat diuraikan permasalahan, penyebab permasalahan dan titik keputusan dari permasalahan seperti yang ditampilkan pada Tabel 1.	
Tabel 1. Identifikasi permasalahan
	Masalah
	Penyebab Masalah
	Lokasi

	Perhitungan transaksi yang merepotkan dan membutuhkan waktu yang cukup lama
	Dalam proses transaksi penjualan menggunakan nota, dan perhitungan transaksi menggunakan kalkulator
	Bagian Pembayaran

	Pengecekan stok barang yang rumit dan kurang akurat
	Dalam proses pengecekan stok ataupun ketersediaan barang dilakukan dengan cara melihat buku catatan
	Bagian Pergudangan

	Informasi yang dihasilkan tidak up to date
	Kebutuhan informasi disaat-saat tertentu, waktu minimal untuk mendapatkan informasi tersebut adalah 30 menit sampai 1 jam
	Bagian Pembukuan / Laporan



3. Uraian Pemecahan Masalah
Berdasarkan identifkasi permasalahan diatas maka dapat diuraikan pemecahan masalah yang didapatkan dari titik keputusan sehingga dapat diterapkan pada sistem yang dibangun seperti yang ditampilkan pada Tabel 2.
Tabel 2. Uraian pemecahan masalah
	Lokasi
	Personil Kunci
	Tugas
	Pemecahan Masalah

	Bagian Pembayaran
	Kasir
	Mencatat transaksi penjualan barang
Membuat nota pembayaran
Membuat laporan penjualan
	Proses transaksi dilakukan secara otomatis dengan membangun sebuah sistem informasi penjualan

	Bagian Pergudangan
	Operator Gudang
	Mencatat pembelian barang
Mengecek stok barang
Membuat laporan pembelian dan stok barang
	Dibangun suatu database yang dapat menyimpan data barang dan merekam kegiatan barang

	Bagian Pembukuan / Laporan
	Owner / Pemilik
	Menerima laporan penjualan dan pembelian
	Proses pencetakan laporan-laporan dibuat secara otomatis dengan proses komputerisasi



2.3.2 Perencanaan (Planning)
1. Perencanaan Penjadwalan
Perencanaan penjadwalan berguna untuk dasar pelaksanaan tahapan metode pengembangan, sehingga sistem yang dibangun dapat diselesaikan dan siap digunakan pada waktu yang ditentukan. Jadwal perencanaan pelaksanaan metode pengembangan dapat dilihat pada Tabel 3.
Tabel 3. Perencanaan penjadwalan pelaksanaan
	No
	Tahapan
	Tahun 2017

	
	
	Bulan

	
	
	Mar
	Apr
	Mei
	Jun
	Jul
	Agu
	Sep

	1
	Tahapan Komunikasi
	
	
	
	
	
	
	

	
	Komunikasi
	
	
	
	
	
	
	

	
	Pengamatan sistem lama
	
	
	
	
	
	
	

	
	Pengumpulan data
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Tahapan  Perencanaan
	
	
	
	
	
	
	

	
	Perencanaan spesifikasi dan kebutuhan sistem
	
	
	
	
	
	
	

	
	Menganalisis sistem yang akan dibangun
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Tahapan Pemodelan
	
	
	
	
	
	
	

	
	Mendesain Flowchart
	
	
	
	
	
	
	

	
	Mendesain DFD dan ERD
	
	
	
	
	
	
	

	
	Mendesain antarmuka
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Tahapan Konstruksi
	
	
	
	
	
	
	

	
	Pengkodean (PHP dan MySql)
	
	
	
	
	
	
	

	
	Pengujian Sistem
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Tahapan Penyerahan
	
	
	
	
	
	
	

	6
	Dokumentasi
	
	
	
	
	
	
	



Kegiatan dokumentasi dilakukan secara intensif ketika melaksanakan tahapan metode pengembangan agar dapat menjadi bahan evaluasi dari pelaksanaan tahapan.
2.3.3 Pemodelan (Modeling)
1. Diagram Konteks SI Penjualan
Diagram konteks menampilkan arus data input dan output dari masing-masing melalui Sistem Informasi Penjualan, arus data seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.

Gambar 4. Diagram Konteks Sistem Informasi Penjualan
Entitas yang terdapat pada diagram konteks berjumlah 3 entitas dan setiap entitas memiliki arus data input dan output yang antara lain owner menginputkan data user. Kasir menginputkan data penjualan. Operator gudang menginputkan data supplier, data barang, kategori barang dan data pembelian.




2. Data Flow Diagram (DFD)
Diagram level 0 menggambarkan aliran data secara lebih detail berdasarkan diagram konteks, seperti yang ditampilkan pada Gambar  5.

Gambar 5. Diagram Rinci (Level 0) Sistem Informasi Penjualan
Diagram level 0 menggambarkan aliran data secara lebih detail berdasarkan diagram konteks. Proses yang ditampilkan yaitu data master, pembelian, penjualan dan laporan.

3. Entity Relathionship Diagram  (ERD)
Diagram ERD menampilkan relasi antar entitas sebagai dasar dari implementasi database yang nantinya akan terdapat pada sistem yang dibangun. Dari desain ERD seperti yang ditampilkan Gambar 6. 


Gambar 6. Diagram Relasi Antar Entitas (ERD) pada SI Penjualan

4. Tabel Database SI Penjualan
a. Tabel User
Tabel 4. Tabel User
	No
	Field
	Variable (length)
	Keterangan

	1
	kd_user
	Char (4)
	Primary key

	2
	nm_user
	Varchar (50)
	Nama user

	3
	no_telepon
	Int (12 )
	Nomor telepon

	4
	username
	Varchar (15)
	Username

	5
	password 
	Varchar (10)
	Password 

	6
	level
	Varchar (10)
	Level







b. Tabel Barang
Tabel 5.Tabel Barang
	No
	Field
	Variable (length)
	Keterangan

	1
	kd_barang
	Char (7)
	Primary key

	2
	nm_barang
	Varchar (30)
	Nama barang

	3
	harga_beli
	Int (6)
	Harga beli

	4
	harga_jual
	Int (6)
	Harga jual

	5
	stok
	Int (3)
	Stok barang

	6
	kd_kategori
	Char (4)
	Foreign key kategori 



c. Tabel Supplier
Tabel 6. Tabel Supplier
	No
	Field
	Variable (length)
	Keterangan

	1
	kd_supplier
	Char (4)
	Primary key

	2
	nm_supplier
	Varchar (20)
	Nama supplier

	3
	alamat
	Varchar (100)
	Alamat supplier 

	4
	no_telepon
	Int (12 )
	Nomor telepon



d. Tabel Kategori
Tabel 7. Tabel Kategori
	No
	Field
	Variable (length)
	Keterangan

	1
	kd_kategori
	Char (7)
	Primary key

	2
	nm_kategori
	Varchar (20)
	Nama kategori













e. Tabel Penjualan
Tabel 8. Tabel Penjualan
	No
	Field
	Variable (length)
	Keterangan

	1
	no_penjualan
	Char (7)
	Primary key

	2
	tgl_penjualan
	Date
	Tanggal penjualan

	3
	uang_bayar
	Int (6)
	Jumlah bayar

	4
	kd_user
	Char (4)
	Foreign key user



f. Tabel Penjualan_item
Tabel 9. Tabel Penjualan_item
	No
	Field
	Variable (length)
	Keterangan

	1
	no_penjualan
	Char (7)
	Foreign key penjualan

	2
	kd_barang
	Char (7)
	Foreign key barang

	3
	harga_beli
	Int (6)
	Harga pembelian

	4
	harga_jual
	Int (6)
	Harga penjualan

	5
	jumlah
	Int (3)
	Total barang



g. Tabel Tmp_Penjualan
Tabel 10. Tabel Tmp_penjualan
	No
	Field
	Variable (length)
	Keterangan

	1
	id
	Char (7)
	Primary key

	2
	kd_user
	Char (4)
	Foreign key user

	3
	kd_barang
	Char (7)
	Foreign key barang

	4
	jumlah
	Int (3)
	Total barang










h. Tabel Pembelian
Tabel 11. Tabel Pembelian
	No
	Field
	Variable (length)
	Keterangan

	1
	no_pembelian
	Char (7)
	Primary key

	2
	tgl_pembelian
	Date
	Tanggal pembelian

	3
	kd_supplier
	Char (4)
	Foreign key supplier

	4
	kd_user
	Char (4)
	Foreign key user


i. Tabel Pembelian_item
Tabel 12. Tabel Pembelian_item
	No
	Field
	Variable (length)
	Keterangan

	1
	no_pembelian
	Char (7)
	Foreign key pembelian

	2
	kd_barang
	Char (7)
	Foreign key barang

	3
	harga_beli
	Int (6)
	Harga pembelian

	4
	jumlah
	Int (3)
	Jumlah barang



j. Tabel Tmp_pembelian
Tabel 13. Tabel Tmp_Pembelian
	No
	Field
	Variable (length)
	Keterangan

	1
	id
	Char (7)
	Primary key

	2
	kd_user
	Char (4)
	Foreign key user

	3
	kd_supplier
	Char (4)
	Foreign key supplier

	4
	kd_barang
	Char (7)
	Foreign key barang

	5
	harga_beli
	Int (6)
	Harga pembelian

	6
	jumlah
	Int (3)
	Total barang







2.3.4 Konstruksi (Construction)
Kontruksi atau construction merupakan tahapan yang dilaksanakan selanjutnya, pengkodean program dan pengujian atau testing terhadapa Sistem Informasi Penjualan untuk memastikan bahwa aplikasi dapat digunakan dan sesuai hasil analisa dan desain pada tahapan sebelumnya. Ketika aplikasi telah berjalan dengan sesuai maka dapat diimplementasikan pada sistem yang sesungguhnya untuk proses penjualan di distro Murah.

2.3.5 Penyerahan (Deployment)
Sistem yang telah melalui tahapan pengujian selanjutnya akan diserahkan agar dapat diimplementasikan  dan dapat dimanfaatkan oleh pengguna. Tahapan penyerahan dilakukan secara langsung terhadap unit terkait sebagai lokasi penelitian.

3. HASIL
3.1. Implementasi Database
Database Sistem Informasi Penjualan menggunakan MySQL, total tabel dari database mencapai 10 tabel dengan pendefinisian nama ‘murah sebagai inisialisasi dari nama  database Sistem Informasi Penjualan, dimana setiap data yang menjadi record dari setiap proses pengelolaan akan ditampung  ke dalam database yang dibuat. 
[image: cmd]
Gambar 7. Tampilan query create database murah

Tahapan konstruksi database, diawali dengan menjalankan service untuk membuat database, dengan menginputkan query: create database <database_name>; maka hasil running akan tampil. Tampilan Gambar 4.1 merupakan query yang dijalankan untuk membuat database, dan hasil running dari query yakni database dengan nama ‘murah’ seperti yang  ditampilkan Gambar 8.
[image: db]
Gambar 8. Tampilan hasil query create database murah

Konstruksi database dilanjutkan dengan menjalankan query untuk membuat tabel yakni: create table ‘<table_name>’ (‘<field_name1>’ variable (length), ‘<field_name2>’ variable (length)). Jumlah tabel yang dikonstruksi mencapai 10 tabel, diantaranya tabel user dengan field: kd_user, nm_user, no_telepon, username, password, dan level. 
[image: cmd2]
Gambar 9. Tampilan query create table user

	Query yang dijalankan akan menghasilkan tabel user dengan kd_user sebagai Primary Key (PK), pada Sistem Informasi Penjualan record dari tabel user berfungsi sebagai login service dengan menginputkan username dan password akun serta membagi hak akses berdasarkan level masing-masing pengguna dan status dari pengguna harus aktif terlebih dahulu. Hasil query dapat dilihat pada Gambar 4.4.
[image: Screenshot-2017-12-20 localhost 127 0 0 1 murah user phpMyAdmin 4 2 11]
Gambar 10. Tampilan hasil query create table user

	Masing-masing query yang dijalankan untuk membuat tabel menghasilkan tabel pada database hingga mencapai 10 tabel, dan setiap tabel memiliki relasi sesuai dengan diagram relasi entitas. Tampilan relasi antar tabel pada database murah seperti yang ditampilkan Gambar 4.5.
[image: relasi]
Gambar 11. Tampilan relasi antar tabel pada database

	Tabel yang terdapat pada database akan menampung setiap record dari proses pengelolaan pada Sistem Informasi Penjualan. Tabel yang memiliki relasi berfungsi untuk menampilkan data yang berkaitan antara satu dengan yang lain secara keseluruhan, seperti pada data penjualan yang akan diproses dengan output Nota Penjualan. Relasi yang ditampilkan adalah record dari tabel penjualan_item yang berelasi dengan tabel barang.

3.2. Implementasi Antarmuka 
Implementasi antarmuka sistem pada tahap ini melanjutkan kontruksi aplikasi (Construction) dari metode pengembangan prototype yaitu implementasi dari perancangan sistem yang telah didefinisikan sebelumnya. Tampilan program akan digunakan pengguna untuk berinteraksi dengan perangkat lunak yang dibangun. Implementasi sistem digunakan sebagai tolak ukur atau pengujian dari hasil program yang sudah dibuat untuk pengembangan sistem selanjutnya.
[image: Screenshot-2017-10-10 Distro MURAH]
Gambar 12. Antarmuka halaman login level kasir
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Gambar 13. Antarmuka halaman utama kasir
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Gambar 14. Antarmuka halaman data barang
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Gambar 15. Antarmuka halaman pencarian barang
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Gambar 16. Antarmuka halaman transaksi penjualan
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Gambar 17. Antarmuka halaman cetak nota transaksi penjualan
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Gambar 18. Antarmuka halaman transaksi pembelian
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Gambar 19. Antarmuka halaman cetak data transaksi pembelian
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Gambar 20. Antarmuka halaman laporan penjualan
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Gambar 21. Antarmuka halaman cetak laporan penjualan
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Gambar 22. Antarmuka halaman laporan pembelian/periode
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Gambar 23. Antarmuka halaman cetak laporan pembelian/periode

4. SIMPULAN
Penelitian yang dilaksanakan dalam membangun Sistem Informasi Penjualan dapat menghasilkan beberapa kesimpulan antara lain yaitu :
1. Membantu karyawan kasir dalam proses transaksi penjualan yang bisa mengikis waktu daripada sistem lama.
2. Membantu karyawan gudang dalam proses pengelolaan transaksi pembelian dan pengelolaan barang yang begitu simpel dan akurat. 
3. Membantu para pemilik atau owner dalam mengelola usaha retailnya, baik dari sisi barang maupun laporan.
4. Terintegrasinya dari ketiga bagian jabatan pada tempat usahanya tersebut, memudahkan kegiatan operasional serta mempermudah proses jual beli yang dapat terkelola dengan baik.
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