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MOTTO & PERSEMBAHAN 

Motto: 

“Habiskan Malasmu Secepatnya” 

 

“Hari Ini Kejam, Besok Lebih Kejam Lagi, Tapi Esok Lusa Hari 

Akan Indah. Kebanyakan Orang Mati saaat ‘Esok Petang’ Dan Tak 

Mendapat Kesempatan Melihat Matahari Terbit. Jika Kamu Tidak 

Menyerah, Kamu Masih Punya Kesempatan. Dan Jika Kamu Kecil, 

Kamu Harus Sangat Fokus Dan Mengandalkan Otakmu Bukan 

Kekuatanmu (Jack Ma)” 

 

”Salah Satu Pengkerdilan Terkejam Dalam Hidup Adalah 

Membiarkan Pikiran Yang Cemerlang Menjadai Budak Bagi Tubuh 

Yang Malas, Yang Mendahulukan Istirahat Sebelum Lelah  

(Buya Hamka)” 
 

Persembahan : 

- Kepada umat manusia yang mau terus menerus belajar untuk 

menciptakan peradaban yang lebih baik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  



SISTEM INFORMASI PROYEK KONSTRUKSI DENGAN 

MONITORING PROGRES PEKERJAAN BERBASIS 

ANDROID PADA CV SINGA RATU MANDIRI 

 

ABSTRAK 

Sistem informasi proyek konstruksi dengan monitoring progres pekerjaan 

berbasis android pada Cv Singa Ratu Mandiri memiliki peranan yang signifikan 

bagi  perusahaan dalam membantu perencanaan anggaran biaya, memberikan 

laporan pengelolaan dana yang digunakan selama progres pekerjaan berlangsung, 

laporan persentase pekerjaan, pelaporan berupa bukti foto pekerjaan yang telah 

diselesaikan ataupun masih dalam tahap pengerjaan. Cv singa ratu mandiri adalah 

sebuah perusahaan yang bergerak dalam bidang penyedia jasa konstruksi 

bangunan seperti pembuatan rumah tinggal, pengerjaan jembatan, jalan, drainase 

dan landasan terbang. Cv Singa Ratu Mandiri berdiri pada tahun 2013 selama 

rentang waktu tersebut perusahaan ini sudah cukup berkembang dalam bidang 

konstruksi, mulai dari pembangunan proyek dengan skala kecil hingga menengah. 

Sistem yang dibangun meliputi data konsumen, data pekerjaan untuk menampung 

uraian pekerjaan, data pembangunan, data komentar dan data user. Permasalahan 

yang terjadi pada sistem yang sedang berjalan yaitu belum sepenuhnya 

menggunakan sistem informasi yang memadai untuk mempermudah proses 

pendataan konsumen, penyimpanan data konsumen, masukan data pekerjaan, 

perencanaan anggaran biaya, laporan hasil pekerjaan dan monitoring pekerjaan 

masih dilakukan dengan cara melihat data softcopy di excell ataupun word. Data 

yang diolah sistem ini yaitu : data konsumen, data pekerjaan, data pembangunan, 

data komentar dan data user. Sistem informasi proyek konstruksi dengan 

monitoring progres pekerjaan berbasis android pada cv singa ratu mandiri  yang 

dibangun mengunakan metode pengembangan sistem Prototype, PHP sebagai 

bahasa pemrograman dan menggunakan permodelan sistem Unified Modeling 

Language (UML). 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Proyek Konstruksi, CV SRM, RAB,  

Pemrograman 

           PHP, Prototype, Unified Modeling Language (UML) MySQL, 

          Android. 

 

 



 

CONSTRUCTION PROJECT INFORMATION SYSTEM WITH 

ANDROID BASED WORK PROGRESS MONITORING  

AT THE CV SINGA RATU MANDIRI 

 

ABSTRACT 

The construction project information system by monitoring the progress of 

android-based work on Cv Ratu Ratu has a significant role for the company in 

assisting with budget planning, providing fund management reports that are used 

during the progress of work, reporting the percentage of work, reporting in the 

form of completed photographic work or still under construction. CV Lion Ratu 

Mandiri is a company engaged in the field of providers of building construction 

services such as manufacturing houses, building bridges, roads, drainage and 

runways. CV Singa Ratu Mandiri was established in 2013 during this time the 

company has developed enough in the construction sector, starting from the 

construction of projects to small to medium scale. The system built includes 

consumer data, work data to accommodate job descriptions, development data, 

comment data and user data. Problems that occur in the running system that is 

not fully using an adequate information system to facilitate the process of 

collecting consumer data, storing consumer data, inputting work data, planning 

budget costs, reporting work results and monitoring work is still done by viewing 

softcopy data in excell or word. Data processed by this system are: consumer 

data, work data, development data, comment data and user data. Construction 

project information system by monitoring the progress of Android-based work on 

the independent Lion Lion CV which is built using the Prototype system 

development method, PHP as a programming language and using Unified 

Modeling Language (UML) system modeling. 

Keywords : Construction Project Information System, CV SRM, Budget Plan, 

       Programing, PHP, Prototype, Unified Modeling Language (UML) 

       MySQL, Android. 
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