
 الفَصل الخامس
 الإختتام

القائمة على  مونوبولياستنادًا إلى عملية البحث والتطوير بعنوان تطوير الألعاب 
لإتقان القراءة في المدرسة المتواسطة الإسلاميّة  (PBL)التعلم القائم على المشكلات 

 )جكابرينج( بالمبانج ، يمكن استنتاجها على النحو التالي: الحكوميّة الأولى

 الخلاصة . أ
قائمة على التعلم القائم  مونوبوليتطوير وسائل الإعلام في شكل ألعاب  .1

لإتقان القراءة في تعلم اللغة العربية تم تطويرىا  (PBL)على حل المشكلات 
بستة  Sugiyonoواتباع مرحلة تطوير  (RnD)من خلال البحث والتطوير 

( تصميم 3( جمع البيانات، 2( الإمكانات والمشكلات، 1مراحل، وىي: 
(  مراجعات المنتج، 5 ،( التحقق من صحة المنتج )الوسائط والمواد(4المنتج، 
 ( اختبار المنتج.6وأخيراً 

 حل على القائم التعلم على القائمة مونوبولي الألعاب تطوير فعالية تظهر .2
 صحة من التحقق استبيانات على بناءً  القراءة لإتقان (PBL) المشكلات
 على يتفقون التلاميذ من: 83،11 قيمة مونوبولي الألعاب ضد التلاميذ
 عملية أثناء المعلم ملاحظات من وكذلك ، التعلم عملية في التحصيل نجاح
 لعبة أن يعني مما %71،32 قيمة تظهر مونوبولي ألعاب باستخدام التعلم

 العربية اللغة تعلم وجعل القراءة إتقان تحسين على وقادرة جيدة ىذه مونوبولي
 للتلاميذ والبعدي القبلي الاختبار نتائج أيضًا ذلك ويدعم. نشاطاً أكثر
 71.81 و القبلي الاختبار في 56.61 درجاتهم متوسط بلغ الذين

 قيمتو متوسط على التجريبي القبلي الاختبار حصل بينما. البعدي للاختبار
 يتم والبعدي القبلي الاختبار نتائج من. 81.35 البعدي والاختبار 58.93
 باستخدام حسابها يتم والبعدي القبلي الاختبار نتائج من باستخدام حسابها



حسب Fو   2.145< 5،873 أو جدول t< عد t نتائج مع t اختبار
> F رفض يعني مما  3.34< 4.93 أو  جدول H1 ، قبول تم Ha. 

 الاقتراحات . ب
وبناءً على نتائج البحث والاستنتاجات التي توصلت إليها ىذه الدراسة قدمت 

 الباحثة عدة اقتًاحات على النحو التالي:

ومن المؤمل أن يكون ىناك تطوير لوسائل إعلام مشابهة للعبة بمفهوم أفضل  .1
ميع ، ليس فقط لإتقان القراءة ولكن أيضًا لجةالتطوير الذي قام بو الباحثمن 

 مهارات اللغة العربية )الاستماع والكلام والقراءة والكتابة(.
اللغة العربية الاستفادة من ىذه لعبة مونوبولي كوسيلة داعمة في  يسر مدرس .2

 مساعدة التلاميذ على عملية تعلم المواد العربية.
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Lampiran 
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Lampiran 0 المعلم مقابلة دليل  

 



 



Lampiran 2 التلاميذ مقابلة دليل  

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 2 استبيان 

 



 

 

 



Lampiran / القبلي الاختبار  

 



 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 2 بعدى الاختبار  

 

 



 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 2  Validasi Media 

 

 



 

 

 

 



Lampiran 2 Validasi Materi 

 

 



 

 

 

 



Lampiran 1 RPP Monopoli Arabic 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

PERMAINAN MONOPOLI ARABIC BERBASIS Problem Based Learning 

(PBL) 

 

A. Identitas Madrasah 

 

Nama Sekolah  : MAN 0 Palembang 

Mata Pelajaran : Bahasa Arab 

Kelas/Semester :VIII (Delapan) / Gazal 

Materi   : يومياتنا في المدرسة (Qiro’ah)  

Alokasi Waktu : 2 X /1 Menit (0X Pertemuan) 

B. Standar Kompetensi 

Kemahiran membaca (القراءة) : peserta didik mampu membaca, menemukan 

makna dan gagasan pada huruf, kata, frase dan kalimat bahasa Arab dengan 

intonasi dan makhraj yang baik pada topik keseharian di sekolah dalam tema 

  يومياتنا في المدرسة

C. Kompetensi Inti 

0. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya 

2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, 

peduli (toleransi, gotong royong, kerjasama, damai) santun, percaya diri 

dalam berinteraksi secara efektif, dengan lingkungan sosial dan alam 

dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya 

3. Memahami, menerapkan, pengetahuan (faktual, konseptual, prosedural) 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni 

budaya, terkait  fenomena dan kejadian tampak mata. 

4. Mengolah, menyaji, menalar dalam ranah konkret (menggunakan, 

mengurai, merangkai, memodifikasi dan membuat) dan ranah abstrak 

menulis, membaca, menghitung, menggambarkan dan mmengarang) 

sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang semua 

dalam sudut pandang/teori. 

 

D. Kompetensi Dasar 

 

2.2 Memahami lafal bunyi huruf, kata, frase dan kalimat bahasa Arab yang 

berkaitan dengan يومياتنا في المدرسة 



2.2 Menemukan makna atau gagasan dari ujaran kata, frase, dan kalimat 

bahasa Arab yang berkaitan dengan يومياتنا في المدرسة 

/.2 Menyusun teks sederhana tentang topik يومياتنا في المدرسة dengan 

memperhatikan strukturtks dan unsur kebahasaan yang benar sesuai 

konteks. 

 

E. Indikator 

 

2.2.0 Membaca huruf, kata, frase, dan kalimat bahasa Arab dengan intonasi 

dan makhraj yang benar 

2.2.2 Menentukan arti kosakata dalam teks 

2.2.2 Menerjemahkan frase, dan kalimat bahasa Arab dalam teks 

2..2./ Menggunakan kosakata dalam konteks kalimat  

2.2.0 Menentukan teks 

2.2.2 menceritakan kembali isi teks 

2.2.2 meringkass secara lisan isi teks dengan bahasa Arab. 

 

F. Tujuan Pembelajaran 

0. Melalui pembelajaran yang berkaitan dengan kemahiran membaca Peserta 

didik mampu membaca dengan baik dengan menggunakan  dua jenis 

kalimat bahasa Arab (jumlah ismiyyah dan jumlah fiiliyah) yang berkaitan 

dengan يومياتنا في المدرسة  

2. Peserta didik mampu menemukan makna atau gagasan berbahasa Arab yang 

berkaitan dengan يومياتنا في المدرسة dengan berfikir saintific mengarahkan 

peserta didik mampu mempelajari  pengetahuan yang berkaitan dengan 

  .dan mampu memiliki keterampilan memecahkan masalah يومياتنا في المدرسة

 

G. Materi Pembelajaran 

 مهارة القراءة !

 النشاطاتُ في المدرسة
أنا إلياس، انا تلميذ في الصف الثامن المدرسة المتوسطة الإسلامية الحكموية في بوروكيرتو. انا  

اتعلم منذ الساعة السادسة حتى الساعة الواحدة والنصف بعد الظهر. انا اذىب إلى المدرسة مشيا 
خلا  والفرنن و على الاقدام لان بيتي قريب من المدرسة.  انا اتعلم فيها علوما كثيرة، العقيدة والا



الحديث والفقو والتاريح الإسلامي واللغة الإندونسية واللغة العربية واللغة النجلزية والريضة البدنية 
 والجغرفية و غير ذلك. في المدرسة مكتبة ىي بجوار الفصل التاسع.

في وقت الإستًاحة يذىب بعض اصدقائي الى المكتبة وبعضهم من يذىب الى المطعم و بعضهم  
ن يذىب الى الملعب. و انا اذىب الى المكتبة مع اصدقائي و ىم حسن، و احمد و محمد. في م

المكتبة رفوف، عليها كتب متنوعة و مجلات، وجرائد.حسن يقراء كتاب الفقو و احمد يتكام مع 
موظف المكتبة. ىو يريد ان يستعير كتاب الفقو،و محمد يقراء القصص العربية. ىو تلميذ ماىر, ىو 

تطيع ان يفهم اللغة العربية جيدا.و انا احب ان افراء القصصص الإندونسية.في المكتبة تلاميذ و يس
تلاميذات. بعضهم من يريد ان يستعير كتابا. و بعضحم من يقراء الكتاب فيها. ىل انت تحب 

اءة. و الذىب الى المكتبة ؟  ىيا بنا  نذىب الى المكتبة لقراءة اكتب، لان من وصيلة العلم ىي الر 
 خير جليس في الزمان كتاب.الراءة نشاطة نافيعة لنا.

 التركيب
Dalam bahasa Arab, ada dua jenis kalimat, yaitu jumlah ismiyyah (الجملة الإسمية) 

dan jumlah fiiliyyah (الجملة الفعلية). 

                            
1. Jumlah ismiyyah (الجملة الإسمية) 

Jumlah ismiyyah didahului oleh isim yang terdiri atas mubtada’ dan khobar. 

Perhatikan skema susunan jumlah ismiyyah berikut! 

 تركيب الجملة الإسمية

 مبتدأ خبر الرقم الجملة الإسمية
 1 المدرس ماهر المدرس ماهر

 2 المدرس في الفصل المدرس في الفصل
 3 يحضرالمدرس  المدرس يحضر

 

 الجملة الإسمية

 مبتدأ خبر

 الجملة الفعلية

 فِعِل فاَعِلٌ 



2. Jumlah fiiliyyah (الجملة الفعلية). 
Jumlah fiiliyyah didahului oleh fiil (perbuatan) dan terdiri atas fi’il dan fa’il 

(pelaku).Perhatikan  skema susunan jumlah fiiliyah berikut ! 

 

 تركيب الجملة الفعلية

 فِعِل فاَعِل   الرقم الجملة الفعلية
 1 حضر المدرس حضر المدرس
 2 ينام احمد ينام احمد
 3 تجلس امينة تجلس امينة

 

H.  Model Pembelajaran 
Model Pembelajaran yang digunakan : Problem Based Learning (PBL)  

 

I. Media/alat dan bahan dan Sumber pembelajaran  
0. Media 

a. Monopoli Arabic 
2. Bahan  

a.  Papan tulis 
b. Spidol 

2. Sumber belajar 

a. Buku Thalabul ilmi bahasa Arab untuk  MTs kelas VIII, Penerbit Duta 

 (Tim An-Nur) 

b. Kamus bahasa Arab – Indonesia  

  

J. Langkah – Langkah Pembelajaran 

 

Tahap 

pembelajaran 
Deskripsi Kegiatan peserta didik dan guru 

Pendahuluan 

(11 Menit) 

0. Guru datang tepat waktu 

2. Guru mengucapkan salam 

2. Peserta didik membaca doa sebelum belajar  

/. Guru menanyakan kabar peserta didik dan mata pelajaran 

2. Mengawali pembelajaran dengan mengucapkan basmalah 

2. Guru mengabsen peserta didik 

2. Guru menyampaikan tema yang akan dipelajari 

1. Guru Mengubungkan materi yang akan dipelajari dengan 

materi pada pertemuan sebelumnya. 

Kegiatan Inti 0. Peserta didik membentuk / (empat) kelompok secara heterogen 



(61 Menit) untuk membentuk barisan giliran dalam memainkan Monopoli 

arabic dalam setiap kelompok ditunjuk satu orang untuk 

menjadi pemimpin.  

2. Guru memunculkan permasalahan terkait dengan topik materi 

  يومياتنا في المدرسة

2. Ketika permainan berlangsung Guru membimbing peserta 

didik untuk menentukan jenis masalah yang dihadapi dalam 

proses pembelajaran Monopoli Arabic dan menjelsakan cara 

untuk melakukan kegiatan penemuan solusi dari sebuah 

masalah 

/. Peserta didik diajak menganalisis secara kritis dari berbagai 

sudut pandang pemecahan masalah dalam permainan Monopoli 

arabic untuk melakukan kegiatan penemuan solusi. 

2.  Peserta didik berdiskusi dengan temannya untuk merumuskan 

berbagai kemungkinan pemecahan masalah sesuai dengan 

pengetahuan yang dimiliki. 

2. Membimbing peserta didik untuk menjawab pertanyaan yang 

berada dalam kartu permainan  

2. Guru meminta peserta didik untuk meenyampaikan kesimpulan 

dari hasil diskusi 

1. Guru memberikan kesimpulan dan saran, baik untuk tampilan  

dalam pemainan, serta hasil dikui 

Penutup 

(11 enit) 

0. Guru memberikan apresiasi kepada peserta didik yang telah 

berpartisipasi dan telah menunjukkan sikap disiplin dan kerja 

sama 

2. Guru memotivasi peserta didik untuk membiasakan 

menggunakan bahasa Arab dalam kehidupan sehai-hari dalam 

lingkungan sekolah 

2. Guru menutup pelajaran dengan mengucapkan Hamdalah 

/. Guru mengucapkan salam 

 

K. Penilaian proses dan Hasil Belajar 

0. Teknik Penilaian : 

a. Aspek sikap  :Observasi 

b. Aspek pengetahuan :Tes lisan, Tes Tertulis,  dan Observasi 

Pengetahuan 

c. Aspek keterampilan  :Unjuk Kerja 

2. Instrumen penilaian 

a. Sikap   : Jujur, disiplin, tanggungJawab, peduli, 

santun,  

       responsif dan pro-aktif 

b. Pengetahuan  : Siswa membaca teks sesuai tema kemudia 

menjawab  



     pertanyaan-pertanyaan yang diajukan 

c. Keterampilan  : Penyelesaian tugas, kelengkapan hasil, 

kebenaran  

  hasil.  

2. Pedoman Penskoran 

a. Sikap    : A=sangat baik , B=baik, C=Sedang, D= 

Kurang 

b. Pengetahuan  : Jika jawab benar nilai 01, jika salah 1 

c. Keterampilan   : 

0) Penyelesaian tugas : A=Sempurna, B=Mendekati Sempurna, C= 

Setengah,  

   D=Tidak mengerjakan.  

2) Kelengkapan Hasil  : A=123-0113, B=213-123, C=/23-223,  

   D=kurang /23 

2) Kebenaran hasil : A=123-0113, B=213-123, C=/23-223,  

  D=kurang /23 

 

 
 

Palembang,   12 Oktober  2121 

  Guru mata pelajaran 

 

 

 

Herawati 

NIM. 0222211121 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 2 Validasi Peserta didik 

 

 

 

 



Lampiran 01 hasil Perhitungan Angket kebutuhan Peserta didik 

NO Siswa Kelas VIII.K Siswa Kelas VIII.L 

0.  Ahmad Khairil Azka Ahmad Irfan Rianto 

2.  Alfi Rizki Anshori Allya Andita 

2.  Alvarayya Mindillah Arif Hidayat Harahap 

/.  Amir Rosyid Al Nasir Aqela Ramadhani 

2.  Amiriyah Athifah Carissa Vania Salsabila 

2.  Aulia Rizka Mutiara Cesar Frederico Ivander Carter 

2.  Bilqiis Nafisya Dava Dwi A 

1.  Eldino Pratama Dewi Citra Ramadhani 

2.  Della Rashinta Esy Utari 

01.  Deya Mareta Putri Irine Almi Irdina 

00.  Kms M Fauzan Azhiima Jihan Tsabitah 

02.  Luthfi Ahmad Kristian Tri Putra 

02.  M. Altarez M. Abel Alinskie Marison 

0/.  M. Ghifari Rakhmadiansyah M. Raafa Atta'illah 

02.  M. Rafif Kamaludin M. Qeisy Dwiky Ariza 

02.  Mahirah Harani Lestari Marsya Wulandari 

02.  Muhammad Agil Al Adli Muhammad Aluin Asmi Saputra 

01.  Muhammad Nabil Miftahul Muhammad Reza Juliansyah 

02.  Muhammad Sakti Prasetyo Nabila Fatihah 

21.  Muhammad Sato Arkansyah Nadya Dwi Lestari 

20.  Mutia Putri Ramadhani Nagita Cika Salsabila 

22.  Nabila Salsa Syafira Naisah Tri Afsari 

22.  Nabilah Hanin Naurah Rayyani Feodora 

2/.  Nadia Rayhanni Pangidoman Putra Balada Dewa 

22.  Pacian Alan Muafa Ratasya Putri 

22.  Fitri Aura Lasyifah Riska Wulandari 

22.  Rifa Thifali Wahyu Agustri 

21.  Najwa Luthfiah Wulan Agustri 

22.  Soleha Mutiara  Yunaida Bunga Anjaini 

21.  Talita Dwi Anjani Zakia Fairuz Khaliza 

20.  Zalfa Cost Sanofa Elmada Zeta Aulia Rahmadani 

 

 



 

 

Lampiran 00 Hasil perhitungan Validasi Media 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 02 Hasil perhitungan Validasi Materi 

𝑁𝑃 =
21

22
x0113 

𝑁𝑃 =
∑𝑥

∑𝑖
x0113 SANGAT 

VALID 



 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 02 Hasil Pretest Postest Kontrol dan Eksperimen  

𝑁𝑃 =
∑𝑥

∑𝑖
x0113 

𝑁𝑃 =
/2

21
x0113 



Nama 
Pre 

tes 

Pos 

test 
Nama Pre tes 

Pos 
test 

Ahmad Khairil 

Azka 
22 21 Ahmad Irfan Rianto 62 88 

Alfi Rizki Anshori 22 22 Allya Andita 56 66 

Alvarayya 

Mindillah 
2/ 22 Arif Hidayat Harahap 55 66 

Amir Rosyid Al 

Nasir 
21 22 Aqela Ramadhani 62 88 

Amiriyah Athifah 20 21 Carissa Vania Salsabila 55 65 

Aulia Rizka 

Mutiara 
21 22 

Cesar Frederico Ivander 
Carter 

58 86 

Bilqiis Nafisya 22 22 Dava Dwi A 55 65 

Eldino Pratama 22 22 Dewi Citra Ramadhani 65 51 

Della Rashinta 2/ 22 Esy Utari 55 68 

Deya Mareta Putri 22 22 Irine Almi Irdina 55 61 

Kms M Fauzan 

Azhiima 
22 22 Jihan Tsabitah 56 65 

Luthfi Ahmad 20 21 Kristian Tri Putra 65 81 

M. Altarez 2/ 22 
M. Abel Alinskie 
Marison 

58 61 

M. Ghifari 

Rakhmadiansyah 
22 21 M. Raafa Atta'illah 56 63 

M. Rafif 

Kamaludin 
21 22 M. Qeisy Dwiky Ariza 63 88 

Mahirah Harani 

Lestari 
22 21 Marsya Wulandari 56 68 

Muhammad Agil 

Al Adli 
20 22 

Muhammad Aluin Asmi 
Saputra 

65 85 

Muhammad Nabil 

Miftahul 
2/ 22 

Muhammad Reza 
Juliansyah 

55 65 

Muhammad Sakti 

Prasetyo 
21 20 Nabila Fatihah 62 85 

Muhammad Sato 

Arkansyah 
22 21 Nadya Dwi Lestari 58 68 

Mutia Putri 

Ramadhani 
21 21 Nagita Cika Salsabila 56 85 



Nabila Salsa 

Syafira 
22 22 Naisah Tri Afsari 61 85 

Nabilah Hanin 21 22 
Naurah Rayyani 
Feodora 

56 68 

Nadia Rayhanni 

Pangidoman 
21 22 Putra Balada Dewa 66 85 

Pacian Alan Muafa 22 22 Ratasya Putri 61 82 

Fitri Aura Lasyifah 22 22 Riska Wulandari 56 81 

Rifa Thifali 2/ 22 Wahyu Agustri 58 85 

Najwa Luthfiah 21 10 Wulan Agustri 65 68 

Soleha Mutiara  22 21 Yunaida Bunga Anjaini 55 85 

Talita Dwi Anjani 22 22 Zakia Fairuz Khaliza 56 85 

Zalfa Cost Sanofa 

Elmada 
22 21 Zeta Aulia Rahmadani 61 55 

TOTAL 5311 2222 
TOTAL 5423 2955 

Rata-Rata                                 
 12,25 35,47 

Rata-Rata                                     14,55 47,51 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 0/ Hasil Perhitungan Pengamatan guru 



No Indikator Hal – hal yang diamati 
Pengamatan 

Ket 

0 2 2 / 2 

0. Keaktifan Bermain 

Bermain dengan serius 2 3 9 7 01 30 

Bermain sesuai Aturan 4 4 5 01 8 30 

Aktif dalam bemain 2 5 6 6 02 30 

2. 
Kemampuan 

Membaca 

Aspek Gerak (Intonasi) 2 4 01 7 8 30 

Pengucapan Huruf 

(Makhraj) 
5 4 7 01 5 30 

Kelancaran membaca 3 3 9 9 7 30 

Aspek Pemahaman (tanda 

baca) 
3 2 6 01 01 30 

 

n*skor 5 n * skor 2 n*skor 5 n * skor 9 n*skor 1 N total 

2 6 27 28 51 003 

4 8 05 41 41 017 

2 01 08 24 61 004 

2 8 31 28 41 018 

5 8 20 41 25 99 

3 6 27 36 35 017 

3 4 08 41 51 005 

    
N total = 763 

PERSENTASE  

N TOTAL/F*577 

72,91 

69,13 

73,55 

69,68 

63,87 

69,13 

74,09 
 

Lampiran 02 Hasil Validasi peserta didik 

Average = 7032% 



No Pernyataan 
Jawaban 

Ket 
SS S BS TS STS 

0 

Penyajian Permainan monopoli 

pada pembelajaran bahasa Arab 

menarik 

08 00 2 1 1 20 

2 

Pembelajaran bahasa Arab dengan 

menggunakan Permainan monopoli 

mudah 

02 06 2 0 1 20 

2 
Gambar yang terdapat didalam 

Permainan monopoli menarik 
01 05 5 0 1 20 

/ 
Desain Permainan monopoli 

menarik 
21 6 5 1 1 20 

2 

Pembelajaran bahasa Arab dengan 

menggunakan Permainan monopoli 

sangat bermanfaat bagi saya 

4 02 9 4 2 20 

2 
Pilihan warna pada Permainan 

monopoli menarik 
01 04 6 1 0 20 

2 

Pembelajaran dengan Permainan 

monopoli membantu saya 

meningkatkan maharah Qiro’ah 

02 05 3 0 1 20 

1 

Dengan adanya Permainan 

monopoli ini dapat menunjang 

pembelajaran Qiro’ah 

9 03 8 0 1 20 

2 

Saya dapat memahami materi 

bahasa Arab khususnya Qiro’ah 

dengan menggunakan Permainan 

monopoli 

09 9 3 1 1 20 

01 

Saya merasa tidak bosan (jenuh) 

membaca bahasa arab jika dikemas 

dalam Permainan monopoli 

00 04 3 3 1 20 

 

 

 

 

ss*5 s*4 bs*3 ts*2 sts*1 N PERSENTASE 



91 44 6 1 1 041 57,52 

61 64 6 2 1 032 41,52 

51 61 05 2 1 027 45,59 

011 24 05 1 1 039 45,24 

21 48 27 8 2 015 23,39 

51 56 08 1 0 025 47,21 

61 61 9 2 1 030 49,12 

45 52 24 2 1 023 35,51 

95 36 9 1 1 041 57,52 

55 56 9 6 1 026 45,25 
 

F    = 055 
Average = 45,57 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 02 Uji normalitas 



 

Case Processing Summary 

 

KELAS 

Cases 

 
Valid Missing Total 

 
N Percent N Percent N Percent 

HASIL PRE-CTR 31 155051 5 5051 31 155051 

POS-CTR 31 155051 5 5051 31 155051 

PRE-EKS 31 155051 5 5051 31 155051 

POS-EKS 31 155051 5 5051 31 155051 

 

 

Tests of Normality 

 

KELAS 

Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

Statistic Df Sig. Statistic df Sig. 

HASI

L 

Pre-Ctr ,021 20 ,121 ,222 20 ,122 

Pos-Ctr ,022 20 ,12/ ,2/2 20 ,122 

Pre-Eks ,001 20 ,211
*
 ,222 20 ,2/0 

Pos-Eks ,002 20 ,211
*
 ,222 20 ,021 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 02 Uji Homogenitas 



 

 

Test of Homogeneity of Variance 

 Levene Statistic df1 df2 Sig. 

HASIL_BELAJAR Based on Mean ,534 1 65 ,338 

Based on Median ,843 1 65 ,362 

Based on Median and with adjusted df ,843 1 580621 ,362 

Based on trimmed mean ,555 1 65 ,334 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 01 Uji T 



Independent Samples Test 

 

Levene's 

Test for 

Equality of 

Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. T df 

Sig. 

(2-

tailed

) 

Mean 

Differenc

e 

Std. Error 

Differenc

e 

551 

Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower 

Uppe

r 

Hasil_belaja

r 

Equal 

variance

s 

assumed 

,53

4 
,338 

-

50864 
65 ,555 -80548 10455 

-

110465 

-

50636 

Equal 

variance

s not 

assumed 

  
-

50864 

5601

55 
,555 -80548 10455 

-

110463 

-

50634 

 

 

 

Group Statistics 

 
Kelas N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

Hasil_belajar post_Kontrol 31 61081 50556 ,558 

post _eks 

perimen 
31 85035 60333 10136 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 02  



 

 

Lampiran 21 Penjabaran Bidak dalam papan permainan Monopoli Arabic 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



NO Gambar 

Nama 

Kartu Artinya Petunjuk Bidak 

1. 

 

 Mulai Bidak Awal dari permainan إِبْدَاءُ 

2. 

 

 Membaca ة  اءَ رَ قِ 

Jika siswa berhenti di bidak 

ini maka siswa harus 

mengambil kartu yang telah 

di sediakan untuk dibaca 

sesuai kaidah bahasa Arab, 

jika yang dibaca kurang tepat 

maka peserta didik harus 

memberikan satu kartu 

mufordat yang telah mereka 

kumpulkan kepada guru  

3. 

 

 دَ جَ وَ د  جَ  نْ مَ 

Siapa yang 

bersungguh 

sungguh 

maka dia 

akan dapat 

Jika siswa berhenti di bidak 

ini maka siswa harus 

mengambil kartu yang sudah 

disediakan dan 

melaksanakan perintah yang 

ada didalamnya jika siswa 

mampu menyebutkan dengan 

tepat maka siswa akan 

mendapat nilai sesuai yang 

tertera didalamnya, jika salah 

maka poin kelompoknya 

berkurang  dua point. 

4. 

 

 ة  دَ رَ فْ المُ ر كُ ذْ أُ 
 ة  دَ احِ وَ 

Sebutkan 

satu 

mufrodat 

 

Siswa menyebutkan satu 

mufrodat yang mereka 

ketahui 



5. 

 

اَرْبِطَ الحُرُوْفِ 
حَت ى تَكُونُ 

 إِلَى كَلِمَةُ 

Hubungkan 

huruf 

menjadi 

sebuah kata 

(mufrodat) 

Jika kamu berhenti di 

bidak ini maka kamu 

harus mengambilkartu 

yang disediakan untuk 

menyusun huruf-huruf 

hijaiyah 

menghubungkannya agar 

menjadi sebuah kata 

(mufrodat) 

6. 

 

 ةكَ لِ مَ  ك وَ لِ مَ 
Raja 

dan 

Ratu 

Bidak ini membuat mu 

berkuasa dalam satu kali 

jalan / satu kali melempar 

dadu kamu bebas 

memerintahkan  atau 

bebas untuk melakukan 

suatu hal dalam 

permainan. 

6. 

 

 ? Siapa saya مَنْ انَاَ ؟

Terdapat suatu gambar 

atau kata-kata yang 

memerintahkan kamu 

untuk mencari tahu 

siapakah yang dimaksud 

didalam pertanyaan. 

8. 

 

 Bebas Parkir مُوَقِفُ مَج انِي

Jika peserta didik berhenti 

di  bidak ini maka peserta 

didik bebas untuk 

menjalankan pionnya  ke 

tempat yang dia inginkan 

5. 

 

ن مِ  ةُ يَ الِ خَ 
 نِ جْ السِ 

Bebas dari 

Penjara 

Bidak bebas dari penjara  



15. 

 

ى لَ إِ  ودُ عُ ي َ 
 لوَ الَ 

Kembali ke 

awal 

 

 

Ketika siswa berhenti di 

bidak ini, maka siswa 

harus kembali lagi ke 

bidak awal atau bidak بدأ 

11. 

 

ل خُ دْ اُ 
 نِ جْ لسِ ىِ الإِ 

Masuk 

Penjara 

Peserta didik tidak boleh 

bermaian selama tiga kali 

putaran dadu pada setiap 

regu karena masuk dalam 

penjara. 

12. 

 

 Main lagi اِلعَبْ مَرَة  ثانيَِة  

Peserta didik harus 

melempar dadu lagi  

13. 

 

 مةُ لِ الكَ  بِ ت  رَ 
 إِلى الجُمْلَةُ 
 المُفِيدَةُ 

Susun Kata 

Susun 

Kalimat 

Peserta didik harus 

menyusun kata / kalimat 

yang ada dalam kartu 

dengan baik dan 

mengumpulkan nilai 

sesuai yang tertera 

didalamnya 

NB :  

Peserta didik yang mmpu menyelesaikan tugas dengan baik sesuai perintah dalam 

permainan monopoli arabic akan mendapatkan poin atau mendapatkan kartu 

mufrodat yang harus di kumpulkan dan jika jawaban salah maka point atau mufrodat 

harus dikurangi sesuai ketentuan yang berlaku. Diakhir permainan yang mendapatkan 

hasil terbanyak dialah pemenangnya. 

 

 

 



Lampiran 20 Dokumentasi 

 

 

Gambar 00. Guru mata pelajaran & permainan Monopoli 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



Bimbingan : 

 



 

 



 

 



  

 

 



 

 



 
 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Berkas Penelitian 

 

  

 



 



 



Berkas – berkas 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 



 

 



 



 



 

 



 

 

 



 

 



 



 


