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ABSTRACT 

Progress and development in any field can not be separated from technological 

advances, technology that can help more easily, quickly and safely is clearly very 

helpful to anyone who uses it. Usaha Pelayanan Jasa Alsintan (UPJA) is a social 

engineering that is intended to further encourage the use of ALSINTAN by 

farmers. The problem of UPJA sumber mulya villages in data processing and 

filing is that there is no computerized system in which the process of recording 

equipment leases that are only done manually often results in errors so that it 

does not fit within the specified rental deadline. Besides the calculation of the 

funds generated are still done manually and errors often occur. In this study using 

the prototype method as a method of system development and modeling using 

DFD (Data Flow Diagrams). While making the application using the PHP 

programming language. The results of this study are able to provide benefits to 

Usaha Pelayanan Jasa Alat dan Mesin Pertanian (UPJA) the Sumber mulya 

Village Business in improving rental and savings and loan performance, so that 

data processing is faster, more efficient and effective. 

 

Keywords: System, Information, Rental, PHP, Prototype, DFD. 
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ABSTRAK 

 

Kemajuan dan pembangunan dalam bidang apapun tidak dapat dilepaskan dari 

kemajuan teknologi, Teknologi yang dapat membantu lebih mudah, cepat dan 

aman jelas sangatlah membantu siapa saja yang memanfaatkannya. Usaha 

Pelayanan Jasa Alsintan (UPJA) merupakan rekayasa sosial yang dimaksudkan 

untuk lebih mendorong pemanfaatan ALSINTAN oleh petani. Adapun 

permasalahan UPJA desa sumbermulya dalam pengolahan data dan pemberkasan 

yaitu belum adanya sistem yang terkomputerisasi yang mana proses pencatatan 

penyewaan alat yang hanya dilakukan secara manual sering terjadinya kesalahan 

sehingga tidak sesuai batas waktu penyewaan yang ditentukan. Selain itu 

perhitungan dana yang dihasilkan masih dilakukan secara manual dan sering 

terjadi kesalahan. Dalam penelitian ini menggunakan metode prototype sebagai 

metode pengembangan sistem dan pemodelan menggunakan DFD (Data Flow 

Diagram). Sedangkan pembuatan aplikasinya menggunakan bahasa 

pemprograman PHP.  Hasil dari penelitian ini adalah dapat memberikan manfaat 

bagi Usaha Pelayanan Jasa Alat dan Mesin Pertanian (UPJA) Desa Sumber mulya 

dalam meningkatkan kinerja penyewaan dan simpan pinjam, sehingga dalam 

pengolahan data lebih cepat, efesien dan efektif. 

 

Kata kunci: Sistem, Informasi, Penyewaan, PHP, Prototype, DFD. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1   Latar Belakang 

Perkembangan teknologi dari tahun ke tahun selalu  mengalami 

perkembangan yang sangat pesat. Yang dulunya menggunakan aplikasi berbasis 

deskstop dan sekarang ini sudah mulai berkembang menggunakan keaplikasi 

berbasis web. Perkembangan ini tentunya didukung dengan kemajuan teknologi 

internet yang belakangan ini berkembang pesat, seakan tidak dapat dipungkiri lagi 

dengan adanya teknologi dan siapapun wajib untuk bisa menggunakan. 

Kemajuan dan pembangunan dalam bidang apapun tidak dapat dilepaskan 

dari kemajuan teknologi, Teknologi yang dapat membantu lebih mudah, cepat dan 

aman jelas sangatlah membantu siapa saja yang memanfaatkannya. Termasuk 

didalamnya untuk membantu masyarakat dalam sektor pertanian dan agribisnis.  

Usaha Pelayanan Jasa Alsintan (UPJA) merupakan rekayasa sosial yang 

dimaksudkan untuk lebih mendorong pemanfaatan ALSINTAN oleh petani. 

Menurut Todaro (1983), penggunaan teknologi termasuk alsintan merupakan 

salah satu faktor pertumbuhan ekonomi disamping akumulasi modal dan 

pertumbuhan populasi. Selain itu, UPJA merupakan terobosan untuk mengatasi 

masalah usaha tani pada kondisi di mana kepemilikan lahan pertanian relatif 

sempit sehingga Kepemilikan alsintan secara individu tidak menguntungkan. 

Pemecahannya dapat dilakukan dengan memanfaatkan alsintan secara bersama 

(sewa) sehingga lebih menguntungkan. Secara garis besar, UPJA diperkirakan
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dapat meningkatkan pendayagunaan alsintan secara optimal, sehingga tenaga 

kerja, meningkatkan produktivitas tenaga kerja, serta dapat mengatasi masalah 

kelangkaan tenaga kerja pertanian di pedesaan (Friyatno et al., 2003).  

UPJA Desa Sumbermulya  merupakan kelembagaan pertanian yang ada di 

Desa Sumbermulya Kecamatan Muara Telang Kabupaten Banyuasin yang di 

bentuk berdasarkan surat keputusan (SK) kepala camat  kabupaten banyuasin pada 

tahun 2012, Pemerintah Kabupaten Banyuasin melalui dinas pertanian 

memberikan bantuan ALSINTAN langsung kepada pengurus UPJA  yang berupa 

dua mesin pemanen padi (Combine Harvester) Traktor Roda 2, dan Pompa Air 

secara Cuma-Cuma.  

Sejalan dengan perkembangan ilmu dan teknologi, segala sesuatu yang 

berhubungan dengan informasi yang berjalan dengan cepat, begitu juga di UPJA 

yang merupakan suatu tempat pelayanan penyewaan dan simpan pinjam 

masyarakat, adapun permasalahan UPJA desa sumbermulya dalam pengolahan 

data dan pemberkasan yaitu belum adanya sistem yang terkomputerisasi yang 

mana masih dilakukan secara manual. Hal ini mengakibatkan sering ditemukan 

masalah dalam mengolah data. Sehingga tidak mampu memenuhi tuntunan 

masyarakat secara cepat dan tepat, mulai dari data anggota yang hanya di catat 

dalam buku besar yang rawan terjadinya kehilangan data ataupun kerusakan, 

proses pencatatan penyewaan alat yang hanya dilakukan secara manual sering 

terjadinya kesalahan sehingga tidak sesuai batas waktu penyewaan yang 

ditentukan , dalam proses simpan pinjam yang hanya dicatat dalam buku besar 

sering terjadinya sebuah kerusakan berkas dan masih dikhawatirkan adanya 
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manipulasi data, pencatatan proses transaksi dan lapopran perpriode yang ditulis 

secara manual yang selain menyebabkan pemborosan waktu dan tenaga dalam 

pengerjaannya juga rawan terjadinya kesalahan  dalam penulisan serta proses 

pencariannya harus mencari dalam tumpukan berkas buku besar. Belum adanya 

Kwitansi yang sesuai yang berisikan transaksi secara lebih terperinci juga menjadi 

salah satu kendala ditambah lagi pencatatan yang harus disalin kembali yang satu 

diberikan kepada petani yang satu sebagai arsip. Selain itu perhitungan dana yang 

dihasilkkan masih dilakukan secaara manual dan sering terjadi kesalahan. 

Dalam pengolahan dana juga masalah yang dihadapi oleh UPJA adalah 

rendahnya transparansi dalam penggunaan dan pertanggung jawaban serta laporan 

pertanggung jawaban yang dibuat pada UPJA belum mengikuti standar pedoman 

dan rawan manipulasi. 

Berdasarkan uraian latar belakang diatas maka akan dibuat sistem informasi 

berbasis web dengan mengangkat judul “Sistem Informasi Penyewaan Dan 

Simpan Pinjam UPJA Berbasis Web” dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan MySQL sebagai basis data. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, tentang permasalahan yang ada 

pada Usaha Pelayanan Jasa Alat dan Mesin Pertanian (UPJA) Desa Sumbermulya 

Kecamatan Muara Telang Kabupaten Banyuasin, maka dapat dirumuskan suatu 

permasalahan yang akan diambil adalah, bagaimana membangun Sistem 

Informasi Penyewaan dan Simpan Pinjam UPJA Berbasis Web. 
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1.3 Batasan Masalah 

     Supaya pembahasan masalah yang dilakukan dapat terarah dengan baik dan 

tidak menyimpang dari pokok permasalahan, maka penulis membatasi 

permasalahan yang akan dibahas, yakni: 

1. Penelitian dilakukan di Usaha Pelayanan Jasa Alat dan Mesin Pertanian 

(UPJA) di Desa Sumbermulya. 

2. Membangun sebuah sistem berbasis web untuk pengelolaan Transaksi simpan-

pinjam, transaksi penyewaan alat dan mesin pertanian 

3. Sistem informasi hanya meliputi pendaftaran anggota UPJA, transaksi simpan 

pinjam, transaksi angsuran, transaksi sewa alat pertanian, Pencetakan Bukti 

Pinjaman, simpanan, penarikan, pencetakan kartu anggota dan laporan per 

periode. 

4.  Menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. 

5. Menggunakan metode pengembangan sistem Model Prototype 

1.4 Tujuan Penelitian 

      Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah membangun sistem 

informasi Penyewaan dan Simpan pinjam UPJA  Desa Sumbermulya 

1.5  Manfaat Penelitian 

      Dengan keberadaan Sistem Informasi yang akan dibangun  ini, sekiranya 

sistem informasi ini dapat memberikan manfaat bagi Usaha Pelayanan Jasa Alat 

dan Mesin Pertanian(UPJA) Desa Sumbermulya dalam meningkatkan kinerja 

penyewaan dan simpan pinjam, sehingga dalam pengolahan data lebih cepat, 

efesien dan efektif. 
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1.6    Metodologi Penelitian 

1.6.1  Lokasi Penelitian 

      Lokasi penelitian dilakukan pada Usaha Pelayanan Jasa Alat dan Mesin 

Pertanian (UPJA) Desa Sumbermulya RT 07 RW 07 Blok F Kecamatan Muara 

Telang Kabupaten Banyuasin. 

1.6.2 Metode Pengumpulan Data 

      Adapun metodologi pengumpulan data yang dilakukan adalah : 

1. Observasi. Menurut Asra (2015:105), Observasi adalah suatu cara pengamatan 

yang sistematik dan selektif terhadap suatu interaktif atau fenomena yang 

sedang terjadi.  Dengan melakukan pengamatan langsung terhadap sistem yang 

berjalan sesuai dengan alur data dan prosedur penelitian yang dilakukan di 

upja desa sumbermulya. 

2. Wawancara. Menurut Nazir (2014:193), Wawancara adalah proses 

memperoleh keterangan untuk tujuan penelitian dengan cara tanya jawab, 

sambil bertatap muka antar si penanya atau pewawancara dengan si penjawab 

atau responden dengan menggunakan alat yang dinamakan interview guide 

(panduan wawancara). Kegiatan wawancara ini dilakukan dengan 

mewawancarai pengurus upja desa sumbermulya. 

3. Kepustakaan. Kepustakaan adalah pengumpulan data yang dilakukan secara 

langsung dari sumber-sumber lain seperti membaca dan mempelajari buku-

buku yang berkaitan dengan penelitian ini dan berdasarkan ilmu pengetahuan 

yang diperoleh selama perkuliahan yang berhubungan dengan penelitian. 
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4. Dokumentasi. Dokumentasi merupakan cara untuk menjelaskan dan 

menguraikan apa-apa yang telah lalu melalui sumber-sumber dokumen, 

dokumentasi dengan pengumpulan data yang dilakukan dengan mengamati 

dokumen-dokumen pada upja desa sumbermulya yang berkaitan dengan sistem 

informasi yang dibangun. 

1.7    Metode Pengembangan Sistem 

      Adapun teknik yang digunakan untuk pembangunan sistem adalah model 

Prototype. Metode pengembangan perangkat lunak yang memungkinkan adanya 

interaksi antara pengembang sistem dengan pengguna sistem, sehingga dapat 

mengatasi ketidakserasian antara pengembang dan pengguna (Pressman, 2012: 

51). Metode ini terdiri dari beberapa tahap yaitu Communication, Planning, 

Modeling (analysis and design), Construction (code and test), dan Deployment 

(delivery and feedback. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI DAN TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Ayat Al-Qur’an Yang Berkenaan Dengan Penelitian 

      Sewa-menyewa dalam bahasa Arab diistilahkan dengan al-ijarah, yang artinya 

upah, sewa, jasa atau imbalan. Penyewaan dan simpan pinjam merupakan salah 

satu bentuk kegiatan Muamalah atau tolong menolong dalam memenuhi keperluan 

hidup manusia. Sebagaimana firman Allah SWT dalam Al-Qur’an :  

ٰۖ إنَِّ  َ ْ ٱللَّّ ثمِۡ وَٱلۡعُدۡوََٰنِِۚ وَٱتَّقُوا ْ عََلَ ٱلِۡۡ ٰۖ وَلََ تَعَاوَنوُا ِ وَٱلتَّقۡوَىَٰ بِر
ْ عََلَ ٱلۡ وَتَعَاوَنوُا

َ شَدِ   يدُ ٱلۡعِقَابِ  ٱللَّّ
“Dan tolong-menolonglah kamu dalam (mengerjakan) kebajikan dan takwa, dan 

jangan tolong-menolong dalam berbuat dosa dan pelanggaran. dan bertakwalah 

kamu kepada Allah, Sesungguhnya Allah Amat berat siksa-Nya”(Qs. Al Maa-

Idah: 2). 

    

جۡرٞ كَريِمٞ  
َ
ٓۥ أ َ قَرۡضًا حَسَنٗا فَيُضََٰعفَِهُۥ لََُۥ وَلََُ ِي يُقۡرضُِ ٱللَّّ ن ذَا ٱلََّّ  مَّ

“Siapakah yang mau meminjamkan kepada Allah pinjaman yang baik, Maka 

Allah akan melipat-gandakan (balasan) pinjaman itu untuknya, dan Dia akan 

memperoleh pahala yang banyak” (Qs. Al-Hadid: 11) 

http://gudangilmusyariah.blogspot.com/2015/09/pengertian-sewa-menyewa-dalam-islam.html
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      Hubungan dari surat Al Maa-Idah: 2 dan Al-Hadid: 11 dengan penelitian 

yang sedang dilakukan adalah penyewaan dan simpan pinjam merupakan 

pekerjaan yang dihalalkan oleh Allah SWT. Penyewaan dan simpan pinjam dalam 

Islam adalah sesuatu yang disyariatkan berdasarkan Al-qur’an, Sunnah dan Ijma, 

Hukumnya adalah mubah akan tetapi kadang menjadi wajib ketika dalam dalam 

situasi membutuhkan kebutuhan penting. Maka dari itu dengan adanya Sistem 

informasi penyewaan dan simpan pinjam memudahkan manusia dalam aktivitas 

tolong menolong tanpa harus terhalang oleh jarak dan waktu tanpa harus keluar 

dari syariat Islam. 

2.2    Teori-Teori Yang Berkaitan Dengan Sistem Informasi Yang Dibangun 

2.2.1. Sistem  

      Sistem adalah sekumpulan elemen yang saling berkaitan atau terpadu yang 

dimaksudkan untuk mencapai suau tujuan. Elemen-elemen yang membentuk 

sebuah sistem yaitu : tujuan, masukan, keluaran, proses, mekanisme pengendalian, 

dan umpan balik (Kadir, 2014:61). 

      Sistem adalah suatu jaringan dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, 

berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk 

menyelesaikan suatu sasaran tertentu (Jogiyanto, 2005:1).  

      Dari definisi sitem tersebut maka dapat disimpulkan bahwa sistem adalah 

kumpulan dari elemen-elemen yang saling berhubungan dan saling terintegrasi 

dalam satu proses untuk dapat mencapai tujuan yang sama. 
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2.2.2 Informasi 

Menurut Gordon B. Davis didalam buku Hutahaean (2014:8) data adalah 

bahan mentah bagi informasi, dirumuskan sebagai kelompok lambang-lambang 

yang tidak acak menujukkan jumlah-jumlah tindakan-tindakan, dan hal-hal 

sebagainya. Menurut Informasi merupakan hasil pengolahan data dari satu atau 

berbagai sumber, yang kemudian diolah, sehingga memberikan nilai, arti, dan 

manfaat. 

Menurut Robert G. Murdick didalam buku Chr. Jimmy L. Gaol (2008:8) 

mengatakan “information consists of data that have been retrieved, procesed, or 

otherwise used for informative or inference purposes, argument, or as abasis for 

forecasting or decision making”. Yang mengandung pengertian sebagai berikut: 

informasi terdiri atas data yang telah didapatkan, diolah/diproses, atau sebaliknya 

yang digunakan untuk tujuan penjelasan/penerangan, uraian, atau sebagai sebuah 

dasar untuk pembuatan ramalan atau pembuatan keputusan.   

      Jadi dapat disimpulkan bahwa informasi adalah suatu data yang diolah 

menjadi nilai arti untuk digunakan dalam proses pengambilan keputusan. 

2.2.3 Sistem Informasi 

      Menurut Hutahaean (2014:13) sistem informasi adalah suatu sistem didalam 

suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengelolaan transaksi harian, 

mendukung operasi, bersifat manajerial, dan kegiatan strategi dari suatu organisasi 

dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang dibutuhkan.  

      Menurut Pratama (2014:10) sistem informasi merupakan gabungan dari 

bagian empat utama. Keempat bagian utama tersebut mencakup perankat lunak 
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(software), perangkat keras (hardware), infrastruktur dan sumber daya manusia 

yang terlatih. Keempat bagian ini saling berkaitan untuk menciptakan sebuah 

sistem yang dapat mengolah data menjadi informasi yang bermanfaat.  

      Maka dapat disimpulkan sistem informasi adalah suatu rangkaian komponen 

yang saling berkaitan untuk mengumpulkan, memproses serta menyimpan 

informasi yang mendukung fungsi operasi organisasi dalam pengambilan 

keputusan. 

2.2.4 Penyewaan 

      Pengertian sewa menurut kamus besar bahasa Indonesia (departemen 

pendidikan dan kebudayaan republik Indonesia.2001:833)  adalah pemakaian 

sesuatu dengan membayar uang sewa, uang yang dibayarkan karena memakai atau 

meminjamkan sesuatu, yang boleh dipakai dengan membayar uang dengan uang. 

Sedangkan pengertian penyewaan adalah proses, cara, pembuatan menyewa atau 

menyewakan. 

      Menurut Moh. Anwar (2003:227) sewa adalah suatu perakadan (perikatan) 

pemberian kemanfaatan (jasa) kepada orang lain dengan syarat memakai ‘iwadh 

(penggantian/balas jasa) dengan uang atau barang yang ditentukan. 

      Dari kedua pendapat tentang sewa-menyewa tersebut dapat peneliti 

rumuskanbahwa sewa adalah suatu akat untuk mengambil manfaat suatu benda 

baik itu benda bergerak maupun tidak bergerak yang diterima dari orang lain 

dengan jalan membayar upah sesuai dengan perjanjian yang telah ditentukan dan 

dengan syarat-syarat tertentu. 
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2.2.5 Simpan Pinjam 

      Menurut Rudianto (2010:3) yang dimaksud dengan Koperasi adalah  Koperasi 

adalah perkumpulan orang yang secara sukarela mempersatukan diri untuk 

berjuang meningkatkan kesejahteraan ekonomi mereka melalui pembentukan 

sebuah badan usaha yang dikelola secara demokratis. 

      Menurut Ninik Widiyanti dan Sunindhia (2009 : 198)  pengertian koperasi 

simpan pinjam adalah koperasi yang bergerak dalam bidang usaha pembentukan 

modal melalui tabungan-tabungan para anggota secara teratur dan terus-menerus 

untuk kemudian dipinjamkan kepada para anggota dengan cara mudah, murah, 

cepat dan tepat untuk tujuan produktif dan kesejahteraan. 

      Jadi dapat disimpulkan bahwa simpan pinjam  adalah suatu perkumpulan 

untuk mensejahterakan perekonomian masyarakat dengan menabung sehingga 

dapat mengurangi beban modal yang akan datang. 

2.2.6 Usaha Pelayanan Jasa Alat Dan Mesin Pertanian 

      Usaha Pelayanan Jasa Alat Dan Mesin Pertanian menurut  Peraturan Menteri 

Pertanian No. 25/Permentan/PL.130/5/2008 bahwa legal konsep UPJA adalah 

lembaga ekonomi perdesaan yang bergerak di bidang pelayanan jasa dalam 

rangka optimalisasi penggunaan alat dan mesin pertanian untuk mendapatkan 

keuntungan usaha baik di dalam maupun di luar kelompok tani/gapoktan. 

Sedangkan fungsi utama kelembagaan UPJA yaitu melakukan kegiatan ekonomi 

dalam bentuk pelayanan jasa alsintan dalam penanganan budidaya seperti jasa 

penyiapan lahan dan pengolahan tanah, pemberian air irigasi, penanaman, 

pemeliharaan, perlindungan tanaman termasuk pengendalian kebakaran, maupun 
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kegiatan panen, pasca panen dan pengolahan hasil pertanian seperti jasa 

pemanenan, perontokan, pengeringan dan penggilingan padi, termasuk 

mendorong pengembangan produk dalam rangka peningkatan nilai tambah, 

perluasan pasar, daya saing dan perbaikan kesejahteraan petani. 

2.3 Unsur-unsur dalam Perancangan Website 

2.3.1 PHP (Hypertext Prepocessor) 

Menurut Raharjo (2015:3) PHP singkatan rekursif dari PHP: Hypertext 

Preprocessor, adalah basah pemograman yang dapat digunkan untuk tujuan 

umum, sama seperti bahasa pemograman lain : C, C++, Pascal, Pyton, Perl, Ruby, 

dan sebagainya. PHP adalah program open-source  dan bersifat bebas (free). Ini 

beraarti bahwa kita bebas menggunkana PHP untuk membangun aplikasi yang 

bersifat non-komersil maupun komersil. 

Menurut Tim EMS (2016:1) PHP adalah bahasa scripting, artinya ditanamkan 

atau disisipkan ke dalam HTML. Untuk membedakan kode PHP dan kode HTMl 

sebagai wadahnya digunakna tag-tag PHP. PHP sangat populer dan dapat dipakai 

untuk mem-program situs web dinamis tipe apapun, bahkan PHP dapat digunakna 

untuk membangun CMS. PHP adalah bahasa scripting server dan merupakan tool 

yang powerfull untuk membuat webpage yang dinamis dan interaktif. PHP 

banyak digunakan dan merupakan alternatif untuk menggantikan bahasa 

pemograman lain, seperti  ASP dan Microsoft 
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2.3.2 Database 

      Menurut Raharjo (2011:3) Database didefinisikan sebagai kumpulan data 

yang terintegrasi dan diatur sedemikian rupa sehingga daa tersebut dapat 

dimanipulasi, diambil dan dicari secara cepat. 

      Menurut Priyanto dan Jauhari (2014:147) Basis data dapat didefinisikan 

sebagai himpunan kelompok data yang saling berhubungan yang diorganisasikan 

sedemikian rupa agar kelak dapat dimanfaatkan kembali dengan cepat dan mudah. 

Prinsip utamamnya adalah pengaturan data, dan tujuan utamanya adalah 

kemudahan dan kecepatan dalam pengambilan kembali data. 

Secara lebih lengkap pemanfaatan basis data dilakukan untuk memenuhi 

tujuan berikut ini: 

1. Kecepatan dan kemudahan (Speed) 

2. Efisiensi ruang penyimpanan (Space) 

3. Keakuratan (Accuracy) 

4. Ketersediaan (Availability) 

5. Kelengkapan (Completeness) 

6. Keamanan (Security) 

7. Pemakaian bersama (Sharability). 

2.3.3 MySQL 

Menurut faizal (2015:4), Mysql adalah sebuah perangkat lunak sistem 

manajemen basis data SQL (bahasa inggris: database management system) atau 

DBMS yang multithread, multi-user, dengan sekitar 6 (enam) juta instalasi 

diseluruh dunia.  
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Menurut raharjo (2015:355) MySql merupakan Software RDBMS (atau server 

database) open source yang paling popular digunakan untuk menyimpan data dari 

aplikasi berbasis web. 

      Jadi kesimpulannnya MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem 

manajemen basis data SQL atau DBMS sofware yang dapat dipakai untuk 

menyimpan data berupa informasi, teks dan juga angka. 

2.3.4 Apache Web Server  

      Menurut Kurniawan (2010:9) Apache Web Server adalah server web yang 

dapat dijalankan dibanyak sistem operasi (Unix, BSD, Linux, Microsoft Windows 

dan Novell Netware serta platform lainnya) yang berguna untuk melayani dan 

memfungsikan situs web. 

      Menurut Priyanto dan Jauhari (2014:125) Web server adalah tempat dimana 

anda dapat menyimpan aplikasi web kemudian mengaksesnya melalui internet. 

2.4    Pemodelan Sistem 

2.4.1 DFD (Data Flow Diagram) 

      Menurut Rosa dan Shalahudin (2014:70) Data Flow Diagram (DFD) atau 

dalam Bahasa Indonesia menjadi Diagram Alir Data (DAD) adalah representasi 

grafik yang menggambarkan aliran informasi dan transformasi informasi yang 

diaplikasikan sebagai data yang mengalir dari masukan (input) dan keluaran 

(output). 

      Menurut Jogiyanto, HM (2005:700) Data Flow Diagram (DFD) merupakan 

alat yang digunakan pada metodologi pengembangan sistem yang tersetruktur 

(Structured Analysis And Design). DFD merupakan alat yang cukup populer 
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sekarang ini, karena dapat menggambarkan arus data didalam sistem dengan 

tersetruktur dan jelas. Lebih lanjut DFD juga merupakan dokumentasi dari sistem 

yang baik.  

Tabel 2.1 Simbol DFD (Data Flow Diagram) 

No. 

Simbol De 

Macro dan  

Jourdan 

Nama Keterangan 

1.  

 

 

 

 

Proses atau fungsi 

atau prosedur. 

 

Pada pemodelan perangkat lunak 

yang akan di implementasikan 

dengan pemrograman terstruktur, 

maka pemodelan notasi inilah yang 

harusnya menjadi funsgi atau 

prosedur di dalam kode program. 

Catatan: 

Nama yang diberikan pada sebuah 

proses biasanya berupa kata kerja. 

2.  
 
 
 
 
 
 

File dalam basis 

data atau 

penyimpanan 

(storage). 

Pada pemodelan perangkat lunak 

yang akan diimplementasikan dengan 

pemrograman terstruktur,  

maka pemodelan notasi inilah yang 

harusnya dibuat menjadi tabel-tabel 

basis data yang dibutuhkan, tabel-

tabel ini juga harus sesuai dengan 

perancangan tabel-tabel pada basis 

data (Entity Relationship Diagram 

(ERD), Conceptual Data Model 

(CDM), Physical Data Model (PDM) 

Catatan: 

Nama yang diberikan pada sebuah 

penyimpanan biasanya kata benda. 

3.  
 
 
 
 
 
 
 

Entitas luar 

(external entity). 
Atau masukan (input) atau keluaran 

(output).atau orang yang memakai 

/berinteraksi dengan perangkat lunak 

yang dimodelkan atau sistem lain 

yang terkait dengan aliran data dari 

sistem yang dimodelkan.  

Catatan: 

Nama yang digunakan pada masukan 

output biasanya berupa kata benda. 
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(Sumber: Rosa dan Shalahuddin, 2013:71) 

      DFD dapat digunakan untuk merepresentasikan sebuah sistem atau perangkat 

lunak pada beberapa level abstraksi. DFD dapat dibagi menjadi beberapa level 

yang lebih detail untuk merepresentasikan aliran informasi atau fungsi yang lebih 

detail. DFD menyediakan mekanisme untuk pemodelan fungsional ataupun 

pemodelan aliran informasi oleh karena itu, DFD lebih sesuai untuk memodelkan 

fungsi-fungsi perangkat lunak yang akan diimplementasikan menggunakan 

pemrograman terstruktur, karena pemrograman terstruktur membagi-bagi 

bagiannya dengan fungsi-fungsi dan prosedur-prosedur. 

      Didalam DFD terdiri dari 3 Diagram yaitu (Bahra, 2013:64)  : 

1. Diagram Konteks Diagram konteks adalah diagram yang terdiri dari suatu 

proses dan menggambarkan ruang lingkup suatu sistem. Diagram konteks 

merupakan level tertinggi dari DFD yang menggambarkan seluruh input ke 

sistem atau output dari sistem.  

2. Diagram Nol/Zero (Overview Diagram)Diagram nol adalah diagram yang 

mengambarkan proses dari data flow diagram.diagram nol memberikan 

pandangan secara menyeluruh  mengenai sistem yang ditangani, menunjukkan 

tentang fungsi-fungsi atau proses yang ada, aliran data, dan eksternal entity. 

 

4.  
 
 
 
 
 
 
 
 

Aliran data. Merupakan data yang dikirim antar 

proses, dari penyimpanan ke proses 

atau dari proses ke masukan (input) 

atau keluaran (output). 

Catatan: nama yang digunakan pada 

aliran data biasanya berupa kata 

benda, dapat diawali dengan kata 

data misalnya “data siswa” atau tanpa 

kata misalnya “siswa”. 
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3. Diagram Rinci (Level Diagram) 

Diagram rinci adalah diagram yang menguraikan proses apa yang ada dalam 

diagram zero atau diagram level. 

2.4.2 Flowchart 

       Menururt Jogiyanto (2005:795) flowchart merupakan metode untuk 

menggambarkan tahap-tahap pemecahan masalah dengan mempresentasikan 

simbol-simbol tertentu dengan mudah dimengerti. Tujuan penggunaan  flowchart 

adalah untuk menggambarkan suatu tahapan penyelesaian masalah secara 

sederhana, terurai, rapi, dan jelas dengan menggunakan simbol-simbol yang 

standar. 

Tabel 2.3 Simbol Flowchart 

Simbol Keterangan 
 

Penghubung 
Simbol untuk keluar/masuk proses dalam lembar atau 
halaman lain 
  

 

 Input Output 
Simbol yang menyatakan proses input dan output tanpa 
tegantung dengan jenis peralatannya  

 

Dokumen 
Simbol yang menyatakan input berasal dari dokumen dalam 
bentuk kertas atau output dicetak di kertas  

 

 On Line Storage 
Simbol yang menyatakan bahwa data bahwa data di simbol 
ini akan disimpan 

 

Simbol Garis Alir 
Digunakan untuk menunjukkan arah selanjutnya yang akan 
di tuju dari simbol-simbol flowhcart 

 

Manual 
Simbol yang menunjukan pengolahan yang tidak 
menggunakna komputer 

 

Terminal 
Simbol yang menunjukan untuk permulaan atau akhir suatu 
sistem 
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Kondisi 
Simbol keputusan yang menunjukkan kondisi 

 

Proses 
Simbol yang menunjukkan pengolaha dilakukan oleh 
komputer 

 

Penghubung 
Simbol untuk keluar/masuk prosedur atau porses dalam 
lembar atau halaman yang masih sama 

     (Sumber : Jogiyanto, 2005:796) 

2.4.3 Entity Relationship Diagram (ERD) 

      Menurut Priyanto dan Jauhari (2014:149) Entitas adalah suatu objek (baik 

nyata maupun abstrak) didunia nyata yang dapat dibedakan dari objek lain 

berdasarkan karakteristik yang dimilikinya. Relasi adalah asosiasi yang 

menyatakan keterhubungan antar entitas. Jadi, ERD (Entity Relationship 

Diagram) adalah diagram yang merepresentasikan hubungan antar entitas dalam 

pemodelan yang digunakan dalam merancang basis data. 

      Menurut Al-Fatta (2007:121) ERD adalah gambar atau diagram yang 

menunjukan informasi dibuat, disimpan, dan digunakan dalam sistem bisnis.  

Tabel 2.3 Simbol ERD (Entity Relationship Diagram) 

NO Simbol Chen Deskripsi 

1 Entitas / entity  Entitas merupakan data inti yang akan 

disimpan, bakal table pada basis data, 

benda yang memiliki data dan harus 

disimpan datanya agar diakses oleh 

aplikasi computer, penamaan entitas  

biasanya lebih ke kata benda dan belum 

merupakan nama table. 

2 Atribut  

 

Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas. 
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3 Atribut kunci primer     Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas dan 

digunakan sebagai kunci akses record 

yang diinginkan, biasanya berupa id, 

kunci primer dapat lebih dari satu 

kolom, asalkan kombinasi dari 

beberapa kolom tersebut dapat bersifat 

unik (berbeda tanpa ada yang sama). 

4 Atribut multinilai / multivalue  Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas yang 

dapat memiliki nilai lebih dari satu. 

5 Relasi   Relasi yang menghubungkan antar 

entitas, biasanya diawali dengan kata 

kerja. 

6 Asosiasi / association  Penghubung antara relasi dan entitas di 

mana di kedua ujungnya memiliki 

multiplicity kemungkinan jumlah 

pemakaian Kemungkinan jumlah 

maksimum keterhubungan antar entitas 

satu dengan entitas yang lain disebut 

dengan kardinalitas. Misalkan ada 

kardinalitas 1 ke N atau sering disebut 

dengan one to many menghubungkan 

entitas A dengan entitas B. 

 (Sumber: Rosa dan Shalahuddin, 2013:50) 

      ERD biasanya memiliki hubungan binary (satu relasi menghubungkan dua 

entitas). Beberapa metode perancangan ERD menoleransi hubungan relasi ternary 

(satu relasi menghubungkan tiga relasi) atau N-ary (satu relasi menghubungkan 

banyak entitas), tapi banyak metode perancangan ERD yang tidak mengizinkan 

hubungan ternary atau N-ary. Berikut adalah contoh bentuk hubungan relasi 

dalam ERD: 
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Tabel 2.3 Simbol Relasi ERD (Entity Relationship Diagram) 

Nama Gambar 

Binary 

 

Ternary 

 

N-ary 

 

(Sumber: Rosa dan Shalahuddin, 2013:52) 

      Dalam ERD terdapat Kardinalitas, menurut Whitten (2004:285) Kardinalitas 

mendefinisikan jumlah kemunculan baik minimum maupun maksimum satu 

entitas yang dapat dihubungkan dengan kemunculan tunggal entitas lain. Karena 

semua hubungan bersifat dua arah, maka kardinalitas harus didefinisikan untuk 

setiap hubungan. Menurut Fathansyah (2015:82-84) Kardinalitas relasi dapat 

dinyatakan dengan banyaknya cabang atau dengan pemakaian angka. 

      Berikut adalah contoh penggambaran relasi antar himpunan entitas lengkap 

dengan kardinalitas relasi dan atribut-atributnya: 
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1.  Satu ke Satu (One to One) 

Yang berarti setiap entitas pada himpunan entitas A berhubungan dengan 

paling banyak dengan satu entitas pada himpunan entitas B dan begitu juga 

sebaliknya. 

Pada Diagram ER berikut ini dapat dilihat bahwa himpunan entitas Dosen dan 

himpunan entitas Jurusan masing-masing memiliki dua buah atribut saja. 

Sementara iu, pada himpunan relasi mengepalai juga terdapat dua buah 

atribut yang secara bersama-sama berfungsi juga sebagai key pada himpunan 

relasi tersebut. 

 

(Sumber:Fathansyah, 2015:82) 

Gambar 2.1 Relasi ER Satu ke Satu 

2.  Satu ke Banyak atau Banyak ke Satu (One to Many atau Many to One) 

Yang berarti satu entitas pada himpunan entitas A dapat berhubungan dengan 

banyak entitas pada himpunan entitas B, tetapi tidak sebaliknya.  

Pada Notasi ER ini entitas Dosen dengan  himpunan entitas Kuliah. 

Himpunan relasinya diberi nama mengajar. Pada relasi ini, setiap Dosen dapat 

mengajar lebih dari satu mata Kuliah, sedang setiap Dosen dapat mengajar 

lebih dari satu mata Kuliah, sedang setiap mata Kuliah diajar hanya oleh 

paling banyak satuorang Dosen. 
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(Sumber:Fathansyah, 2015:83) 

 

Gambar 2.2 Satu ke Banyak 

3.  Banyak ke Banyak (Many to Many) 

Yang berarti setiap entitas pada himpunan entitas A dapat berhubungan 

dengan banyak entitas pada himpunan entitas B, begitu juga dengan 

sebaliknya. 

Pada relasi ER ini adanya relasi antara himpunan entitas mahasiswa dengan 

himpunan entitas kuliah. Himpunan relasinya diberi nama “mempelajari”. 

Pada relasi ini, setiap mahasiswa dapat mempelajari lebih dari satu mata 

kuliah, demikian juga sebaliknya, setiap matakuliah dapat dipelajari oleh 

lebih dari satu orang mahasiswa maka penggambarannya adalah: 

 
     (Sumber:Fathansyah, 2015:83) 

 

Gambar 2.3 Relasi E-R Banyak ke Banyak 
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2.5 Metode Pengembangan  

Menurut Rosa dan Shalahudin (2013:26) SDLC atau Software Development 

Life Cycle atau sering disebut juga System Development Life Cycle adalah proses 

pengembangan atau mengubah suatu sistem perangkat lunak dengan 

menggunakan model-model dan metodologi yang digunakan orang untuk 

mengembangkan sistem-sistem perangkat lunak sebelumnya (berdasarkan best 

practice atau cara-cara yang sudah teruji baik). Tahapan-tahapan yang ada pada 

SDLC secara global adalah: inisiasi (initiation), pengembangan konsep sistem 

(system concept development), perencanaan (planning), analisis kebutuhan 

(requirements analysis), desain (design), pengembangan (development), integrasi 

dan pengujian (integration and test), implementasi (implementation), operasi dan 

pemeliharaan (operations and maintenance), dan disposisi (dispotition).  

2.5.1 Prototype Model 

      Model Prototype merupakan salah satu model SDLC yang mempunyai ciri 

khas sebagai model proses evolusioner.Prototype sendiri bertujuan agar pengguna 

dapat memahami alir proses sistem dengan tampilan dan simulasi yang terlihat 

siap digunakan (Pressman, 2012:51). 
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      (Sumber: Pressman, 2012:51) 

 

Gambar 2.4 Model Prototype 

 

  Pada Gambar 2.1 menampilkan serangkaian tahapan pengembangan dengan 

penjelesan mengenai tahapan pada metode yang digunakan pada penelitian, yaitu: 

1. Komunikasi. Tahapan awal dari model prototype guna mengidentifikasi 

permasalahan-permasalahan yang ada, serta informasi-informasi lain yang 

diperlukan untuk pengembangan sistem. Yaitu mencari tahu titik 

permasalahan pada sistem yang akan di buat dengan cara wawancara atau pun 

yang lainnya. 

2. Perencanaan. Tahapan ini dikerjakan dengan kegiatan penentuan sumberdaya, 

spesifikasi untuk pengembangan berdasarkan kebutuhan sistem,  dan tujuan 

berdasarkan pada hasil komunikasi yang dilakukan agar pengembangan dapat 

sesuai dengan yang diharapkan. Yaitu menganalisis permasalahan yang di 

dapat pada hasil komunikasi untuk dilakukan pengembangan sistem yang 

akan di buat. 

3. Pemodelan. Tahapan selanjutnya ialah representasi atau menggambarkan 

model sistem yang akan dikembangkan seperti proses dengan perancangan 

file:///C:/Users/Dewi/AppData/Roaming/Microsoft/Mariatul%20Fadhilah%2013540227/%5bTA%5d%20Laporan/Laporan%20-%20pustaka/4%20Books/Pressman,%20Roger%20S%202012/DSCN3221.JPG
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menggunakan Data flow Diagram, Entity Relationship Diagram dan 

perancangan antarmuka dari sistem yang akan dibangun. membuat alur atau 

perancangan pada sistem yang akan di buat agar mengetahui bagaimana alur 

sistem dengan membuat bagan jalannya alur sistem tersebut. 

4. Konstruksi. Tahapan ini digunakan untuk membangun prototype dan 

menguji-coba sistem yang dikembangkan. Proses instalasi dan penyediaan -

user-support juga dilakukan agar sistem dapat berjalan dengan sesuai. 

5. Penyerahan. Tahapan ini dibutuhkan untuk mendapatkan feedback dari 

pengguna, sebagai hasil evaluasi dari tahapan sebelumnya dan implementasi 

dari sistem yang dikembangkan. 

2.6 Metode Pengujian (Testing) 

      Menurut Pressman (2012:572) pengujian sistem adalah serangkaian pengujian 

yang berbeda-beda yang tujuan utamanya adalah untuk sepenuhnya mewujudkan 

sistem berbasis-komputer. Meskipun masing-masing pengujian memiliki tujuan 

yang berbeda, semua pengujian tersebut dilakukan untuk memverifikasi bahwa 

semua elemen sistem telah terintegrasi dengan baik dan menjalankan fungsi yang 

telah ditetapkan.  

2.6.1 Metode Black-Box Testing  

      Metode pengujian yang digunakan pada pembangunan sistem ini yaitu dengan 

menggunakan metode Black Box Testing Client Server. dimana pengujian tersebut 

berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak. Artinya, teknik pengujian 

kotak hitam ini memungkinkan untuk membuat beberapa kumpulan kondisi 
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masukan yang sepenuhnya akan melakukan semua kebutuhan fungsional untuk 

program.  

      Menurut Pressman (2012:587) Pengujian kotak hitam (Black-Box testing) 

berkaitan dengan pengujian-pengujian yang dilakukan pada antarmuka perangkat 

lunak.  Pengujian kotak hitam mengkaji beberapa aspek fundamental dari suatu 

sistem/perangkat lunak dengan sedikit memperhatikan struktur logis internal dari 

perangkat lunak. 

2.7 Tinjauan Pustaka 

      Agar penelitian ini di pertanggung jawabkan secara akademis, maka peneliti 

akan menampilkan penelitian-penelitian yang telah di lakukan oleh peneliti 

sebelumnya. 

Penelitian Intan Septavia DKK (2015) dengan judul “Sistem Informasi 

Penyewaan Mobil Berbasis Web Di Jasa Karunia Tour And Travel”. Pada 

penelitian ini Sistem Informasi ini dibuat menggunakan bahasa pemrograman 

PHP dan MySql sebagai database.  Dalam jurnal ini peneliti membuat Sistem 

informasi penyewaan mobil yang dapat mengakomodasi kebutuhan dalam 

kegiatan transaksi sewa, pemesanan, pembnayaran sehingga perusahaan dapat 

memperoleh informasi yang lebih akurat dari setiap aktifitas yang di kerjakan. 

Penelitian selanjutnya dilakukan oleh Ramdani, T. Husain (2017) dengan 

judul “Analisis Dan Peracangan Sistem Informasi Penyewaan Ruangan Dan 

Fasilitas Pada Pt. Indramas Jayalestari” dengan menggunakan bahasa 

pemrograman Visual Basic. Net dan SQL Server sebagai databasenya. Hasil dari 

perancangan sistem informasi diharapkan dapat memecahkan permasalahan 
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sistem berjalan dengan pembuatan database yang terkomputerisasi sehingga dapat 

menghasilkan informasi secara cepat, tepat dan informatif. 

Penelitian selanjutnya dilakukan oleh Anis Nurhanafi (2014) dengan judul 

“Sistem Informasi Simpan Pinjam Pada Koperasi Sari Mulyo Kecamatan 

Ngadirojo” dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database 

MySQL, perancangan sistem yang digunakan adalah perancangan berorientasi 

objek dengan membuat diagram objek, model fungsional, dan ERD serta teknik 

normalisasi untuk pemodelan datanya. Dengan adanya masalah tersebut maka 

penulis berinisiatif membuat Sistem Informasi Simpan Pinjam untuk 

memudahkan dan membantu kinerja pengurus serta memperbaiki kinerja sistem 

yang sedang berjalan agar terkomputerisasi dengan baik. Hasil dari penelitian ini 

diharapkan dapat mempermudah pengolahan data, mempercepat penyusunan 

laporan dan data yang dihasilkan akurat. 

Penelitian selanjutnya dilakukan oleh Melati Suci Mayasari  (2015) dengan 

judul “Perancangan Aplikasi Sistem Informasi Penyewaan Kaset (Cd) Pada Rental 

Kaset Akin Tanjung Pendam” yang dirancang dengan menggunakan metodologi 

berorientasi objek dengan alat bantu UML (Unified Modelling Language), 

pengamatan langsung dan wawancara dengan pihak yang terkait. Dari Penelitian 

ini menghasilkan Sistem Informasi penyewaan kaset dapat memberikan 

kemudahan dalam pelayanan dan penyajian informasi, meningkatkan kinerja serta 

pengolahan data yang lebih baik, tepat, cepat dan akurat.   

Penelitian selanjutnya dilakukan oleh Annisa Rahmawati, DKK (2015) 

dengan judul “Pembuatan Sistem Informasi Rental Mobil dengan Menggunakan 
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Java dan Mysql”  dengan menggunakan bahasa pemrograman Java dan MySQL 

sebagai databasenya, pembuatan dan pengembangan Sistem Informasi Rental 

Mobil ini menggunakan metode SDLC (Software Development Life Cycle) model 

air terjun. Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi desktop yang dapat 

memudahkan pengguna dalam pencarian mobil yang sedang tersedia, penagihan 

pembayaran dan pengembalian mobil jika batas waktu pengembalian sudah tiba. 

 Penelitian selanjutnya dilakukan oleh Didit Gunawan, Robby Racmatullah 

(2016) dengan judul “Sistem Informasi Sewa Rumah Kost Dan Rumah Kontrakan 

Berbasis Web Di Surakarta” Hasil penelitan ini adalah sistem informasi berbasis 

web ini dapat diakses melalui situs web dengan login di tingkat kapasitas serta 

pengguna sistem ini dapat membantu dalam proses penagihan, membantu 

memberikan informasi kepada konsumen tentang waktu tunggu dan status 

pemesanan secara efektif. Sistem ini di bangun menggunakan bahasa PHP dan My 

SQL sebagai database. 

Berdasarkan Tinjauan Pustaka yang menjelaskan tentang perbandingan dari 

beberapa penelitian mengenai penyewaan dan simpan pinjam yang sudah 

dilaksanakan maka perbedaan yang dimiliki dari penilitian ini adalah membangun 

sistem informasi penyewaan dan simpan pinjam UPJA yang dapat 

mendokumentasikan dokumen laporan anggaran dana bergulir, Transaksi Simpan 

Pinjam, transaksi penyewaan alat pertanian dengan menggunakan metode 

pengembangan sistem  Prototype, perancangan sistem yang digunakan Data Flow 

Diagram (DFD), Bahasa pemrograman Hypertext Prepocessor (PHP), Pengujian 

menggunakan Black Box. 
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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

 

3.1 Metode Penelitian 

      Menurut Sugiyono (2015), metode penelitian pada dasarnya merupakan cara 

ilmiah untuk mendapatkan data dengan tujuan dan kegunaan tertentu. Menurut 

Sugiyono (2015), metode penelitian kualitatif dinamakan sebagai metode baru, 

karena popularitasnya belum lama, dinamakan metode post positive stik karena 

berlandaskan pada filsafat post positivisme. Metode ini disebut juga sebagai 

metode artistik, karena proses penelitian lebih bersifat seni (kurang terpola), dan 

disebut sebagai metode interpretive karena data hasil penelitian lebih berkenaan 

dengan interprestasi terhadap data yang ditemukan di lapangan. Metode penelitian 

kualitatif sering disebut metode penelitian naturalistic karena penelitiannya 

dilakukan pada kondisi yang alamiah awalnya metode ini lebih banyak digunakan 

untuk penelitian bidang antropologi budaya; disebut sebagai metode kualitatif, 

karena data yang terkumpul dan analisisnya lebih bersifat kualitatif. 

      Metode penelitian kualitatif adalah metode penelitian yang berlandaskan pada 

filsafat postpositivisme, digunakan untuk meneliiti pada kondisi obyek yang 

alamiah,(sebagai lawannya adalah eksperimen) dimana peneliti adalah sebagai 

instrument kunci, teknik pengumpulan data dilakukan secara triangulasi 

(gabungan), analisis data bersifat induktif/ kualitatif, dan hasil penelitian kualitatif 

lebih menekankan makna daripada generalisasi. Berdasarkan pengertian di atas 

maka teknik penelitian yang digunakan adalah metode kualitati
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3.2 Waktu dan Tempat Penelitian 

3.2.1 Waktu Penelitian 

       Waktu penelitian dilakukan pada tanggal 05 November 2018 sampai tanggal 

30 Januari 2019.  

3.2.2 Tempat Penelitian 

       Lokasi penelitian dan pengambilan data dilakukan pada Usaha Pelayanan Jasa 

Alat Dan Mesin Pertanian Di Blok F, Desa Sumbermulya, Kecamatan Muara 

Telang, Kabupaten Banyuasin. 

3.3 Alat dan Bahan 

3.3.1 Alat 

        Penelitian ini menggunakan komputer dengan memanfaatkan Hardware dan 

Software untuk membangun Sistem Informasi Penyewaan Dan Simpan Pinjam 

UPJA baik itu kebutuhan berupa kebutuhan perangkat keras maupun perangkat 

lunak, Berikut adalah kebutuhan alat yang dibutuhkan: 

Tabel 3.1 Spesifikasi Kebutuhan Minimum Perangkat Lunak 

No Nama Perangkat Spesifikasi 

1 Sistem operasi Windows 7 Ultimate 32 bit 

2 Xampp versi 3.2.2 Standar 

3 Bahasa pemograman PHP - 

4 Mozilla Firefox Web browser 

5 Database MySql Storage 

6 Web Server Dreamweaver/Notepad++ Web  Server 

7 Modem/Wifi Standar 

8 Perancangan Visio 2013 
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Tabel 3.2 Spesifikasi Kebutuhan Minimum Perangkat Keras 

No. Nama Perangkat Spesifikasi 

1 Laptop Acer Intel® Celeron® CPU 877 @ 1.40GHz  1.40 GHz 

2 Memory 2,00 GB (1,88 GB usable) 

3 Harddisk 320 GB 

4 Mouse dan Keyboard Standar 

5 Printer Standar 

 

3.3.2 Bahan 

      Bahan penelitian yang akan digunakan oleh peneliti mencakup hasil 

wawancara dan observasi yang telah dilakukan. Bahan-bahan penelitian tersebut 

antara lain:  

1. Proses pendataan kegiatan yang berjalan pada Usaha Pelayanan Jasa Alat 

dan Mesin Pertanian. 

2. Hasil komparasi dan observasi terhadap organisasi yang telah 

mengimplementasikan sistem pengelolaan alur kerja. 

3.4 Metode Pengumpulan Data 

      Adapun teknik-teknik pengambilan data yang peneliti lakukan dalam 

penelitian adalah sebagai berikut: 

1. Observasi 

Pengamatan langsung terhadap alur proses yang sedang berjalan pada Usaha 

Pelayanan Jasa Alat dan Mesin Pertanian untuk memperoleh informasi yang 

nantinya akan diolah kedalam sistem informasi pengelolaan. 
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2. Wawancara 

Kegiatan wawancara dilakukan dengan Kepala dan staff, pengurus di Usaha 

Pelayanan Jasa Alat dan Mesin Pertanian beserta pihak-pihak yang terlibat  

didalamnya. 

3. Kepustakaan 

Pengumpulan data yang dilakukan secara langsung dari sumber – sumber lain 

seperti  buku, jurnal dan hasil penelitian yang berkaitan dengan permasalahan. 

3.5 Metode Pengembangan Sistem 

      Metode Prototype merupakan metode pengembangan perangkat lunak yang 

memungkinkan adanya interaksi antara pengembang sistem dengan pengguna 

sistem, sehingga dapat mengatasi ketidakserasian antara pengembang dan 

pengguna (Pressman, 2012: 50). Adapun model pengembangan Prototype 

digambarkan pada Gambar 3.1. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
(Sumber: Roger S. Pressman, 2012:50) 

 

Gambar 3.1 Prototype Model 

      Model Prototype merupakan salah satu model dalam SDLC yang mempunyai 

ciri khas sebagai model proses evolusioner. Prototype Model dimulai dari 
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mengumpulkan kebutuhan pengguna terhadap perangkat lunak yang akan dibuat. 

Prototype sendiri bertujuan agar pengguna dapat memahami alur proses sistem 

dengan tampilan dan simulasi yang terlihat siap digunakan. Berikut ini penjelesan 

mengenai tahapan pada metode pengembangan yang digunakan, yaitu: 

1. Komunikasi, Tahapan awal dari model prototype guna mengidentifikasi 

permasalahan-permasalahan yang ada, serta informasi-informasi lain yang 

diperlukan untuk pengembangan sistem. 

2. Perencanaan, Tahapan ini dikerjakan dengan kegiatan penentuan sumberdaya, 

spesifikasi untuk pengembangan berdasarkan kebutuhan sistem,  dan tujuan 

berdasarkan pada hasil komunikasi yang dilakukan agar pengembangan dapat 

sesuai dengan yang diharapkan review” 

3. Pemodelan, Tahapan selanjutnya ialah representasi atau menggambarkan 

model sistem yang akan dikembangkan seperti proses dengan perancangan 

menggunakan Data Flow Diagram (DFD) atau dalam Bahasa Indonesia 

menjadi Diagram Alir Data (DAD) adalah representasi grafik yang 

menggambarkan aliran informasi dan transformasi informasi yang 

diaplikasikan sebagai data yang mengalir dari masukan (input) dan keluaran 

(output).. 

4. Konstruksi, Tahapan ini digunakan untuk membangun, menguji-coba sistem 

yang dikembangkan. Proses instalasi dan penyediaan user-support juga 

dilakukan agar sistem dapat berjalan dengan sesuai. 
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5. Penyerahan, Tahapan ini dibutuhkan untuk mendapatkan feedback dari 

pengguna, sebagai hasil evaluasi dari tahapan sebelumnya dan implementasi 

dari sistem yang dikembangkan 
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BAB IV 

 HASIL DAN PEMBAHASAN  

4.1 Objek Penelitian 

      Objek penelitian ini berisikan tentang gambaran tempat peneliti melakukan 

penelitian, diantaranya tentang sejarah singkat, visi dan misi, peran dan tugas, dan 

struktur organisasi usaha pelayanan jasa alat mesin pertanian. 

4.1.1  Sejarah Berdirinya Usaha Pelayanan Jasa ALSINTAN Desa Sumber 

Mulya 

      Usaha pelayanan jasa ALSINTAN atau UPJA desa sumber mulya merupakan 

UPJA yang dibentuk atau didirikan atas dasar kesepakatan bersama masyarakat 

desa yang tergabung dalam kelompok tani atau poktan dengan tujuan terciptanya 

efisiensi usaha bersama. UPJA Desa Sumber Mulya terletak di  RT. 07 RW 07 

Desa Sumber Mulya Kecamatan Muara Telang Kabupaten Banyuasin. UPJA Desa 

Sumber Mulya menjalankan beberapa kegiatan unit usaha, di antaranya unit usaha 

simpan pinjam dan unit usaha penyewaan ALSINTA. 

      UPJA Desa Sumber Mulya dibentuk pada tahun 2011 atas dasar musyawarah 

bersama anggota yang terdiri dari 3 kelompok tani dan mendapatkan surat 

keputusan (SK) kepala camat  kabupaten banyuasin pada tahun 2012. adapun 

yang di pilih sebagai ketua pada awal pembentukan adalah Agus Cahyono yang 

masih menjabat hingga sekarang. Dibentuknya UPJA ini merupakan titik awal 

untuk meningkatkan kemampuan setiap kelompok tani dalam melaksanakan 

fungsinya, meningkatkan kemampuan para anggota dalam mengembangkan 
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agribisnis serta menguatkan kelompok tani menjadi organisasi petani yang kuat 

dan mandiri. 

      Pada tahun 2012 hingga 2018 Jumlah anggota tetap di UPJA Desa Sumber 

Mulya berjumlah 75 anggota yang terdiri dari 3 kelompok tani. pada awalnya 

usaha yang dijalankan pada UPJA yaitu hanya unit usaha penyewaan saja berupa 

alat dan mesin pertanian, Namun seiring berjalannya UPJA ini ada penambahan 

unit usaha yang di jalankan atas tuntutan masyarakat yaitu unit usaha simpan 

pinjam yang di sediakan bagi anggota UPJA. 

4.1.2 Visi dan Misi  

4.1.2.1 Visi  

      Terwujudnya sistem mekanisme pertanian yang tangguh dalam raangka 

meningkatkan produksi pertanian serta kesejahteraanpetani. 

4.1.2.2 Misi 

a) Mengembangkan kelembagaan UPJA ke arah UPJA yang berorientasi 

bisnis/pasar, mandiri dan profesional 

b) Menempatkan posisi UPJA sebagai lembaga usaha ekonomi di pedesaan 

c) Mengoptimalkan penggunaan Alsintan pra panen, panen dan pasca panen 

untuk mendapatkan keuntungan baik di dalam maupun di luar kelompok 

d) Menciptakan kesempatan kerja bagi penggerak dan pemuda di pedesaan 

e) Menjadikan UPJA sebagai salah satu pendorong menuju pertanian modern 
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4.1.3  Struktur organisasi  

      Berikut adalah struktur organisasi usaha pelayanan jasa dan alat mesin 

pertanian : 

 

(Sumber : Ketua UPJA Desa Sumber Mulya, 2012) 

Gambar 4.1 Struktur Organsasi UPJA Desa Sumber Mulya 

4.1.4 Peran Dan Tugas   

      Berikut ini akan dijelaskan peran dan tugas dari masing-masing jabatan dalam 

susunan organisasi Usaha Pelayanan Jasa Alat Mesin Pertanian Desa    Sumber 

Mulya. 
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1.  MANAGER UPJA 

a) Menyusun rencana kerja usaha UPJA 

b) Mengendalikan dan mengawasi kerja operato dalam mengoperasikan 

Alsintran 

c)  Memungut hasil operasional, mengeluarkan biaya operasional, biaya 

pemeliharaan , upah operator dan gaji pengurus 

d) Memilih dan menunjuk operator yang memenuhi syarat dan bekerja sama 

dengan manejernya. 

2.  Sekretaris 

a) Menyusun dan membuat buku daftar penyewaan Alsintan 

b) Menyusun jadwal dan lokasi opersional Alsintan 

c) Membuat laporan dan daftar sewa Alsintan 

3.   Bendahara 

a) Menyusun dan membuat rencana pengeluaran 

b) Menyusun dan membuat rencana penerimaan 

c) Membuat laporan dan daftar penerimaan 

d) Membuat laporan dan daftar penngeluaran 

e) Membuat neraca keuangan 

4.  Teknisi 

a) Melakuakan perawatan dan pemeliharaan Alsintan 

b) Melakukan perbaikan Alsintan 

5.  Operator 

a) Menjalankan Alsintan untuk melayani permintaan petani pelanggan 
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b) Melakkukan pengamanan Alsintan dengan menyimpan setelah beroperasi 

c) Melakukan pencatatan mengenai kegiatan operasional Alsintan 

d) Melaporkan pelaksanaan kegiatan operasional kepada manejer 

4.2  Komunikasi (Communication) 

      Analisis dilakukan untuk mendapatkan gambaran umum dalam membangun 

sistem informasi yang baik, maka dilakukan sebuah komunikasi intensif dengan 

pihak pengurus Usaha Pelayanan Jasa Alat Mesin Pertanian (UPJA) Desa Sumber 

Mulya Kecamatan Muara Telang. Penulis melakukan komunikasi langsung 

dengan ketua dan segenap pengurus menggunakan metode wawancara dan 

observasi. Komunikasi diperlukan untuk memahami masalah dalam mencapai 

tujuan dengan menganalisis permasalah  serta mengumpulkan data-data yang 

diperlukan, yang dalam hal ini mengenai sistem informasi penyewaan dan simpan 

pinjam. 

       Berdasarkan hasil wawancara dan observasi yang dilakukan dengan ketua 

Usaha Pelayanan Jasa Alat Mesin Pertanian (UPJA) Desa Sumber Mulya 

Kecamatan Muara Telang dalam wawancara ini membahas mengenai prosedur 

pengelolaan dalam kegiatan dan permasalahan kebutuhan sistem saat ini serta 

gambaran umum sistem yang sedang berjalan. 

4.2.1 Analisa Sistem Yang Berjalan  

Berdasarkan wawancara pada UPJA desa sumber mulya saat ini 

didalam kegiatan pencatatan penyewaan dan simpan pinjam  masih 

belum terkomputerisasi mulai dari penyewaan alat mesin pertanian yang 

hanya dilakukan didalam buku besar. Konsummen yang melakukan sewa 
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dan simpan pinjam tidak mendapatkan kwitansi secar rinci dan terkadang 

sering terjadinya kesalah sehingga dapat merugikan konsumen atau 

UPJA. 

Untuk mendapatkan pemahaman terhadap aktifitas  suatu sistem, maka 

diperlukan uraian beberapa aktifitas sistem yang berhubungan dengan sistem yang 

sedang berjalan digambarkan melalui flowchart sistem yang sedang berjalan. 

1. Flowchart yang sedang berjalan pada proses penyewaan alsintan dapat dilihat 

pada Gambar 4.2: 

Sistem Yang Sedang Berjalan Pada Sewa ALSINTAN

Anggota Bendahara Sekretaris Ketua

Ph
as

e

Mulai

Data Pemohon 
sewa

Statutus alsintan

Realisasi sewa

Daftar sewaSurat sewa

Menyimpan 
Barang

Laporan sewa

Selesai

Bukti sewaBukti sewa

Arsip

Pembuatan 
Laporan

Laporan sewa
Arsip

iya
tidak

ya

Selesai

tidak

Menanya
kan 

Alsintan

 

Gambar 4.2 Flowchart Penyewaan Alat Tani  Yang Sedang Berjalan 

      Pada Gambar 4.2 menjelaskan sistem yang sedang berjalan saat ini untuk 

proses pengajuan sewa alsintan dapat diuraikan sebagai berikut: 
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a. Anggota datang ke UPJA untuk menanyakan ketersediaan ALSINTAN 

kepada pengurus UPJA 

b. Bendahara melakukan pengecekan status ALSINTAN jika tidak tersedia 

anggota tidak dapat melakukan penyewaan apabila tersedia maka 

sekretaris melakukan pengecekan berkas jaminan sewa. jika berkas 

memenuhi peryaratan maka selanjutnya anggota wajib membayar DP 

sebesar 50% kemudian bendahara membuat kwitansi sebanyak dua 

rangkap untuk arsip dan di berikan kepada ketua untuk di tanda tangani 

kemudian kwitansi di berikan kepada anggota yang menyewa. 

2. Flowchart yang sedang berjalan pada proses pinjaman dapat dilihat pada 

Gambar 4.3: 

Sistem Berjalan Pada Proses Peminjaman

Anggota Bendahara Sekretaris Ketua

Ph
as

e

Mulai

Data Pemohon 
Pinjaman

Dokumen 
Pengajuan

Daftar Pinjaman

Jumlah 
Pinjaman

Realisasi 
pinjaman

Daftar Pinjaman
Surat Pinjaman dan 

jaminan

Menyimpan 
Barang

Laporan Pinjaman

Selesai

Bukti PinjamanBukti Pinjaman

Arsip

Pembuatan 
Laporan

Laporan Pinjaman
Arsip

iyatidak

Selesai

Dokumen 
Pengajuan

 

Gambar 4.3 Flowchart Sistem berjalan pada proses peminjaman  
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      Pada Gambar 4.3 menjelaskan sistem yang sedang berjalan saat ini untuk 

proses pengajuan peminjaman dapat diuraikan sebagai berikut: 

a. Anggota melakukan pengajuan pinjaman dengan membawa dokumen dan 

memberikan kepada sekretaris. 

b. Sekretaris menerima dokumen dari anggota Kemudian mengecek apakah 

sudah melakukan pinjaman pada tahun sebelum nya jika ada maka tidak 

dapat meminjam jika belum maka akan di tindak lanjuti. 

c. Daftar pinjaman kemudian di berikan kepada bendahara untuk di cek 

jumlah pinjaman kemudian di realisasikan dan membuat rincian berupa 

kwitansi dan kartu angsuran menjadi dua rangkap dan satu di berikan 

kepada anggota yang mengajukan pinjaman satu di berikan kepada 

sekretaris untuk di buat laporan transaksi peminjaman. 

d. Ketua menerima laporan mengenai transasaksi peminjaman yang 

dilakukan. 
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4 Flowchart yang sedang berjalan pada proses angsuran dapat dilihat pada 

Gambar 4.4: 

 

Gambar 4.4 Flowchart Sistem pembayaran angsuran  yang sedang berjalan 

      Pada Gambar 4.4 menjelaskan sistem yang sedang berjalan saat ini untuk 

proses pembayaran angsuran dapat diuraikan sebagai berikut: 

a. Anggota datang ke UPJA dengan membawa kartu angsuran dan uang 

untuk pembayaran dan di berikan kepada sekretaris UPJA 

b. Sekretaris menerima kartu angsuran dan memproses data angsuran dan 

membuat daftar angsuran pada buku besar dan di berikan kepada 

bendahara untuk proses selanjutnya 
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c. Bendahara menerima daftar angsuran dari sekretaris kemudian menerima 

uang angsuran dari anggota sesuai dengan biaya angsuran yang tersedia 

kemudian kartu angsuran di tanda tangani oleh bendahara dan di arsipkan. 

d. Ketua menerima kartu angsuran kemudian di tanda tangani apabila 

angsuran lunas maka jaminan akan di kembalikan jika ada dan apabila 

belum lunas kartu angsuran di berikan kembali kepada peminjam untuk 

pembayaran angsuran berikutnya. 

5 Flowchart yang sedang berjalan pada proses penarikan dapat dilihat pada 

Gambar 4.5 : 

 

Gambar 4.5 Flowchart Sistem penarikan simpanan  yang sedang berjalan 

      Pada Gambar 4.5 menjelaskan sistem yang sedang berjalan saat ini untuk 

proses pengajuan peminjaman dapat diuraikan sebagai berikut: 
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a. Anggota datang ke UPJA dengan membawa kartu bukti simpanan dan di 

berikan kepada sekretaris 

b. Sekretaris menerima kartu simpanan dan melakukan pencarian data secara 

manual di buku besar dan mengecek apakah simpanan cukup untuk di 

lakukan penarikan apabila tidak cukup maka tidak dapat melakukan 

penarikan dan apabila cukup maka akan di catat di dalam buku besar dan 

di serahkan kepada bendahara 

c. Bendahara membuat daftar penarikan  dan melaksanakan pencairan dan 

membuat bukti penarikan sebanyak dua rangkap untuk di berikan kepada 

anggota sebanyak satu lembar dan satu lagi untuk arsip bendahara. 

4.2.2 Identifikasi Permasalahan 

      Beberapa temuan permasalahan yang terdapat pada sistem yang sedang 

berjalan, antara lain seperti yang ditampilkan di tabel 4.1 berikut: 

Tabel 4.1 Identifikasi Penyebab Masalah  

No Masalah Penyebab Masalah 

1 Kurangnya transparansi kepada 
masyarakat mengenai 
penggunaan dana 

1 Hasil pencatatan yang dilakukan pihak UPJA di buku 
tidak dapat di akses oleh masyarakat secara luas 

2 Membutuhkan waktu yang lama 
untuk melakukan pencarian data  
 

2 Pencatatan secara manual pada media kertas yang di 
simpan di tempat penyimpanan bersama berkas lainnya 

3 Pembuatan laporan anggaran dan 
kegiatan UPJA rawan kesalahan 

3 Harus membuka seluruh catatan proses kegiatan UPJA 
dan menghitung satu persatu transaksi pada buku catat. 

4 Penyewaan dan simpan pinjam 
membutughkan waktu lama 

4 Harus membuka buku besar untuk mencari data anggota 
yang ingin melakukan penyewaan atau pinjaman 
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4.2.3 Menentukan titik keputusan dari masing – masing penyebab masalah 

      Berdasarkan sistem yang sedang berjalan yang ada ditemukan beberapa titik 

keputusan yang mengakibatkan terjadinya penyebab – penyebab masalah diatas 

maka dibuat tabel penyebab masalah dan titik keputusan sebagai berikut:  

Tabel 4.2 Titik Keputusan Penyebab Masalah 

 

No. Penyebab masalah Titik keputusan Lokasi 
Teknik 

pengumpulan 

1 Hasil pencatatan yang 
dilakukan pihak UPJA di buku 
tidak dapat di akses oleh 
masyarakat secara luas 

Proses pengelolaan 
data 

Bendahara Wawancara 
Observasi 

2 Pencatatan secara manual 
pada buku yang di simpan di 
tempat penyimpanan 
bersama berkas lainnya 

Proses Pencarian 
data 

Sekretaris Wawancara & 
Observasi 

3 Harus membuka seluruh 
catatan proses kegiatan UPJA 
dan menghitung satu persatu 
transaksi pada buku besar. 

Proses pembuatan 
laporan  

Ketua Wawancara  
 

4 Harus mencari data anggota 
terlebih dahulu didalam buku 
besar untuk melakukan 
peminjaman dan sewa 

Proses Peminjaman 
dan sewa 

Anggota Wawancara 

 

4.2.4 Kebutuhan Fungsional  

      Kebutuhan fungsional berisikan proses-proses yang akan diberikan oleh 

Sistem Informasi Penyewaan dan Simpan Pinjam UPJA. sistem ini dapat 

digunakan oleh Admin, Sekretaris , Bendahara, Ketua UPJA, dan anggota UPJA. 

Berikut kebutuhan fungsional yang akan dijalankan pada sistem: 

a) Menampilkan data dana yang bergulir di UPJA yang dapat di akses oleh 

semua pengguna. 

b) Menyediakan hak akses bagi pengguna berdasarkan level masing masing. 
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c) Menyediakan proses tambah,  edit  dan hapus data anggota, data alat tani, 

data barang , data kegiatan, data pinjaman, data simpanan, angsuran dan 

penarikan. 

d) Menampilkan Daftar Kegiatan dan status ketersediaan alat tani bagi 

anggota. 

e) Menyediakan tombol kembali untuk pembatalan, penambahan, edit  dan 

hapus data serta cetak bukti transaksi.   

f) Menampilkan peringatan ketika perintah penghapusan data. 

4.3  Pemodelan 

      Setelah melakukan tahapan perencanaan, tahap selanjutnya adalah tahapan 

perancangan sistem. Perancangan sistem merupakan awal dari pembuatan sistem 

yang akan dibuat, dimana dapat dilihat proses-proses apa saja yang nantinya 

diperlukan dalam pembuatan sistem, berikut usulan sistem yang akan dibuat :  

4.3.1 Perancangan Data Flow Diagram (DFD) 

      Diagram aliran data atau data flow diagram digunakan untuk menggambarkan 

aliran informasi dan transformasi yang diaplikasikan pada saat data bergerak dari 

input menjadi output, berikut adalah data flow diagram yang diusulkan : 

1.  Konteks Diagram (Context Diagram) 

      DFD merepresentasikan aliran data sistem yang dibangun, setiap data yang 

yang menjadi input dan akan melalui proses sistem dan menjadi output. 

Representasi aliran data dari sistem yang dibangun menggunakan Data Flow 

Diagram (DFD) yang terdiri dari: Diagram konteks (top level), dfd level 1 dan 
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diagram rinci (level 1). Halaman berikutnya merupakan rancangan DFD dari 

Sistem Informasi Penyewaan Dan Simpan Pinjam UPJA Berbasis Web:  

Anggota

Sekretaris

Bendahara

Dokumen Pengajuan RUA

- Informasi Jumlah Pinjaman
- Informasi Sewa
- profil anggota

- Input Pinjaman
- Input Angsuran
- Membuat Surat perjanjian sewa
- Validasi Jumlah Pinjaman

Membuat Surat Perjanjian dan Jaminan

Membuat Surat Realisasi Pinjaman

Membuat pengarsipan barang jaminan

Data Validasi Pinjaman

Dokumen RUA

Validasi Daftar Pinjaman

Data Validasi Rua

- Validasi Daftar RUA
- Validasi data anggota

Ketua
- Laporan Simpan Pinjam
- Laporan Sewa

Laporan Anggota

Daftar Anggota

Sistem Informasi Penyewaan 
dan Simpan Pinjam UPJA

 

Gambar 4.6 Diagram Konteks 

      Diagram Konteks Sistem Informasi Penyewaan dan Simpan Pinjam UPJA 

Berbasis Web yang diusulkan terdiri dari 4 aktor dan memiliki hak akses yang 

berbeda-beda, mulai dari Sistem Informasi Penyewaan dan Simpan Pinjam UPJA 

Berbasis Web melakukan data RUA, sewa, simpanan, pinjaman, angsuran dan 

validasi. Sistem Informasi Penyewaan dan Simpan Pinjam UPJA Berbasis Web 

mendapatkan informasi dari bagian pelayanan dan informasi.  
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2. DFD Level 1  

      Setelah pembuatan Diagram Konteks maka tahap berikutnya adalah 

perancangan proses DFD level 1 dapat dilihat pada Gambar 4.7: 

Anggota

Data_RUA

Data_pinjaman

Data pengajuan RUA Data pengajuan RUA

Data_anggota

Data_angsuran

Daftar anggota Data anggota

Data_angsuran

Data_surat

perjanjian_sewa
Data_surat_perjanjian_sewa

Data_pinjaman

Skretaris

Ketua - Laporan Data Anggota
- Laporan Sewa
- Laporan Simpan Pinjam
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Gambar 4.7 DFD Level 1 

 

      Pada gambar tersebut menjelaskan tentang DFD Level 1 dimana terdapat 

proses yang diinputkan oleh admin yaitu proses anggota, sewa, rua dan validasi. 
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3. DFD Level 2 Proses 1 

      Setelah pembuatan DFD Level 2 maka tahap berikutnya adalah perancangan 

proses DFD level 2 Proses 1 dapat dilihat pada Gambar 4.8: 

Anggota Data_anggotaData_anggota

Data_anggota

Data_anggota

Data_anggota

Data_anggota

Data_anggota

Data_anggota

1.1

Isi 

Data_anggota

1.2

Edit 

Data_anggota

1.3

Hapus 

Data_anggota

 
 

Gambar 4.8 DFD Level 2 Proses 1 

      Gambar tersebut menjelaskan tentang gambaran proses dari Sistem Informasi 

Penyewaan Dan Simpan Pinjam UPJA Berbasis Web, dalam sistem proses kelola 

anggota bisa melakukan penginputan data anggota, mengedit data anggota dan 

menghapus data anggota. 

4. DFD Level 2 Proses 2 

      Setelah pembuatan DFD Level 2 Proses 2 maka tahap berikutnya adalah 

perancangan proses DFD level 2 Proses 2 dapat dilihat pada Gambar 4.9: 
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Anggota Data_SewaData_Sewa

Data_Sewa

Data_Sewa

Data_Sewa

Data_Sewa

Data_Sewa

Data_Sewa

2.1

Isi Data_Sewa

2.2

Edit Data_Sewa

2.3

Hapus 

Data_Sewa

 
 

Gambar 4.9 DFD Level 2 Proses 2 

 

      Gambar tersebut menjelaskan tentang gambaran proses dari Sistem Informasi 

Penyewaan Dan Simpan Pinjam UPJA Berbasis Web, dalam sistem proses kelola 

RUA bisa melakukan penginputan data RUA, mengedit data RUA dan 

menghapus data RUA. 

4.3.2  Entity Rationship Diagram (ERD) 

Entity Rationship Diagram adalah notasi yang digunakan untuk melakukan 

aktivitas pemodelan data. ERD menggambarkan relasi antara entitas atau 

himpunan suatu informasi, yang memiliki kemungkinan keterhubungan antar 

entitas dengan entitas lainnya. ERD yang dirancang dapat dilihat pada Gambar 

4.10. Gambar tersebut menjelaskan tentang rancangan basis data pada Sistem 

Informasi Penyewaan Dan Simpan Pinjam UPJA Berbasis Web yang terdapat 

entitas yaitu anggota, sewa, RUA, simpan pinjam dan validasi. Setiap entitas 

memiliki atribut sebagai isi dari database yang akan dibuat. 
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Gambar 4.10 Entity Rationship Diagram (ERD) 

 

4.4 Perancangan  DataBase  

      Perancangan basis data merupakan rancangan tabel yang akan dibuat pada 

database untuk memenuhi kebutuhan fungsi bisnis yang didefinisikan pada fase 

pemodelan bisnis, berikut perancangan tabel yang diusulkan. 
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1. Tabel Pengguna 

      Tabel pengguna berisikan data-data petugas yang mengelola data. Data yang 

ada dalam tabel pengguna adalah Id_pengguna, Level, Username dan Password.  

berikut tabel 4.3 yang menjelaskan isi dari tabel pengguna : 

Nama Tabel : Pengguna 

Primary Key : Id_user 

Foreign Key : level 

Tabel 4.3 Pengguna 

 

2. Tabel Anggota 

      Tabel anggota berisikan data-data anggota yang melakukan simpanan maupun 

peminjaman (identitas) yang  nantinya akan disimpan didalam database. Tabel 

anggota terdiri dari field-field yaitu : nik, nama,  alamat, foto_anggota,  telp, 

jenis_kelamin dan validasi dapat dilihat perancangan tabel 4.4 menjelaskan isi 

dari tabel pengguna sebagai berikut: 

Nama Tabel : Anggota 

Primary Key : Id_Anggota 

Foreign Key : - 

 

No Field Type Size Keterangan 

1 id_user Int 15 Primary Key 

2 Username Varchar 45 Username 

3 Password Varhcar 45 Password 

4 level Varchar 45 Foreign KeY 
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Tabel 4.4 Anggota 

 

3. Tabel RUA 

      Tabel sewa berisikan data-data sewa dari anggota yang melakukan sewa. Data 

yang ada dalam tabel rua adalah id_sewa, nik,nama_alat, spesifikasi, 

harga_sewa,keterangan_sew dan tgl_rua. Berikut di bawah ini merupakan tabel 

4.5 menjelaskan isi dari tabel rua: 

Nama Tabel : RUA 

Primary Key : Id_sewa 

Foreign Key : nik 

Foreign Key : nama_alat 

Tabel 4.5 RUA 

No Field Type Size Keterangan 

1 Nik Int 15 Nik (Primary Key) 

2 Nama Varchar 45 Nama 

3 Alamat Text 
 

Alamat 

4 Telp Varchar 15 Telp 

5 Foto_anggota text  Foto KTP 

6 Jenis_kelamin Varchar 15 Jenis_kelamin 

7 validasi text  Validasi anggota 

No Field Type Size  Keterangan   

1 Id_sewa int 15 Primary Key 

2 nik int 15 Foreign Key 

3 Nama_alat Varchar 45 Foreign Key 

4 spesifikasi Varchar 45 Spesifikasi 

5 lama_sewa int 15 Lama  sewa 

6 total int 15 Total 
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4. Tabel Surat_Perjanjian_Sewa 

      Tabel sewa berisikan data-data sewa dari anggota yang melakukan sewa yaitu:  

id_surat_sewa, id_sewa,  isi_surat. Berikut tabel 3.6 menjelaskan isi dari tabel 

surat perjanjian sewa: 

Nama Tabel : surat perjanjian sewa 

Primary Key : Id_surat 

Tabel 4.6 Surat perjanjian sewa 

 

 

5. Tabel Validasi Sewa 

      Tabel Validasi Sewa terdiri dari data-data sewa yaitu : id_validasi_sewa, 

id_sewa, isi_validasi dan keterangan validasi_sewa dapat dilihat perancangan 

tabel 4.7: 

Nama Tabel : Validasi Sewa 

Primary Key : id_validasi_sewa 

 

 

 

 

 

7 keterangan_sewa text  Keterangan sewa 

8 tgl_rua date  Tanggal rua 

9 upload_foto text   

No Field Type Size Keterangan 

1 id_surat Int 15 Id surat (Primary Key) 

2 Id_sewa Int 15 Id sewa 

3 Isi_surat Text 
 

Isi surat 
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Tabel 4.7 Validasi Sewa 

 

 

6. Tabel Data_pinjaman 

      Tabel Data_pinjaman terdiri dari data data yaitu : id_pinjaman, nik, 

jumlah_pinjaman, keterangan_pinjaman, tgl_pinjaman dan batas_pinjaman. 

Berikut  56able 4.8 menjelaskan isi dari 56able Data_pinjaman : 

Nama Tabel : Data_Pinjaman 

Primary Key : id_pinjaman 

Tabel 4.8 Data_pinjaman 

  

 

7. Tabel angsuran 

Tabel angsuran terdiri dari field-field yaitu : id_angsuran, nik, tgl_angsuran 

dan jumlah_angsuran. Berikut  56able 4.9 menjelaskan isi dari 56able angsuran : 

Nama Tabel : Angsuran 

Primary Key : id_angsuran 

 

No Field Type Size Keterangan 

1 id_validasi_sewa Int 15 Primaru Key 

2 Id_sewa Int 15 Id Sewa 

3 Isi_validasi text   

3 Keterangan_validasi_sewa Text 
 

Keterangan Validasi Sewa 

No Field Type Size Keterangan 

1. id_pinjaman Int 15 Primary Key 

2. nik int 15 Foreign Key 

3 jumlah_pinjaman int 15 Jumlah pinjaman 

3. Keterangan_pinjaman Text 
 

Keterangan Pinjaman 

5 tgl_pinjaman date 
 

Tanggal pinjaman 

6 Batas_pinjaman date  Tgl akhir pinjaman 
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Tabel 4.9 Angsuran 

 

 

8. Tabel Data Surat Jaminan 

Tabel Data surat jaminan terdiri dari field-field yaitu : id_surat_jaminan, 

id_pinjaman, Berikut  57able 4.10 menjelaskan isi dari 57able Data Surat 

Jaminan : 

Nama Tabel : Data Surat Jaminan 

Primary Key : id_surat_jamninan 

Tabel 4.10 Data Surat Jaminan 

 

9. Tabel Data Pengarsipan Jaminan 

Tabel Data pengarsipan jaminan terdiri dari field-field yaitu : id_pengarsipan, 

id_surat_jaminan, Berikut  57able 4.11 menjelaskan isi dari 57able data 

pengarsipan jaminan : 

Nama Tabel : Data Pengarsipan Jaminan 

Primary key id_pengarsipan 

 

 

No Field Type Size Keterangan 

1. id_angsuran Int 15 Primary Key 

2. nik int 15 Foreign Key 

3 tgl_angsuran date 15 Tanggal Angsuran 

3. jumlah_angsuran Text 15 Jumlah Angsuran 

No Field Type Size Keterangan 

1. id_surat_jaminan Int 15 Primary Key 

2. Id_jaminan Int 15 Id Jaminan 

3. Keterangan_surat_jaminan Text 
 

Keterangan Surat Jaminan 
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Tabel 4.11 Data Pengarsipan Jaminan 

 

 

10. Tabel Data_Surat_Realisasi 

      Tabel Data surat realisasi terdiri dari field-field yaitu : id_surat_realisasi, 

id_validasi_jaminan, Berikut  58able 4.12 menjelaskan isi dari 58able data surat 

realisasi : 

Nama Tabel : Data Surat Realisasi 

Primary Key : id_surat_realisasi 

Tabel 4.12 Data Surat Realisasi 

  

 

11. Tabel Data Validasi Pinjaman 

Tabel Data validasi pinjaman terdiri dari field-field yaitu : 

id_validasi_pinjaman, id_validasi_jaminan, Isi_validasi dan 

keterangan_validasi Berikut  58Table 4.13 menjelaskan isi dari 58able data 

validasi pinjaman : 

Nama Tabel : Data Validasi Pinjaman 

Primary Key : id_surat_realisasi 

 

No Field Type Size Keterangan 

1. id_pengarsipan Int 15 Primary Key 

2. Id_surat_jaminan Int 15 Idi Surat Jaminan 

3. Keterangan_pengarsipan Text 
 

Keterangan Pengarsipan 

No Field Type Size Keterangan 

1. id_surat_realisasi Int 15 Primary Key 

2. Id_validasi_jaminan Int 15 Id Validasi Jaminan 

3. Keterangan_surat_realisasi Text 
 

Keterangan Surat Realisasi 
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 Tabel 4.13 Data Validasi Pinjaman 

 

4.5 Perancangan (Antarmuka) Interface Yang Diusulkan 

Perancangan interface yang diusulkan terdapat 4 bagian yaitu anggota, 

bendahara, sekretaris dan kepala.  

1. Tampilan Login  

Tampilan Login adalah tampilan yang berisi form yang digunakan untuk 

masuk kedalam sistem dengan mengisi username dan password sesuai dan akan 

menuju ke halaman selanjutnya sesuai dengan hak akses masing-masing. 

Username

Password

xxxxxxxxx

xxxxxxxxx

LOGIN

 

Gambar 4.11 Tampilan Login  

4.5.1 Tampilan Interface Anggota 

      Tampilan interface anggota menampilkan beberapa menu yang dapat diakses 

yaitu menu : Beranda, data anggota, data pinjaman, RUA. Pada bagian ini hanya 

dapat diakses oleh anggota. 

No Field Type Size Keterangan 

1. id_surat_realisasi Int 15 Primary Key 

2. Id_ jaminan Int 15 Id Jaminan 

3 Isi_validasi varchar 10  

3. Keterangan_validasi Text 
 

Keterangan Validasi 

 

REGISTRASI 

DAFTAR 
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1. Tampilan Beranda Anggota 

Tampilan beranda anggota ini menampilkan halaman awal beranda, yang 

berisi halaman beranda anggota dan menu-menu lainnya. 

Header 

Home | Data Anggota | Data RUA| Data Pinjaman | Logout 
 

Profil  Anggota 
 

 

 

Gambar 4.12 Tampilan Beranda Anggota 

 

2. Tampilan Data Anggota 

Tampilan data anggota ini menampilkan halaman anggota, yang berisi 

halaman anggota dan menu-menu lainnya. 

Header 

Home | Data Anggota | Data RUA | Data Pinjaman | Logout 
 

                                                                                      Pencarian 
No Nama Alamat Telp Jenis Kelamin 

99 999 999 Xxx 999 

 
 

 

 

Gambar 4.13 Tampilan Data Anggota 

 

 

3. Tampilan Data RUA 

Tampilan data RUA ini menampilkan halaman RUA, yang berisi halaman 

RUA dan menu-menu lainnya. 

 

 

 



61 
 

 
 

Header 

Home | Data Anggota | Data RUA | Data Pinjaman | Logout 
 

Data RUA 

Nama Alat  
 

NIK  
 

Speseifikasi 
 

 

Harga Sewa   
 

Lama Sewa 
 

 

Total 
 

 

Keterangan RUA  
 

Upload Foto Upload File 
 

 [Simpan] [Batal] 

                                                                     pencarian  
No NIK Nama 

Alat 

Guna Lama 

Sewa 

Total Keterangan 

RUA 

Status 

Sewa 

File 

Pendukung 

Aksi 

99 Xxx 999 999 xxx Xxx 999 999 xxx Delete 

| 

Update 
 

 

Gambar 4.14 Tampilan Data RUA 

4. Data Pinjaman 

Tampilan data Pinjaman ini menampilkan halaman Pinjaman, yang berisi 

halaman Pinjaman dan menu-menu lainnya. 

Header 

Home | Data Anggota | Data RUA | Data Pinjaman | Logout 
 

                                                                                      Pencarian 
No NIK JUMLAH 

PINJAMAN 

KETERANGAN 

PINJAMAN 

aksi 

99 Xxx 999 999 Detail  
 

 

Gambar 4.15 Tampilan Data Pinjaman 
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4.5.2 Tampilan Interface Bendahara 

      Tampilan interface bendahara menampilkan beberapa menu yang dapat 

diakses yaitu menu : Beranda, data pinjaman, data angsuran, surat perjanjian 

sewa, validasi jumlah pinjaman, surat perjanjian dan jaminan, surat realisasi. Pada 

bagian ini hanya dapat diakses oleh Bendahara. 

1.  Tampilan Beranda Bendahara 

Tampilan beranda bendahara ini menampilkan halaman awal beranda, yang 

berisi halaman beranda bendahara dan menu-menu lainnya. 

Header 

Home |Anggota| Pinjaman | Angsuran | Surat Perjanjian Sewa | Validasi Jumlah Pinjaman | Surat perjanjian dan jaminan | 

Surat Realisai Pinjaman | Logout 
 

Selamat Datang Dihalaman Bendahara 

 

 

Gambar 4.16 Tampilan Beranda Bendahara 

2. Tampilan Bendahara Halaman Anggota 

Tampilan data halaman Anggota bendahara ini menampilkan halaman 

bendahara, yang berisi halaman halaman Anggota bendahara dan menu-menu 

lainnya. 
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Header 

Home | Anggota | Pinjaman | Angsuran | Surat Perjanjian Sewa | Validasi Jumlah Pinjaman | Surat perjanjian dan jaminan | 

Surat Realisai Pinjaman | Logout 
 

 

 

Laporan Data Anggota 

                                                          Pencarian 
No NIK Nama Alamat Telp 

99 Xxx 999 xxx xxx 

 

Print 

 

 

Gambar 4.17 Tampilan Bendahara Halaman Anggota 

3. Tampilan Bendahara Halaman Pinjaman 

Tampilan data halaman pinjaman bendahara ini menampilkan halaman 

bendahara, yang berisi halaman halaman pinjaman bendahara dan menu-menu 

lainnya. 

Header 
Home | Anggota | Pinjaman | Angsuran | Surat Perjanjian Sewa | Validasi Jumlah Pinjaman | Surat perjanjian dan jaminan | 

Surat Realisai Pinjaman | Logout 
 

 

 

Data Pinjaman 

NIK  
 

Jumlah Pinjaman  
 

Keterangan Pinjaman  
 

 [Simpan] [Batal] 

                                                          Pencarian 
No NIK Jumlah 

Pinjaman 

Keterangan 

Pinjaman 

Aksi 

99 Xxx xxx xxx Delete | Update 
 

 

 

 

 

Gambar 4.18 Tampilan Bendahara Halaman Pinjaman 
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4. Tampilan Bendahara Halaman Angsuran 

Tampilan data halaman angsuran ini menampilkan halaman angsuran, yang 

berisi halaman angsuran dan menu-menu lainnya. 

Header 

Home |Anggota| Pinjaman | Angsuran | Surat Perjanjian Sewa | Validasi Jumlah Pinjaman | Surat perjanjian dan jaminan | 

Surat Realisai Pinjaman | Logout 
 

Data Angsuran 

NIK  
 

Jumlah Angsuran  
 

Tanggal Angsuran Mm/dd/yyyy 
 

 [Simpan] [Batal] 

                                                           Pencarian 

No NIK Aksi 

99 Xxx Delete | Detail 
 

 

 

Gambar 4.19 Tampilan Halaman Angsuran 

5. Tampilan Bendahara Halaman  Detail Angsuran 

Tampilan data halaman detail angsuran ini menampilkan halaman detail 

angsuran, yang berisi halaman detail angsuran dan menu-menu lainnya. 

Header 

Home |Anggota| Pinjaman | Angsuran | Surat Perjanjian Sewa | Validasi Jumlah Pinjaman | Surat perjanjian dan jaminan | 

Surat Realisai Pinjaman | Logout 
 

Nik Anggota 

                                                           Pencarian 

No Jumlah Angsuran Tanggal Angsuran 

99 Xxx 999 
 

 

 

 

Gambar 4.20 Tampilan Halaman Detail Angsuran 
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6. Tampilan Bendahara Halaman Surat Perjanjian Sewa 

Tampilan data halaman surat perjanjian sewa ini menampilkan halaman surat 

perjanjian sewa, yang berisi halaman surat perjanjian sewa dan menu-menu 

lainnya. 

Header 

Home | Anggota| Pinjaman | Angsuran | Surat Perjanjian Sewa | Validasi Jumlah Pinjaman | Surat perjanjian dan jaminan | 

Surat Realisai Pinjaman | Logout 
 

 

 

Data Surat Perjanjian Sewa 

Id Sewa  
 

Isi Surat 
 

 

 [Simpan] [Batal] 

                                                     Pencarian 
No Id Sewa Isi Surat Aksi 

99 999 xxx Delete | Update|Print 
 

 
 

 

 

Gambar 4.21 Tampilan Halaman Surat Perjanjian Sewa 

 

7. Tampilan Bendahara Halaman Validasi Jumlah Pinjaman 

Tampilan data halaman Validasi Jumlah Pinjaman ini menampilkan halaman 

Validasi Jumlah Pinjaman, yang berisi halaman Validasi Jumlah Pinjaman dan 

menu-menu lainnya. 
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Header 

Home | Anggota | Pinjaman | Angsuran | Surat Perjanjian Sewa | Validasi Jumlah Pinjaman | Surat perjanjian dan jaminan | 

Surat Realisai Pinjaman | Logout 
 
 

 

Laporan Validasi Pinjaman 

 
No Id Validasi 

Pinjaman 

Id Pinjaman Keterangan 

Validasi 

Aksi 

99 Xxx Xxx 999 Delete | Update 
 

 
 

 

 

Gambar 4.22 Tampilan Halaman Validasi Jumlah Pinjaman 

 

8. Tampilan Bendahara Halaman Surat Perjanjian dan Jaminan 

Tampilan data halaman Surat Perjanjian dan Jaminan ini menampilkan 

halaman Surat Perjanjian dan Jaminan, yang berisi halaman Surat Perjanjian dan 

Jaminan dan menu-menu lainnya. 

Header 

Home | Anggota | Pinjaman | Angsuran | Surat Perjanjian Sewa | Validasi Jumlah Pinjaman | Surat perjanjian dan jaminan | 

Surat Realisai Pinjaman | Logout 
 
 

 

Data Jaminan 

Id Sewa  
 

Isi Surat  
 

 [Simpan] [Batal] 

                                                                             Pencarian 
No Id Sewa Isi Surat Jaminan Aksi 

99 Xxx 999 Delete | Update| 

Print 
 

 
 

 

 

Gambar 4.23 Tampilan Halaman Surat Perjanjian dan Jaminan 
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9. Tampilan Bendahara Halaman Surat Realisasi Pinjaman 

Tampilan data halaman Surat Realisasi Pinjaman ini menampilkan halaman 

Surat Realisasi Pinjaman, yang berisi halaman Surat Realisasi Pinjaman dan 

menu-menu lainnya. 

Header 

Home | Anngota | Pinjaman | Angsuran | Surat Perjanjian Sewa | Validasi Jumlah Pinjaman | Surat perjanjian dan jaminan | 

Surat Realisai Pinjaman | Logout 
 

 

 

Data Surat Realisasi 

Id Sewa  
 

Isi Surat  
 

 [Simpan] [Batal] 

                                               Pencarian  
No Id Sewa Isi Surat Realisasi Aksi 

99 Xxx xxx Delete | Update| Print 
 

 

 

 

 

Gambar 4.24 Tampilan Halaman Surat Realisasi Pinjaman 

 

4.5.3 Tampilan Interface Sekretaris 

      Tampilan interface sekretaris menampilkan beberapa menu yang dapat diakses 

yaitu menu : Beranda, Validasi Daftar Pinjaman, Validasi Daftar Sewa. Pada 

bagian ini hanya dapat diakses oleh Sekretaris. 

1. Tampilan Data Anggota Sekretaris 

Tampilan Data Anggota ini menampilkan halaman Data Anggota, yang berisi 

halaman Data Anggota dan menu-menu lainnya. 
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Header 

Data Anggota | Data Pinjaman | Validasi Daftar Pinjaman | Validasi Daftar Sewa | Logout 
 

 

Laporan Data Anggota 

No Nik Nama Alamat Telp Jenis Kelamin 

xxx 999 xxx 999 xxx 999 

 

 

Print 

 

Gambar 4.25 Tampilan Laporan Data Anggota 

 

 

2. Tampilan Data Pinjaman Sekretaris 

Tampilan Data Pinjaman ini menampilkan halaman Data Pinjaman, yang 

berisi halaman Data Pinjamna dan menu-menu lainnya. 

Header 

Data Anggota | Data Pinjaman | Validasi Daftar Pinjaman | Validasi Daftar Sewa | Logout 
 

 

Laporan Data Pinjaman 

No Nik Jumlah Pinjaman Keterangan AKSI 

xxx 999 xxx 999 Delete 

 

 

Print 

 

 

Gambar 4.26 Tampilan Laporan Data Pinjaman 

  

3. Tampilan Sekretaris Validasi Daftar Pinjaman 

Tampilan Validasi Daftar Pinjaman ini menampilkan halaman Validasi Daftar 

Pinjaman, yang berisi halaman Validasi Daftar Pinjaman dan menu-menu lainnya. 

search 

search 



69 
 

 
 

Header 

Data Anggota | Data Pinjaman | Validasi Daftar Pinjaman | Validasi Daftar Sewa | Logout 
 
 

 

 

Data Daftar Pinjaman 

Isi Validasi  
 

Keterangan  
 

 
[Simpan] [Batal] 

 

                                                                                           Pencarian 
No Id Pinjaman Jumlah Pinjaman Keterangan Validasi Aksi 

99 xxx 999 999  validasi 
 

 

 

 

 

Gambar 4.28 Tampilan Validasi Daftar Pinjaman 

 

 

4. Tampilan Sekretaris Validasi Daftar Sewa 

Tampilan Validasi Daftar Sewa ini menampilkan halaman Validasi Daftar 

Sewa, yang berisi halaman Validasi Daftar Sewa dan menu-menu lainnya. 

Header 

Data Anggota | Data Pinjaman | Validasi Daftar Pinjaman | Validasi Daftar Sewa | Logout 
 

 

Data Validasi Daftar Sewa 

isi Validasi  
 

Keterangan Validasi Sewa  
 

 
[Simpan] [Batal] 

 

                                                         Pencarian  

No Id Sewa Keterangan Validasi 

Sewa 

Aksi 

99 xxx Xxx Delete | Update 
 

 

 

 

Gambar 4.28 Tampilan Validasi Daftar Sewa 
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4.5.4 Tampilan Interface Kepala 

      Tampilan interface kepala menampilkan beberapa menu yang dapat diakses 

yaitu menu : Beranda, laporan data anggota, sewa, simpan pinjam dan informasi 

data anggota. Pada bagian ini hanya dapat diakses oleh pengunjung. 

1. Tampilan Beranda  

Tampilan beranda Kepala ini menampilkan halaman awal beranda, yang 

berisi halaman beranda kepala dan menu-menu lainnya. 

Header 

Home | Laporan Data Pinjaman  | Laporan Data Sewa  |Anggota | Logout 
 

 

Halaman Beranda 

 

 

 

Gambar 4.30 Tampilan Beranda Kepala 

 

2. Tampilan Kepala Halaman Laporan  Data Anggota 

Tampilan data halaman Laporan  Data Anggota ini menampilkan halaman 

Laporan  Data Anggota, yang berisi halaman Laporan  Data Anggota dan menu-

menu lainnya. 

Header 

Home | Laporan Data Pinjaman  | Laporan Data Sewa  |Anggota | Logout 
 
 

Laporan Data Anggota 

 
No NIK Nama Alamat Telp Jenis 

Kelamin 

99 999 Xxx xxx 999 xxx 

[Print] 
 
 

 

Gambar 4.30 Tampilan Halaman Laporan  Data Anggota 
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3. Tampilan Kepala Halaman Laporan  Sewa 

Tampilan data halaman Laporan  Sewa ini menampilkan halaman Laporan  

Sewa, yang berisi halaman Laporan Sewa dan menu-menu lainnya. 

Header 

Home | Laporan Data Pinjaman  | Laporan Data Sewa  |Anggota | Logout 

 
 

 Laporan Data Sewa 

 
                                            Tanggal Awal 

 
 
                                            Tanggal Akhir 

 

 

 
No Id Sewa NIK Tgl Sewa Keterangan 

Sewa 

Aksi 

99 999 xxx xxx 999 Grafik 

[Print] 

 

Cari Batal 

 

 

 

Gambar 4.31 Tampilan Halaman Laporan Sewa 

 

 

4. Tampilan Kepala Halaman Laporan  Simpan Pinjam 

Tampilan data halaman Laporan Simpan Pinjam ini menampilkan halaman 

Laporan  Simpan Pinjam, yang berisi halaman Laporan Simpan Pinjam dan menu-

menu lainnya. 
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Header 

Home | Laporan Data Anggota | Sewa | Simpan Pinjam | Logout 
 
 

Laporan Data Pinjaman 

 
                                            Tanggal Awal 

 
 

                                            Tanggal Akhir 

 

 

 
No Id Pinjaman ID RUA Keterangan 

Pinjaman 

Aksi 

99 999 xxx xxx Grafik 
 

[Print] 

 

Cari Batal 

 

 

Gambar 4.32 Tampilan Halaman Laporan Simpan Pinjam 

 

 

4.6 Implementasi Halaman Antarmuka 

4.6.1 Implementasi Halaman Login 

4.6.1.1 Halaman Input Login 

1. Halaman Login 

       Halaman Login adalah halaman yang berisi form yang digunakan untuk 

masuk kedalam sistem dengan mengisi username dan password sesuai dan akan 

menuju ke halaman selanjutnya sesuai dengan hak akses masing-masing. 
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Gambar 4.33 Halaman Login 

2. Halaman Input Data Anggota Baru 

       Interface input data Anggota adalah halaman yang menampilkan form input 

data Anggota yang tersedia di dalam menu Login dan terdapat menu untuk 

tambah data, edit dan hapus data Anggota. 

 

Gambar 4.34 Halaman Input Data Anggota 
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4.6.2 Implementasi Halaman Anggota 

4.6.2.1 Halaman Input Anggota 

1. Halaman Menu Anggota 

       Perancangan halaman beranda Anggota yang dalam hal ini dikelola oleh 

Anggota  menampilkan halaman depan Anggota setelah login, dimana pada 

halaman tersebut terdapat pilihan input dan laporan-laporan yang dapat dilihat 

Anggota. 

 

Gambar 4.35 Halaman Beranda Anggota 

1. Halaman data  Anggota 

Halaman data anggota adalah halaman yang menampilkan laporan jumlah  

data anggota sesuai dengan yang terdaftar di usaha peayanan jasa alat dan mesin 

pertanian yang dapat diakses oleh anggota. 
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Gambar 4.36 Halaman data anggota 

 

2. Halaman Input Data RUA 

Halaman input data RUA adalah halaman yang menampilkan form input data 

RUA yang tersedia di dalam halaman Anggota dan terdapat menu untuk 

tambah data,edit dan hapus data RUA. 
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Gambar 4.37 Halaman input data rua 

3. Halaman Output Data Pinjaman 

Halaman data pinjaman adalah halaman yang menampilkan laporan data 

pinjaman anggota sesuai dengan yang terdaftar dan di setujui di usaha 

peayanan jasa alat dan mesin pertanian yang dapat diakses oleh anggota. 
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Gambar 4.38 Halaman output data pinjaman 

 

4.6.3 Implementasi Halaman Bendahara 

4.6.3.1 Halaman Input Bendahara 

1. Halaman Menu Bendahara 

       Perancangan halaman beranda bendahara yang dalam hal ini dikelola oleh 

bendahara menampilkan halaman depan bendahara setelah login, dimana pada 

halaman tersebut terdapat pilihan input dan laporan-laporan yang dapat dilihat 

bendahara. 

 

  Gambar 4.39 Halaman beranda bendahara 
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2. Halaman data  Anggota 

Halaman data anggota adalah halaman yang menampilkan laporan  data 

anggota sesuai dengan yang terdaftar di usaha peayanan jasa alat dan mesin 

pertanian yang dapat diakses oleh Bendahara. 

 

Gambar 4.40 Halaman Laporan Data Anggota 

 

3. Halaman input Data Pinjaman 

        Halaman input data pinjaman adalah halaman yang menampilkan form input 

data pinjaman yang tersedia di dalam halaman bendahara dan terdapat menu untuk 

tambah data,edit dan hapus data pinjamana. 
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Gambar 4.41 Halaman Input Data Pinjaman 

 

4. Halaman input Data Angsuran 

        Halaman input data Angsuran adalah halaman yang menampilkan form input 

data angsuran pinjaman anggota yang tersedia di dalam halaman bendahara dan 

terdapat menu untuk tambah data,edit dan hapus data pinjamana. 
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Gambar 4.42 Halaman Input Data Angsuran 

5. Halaman input Data Surat Perjanjian 

Halaman input data surat perjanjiaj adalah halaman yang menampilkan form 

input data surat pinjaman yang tersedia di dalam halaman bendahara dan terdapat 

menu untuk edit, print dan hapus data surat perjanjian. 
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Gambar 4.43 Halaman input Data Surat Perjanjian 

 

6. Halaman Validasi Pinjaman 

Halaman validasi pinjaman adalah halaman yang menampilkan form laporan 

data pinjaman yang sudah divalidasi oleh sekretaris yang tersedia di dalam 

halaman bendahara.  
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Gambar 4.44 Halaman Validasi Pinjaman 

 

7. Halaman input Data Jaminan 

Halaman input data Jaminan adalah halaman yang menampilkan form input 

data jaminan dan menampilkan laporan jaminan sudah di validasi yang tersedia di 

dalam halaman bendahara dan terdapat menu untuk edit, print dan hapus data 

jaminan. 
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Gambar 4.45 Halaman input Data Jaminan 

 

8. Halaman input Data Relasi Pinjaman 

Halaman input data relasi pinjaman adalah halaman yang menampilkan form 

input data relasi pinjaman yang tersedia di dalam halaman bendahara dan terdapat 

menu untuk  pencarian, edit, print dan hapus data relasi pinjaman. 
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Gambar 4.46 Halaman input Data Relasi Pinjaman 

 

4.6.4 Implementasi Halaman Sekretaris 

4.6.4.1 Halaman Input sekretaris 

1. Halaman Menu Sekretaris 

       Perancangan halaman beranda Sekreataris yang dalam hal ini dikelola oleh 

sekretaris  menampilkan halaman validasi data anggota sekretaris setelah login, 

dimana pada halaman tersebut terdapat pilihan input yang dapat dilihat sekretaris. 



85 
 

 
 

 

Gambar 4.47 Halaman Menu Sekretaris 

2. Halaman Data Pinjaman 

       Interface data pinjaman adalah halaman yang menampilkan form  data 

pinjaman yang tersedia di dalam halaman sekretaris. 

 

Gambar 4.48 Halaman Data Pinjaman 
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3. Halaman Input Validasi Daftar Pinjaman 

       Interface input data validasi daftar pinjaman adalah halaman yang 

menampilkan form input data validasi daftar pinjaman yang tersedia di dalam 

halaman sekretaris dan terdapat menu untuk tambah datadan hapus data validasi 

daftar pinjaman. 

 

Gambar 4.49 Halaman Input Validasi Daftar Pinjaman 

 

4. Halaman Input Validasi Daftar Sewa 

       Halaman input validasi daftar sewa adalah halaman yang menampilkan form 

input data validasi daftar sewa untuk menvaliadi daftar sewa  yang tersedia di 

dalam halaman sekretaris dan terdapat menu untuk tambah data dan hapus data 

sekretaris. 
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Gambar 4.50 Halaman Input Validasi Daftar Sewa 

 

4.6.5 Implementasi Halaman Ketua 

4.6.5.1 Halaman Input Ketua 

1. Halaman Menu Ketua 

       Perancangan halaman beranda Ketua yang dalam hal ini dikelola oleh Ketua  

menampilkan halaman depan setelah login, dimana pada halaman tersebut 

terdapat pilihan input yang dapat dilihat Ketua. 

 

Gambar 4.51 Halaman Menu Ketua 
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2. Halaman Output Data Pinjaman 

Interface laporan adalah halaman yang menampilkan laporan sesuai dengan 

data pinjaman yang dapat diakses oleh ketua dan terdapat menu grafik data untuk 

mencetak data sesuai dengan taggal. 

 

Gambar 4.52 Halaman Output Data Pinjaman 

3. Halaman Output Data sewa 

Interface laporan adalah halaman yang menampilkan laporan sesuai dengan 

data sewa yang dapat diakses oleh ketua dan terdapat menu grafik data untuk 

mencetak data sesuai dengan taggal. 
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Gambar 4.53 Halaman Output Data sewa 

4. Halaman Output Data anggota 

Interface laporan adalah halaman yang menampilkan laporan sesuai dengan 

data anggota yang dapat diakses oleh ketua dan terdapat menu pencarian dan print 

data anggota. 

 

Gambar 4.54 Halaman Output Data anggota 
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4.7 Pembahasan Database 

Database  sistem informasi penyewaan dan simpan pinjam ini terdiri dari 11 tabel 

yaitu : Tabel anggota  berisi: nik, nama, alamat, telp, jenis_kelamin dan 

foto_anggota. Tabel angsuran berisi: id id_angsuran, nik, tgl_angsuran dan 

jumlah_angsuran. Tabel data_pengarsipan_jaminan berisi:  id_pengarsipan, 

id_surat_jaminan, keterangan_pengarsipan. Tabel data_pinjaman berisi: 

id_pinjaman, nik, jumlah_pinjaman, keterangan_pinjaman, tgl_pinjaman dan 

batas_pinjaman. Tabel data_surat_jaminan berisi : id_surat_jaminan, id_sewa dan 

keterangan_surat_jaminan. Tabel data_surat_realisasi berisi: id_surat_realisasi, 

id_sewa dan keterangan_surat_realisasi. Tabel data_validasi_jaminan berisi: 

id_surat_realisasi, id_pinjaman dan keterangan_validasi. Tabel RUA berisi: 

id_sewa, nik, nama_alat, spesifikasi, lama_sewa, total, keterangan_sewa, tgl_rua 

dan upload_foto.      Tabel surat_perjanjian_sewa berisi: id_surat, id_sewa dan 

isi_surat. Tabel user berisi: id_user, username, password dan level.      Tabel 

validasi_sewa berisi: id_validasi_sewa, id_sewa dan keterangan_validasi_sewa. 

 

Gambar 4.55 Database Sistem 
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a. Tabel anggota 

      Tabel anggota adalah tabel di dalam database yang berisi : nik, nama, alamat, 

telp dan jenis_kelamin. 

 

Gambar 4.56 Tabel Anggota 

 

b. Table angsuran 

    Tabel angsuran adalah tabel di dalam database yang berisi: id_angsuran, nik, 

tgl_angsuran dan jumlah_angsuran. 

 

 Gambar 4.57 Tabel angsuran  
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c. Tabel data_pengarsipan_jaminan 

      Tabel data_pengarsipan_jaminan adalah tabel di dalam database yang berisi:  

id_pengarsipan, id_surat_jaminan, keterangan_pengarsipan. 

 

Gambar 4.58 Tabel data_pengarsipan_jaminan 

 

d. Tabel data_pinjaman 

      Tabel data_pinjaman adalah tabel di dalam database yang berisi: id_pinjaman, 

nik, jumlah_pinjaman, keterangan_pinjaman dan tgl_pinjaman . 

 

Gambar 4.59 Tabel data_pinjaman 
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e. Tabel data_surat_jaminan 

      Tabel data_surat_jaminan adalah tabel di dalam database yang berisi : 

id_surat_jaminan, id_sewa dan keterangan_surat_jaminan. 

 

Gambar 4.60 Tabel data_surat_jaminan 

 

f. Tabel data_surat_realisasi 

      Tabel data_surat_realisasi adalah tabel di dalam database yang berisi: 

id_surat_realisasi, id_sewa dan keterangan_surat_realisasi. 

 

Gambar 4.61 Tabel data_surat_realisasi 
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g. Tabel data_validasi_jaminan 

      Tabel data_validasi_jaminan adalah tabel di dalam database yang berisi: 

id_surat_realisasi, id_pinjaman dan keterangan_validasi. 

 

Gambar 4.62 Tabel data_validasi_jaminan 

 

h. Tabel rua 

      Tabel rua adalah tabel di dalam database yang berisi: id_sewa, nik, nama_alat, 

spesifikasi, harga_sewa, keterangan_sewa dan tgl_rua. 

 

Gambar 4.63 Tabel RUA 
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i. Tabel surat_perjanjian_sewa 

      Tabel surat_perjanjian_sewa adalah tabel di dalam database yang berisi: 

id_surat, id_sewa dan isi_surat. 

 

Gambar 4.64 Tabel surat_perjanjian_sewa 

 

j. Tabel user 

      Tabel user adalah tabel di dalam database yang berisi: id_user, username, 

password dan level. 

 

Gambar 4.65 Tabel user 
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k. Tabel validasi_sewa 

      Tabel validasi_sewa adalah tabel di dalam database yang berisi: 

id_validasi_sewa, id_sewa dan keterangan_validasi_sewa. 

 

Gambar 4.66 Tabel validasi_sewa 

 

4.8 Pengujian (Testing) 

      Sistem Informasi yang telah dikontruksi selanjutnya dilakukan testing atau 

pengujian bertujuan untuk memastikan bahwa setiap fungsi dapat berjalan dengan 

sesuai dan pengelolaan dapat dilakukan oleh pengguna. Pada tahap ini pengujian 

yang digunaan yaitu pengujian black box graph base. Graph base merupakan 

pengujian kotak hitam yang digunakan untuk memahami objek-objek yang 

dimodelkan dalam perangkat lunak dan penghubung yang menghubungkan objek-

objek tersebut (Pressman 2012:598), Penulis melakukan uji coba terhadap sistem 

yang telah dibangun dengan hasil sebagai berikut dengan bukti dapat dilihat pada 

tabel-tabel berikut: 
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4.8.1 Form Pengujian Anggota 

Tabel 4.11 Form Pengujian Anggota 

No Fungsi yang 

diuji 

Cara pengujian Hasil Hasil pengujian 

1 Login Anggota 

memasukan 

username dan 

password  

Anggota  masuk ke 

halaman beranda 

Berhasil 

 

2 Menu Daftar Klik Daftar  Anggota yang belum 

mendaftar dapat 

menjadi anggota 

Berhasil 

 

3 Data anggota Klik Data anggota Anggota dapat melihat 

daftar anggota yang 

sudah mendaftar jadi 

anggota 

Berhasil 

 

4 Menu RUA Klik tombol Data 

RUA 

Anggota dapat 

menyewa alat melalui 

data rua 

Berhasil 

 

5 Menu daftar  

pinjaman 

Klik menu daftar 

pinjaman 

Masuk ke menu daftar 

pinjaman 

Berhasil 

 

6 Logout Klik Tombol logout Warga Rayon kembali 

ke beranda sistem 

Berhasil 
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4.8.2 Form Pengujian Bendahara 

Tabel 4.12 Form Pengujian Bendahara 

No Fungsi yang 

diuji 

Cara pengujian Hasil Hasil pengujian 

1 Login Bendahara  

memasukan 

username dan 

password  

Bendahara masuk ke 

halaman beranda 

Berhasil 

 

2 Menu data 

anggoota 

Klik menu anggota Masuk ke menu data 

anggota dan dapat 

cetak data anggota 

Berhasil 

 

3 Menu pinjaman Klik menu 

pinjaman 

Bendahara dapat 

menambah, edit dan 

hapus data pinjaman 

Berhasil 

4 Menu angsuran Klik menu 

angsuran 

Bendahara dapat edit 

data angsuran dan 

tambah angsuran 

Berhasil 

5 Menu surat 

perjanjian sewa 

Klik Menu surat 

perjanjian sewa 

Bendahara dapat 

menambah, edit,  

hapus dan cetak  surat 

perjanjian sewa 

Berhasil 

 

6 Menu  status 

jumlah pinjaman  

Klik Menu  status 

jumlah pinjaman 

Bendahara dapat 

mengetahui status 

yang sudah disetujui 

Berhasil 

 

7 Menu surat 

perjanjian dan 

jaminan 

Klik Menu surat 

perjanjian dan 

jaminan 

Bendahara dapat 

menambah, edit,  

hapus dan cetak  surat 

perjanjian sewa 

Berhasil 

 

8 Menu surat 

realisasi 

pinjaman 

Klik Menu surat 

realisasi pinjaman 

Bendahara dapat 

menambah, edit,  

hapus dan cetak  surat 

perjanjian sewa 

Berhasil 
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9 Logout Klik Tombol logout Bendahara  kembali ke 

beranda sistem 

Berhasil 

 

 

 

4.8.3 Form Pengujian Sekretaris  

Tabel 4.13 Form Pengujian Sekretaris 

No Fungsi yang 

diuji 

Cara pengujian Hasil Hasil pengujian 

1 Login Sekretaris 

memasukan 

username dan 

password  

Sekretaris masuk ke 

menu  data anggota 

dan bisa mencetak 

data anggota 

Berhasil 

 

2 Menu pinjaman Klik menu 

pinjaman 

Sekretaris dapat 

melihat  dan hapus 

data pinjaman 

 

2 Menu validasi 

daftar pinjaman 

Klik validasi daftar 

pinjaman 

Masuk ke menu 

validasi daftar 

pinjaman 

Berhasil 

 

3 Menu validasi 

daftar sewa 

Klik menu validasi 

daftar sewa 

Masuk ke menu 

validasi daftar 

pinjaman 

Berhasil 

 

4 Logout Klik Tombol logout ketua kembali ke 

beranda sistem 

Berhasil 

 

 

4.8.4 Form Pengujian ketua 

Tabel 4.13 Form Pengujian ketua 

No Fungsi yang 

diuji 

Cara pengujian Hasil Hasil pengujian 

1 Login Ketua memasukan 

username dan 

password  

Ketua  masuk ke 

halaman beranda 

Berhasil 

 

2 Menu laporan 

data pinjaman 

Klik menu laporan 

data pinjaman 

Masuk ke menu 

laporan data pinjaman 

Berhasil 
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3 Menu laporan 

data sewa 

Klik menu laporan 

data sewa 

Masuk ke menu 

laporan data pinjaman 

Berhasil 

 

4 Menu laporan 

data anggota 

Klik menu anggota Masuk ke menu 

laporan data anggota 

Berhasil  

5 Cetak laporan Klik tombol grafik 

atau tombol print 

jika ingin print 

keseluruhan 

ketua dapat mencetak 

sesuai yang di 

inginkan sesuai 

dengan tanggal 

maupun sau persatu 

Berhasil 

 

6 Logout Klik Tombol logout ketua kembali ke 

beranda sistem 

Berhasil 

 

 

 

 

4.1 Hasil Pengujian 

       Setelah proses pengujian dilakukan langsung terhadap penyewaan dan simpan 

pinjam usaha pelayanan jasa alat dan mesin pertanian bahwa sistem yang 

dibangun susuai alur yang telah dirancang sebelumnya. Dalam proses pembuatan 

sistem, dilakukan komunikasi dengan ketua, anggota, sekretaris dan bendahara 

dalam hal ini anggota yang akan menggunakan sistem penyewaan dan simpan 

pinjam ini, dari hasil komunikasi dengan pihak yang terkait, mengharapkan bahwa 

sistem informasi penyewaan dan simpan pinjam yang dibangun dapat membantu 

proses pengelolaan data dalam kegiatan penyewaan dan simpan pinjam yang ada 

di UPJA ini dengan cepat, tepat dan akurat serta memberikan keterbukaan 

informasi bagi anggotanya 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian Sistem Informasi penyewaan dan 

simpan pinjam UPJA Desa Sumber Mulya yang telah dilakukan oleh penulis, 

maka dapat diambil kesimpulan yaitu : 

Sistem ini dibangun menggunakan metode prototype  dan pemodelan DFD 

(data flow diagram) dengan  menggunakan bahasa pemograman PHP dan Mysql 

sebagai Database Management System (DBMS) yang  dapat membantu anggota 

ataupun pengurus yang berada di UPJA untuk mengelola administrasi yang di 

lakukan pada Usaha Pelayanan Jasa Alat dan Mesin Pertanian dan dapat 

membantu penyewaan dan simpan pinjam tiap anggota atau warga masyarakat. 

Sistem informasi penyewaan dan simpan pinjam berbasis web dapat menunjang 

efisiensi dan efektifitas kerja, karena dapat memperkecil peluang terjadinya 

kesalahan pengolahan data yang dibutuhkan dan mempermudah dalam pembuatan 

laporan. 

 

5.2 Saran 

      Setelah melakukan penelitian terhadap Sistem Informasi Penyewaan dan 

simpan pinjam UPJA maka saran yang dapat diberikan adalah sebagai beriku: 

1. Melihat perkembangan dunia teknologi informasi saat ini Sistem Informasi 

Usaha Pelayanan Jasa Alat Dan Mesin Pertanian nantinya dapat juga 

dikembangkan secara Mobile. 
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2. Masih banyak fasilitas lain yang dapat dikembangkan dalam perangkat lunak 

ini, pengembangan tersebut tentunya dapat meningkatkan mutu perangkat 

lunak yang lebih baik serta sesuai dengan tuntunan dan kebutuhan yang bisa 

dipenuhi. 

3. Untuk pengembangan sistem informasi maka disarankan untuk meningkatkan 

keamanan data dan user agar tidak mudah di retas oleh pihak-pihak yang 

tidak bertanggung jawab. 



 
 

103 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

A S, Rosa. dan M.Shalahuddin.2016. Rekayasa Perangkat Lunak Terstruktur dan 

Berorientasi Objek. Bandung: Informatika. 

 

Chr. Jimmy L. Gaol.2008.Sistem Informasi Manajemen : Grasindo 

 

Departemen Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia.2001:833 

 

Faizal, Edi dan Irnawati. 2015. Pemrograman Java web (JSP, JSTL, & SERVLET) 

Tentang Pembuatan Sistem Informasi Klinik Diimplemantasikan dengan 

Netbeans IDE 7.2 dan MySQL. Yogjakarta : Penerbit Gava Media. 

 

Fatansyah. 2015. Basis Data. Bandung: Informatika Bandung. 

 

Fattah, Hanif Al. 2007. ”Analisis Dan Perancangan Sistem Informasi Untuk 

Keunggulan Bersaing Perusahaan Dan Organisasi Modern”,  

Yogyakarta: Andi. 

 

Gunawan Didit, Racmatullah Robby. 2016. Sistem Informasi Sewa Rumah Kost  

Dan Rumah Kontrakan Berbasis Web Di Surakarta. JURNAL ILMIAH 

GO INFOTECH Vol 22 No. 1, (Juni 2016) Issn : 1693-590x 

 

Hutahaean, Japerson. 2014. Konsep Sistem Informasi. Yogyakarta: Deepublish 

(Group Penerbitan CV Budi Utama). 

 

Jogiyanto, 2005. “Analisis dan Desain Sistem Informasi Pendekatan Terstruktur 

Teori dan Praktek Aplikasi Bisnis”, Yogyakarta: Andi. 

 

Kadir, Abdul. 2014. Pengenalan Sistem Informasi.  Andi:Yogyakarta. 

 

M. Ali Hasan. 2003. Berbagai Macam Transaksi Dalam Islam (Fiqh Muamalah). 

Jakarta : Pt.Raja Grafindo Persada. 

 

Mayasari Melati Suci. 2015.  Perancangan Aplikasi Sistem Informasi Penyewaan 

Kaset (Cd) Pada Rental Kaset Akin Tanjung Pendam. JURNAL 

SIMETRIS, Vol 6 No 1 (April 2015) ISSN: 2252-4983 

 

Ninik widiyanti & Sunindhia. (2009). Koperasi Dan Perekonomianindonesia. 

Jakarta: Rineka Cipta. 

 

Nurhanafi Anis. 2014. Sistem Informasi Simpan Pinjam Pada Koperasi Sari 

Mulyo Kecamatan Ngadirojo. IJNS – Indonesian Journal on Networking 

and Security Vol 3 No 3  (Juli 2014). ISSN: 2302-5700 



104 
 

 
 

 

 

Pratama, I Putu Agus Eka. 2014, Sistem Informasi dan Implementasinya. Bandung 

: Informatika 

 

Pressman, Roger. 2012. Rekayasa Prangkat Lunak Pendekatan Praktisi Edisi 7 

Terjemahan : Andi Nugroho, George John Leopold Nikijuluw, Treresia 

Herlina Rochadiani dan Ike Kurniawatai Wijaya. Andi, Yogyakarta  

 

Raharjo, Budi. 2015. Mudah Belajar PHP. Bandung : Informatika. 

 

Rahmawati Annisa, dkk. 2015. Pembuatan Sistem Informasi Rental Mobil dengan 

Menggunakan Java dan Mysq. JURNAL TEKNOLOGI DAN SISTEM 

KOMPUTER Vol 3 No 3 (Agustus 2015) ISSN: 2338-0403. 

 

Ramdani1, T. Husain . 2017. Analisis Dan Peracangan Sistem Informasi 

Penyewaan Ruangan Dan Fasilitas Pada Pt. Indramas Jayalestari.  JSK 

(Jurnal Sistem Informasi dan Komputerisasi Akuntansi) Vol 01 No 02 

ISSN : 2579-4477. 

 

Rudianto. 2010. Akuntansi Koperasi edisi kedua. Jakarta: Erlangga. 

 

Sutabri, Tata. 2016.Sistem Informasi Manajemen. Yogyakarta : CV. ANDI 

OFFSET. 

 

Septavia Intan, dkk. 2015. Sistem Informasi Penyewaan Mobil Berbasis Web Di 

Jasa Karunia Tour And Travel. Vol 13 No 1 (2015) ISSN : 2302-7339. 

 

Tim EMS. 2016. PHP Dari Nol. Jakarta : PT. Elex Media Komputindo.



 
 

 
 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN



106 
 

 
 

Lampiran 1. Lembar Pengesahan Proposal Skripsi 

 

 



107 
 

 
 

Lampiran 2. SK Pembimbing 

 



108 
 

 
 

Lampiran 3. Surat Izin Penelitian 

  



109 
 

 
 

Lampiran 4. Surat Balasan Izin Penelitian 

 



110 
 

 
 

Lampiran 5. Berita Acara Pengambilan Data 

 



111 
 

 
 



112 
 

 
 



113 
 

 
 

 

 

 

 



114 
 

 
 

Lampiran 6. Lembar Konsultasi Skripsi Pembimbing 

 

 

 

 



115 
 

 
 

 

 

 

 

 

 



116 
 

 
 

 

 

 



117 
 

 
 

 

 

 



118 
 

 
 

Lampiran 7. Jadwal Kegiatan 

 

 

 

No Tahapan Pekerjaan Mei Juni Juli Agustus September November 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 

1 Komunikasi                           

2 Perencanaan                          

3   Permodelan                          

 a. Analisis Masalah                          

 b. Analisis 

Kebutuhan 

                         

 c. Analisis Sistem 

Berjalan 

                         

 d. Perancangan 

DFD 

                         

 e. Perancangan 

ERD 

                         

 f. Perancangan 

Struktur database 

                         

 g. Perancangan 

Antar Muka 

                         

4 Konstruksi                          

 a. Pengkodean                          

 b. Pengujian                          

5 Penyerahan                          



119 
 

 
 

Lampiran 8. Lembar Nota Pembimbing 

 

 

 



120 
 

 
 

Lampiran 9. Hasil Dialog Wawancara  

 

 



121 
 

 
 

 

 



122 
 

 
 

 



123 
 

 
 

 



124 
 

 
 

 



125 
 

 
 

 



126 
 

 
 

 



127 
 

 
 

 

 

 

 



128 
 

 
 

Lampiran 10. Lembar Pengujian (Testing) Anggota 

 

 

 



129 
 

 
 

Lampiran 11. Lembar Pengujian (Testing) Bendahara 

 

 

 



130 
 

 
 

 

 

 

 



131 
 

 
 

Lampiran 12. Lembar Pengujian (Testing) Sekretaris 

 

 

 



132 
 

 
 

Lampiran 13. Lembar Pengujian (Testing) Ketua 

 

 

 



133 
 

 
 

Lampiran 14. Berita Acara Pengujian (Testing) Anggota 

 

 

 



134 
 

 
 

Lampiran 15. Berita Acara Pengujian (Testing) Bendahara 

 

 

 

 



135 
 

 
 

Lampiran 16. Berita Acara Pengujian (Testing) Sekretaris 

 

 

 



136 
 

 
 

Lampiran 17. Berita Acara Pengujian (Testing) Ketua 

 

 

 



137 
 

 
 

Lampiran 18. Foto Dokumentasi  

 

 



138 
 

 
 

 



139 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



140 
 

 
 

➢ Dokumentasi Pada Saat Melakukan Wawancar Pada Bendahara UPJA 

 

 

➢ Dokumentasi Wawancara Kepada Sekretaris UPJA 

 

 

 

 

 



141 
 

 
 

➢ Dokumentasi Wawancara Kepada Ketua UPJA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



142 
 

 
 

Lampiran 19. Foto Pengujian (Testing) 

e



143 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



144 
 

 
 

RIWAYAT HIDUP 

Nama Nur Faturrohman. Saya lahir di desa Sumber mulya 

Kecamatan Muara Telang, tepatnya pada tanggal 09 april 1993, 

Pendidikan dasar saya diselesaikan pada tahun 2006 di SD Negeri 

Margarahayu, Kecamatan Muara Telang, Kabupaten Banyuasin. 

Pendidikan Menengah Pertama Saya diselesaikan pada tahun 2009 

di MTS Darul Ulumissyar ‘Iyyah Telang Karya Pada tahun 2012, 

saya menyelesaikan Sekolah Menengah Atas di MA Darul Ulumissyar ‘Iyyah 

Telang Karya. Pada tahun 2013 saya melanjutkan kuliah pada Program Studi 

Sistem Informasi Fakultas Sains dan Teknologi di Universitas Islam Negeri (UIN) 

Raden Fatah Palembang yang saya selesaikan pada tahun 2019. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


