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MOTTO 

“Carilah motivasi agar kamu miliki keinginan untuk maju, yang mengtahui diri 

kamu hanya kamu sendiri. Maka jangan hanya terdiam untuk termotivasi 

tetapi mencarilah motivasi tersebut” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

v 
 

HALAMAN PERSEMBAHAN  

Dengan mengucapkan rasa syukur dan terimakasih yang sebesar-besarnya kepada 

Allah SWT, skripsi ini saya persembahkan kepada:  

1. Allah SWT yang senatiasa selalu memberikan nikmat kesehatan, kemudahan 

dan kelancaran dalam menuntut ilmu 

2. Kedua orang tuaku tercinta Ayah (Zulpaidi) dan Ibu (Helmiyati,S.Pd) yang 

telah melahirkan,  membesarkanku, merawat, mendidik mendukung,, 

menasehati serta mendoakanku dengan penuh kasih sayang  hingga sampai 

detik ini.  

3. Kakakku Zulmi Septiadi, Ahmad Ridho, Ramadhona Aldiansyah, keluarga 

besar Ishak, keluarga besar Hauli, sahabat yang tidak dapat saya tuliskan satu 

persatu yang tak pernah henti-hentinya memberikan semangat agar selalu 

menghadapi cobaan serta senantiasa mendoakan dan mendukung ku hingga di 

titik ini.  

4. Teman seperjuangan khususnya Sahabat PAI 4 dan Fiqih 4 angkatan 2017 

yang telah menjadi tempat bertukar pikiran, saling menyemangati, mendoakan  

dan menjadi teman berjuang selama 4 tahun ini.  

. 

 

 

 



 
 

vi 
 

SURAT PERNYATAAN 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama     : Zaria Ayu Suciati   

Tempat dan tanggal lahir  : Sukajadi, 04 Desember 1999  

Program Studi   : Pendidikan Agama Islam  

NIM     : 1720202111  

 

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa :  

1. Seluruh data, informasi, interprestasi serta pernyataan dalam pembahasan dan 

kesimpulan yang disajikan dalam karya ilmiah ini, kecuali yang disebutkan 

sumbernya adalah merupakan hasil pengamatan, penelitian, pengolahan, serta 

pemikiran saya dengan pengarahan dari para pembimbing yang ditetapkan. 

2. Karya ilmiah yang saya tulis ini adalah asli dan belum pernah diajukan untuk 

mendapat gelar akademik, baik di UIN Raden Fatah maupun perguran tinggi 

lainnya.  

 

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sebenarnya dan apabila dikemudian hari 

ditemukan adanya bukti ketidakbenaran dalam pernyataan tersebut di atas, maka saya 

bersedia menerima sanksi akademis berupa pembatalan gelar yang saya peroleh 

melalui pengajuan karya ilmiah ini.  

Palembang, Desember 2021 

 

 

       Zaria Ayu Suciati 

NIM. 172020211 

 

 

 



 
 

vii 
 

ABSTRAK 

 

Berbagai upaya dilakukan agar pendidikan di Indonesia meningkat. Salah 

satunya semakin banyak metode dan strategi yang dilakukan agar pembelajaran lebih 

efektif dan siswa tidak bosan. Latar belakang pada penelitian ini adalah kurangnya 

motivas belajar  peserta didik kelas V.B di SD Negeri 1 Talang kelapa melalui 

strategi role playing. Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui seberapa 

pengaruhnya Penerapan strategi pembelajaran role playing dalam meningkatkan 

motivasi peserta didik kelas V di SD Negeri 1 Talang Kelapa Kabupaten Banyuasin . 

Penelitian yang digunakan penelitian kuantitatif dengan metode penelitian 

eksperimen. Penelitian ini dilakukan dalam tiga tahapan yaitu : melakukan pretest dan 

pemberian angket, memberikan treatment (X) dan melakukan posttest dan pemberian 

angket. Penelitian ini menggunakan 4 teknik pengumpulan data yaitu, observasi, test, 

angket dan dokumentasi dan teknik analisis data menggunakan “uji t”. 

Berdasarkan hasil penelitian menunjukkan bahwa memiliki peningkatan 

motivasi belajar sebelum dan sesudah penerapan strategi role playing  di SDN 1 

Talang Kelapa hal ini dibuktikan dengan sebelum diterapkan strategi role playing 

meliputi  3 kategori, persentase 26% (tinggi) ada 3 peserta didik,  48% (sedang) ada 4 

peserta didik dan 26% (rendah) ada 3 peserta sedangkan motivasi belajar peserta 

didik sesudah diterapkan strategi role playing meliputi 3 kategori, 26% (tinggi) ada 3 

peserta didik, 50% (sedang) ada 5 peserta didik dan ada 24% (rendah) ada 2 peserta.  

 

Kata Kunci :  Strategi, Role Playing, Motivasi 
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ABSTRACK 

Various efforts have been made to improve education in Indonesia. One of 

them is that more methods and strategies are used so that learning is more effective 

and students are not bored. The background of this research is the lack of learning 

motivation of class V.B students at SD Negeri 1 Talang Kelapa through role playing 

strategies. The purpose of this study was to find out how much influence the 

application of role playing learning strategies had in increasing the motivation of 

fifth graders at SD Negeri 1 Talang Kelapa, Banyuasin Regency. 

The research used is quantitative research with experimental research 

methods. This research rwas conducted in three stages, namely: conducting a pretest, 

giving treatment (X) and conducting a posttest. This study 3 data collection, namely, 

observation, testing and documentation and data analysis techniques using "t test". 

Based on the research, it shows that having an increase in learning 

motivation before and before the implementation of the role playing strategy at SDN 

1 Talang Kelapa this is evidenced by before the role playing strategy was 

implemented covering 3 categories, the percentage of 26% (high) there were 3 

students, 48% (medium) there 4 students and 26% (low) there are 3 participants 

while the learning motivation of students before the role playing strategy is applied 

includes 3 categories, 26% (high) there are 3 students, 50% (moderate) there are 5 

students and there are 24% (high) low) there are 2 participants. 

 

Keywords: Strategy, Role Playing, Motivation 
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