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Evaluasi pembelajaran adalah penilaian dan pengukuran belajar untuk 

menentukan nilai pembelajaran yang dilaksanakan. Dalam evaluasi pembelajaran 

harus mengacu pada ranah kognitif, afektif, dan psikomotorik. Berdasarkan hasil 

wawancara, pendidik hanya melakukan penilaian kepada peserta didik dari ranah 

konitif saja. karena itu dibutuhkan media yang dapat menilai hasil belajar peserta 

didik dari 3 ranah, yaitu kognitif, afektif, dan psikomotorik. Oleh karena itu, 

peneliti mengembangkan soal pada kitab Ilmu Sharaf berbasis keterampilan abad 

ke-21 dengan media game educandy. keterampilan abad ke-21 mencakup 4 

keterampilan yaitu berpikir kritis, berpikir kreatif, kolaborasi, dan komunikasi. 

Dengan soal berbasis keterampilan abad ke-21 ini, pendidik dapat menilai hasil 

belajar peserta didik dari 3 ranah, yaitu kognitif, afektif, dan psikomotorik.  

 Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengetahui efektifitas pembelajaran 

Ilmu Sharaf dengan menggunakan soal Ilmu Sharaf yang telah dikembangkan 

berbasis keterampilan abad ke-21 dengan media gamne educandy. Metode 

penelitian yang digunakan adalah metode Research and Development (R&D). 

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah observasi, 

wawancara, tes, dan angket. Sedangkan teknik analisis data yang digunakan 

adalah lembar validasi ahli soal, lembar validasi ahli media, normalitas, 

homogenitas, T-test, dan uji Ngain-Score. 

 Hasil validasi ahli materi mendapatkan sekor rata-rata 93 dengan kriteria 

"sangat baik". Hasil validitas dari ahli media mendapatkan sekor rata-rata 86,66 

dengan kriteria "sangat baik". Hasil normalitas mendapatkan nilai signifikansi 

data pre-test 0,268 > 0,05 dan data post-test 0,844 > 0,05 maka data yang diuji 

berdistribusi normal. Hasil homogenitas mendapatkan nilai signifikansi 0,918 > 

0,05 maka data yang diuji homogen. Hasil uji T-test mendapatkan nilai sig. (2-

tailed) 0,000 < 0,05. Hasil uji NGain kelas eksperimen memiliki nilai rata-rata 
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67,59 % dinilai CUKUP EFEKTIF untuk meningkatkan keterampilan berpikir 

kritis, berpikir kreatif, kolaborasi, dan komunikasi peserta didik Pondok Pesantren 

Modern Nurussalam. Maka diputuskan untuk menerima Ha dan Ho ditolak. Dapat 

dikatakan bahwa adanya efektivitas dalam pembelajaran ilmu sharaf dengan 

menggunakan soal ilmu sharaf yang telah dikembangkan berbasis keterampilan 

abad ke-21 dengan media game educandy di Pondok Pesantren Modern 

Nurussalam Sidogede Belitang 
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 لسزٍـ ثبٌؼشثُخ

ػًٍ أعبط ِهبساد ريىَش اْعئٍخ في وزبة ػٍُ اٌقشف ( 1102020211) ٌأوٌنٌ ٔىفُبعبس
ٌؼجخ ئَذووٕذٌ في ِؼهذ ٔىس اٌغَٗ ٌٍزشثُخ أعُِٗخ الحذَضرخ   ٍُخثىعاٌمشْ الحبدٌ و اٌؼؾشَٓ 

 0200 .ٔىسالذذاَخ، الدبعغزنًح .0 .اٌذوزىس ِإِٓ، الدبعغزنً .1:بْالدؾشف  .عُذووُذي ثٍُزبٔظ
 ٌؼجخ ئَذووٕذٌِهبساد اٌمشْ الحبدٌ و اٌؼؾشَٓ، ، ػٍُ اٌقشف: اْعبعُخ ىٍّبداٌ

 

رمُُُ اٌزؼٍُ ٘ى رمُُُ ولُبط ٌٍزؼٍُ ٌزؾذَذ لُّخ اٌزؼٍُ الدٕفز. يجت أْ َشنً رمُُُ اٌزؼٍُ 
 .ػٍُّخ اٌزفىنً )الدؼشفُخ( ، واٖ٘زّبَ أو الدىالف )اٌؼبىفُخ( ، والدهبساد )إٌفغُخ(ئلى المجبلاد 

بحبعخ ئلى  ِٓ المجبي الدؼشفي فمػ. ٌزٌه زلاُِزثٕبءً ػًٍ ٔزبئظ الدمبثلاد، َمىَ الدؼٍّىْ ثزمُُُ اٌ
ػٍُّخ اٌزفىنً )الدؼشفُخ( لربلاد، وٍ٘  ٣ِٓ  زلاُِزوعبئً الإػلاَ اٌتي يمىٕهب رمُُُ ٔزبئظ رؼٍُ اٌ

اْعئٍخ في  د اٌجبؽضخ. ٌزٌه، ؼىس، واٖ٘زّبَ أو الدىالف )اٌؼبىفُخ( ، والدهبساد )إٌفغُخ(
. ٌؼجخ ئَذووٕذٌ ٍُخثىعالحبدٌ و اٌؼؾشَٓ  ػًٍ أعبط ِهبساد اٌمشْوزبة ػٍُ اٌقشف 

ِهبساد، وٍ٘ اٌزفىنً إٌمذٌ واٌزفىنً الإثذاػٍ  ٤رزعّٓ ِهبساد اٌمشْ الحبدٌ واٌؼششَٓ 
واٌزؼبوْ واٌزىاصً. ثبعزخذاَ ٘زٖ الأعئٍخ اٌمبئّخ ػًٍ الدهبساد في اٌمشْ الحبدٌ واٌؼششَٓ، 

ػٍُّخ اٌزفىنً )الدؼشفُخ( ، بلاد ، وٍ٘ لر ٣ِٓ  زلاُِزيمىٓ ٌٍّؼٍّنٌ رمُُُ ٔزبئظ رؼٍُ اٌ
 .واٖ٘زّبَ أو الدىالف )اٌؼبىفُخ( ، والدهبساد )إٌفغُخ(

 اْعئٍخ خذاَعزثا رؼٍُُ ِبدح اٌقشف ٌُخبفؼاٌغشض ِٓ صُهذف ٘زا اٌجؾش ئلى تحذَذ  
. ٌؼجخ ئَذووٕذٌ ٍُخثىعػًٍ أعبط ِهبساد اٌمشْ الحبدٌ و اٌؼؾشَٓ اٌقشف  الديىسح لدبدح

. وبٔذ رمُٕبد جمغ اٌجُبٔبد الدغزخذِخ في ٘زٖ (R&D) و ريىَش بحش ِٕهظاٌجبؽضخ  ذِاعزخذ
اٌذساعخ ٍ٘ الدلاؽظخ والدمبثلاد والاخزجبساد والاعزجُبٔبد. ثُّٕب وبٔذ رمُٕبد تحًٍُ اٌجُبٔبد 

، وأوساق اٌزؾمك ِٓ صؾخ خبراء اْعئٍخالدغزخذِخ ػجبسح ػٓ أوساق اٌزؾمك ِٓ صؾخ الخبراء 
 NGain-Score.، واخزجبس T، والحبٌخ اٌؽجُؼُخ، واٌزغبٔظ ، واخزجبس اٌىعٍُخ

". عذًا عُذح" بمؼبَنً ٩٣ دسعخػًٍ ِزىعػ  الدبدحٔزبئظ ؽصً اٌزؾمك ِٓ صؾخ خجنً  
 ٔزبئظ تحصً". عذا عُذ" بمؼُبس ٨٦،٦٦ دسعبدتحصً ػًٍ ِزىعػ  اٌىعٍُخ خبراء صؾخ ٔزبئظ
 ثؼذ ِب وثُبٔبد ٨،٨٥< ٨،٢٦٨ الاخزجبس لجً ِب ٌجُبٔبد ِهّخ لُّخ ػًٍ اٌؽجُؼُخ الحبٌخ

 اٌزغبٔظ ٔزبئظ تحصً. ؼجُؼٍ ثشىً الدخزبرح اٌجُبٔبد رىصَغ َزُ ثم٨،٨٥< ٨،٨٤٤ الاخزجبس
ثم رىىْ اٌجُبٔبد اٌتي َزُ اخزجبس٘ب ِزغبٔغخ. ٔزبئظ اخزجبس  ،٨،٨٥< ٨،٩،٨ ِؼٕىَخ لُّخ ػًٍ
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T تحصً ػًٍ لُّخ sig. (2- tailed) ٔزبئظ اخزجبس . ٨،٨٥>٨.٨٨٨NGain  ٌٍفقً اٌزغشَبي
ًٖ َؼز  ِب و٘ى ،10،72% لُّزٗثٍغذ ِزىعو   إٌمذٌ اٌزفىنً ِهبساد ٌزؾغنٌ َىفٍ بدب فؼب

في ِؼهذ ٔىس اٌغَٗ ٌٍزشثُخ أعُِٗخ  زُِٗزاٌ ٌذي واٌزىافً واٌزؼبوْ أثذاػٍ واٌزفىنً
 خذاَعزثا رؼٍُُ ِبدح اٌقشف ٌُخبفؼسفط. يمىٓ اٌمىي أْ  Ho و Haٌزٌه رمشس لجىي  الحذَضخ.
ٌؼجخ  ٍُخثىعػًٍ أعبط ِهبساد اٌمشْ الحبدٌ و اٌؼؾشَٓ اٌقشف  الديىسح لدبدح اْعئٍخ

 ئَذووٕذٌ في ِؼهذ ٔىس اٌغَٗ ٌٍزشثُخ أعُِٗخ الحذَضخ عُذووُذي ثٍُزبٔظ
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


