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BABV

PENUTUP

A.Kesimpulan

RepresentasipadaiklanDisney+HotstarversiPilihSemaumuUntuk

Semua menggambarkan sosoklaki-lakidewasa yang gemarmembeli

mainan-mainanyangidentikdenganmainanuntukanaklaki-laki.Seperti

yang ada ditengah kalangan masyarakatluas bahwasanya laki-laki

dewasabiasanyatidakberperilakusepertianakkecilyangsukamembeli

danmengoleksimainan-mainantertentu.Darihasilanalisistandayang

terdapatdalam iklan,diketahuipemilihanpemain/pemeranhinggaadegan

yang dilakukan,iklan inimemberikan gagasan dalam sudutpandang

penyajianiklanbahwasasaranplatform aplikasifilm Disney+ Hotstar

dapatmemberikankepuasantersendiribagipeminatfilm yangtelahdi

suguhkan oleh Disney+ Hotstarpada kondisimasyarakatdimasa

sekarang.

Sementaradarihasiltanda-tandapadaiklanDisney+HotstarversiPilih

SemaumuUntukSemuadenganmenggunakanSemiotikaRolandBarthes

makadapatditarikkesimpulansebagaiberikut:
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1.MaknaDenotasi

Maknadenotasiyangterdapatdalam iklanDisney+HotstarversiPilih

SemaumuUntukSemuaadalahmaknayangtersiratsecaralangsung

tanpa harus menganalisis lebih dalam.Setiap scene pada iklan

tersebutsalingberkaitanmembentuksatuceritaiklanyangutuh.Dari

limasceneyangdianalisisolehpenulis,adabeberapasceneyang

pentingyaitusosoklaki-lakidewasayangmemegangsebuahmainan

berupapedang-pedangan.Dariscenetersebutdigambarkanbahwa

laki-lakidewasatidaksepatutnyaberlakuselayaknyaanak-anakyang

sedangmemegangmainankesukaannya,laki-lakidewasajugatidak

sepatutnyamemberikancontohdanbersikapsepertianakkecilyang

merengekkepadaorangtuanyauntukdibelikanmainan.

2.MaknaKonotasi

MaknakonotasiyangtersiratpadaiklanDisney+HotstarversiPilih

Semaumu Untuk Semua adalah makna yang tidak tersiratsecara

langsung,namunbisakitaketahuidarimenganalisisbeberapagesture

yangditunjukkanmodeldariteknikpengambilangambar,ataudari

kostum maupun properti yang digunakan dalam adegan. Dari
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pembahasan dan analisis yang dilakukan oleh penulis,terdapat

beberapa tanda-tanda yang tersirat dariapa yang ada dalam

visualisasigambar.Antaralain,warnamerahmenyaladaripedang

mainanyangdipegangolehlaki-lakitersebutmenunjukkanbahwa

warnamerahsendirimemilikiartitindakan,kekuatan,danbergairah.

Selain itu pengambilan gambar dengan teknik medium shot

menggambarkansosoklaki-lakitersebutyangtengahbahagiasembari

memegangpedangmainan.

3.Mitos

Dengan melihattanda-tanda yang terdapatdalam iklan Disney+

HotstarversiPilihSemaumuUntukSemua,baikitumelaluiadegan,

gesture, ataupun properti yang disekitar itu. Maka penulis

mendapatkanmitossecarakeseluruhanyangterdapatpadaiklanini

yaitulaki-lakiyangberpenampilanmenarik,seorangkepalakeluarga,

rupawan,gagah,berani,danmenyayangikeluarga.

Dariketigamaknadiatasmakapenelitimengatakanbahwadalam

iklaninimenyajikansebuahiklanpendekyangberdurasikan30detikyang

mengusungdramadengandibumbuiadeganunikdanlucu.Padaiklanini
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parapemainberusahauntukmeyakinkanpenontonagarmenjadipelanggan

padakuotalayananvideostreamingyangdisediakanolehDisney+Hotstar,

denganmenyajikanceritasebuahkeluargalengkapdanbahagiasehingga

membuatpenontonikutmerasakankebahagiaanketikamenontonnya.

B.Saran

Terhadappenelitianinipenulisinginmenyampaikanbeberapasaran,

yaitu:

1.Dalam menontonsebuahiklan,penontonhendaknyatidakhanyamengikuti

danmengetahuialurceritadankonfliknyasaja.Akantetapidalam sebuah

iklan biasanya memiliki pesan tersembunyi didalamnya yang ingin

disampaikanolehpembuatiklan.Selainitupenikmatiklanjugatidakbisa

memaksakan kehendak memasukkan persepsinya kedalam alur cerita,

karenasemuaiklanmemilikicaradansudutpandangnyatersendiriyang
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dirancangolehperusahaan.

2.Penelitimenyarankanuntukmenontoniklanini,karenadidalam iklanini

selainunsuriklanyangmenjadipokokbahasan,jugaterdapatunsurnilai

kebaikanyangdapatkitapelajaridankitaterapkandalam kehidupankita

sehari-hari.

3.Kepadapenelitiselanjutnya,tulisaninidapatdijadikanreferensiterkait

pembahasan yang berhubungan dengan iklan,dan semiotikayang dapat

dijadikanbahankajianuntukpemenuhankebutuhanstudi.
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