62

DAFTAR PUSTAKA

Agustin, Y. H., & Kurniawan, H. (2015). SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN
PENILAIAN KINERJA DOSEN MENGGUNAKAN METODE WEIGHTED
PRODUCT (STUDI KASUS : STMIK PONTIANAK). 6.

Diphayana, W. (2018). Perdagangan Internasional. Deepublish.

Fenando, F. (2020). Implementasi E-Commerce Berbasis Web pada Toko Denia Donuts
Menggunakan Metode Prototype. JUSIFO (Jurnal Sistem Informasi), 6(2), 66—
77. https://doi.org/10.19109/jusifo.v6i2.6532

Gersom Ferdinata, A. (2014). Sistem Informasi Penjualan dan Persediaan Barang Pada
PT. Harlanda Putera Indonesia [Diploma, Universitas Komputer Indonesia].
http://elib.unikom.ac.id/gdl.php?mod=browse&op=read&id=jbptunikompp-gdI-
andregerso-34830

Harmayani, H., Marpaung, D., Hamzah, A., Mulyani, N., & Hutahaean, J. (2020). E-
Commerce: Suatu Pengantar Bisnis Digital. Yayasan Kita Menulis.

Hendini, A. (2016). JURNAL KHATULISTIWA INFORMATIKA, VOL. IV, NO. 2
DESEMBER 2016. 2, 10.

Hidayatullah, & Priyanto Kawistara Jauhari. (2015). Pemrograman Web. informatika.

Hidayatullah, Priyanto, & Kawistara, Jauhari Khairul. (2017). Pemrograman WEB.
Informatika Bandung.

Laudon Kenneth C, & Carol Guercio Traver. (2014). E-commerce business.
Technology. Society. New Jersey.

Marisa, F., & Yuarita, T. G. (2017). Perancangan Aplikasi Point of Sale Berbasis Web
Menggunakan Metode Siklus Hidup Pengembangan Sistem.

Mauluddin Nakya Santini, S. (2017). Sistem Informasi Persediaan Dan Penjualan

Barang Berbasis Desktop Di D-Net House. Prosiding SAINTIKS FTIK



63

UNIKOM, 2. http://prosiding-saintiks.ftik.unikom.ac.id/jurnal/sistem-informasi-
persediaan.32

Priyanto Hidayatullah, & Jauhari Khairul kawistara. (2015). Pemrograman Web.
informatika.

R. S. Pressman. (2012). Rekayasa Perangkat Lunak (Pendekatan Praktisi). ANDI.

Rosa A. S. & M. Shalahuddin. (2016). Rekayasa Perangkat Lunak Terstruktur dan
Berorientasi Objek. Informatika Bandung.

Rosa A. S., & M. Shalahuddin. (2015). Rekayasa perangkat lunak terstruktur dan
berorientasi objek. Edisi pertama. informatika.

Rosa A. S., & M. Shalahuddin. (2018). Rekayasa Perangkat Lunak Terstruktur dan
Berorientasi Objek Edisi Revisi. informatika.

Rosdiana, R., Rahmawati, E. D., & Susilowati, M. (2015). Sistem Informasi Persediaan
Dan Penjualan Barang Berbasis Web Pada Koperasi Kosma 15. Proceedings
Konferensi Nasional Sistem dan Informatika (KNS&lI).

Sidharta, I., & Suzanto, B. (2015). Pengaruh Kepuasan Transaksi Online Shopping Dan
Kepercayaan Konsumen Terhadap Sikap Serta Perilaku Konsumen Pada E-
Commerce. JURNAL COMPUTECH & BISNIS, 9(1), 23-36.

Subagia, A. (2018). Kolaborasi Codelgniter dan Ajax dalam Perancangan CMS. Elex
Media Komputindo.

Sugiyono. (2016). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D. Alfabeta.

Supono, & Vidiandry Putratama. (2016). Pemrograman Web dengan menggunakan
PHP dan Framework Codeigniter. Deepublish.

Suryadi, A., & Nurmawati, S. I. (2018). Sistem Informasi Penjualan Kerajinan Berbasis
Web Menggunakan Model V-Model (Studi Kasus Karang Taruna Pelitamas
Banjarnegara). IJCIT (Indonesian Journal on Computer and Information

Technology), 3(2), Article 2. https://doi.org/10.31294/ijcit.v3i2.4678



Tata Sutabri. (2012). Konsep Sistem Informasi. ANDI.

64



