
ABSTRACT 

This study aims to produce a mathematical learning media for geometric 

sequences and series in the context of Malay Islam using Adobe Animate CC 

which is valid, practical and has a potential effect on mathematical understanding 

capabilities. This research is a type of Design Research (DR) using the research 

flow of Tessmer (1993). The results showed that the learning media was feasible 

to use based on the media validity assessment of 93% which mean "the media is 

very suitable to be used" for the practicality of learning media to get results of 

79% which mean "practical media used" and for the potential effect on 

mathematical ability in the media get results of 77% means "learning media has a 

potential effect on mathematical understanding ability". It is known that the 

results of students' mathematical understanding of geometric sequences and series 

material using the Malay Islamic context as a whole obtained 73% results which 

can be interpreted that students' ability to understand geometric sequences and 

series material using the resulting learning media is good. Then the resulting 

learning media can be used in the learning process because it has met the valid, 

practical criteria and has a potential effect on mathematical understanding 

abilities. 
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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran 

matematika materi barisan dan deret geometri dengan konteks islam melayu 

menggunakan Adobe Animate CC yang valid, praktis dan memiliki efek potensial 

terhadap kemampuan pemahaman matematis. Penelitian ini termasuk jenis 

penelitian Design Research (DR) dengan menggunakan alur penelitian Tessmer 

(1993). Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran tersebut layak 

digunakan berdasarkan penilaian Kevalidan media sebesar 93% artinya “media 

sangat layak digunakan” untuk kepraktisan media pembelajaran mendapatkan 

hasil sebesar 79% artinya “media praktis digunakan” dan untuk efek potensial 

terhadap kemampuan matematis pada media mendapatkan hasil sebesar 77% 

artinya “media pembelajaran memiliki efek potensial terhadap kemampuan 

pemahaman matematis”. Diketahui pada hasil kemampuan pemahaman matematis 

siswa mengenai materi barisan dan deret geometri menggunakan konteks islam 

melayu secara keseluruhan diperoleh hasil sebesar 73% yang dapat diartikan 

bahwa  kemampuan siswa dalam memahami materi barisan dan deret geometri 

menggunakan media pembelajaran yang dihasilkan telah baik. Dengan demikian 

media pembelajaran yang dihasilkan dapat digunakan dalam proses pembelajaran 

karena telah memenuhi kriteria valid, praktis dan memiliki efek potensial terhadap 

kemampuan pemahaman matematis. 

Kata kunci: Barisan dan Deret Geometri, Adobe Animate CC, Islam Melayu 

 

 

 

 


