
1 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

 
Anggraeni, E., dan Irviani, R.2017. Pengantar Sistem 

Informasi.Yogyakarta: ANDI OFFSET. 

Andika, Dwiky (2017). Apa itu Extreme Programming?. http://www.it- 

jurnal.com/apa-itu-extreme-programming/, (diakses pada 9 April 2019). 

Adi Supriyatna,2017. Sistem Informasi Pemesanan Jasa Percetakan 

Berbasis Web. JURNAL, Vol. V,N,NO. 5. 

Eri Bayu Pratama.2017.Pendekatan Metodologi Extreme Programming 

pada Aplikasi e-Commerce. AMIK BSI Pontianak:JUKI, VOL. V, NO. 2. 

Carolina,Irmawati. Arief Rusman.(2019). Penerapan Extreme 

Programming Pada Sistem Informasi Penjualan Pakaian Berbasis Web. 

Jurnal Invotek Polbeng,VOL.4, NO.2. 

Gumelar,Tommy. dkk.2017. Sistem Penjualan Online Dengan Metode 

Extreme Programming. Jurnal Telematika Mkom, VOL.9, NO.2. 

I Gusti Ngurah Suryantara.S.Kom.,M.Kom.2018.Merancang Aplikasi 

dengan Metodologi Extreme Programmings.Jakarta: PT ELEX MEDIA 

KOMPUTINDO. 

Samiaji Sarosa.S,E,M.Info.Sys.,Ph.D.Metodologi Pengembangan Sistem 

Informasi.Jakarta: INDEKS. 

Pressman Roger S.2009. Rekayasa Perangkat Lunak Edisi 7. Yogyakarta: 

ANDI OFFSET. 
 


