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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Proses pengembangan vlog pembelajaran matematika dengan 

konteks nisab zakat fitrah melalui dua tahapan yaitu tahap 

preliminary dan tahap prototyping. Tahap preliminary dibagi 

menjadi dua tahapan yaitu yang pertama tahap persiapan dan tahap 

pendesainan. Selanjutnya dikembangkan menggunakan alur 

pengembangan formative evaluation dari Tessmer yang meliputi 

tahap self evaluation, expert review, one-to-one, small group, dan 

field test. Serta vlog pembelajaran dinyatakan valid berdasarkan 

komentar dan saran dari validator. 

2. Daya tarik peserta didik terhadap vlog pembelajaran dilihat dari 

tahap one-to-one, small group, dan field test. Berdasarkan ujicoba 

ditahap one-to-one, small group, dan field test peserta didik 

memberikan respon positif terhadap vlog sehingga dapat 

disimpulkan bahwa vlog pembelajaran mempunyai daya tarik. 

3. Vlog pembelajaran matematika dengan konteks nisab zakat fitrah 

pada materi perbandingan mempunyai efek potensial untuk 

meningkatkan minat belajar peserta didik. Hal ini dibuktikan 
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dengan hasil uji N-Gain yang mendapatkan nilai sebesar 0,41 dan termasuk 

dalam kategori sedang. 

B. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan diatas, terdapat beberapa saran 

yaitu: 

1. Peserta didik diharapkan dapat menggunakan media pembelajaran 

perbandingan dengan konteks nisab zakat fitrah  

2. Pendidik hendaknya dapat memanfaatkan vlog pembelajaran yang dihasilkan 

dalam penelitian ini sebagai sumber belajar yang mendukung proses 

pembelajaran karena memuat masalah yang berkaitan dengan kehidupan 

sehari-hari 

3. Sekolah diharapkan dapat memfasilitasi pendidik agar dapat mengembangkan 

media pembelajaran dengan konteks nisab zakat fitrah pada mata pelajaran 

lain di SMP Negeri 2 Plakat Tinggi 

4. Bagi peneliti, untuk penelitian selanjutnya hendaknya memperhatikan aspek 

berikut yaitu materi yang dikembangkan lebih menarik, memperhatikan alat-

alat yang digunakan, dan mengembangkan vlog pembelajaran dengan aplikasi 

lainnya.  


