ABSTRAK

Nur Putri Pajar Julianti (1920204048). Pengembangan Soal Nahwu Berbasis
Keterampilan Berfikir Kreatif Menggunakan Media Educandy Di MTs Fajar Siddiq
Palembang. Skripsi, Palembang : Program Studi Pendidikan Bahasa Arab Uin Raden
Fatah Palembang. Pembimbing : 1. Dr. H. Mukmin,LC, M.Pd.I, 2. Nurul Hidayah,
M.Pd.1. 202

Kemampuan berfikir kreatif merupakan perkara penting yang tertuang secara
tidak langsung dalam tujuan pembelajaran di dalam kurikulum 2013 yakni menguasai
konsep dan prinsip serta mempunyai keterampilan mengembangkan pengetahuan dan
sikap percaya diri peserta didik. Namun, kemampuan berpikir kreatif peserta didik
yang masih rendah, di mana hanya ada sejumlah peserta didik yang dapat
mengembangkan kemampuan atau keterampilan berpikir mereka dalam mengerjakan
soal nahwu. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk membantu siswa bisa
berfikir kreatif dengan game yang menyenangkan dengan media game educandy.

Jenis penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D).
Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah observasi,
wawancara, tes, angket. Sedangkan teknik analisis data yang digunakan adalah
lembar validasi ahli materi, lembar validasi ahli media, uji validasi siswa,uji
reliabilitas, uji kesukaran soal, uji daya beda soal. Sampel dalam penelitian ini adalah
peserta didik kelas VIII 3 MTs Fajar Siddiq Palembang, dengan jumlah 20 peserta
didik.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa soal berbasis kemampuan berpikir kreatif
pada uji validasi yang dilakukan oleh dua validator pada angket yang diperiksa
validator ahli materi dengan presentase 92,5 %, validator ahli media dengan nilai
persentase 92,5%, dan analisis validitas soal dari peserta didik memperoleh
persentase 9,1 % dengan kategori baik sehingga soal tersebut dikatakan valid dan
layak digunakan dengan sedikit revisi. Sehingga dapat disimpulkan bahwa
pengembangan soal nahwu berbasis keterampilan berpikir kreatif menggunakan game
educandy peserta didik valid dan efektif digunakan untuk mengukur kemampuan
berpikir kreatif peserta didik. Hal ini menunjukkan bahwasanya siswa sudah bisa
secara sederhana untuk dilatih berfikir kreatif melalui game educandy.

Kata Kunci : Soal nahwu, Keterampilan berfikir kreatis, game educandy
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