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Kemampuan berfikir kreatif merupakan perkara penting yang tertuang secara 

tidak langsung dalam tujuan pembelajaran di dalam kurikulum 2013 yakni menguasai 

konsep dan prinsip serta mempunyai keterampilan mengembangkan pengetahuan dan 

sikap percaya diri peserta didik. Namun, kemampuan berpikir kreatif peserta didik 

yang masih rendah, di mana hanya ada sejumlah peserta didik yang dapat 

mengembangkan kemampuan atau keterampilan berpikir mereka dalam mengerjakan 

soal nahwu. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk membantu siswa bisa 

berfikir kreatif dengan game yang menyenangkan dengan media game educandy. 

 Jenis penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D).  

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah observasi, 

wawancara, tes, angket. Sedangkan teknik analisis data yang digunakan adalah 

lembar validasi ahli materi, lembar validasi ahli media, uji validasi siswa,uji 

reliabilitas, uji kesukaran soal, uji daya beda soal.  Sampel dalam penelitian ini adalah 

peserta didik kelas VIII 3 MTs Fajar Siddiq Palembang, dengan jumlah 20 peserta 

didik.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa soal berbasis kemampuan berpikir kreatif 

pada uji validasi yang dilakukan oleh dua validator pada angket yang diperiksa 

validator ahli materi  dengan presentase 92,5 %, validator ahli media dengan nilai 

persentase 92,5%, dan analisis validitas soal dari peserta didik memperoleh 

persentase 9,1 % dengan kategori baik sehingga soal tersebut dikatakan valid dan 

layak digunakan dengan sedikit revisi. Sehingga dapat disimpulkan bahwa 

pengembangan soal nahwu berbasis keterampilan berpikir kreatif menggunakan game 

educandy peserta didik valid dan efektif digunakan untuk mengukur kemampuan 

berpikir kreatif peserta didik.  Hal ini menunjukkan bahwasanya siswa sudah bisa 

secara sederhana untuk dilatih berfikir kreatif melalui game educandy.  
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البحثمػتدلص   

على اغاس مهارات  نحوالغئلة أتطويص ( ٕٕٜٛٗٓٗٓٓٔ)نور فوتصم فاجار جوليانتي 
فجص الصريق في اتظررغة الثنوية  ة إيرككنرمليكغ التفكتَ الإبراعي باغتدراـ 

الإغلامية اتضكومية  قػم تعليم اللغة العصبية، جامعة رادين فتاح .دراغة كلية التًبيةباليمباف
 .ٕٕٕٓ. ة، اتظاجػتتَ نور اتعراية .ٕ ،مؤمن,اتظاجػتتَ.الركتور ٔبانج. اتظشصفاف:باتظ

اتظهارة على التفكتَ الإبراعي أمص مهم التي تضمنت غتَ مباشص في أىراؼ التعلم تعر 
، كىي إتقاف اتظفاىيم كاتظبادئ كامتلاؾ اتظهارات اللازمة لتطويص  ۲۱۱۳في منهج الرراغي 

معصفة الطلاب كثقة بأنفػهم كمع ذلك ، لا تطاؿ قررة التفكتَ الإبراعي لرل الطلاب 
مندفضة ، حيث لا يوجر غول عرد قليل من الطلاب السين يدكنهم تطويص قرراتهم أك 

م النحو. لسلك تهرؼ ىسا تحليل الرراغي مهارات التفكتَ لريهم في العمل على أغئلة عل
تظػاعرة الطلاب في تطويصىا بناءن على مهارات التفكتَ الإبراعي بوغايل الألعاب الػعادة 

 بطصيقة لعب إيرككنرم.
اتظػتدرمة في ىسا البحث ىي أغلوب البحث كالتطويص. كانت تقنيات ترع الطصيقة 

ظة ، اتظقابلات ،الاختبارات ، كالاغتبيانت. البيانت اتظػتدرمة في ىسه الرراغة ىي اتظلاح
كطصيقة البحث البيانت باغتدراـ إقصار من أىل البحث كإقصار من أىل الواغطة  ك 
الإختبار من الطلاب ك الإختبار صعبة الأغئلة كالإختبار في قوة خلاؼ الأغئلة. كانت 

 طالبا ٕٓانج ، بعرد فجص صريق باليمب ٖالعينة في ىسه الرراغة ىي طلاب الصف الثامن 
كانت أداة البحث اتظػتدرمة عبارة عن اختبار يعتمر على القررة على التفكتَ   

أظهصت النتائج أف أداة اختبار مهارات  غؤالان متعرد اتطيارات. ٕٓالإبراعي كالسم بلغ 
سم التفكتَ الإبراعي في اختبار التحقق قر تم إجصاؤىا بواغطة مرققتُ اثنتُ في الاغتبياف ال

إعلامي  مرقق ، ٝ٘.ٕٜ بنػبة ٕٙ.ٗ درجاتتم فحصو بواغطة مرقق اتظواد بمتوغط 
ٝ ، كتحليل لصحة الأغئلة من ٘.ٕٜبنػبة  ٗٛ.ٗبمتوغط حصل الطلاب على درجة 

ٝ في فئة جيرة بحيث يقُاؿ أف الأغئلة صاتضة كقابلة ٔ.ٜالطلاب حصلوا على نػبة 


