BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan dari hasil penelitian pengembangan media pembelajaran
matematika berupa vlog pembelajaran dengan konteks ibadah dalam materi
himpunan yang mengarah pada pemahaman materi dan minat belajar.
Produk yang dikembangkan oleh peneliti yaitu berupa video pembelajaran
matematika dengan konteks ibadah yang dapat meningkatkan pemahaman
materi dan minat belajar siswa. Adapun Kkarakteristik dari produk
pengembangan ini yaitu: (1) Perangkat pembelajaran menggunakan video;
(2) Penggunaan konteks ibadah dalam materi matematika yang disesuaikan
dengan kehidupan sehari-hari agar dapat meningkatkan pemahaman siswa;
dan (3) Penggunaan vlog dalam video pembelajaran matematika untuk
meningkatkan minat belajar siswa. Adapun kriteria media pembelajaran
berupa video vlog yang telah dikembangkan dapat disimpulkan sebagai
berikut:
1. Kevalidan media vlog pembelajaran dengan konteks Ibadah

Aspek dari kevalidan media vlog pembelajaran ini diperoleh dari hasil

komentar dan saran pakar ahli pada tahapan expert review yang terdiri

dari 5 pakar ahli yaitu 1 pakar ahli materi, 3 pakar ahli media dan 1 pakar

ahli agama. Untuk hasil penilaian dari ahli materi memperoleh modus

skala 4 yang artinya valid, di mana penyajian materi sudah dapat

dikatakan valid untuk digunakan. Untuk hasil penilaian dari ahli media
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memperoleh hasil skala 4 yang artinya bahwasanya penggunaan media
pembelajaran berupa vliog juga sudah dikatakan valid untuk digunakan.
Selanjutnya yaitu ahli agama yang dimana hasil penilaian memperoleh
modus skala 4 yang artinya dapat dikategorikan valid, sehingga dapat
disimpulkan bahwa penggunaan konteks ibadah dalam media vlog
pembelajaran valid untuk digunakan.

. Kepraktisan media vlog pembelajaran

Aspek kepraktisan media vlog pembelajaran ini diperoleh dari hasil
analisis angket respon siswa dan lembar observasi keterlaksanaan
pembelajaran pada tahapan field test. Hasil analisis diperoleh bahwa
dalam aspek ketertarikan mendapatkan modus skala 4, aspek materi
memperoleh modus skala 4, dan aspek bahasa juga memperoleh modus
skala 4 yang semuanya termasuk dalam kategori baik. Berdasarkan dari
hasil analisis tersebut mendapatkan skala 4 yang di mana bahwasanya
media vlog pembelajaran dapat dikategorikan praktis dalam
penggunannya.

. Efek Potensial media vlog pembelajaran

Aspek efek potensial media vlog pembelajaran diperoleh dari hasil test
soal pemahaman siswa. Berdasarkan dari hasil tes soal pemahaman siswa
bahwasanya diperoleh menggunakan uji N-Gain yaitu sebesar 0,78 pada
hasil pretest memperoleh hasil dengan kategori tinggi. Sehingga
penggunaan media vlog pembelajaran dapat dikatakan sangat efektif

dalam pengguannya.
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Media pembelajaran matematika berbasis video vlog dalam materi
himpunan dengan konteks ibadah yang dapat meningkatkan pemahaman
materi dan minat belajar yang telah dikembangkan dapat dinyatakan valid,
praktis, dan memiliki efek potensial sehingga layak digunakan dalam proses

pembelajaran.

. Saran

Adapun beberapa saran dari peneliti setelah melaksanakan penelitian, yaitu

antara lain:

1. Untuk guru, agar proses pembelajaran tidak hanya menggunakan media
papan tulis dan buku saja, pendidik dapat memanfaatkan media video
vlog pembelajaran matematika yang telah dikembangkan sebagai
alternatif yang mendukng proses pembelajaran.

2. Untuk siswa, agar dapat menggunakan media vlog pembelajaran
matematika yang telah dikembangkan untuk mendukung pemahaman
lebih.

3. Untuk peneliti selanjutnya, media vlog pembelajaran matematika dapat
dikembangkan dengan meninjau lebih luas kembali dari segi konteks,
tampilan, vlog, isi maupun instrumen yang digunakan pada kemampuan
pemahaman siswa, sehigga hasil yang diperoleh akan jauh lebih

sempurna.
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