
 
106 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Agustien, R., Umamah, N., & Sumarno. (2018). Pengembangan Media 
Pembelajaran Video Animasi Dua Dimensi Situs Pekauman di Bondowoso 
Dengan Model Addie Mata Pelajaran Sejarah Kelas X IPS. Jurnal Edukasi , 
1, 19-23. 

Aisyah, S., Bahfiarti, T., & Sonni, A. F. (2018). Video Blog Sebagai Media 
Representasi Diri Vlogger Di Kota Makassar. Jurnal Komunikasi KAREBA , 
76. 

Al-Hasiniy, M., & Taqiyuddin Abi Bakar, a.-I. Kifat al-Akhyar. Kairo: Dar al-
Fikr. 

Apipudin. (2016). Konsep Jual Beli Dalam Islam (Analisis Pemikiran Abdu al-
Rahman al-Jaziri dalam Kitab al-Fiqh 'Ala al-Madahib al-Arba'ah). Jurnal 
ISLAMINOMIC , 76. 

Aprilia, T., Sutrio, S., & Sahidu, H. (2021). Pengembangan Perangkat 
Pembelajaran Model Quantum Learning Untuk Meningkatkan Hasil Belajar 
Fisika Peserta Didik. ORBITA : Jurnal Kajian, Inovasi Dan Aplikasi 
Pendidikan Fisika , 7 (1), 72. 

Basyir, A. U. (2008). Fikih Ekonomi Keuawangan Islam. Dalam S. Ash-Shawi, & 
A. Al-Mushlih, Ma La Yasa' At-Tajira Jahlubu (hal. 87-88). Jakarta: Darul 
Haq. 

Buana, D. R. (2020). Analisis Perilaku Masyarakat Indonesia dalam Menghadapi 
Pandemi Virus Corona (Covid-19) dan Kiat Menjaga Kesejahteraan Jiwa. 
Jurnal Sosial & Budaya Syar-i FSH UIN Syarif Hidayatullah Jakarta , 7, 
218. 

Djuwaini, D. (2008). Pengantar Fiqih Muamalah. Yogyakarta: Pustaka Pelajar. 

Elisa, E. (2016, Juli 15). Pengertian Media Pembelajaran. hal. 1. 

Gravemeijer, K., & Cobb, P. (2013). Educational Design Research Educational 
Design Research. Netherlands Institute for Curriculum Development: SLO , 
1-206. 

Hakim, M. L. (2019). Konsep Al-Tijarah Dalam Surah As-Saff Ayat 10-11 
Menurut afsir Al-Tibyan Dan Tafsir Al-Misbah. State Islamic University of 
Sulthan Thaha Saifuddin Jambi , 51. 

Hasiru, D., Badu, S. Q., & Uno, H. B. (2021). Media-Media Pembelajaran Efektif 
dalam Membantu Pembelajaran MAtematika Jarak Jauh. Jambura J. Math. 
Educ. , 64. 

Hendriana, H., Rohaeti, E. E., & Sumarmo, U. (2017). Hard Skills dan Soft Skills 
Matematik Peserta didik. PT. Refika Aditama. 



 
107 

 

Herliandry, L. D., Nurhasanah, Suban, M. E., & Kuswanto, H. (2020). 
Pembelajaran Pada Masa Pandemi Covid-19. Jurnal Teknologi Pendidikan , 
65-70. 

Iqbal, M. (2019). Pengembangan Video Blog (Vlog) Channel Youtube Berbasis 
STEM Sebagai Media Alternatif Pembelajaran Online. Skripsi , 2. 

Kencana, A. P. (2021). Pengembangan Video Blog (Vlog) Channel Youtube 
Menggunakan Pendekatan Realistic Mathematics Education (RME) Pada 
Pembelajaran Matematika Kelas V SD/MI. Skripsi . 

Manik, D. R. (2009). Penunjang Belajar Matematika Untuk SMP/MTs Kelas 7. 
Jakarta: CV. Sari Ilmu Pratama. 

Mannan, M. A. (1993). Teori dan Praktek Ekonomi Islam. Yogyakarta: Dana 
Bakti Wakaf. 

Mashuri, S. (2019). Media Pembelajaran Matematika. Yogyakarta: Deepublish. 

Moleong, L. J. (2017). Metodologi Penelitian Kualitatif. Bandung: Remaja Rosda 
Karya. 

Muallimuna. (2016). Pemanfaatan Video sebagai Media Pembelajaran 
Matematika SD/MI. Jurnal Madrasah Ibtidaiyah , 65. 

Muhson, A. (2010). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Teknologi 
Informasi. Jurnal Pendidikan Akuntansi Indonesia , 4. 

Munawir, A. W. (1984). Kamus Al-Munawir Arab-Indonesia . Yogyakarta: Al-
Munawwir. 

Mungin, B. (2011). Metodologi Penelitian Kuantitatif: Komunikasi, Ekonomi, dan 
Kebijakan Publik serta Ilmu-Ilmu SOSIAL Lainnya. Jakarta: Kencana 
Prenada Media Group. 

Murray, S. (2011). Declining participation in post-compulsory secondary school 
mathematics: students' views of and solutions to the problem. Research in , 
269. 

Nasution, L. Z. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Youtube 
Terhadap Hasil Belajar Matematika Peserta didik SMP Negeri 2 Torgamba 
T.P 2020/2021. Skripsi , 18. 

Pratiwi, D. D. (2016). Pembelajaran Learning Cycle 5E berbantuan Geogebra 
terhadap Kemampuan Pemahaman Konsep Matematis. Al-Jabar : Jurnal 
Pendidikan Matematika , 7 (2), 191-202. 

Purwanti, B. (2015). Pengembangan Media Video Pembelajaran Matematika 
dengan Model Assure. Kebijakan dan Pengembangan Pendidikan , 44-45. 

Qordhawi, Y. (1997). Norma dan Etika Ekonomi Islam. Jakarta: Gema Insani. 



 
108 

 

Qurniasari, E. N. (2017). Pengembangan Lembar Kegiatan Peserta didik (LKS) 
Matematika Bergambar Kartun Dengan Pendekatan Kontekstual Pada 
MAteri Aritmatika Sosial. Skripsi , 45. 

Riyana, C. (2007). Pedoman Pengembangan Media Video. P3ai UPI . 

Ruseffendi, E. T. (1988). Pengajaran Matematika Modern dan Masa Kini Untuk 
Guru dan SPG. Bandung: Tarsito. 

Safrina, K., Ikhsan, M., & Ahmad, A. (2015). Peningkatan Kemampuan 
Pemahaman Dan Pemecahan Masalah Matematis Peserta didik Sekolah 
Menengah Atas Dengan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Team 
Assisted Individualization. Jurnal Elemen , 144. 

Sebayang, R. (2020, Januari 31). Awas! WHO Akhirnya Tetapkan Corona 
Darurat Global. CNBC Indonesia , hal. 1. 

Sugiyono. (2013). METODE PENELITIAN KUANTITATIF, KUALITATIF DAN 
R&D. Bandung: Alfabeta. 

Susanti, E. D. (2019). Project Based Learning: Pemanfaatan Vlog Dalam 
Pembelajaran Sejarah Untuk Generasi Pro Gadget. Sejarah, Budaya, dan 
Pengajarannya , 87. 

Susilana, R., & Riyana, C. (2009). Media Pembelajaran: Hakikat, 
Pengembangan, Pemanfaatan, dan Penilaian. Bandung: CV Wacana Prima. 

Syaifullah. (2014). Etika Jual Beli Dalam Islam. Jurnal Studia Islamika , 376-377. 

Tanzeh, A. (2011). Metodologi Penelitian Praktis. Yogyakarta: Penerbit Teras. 

Utari, R. S., R, I. I., & Hartono, Y. (2015). Konteks Kebudayaan Palembang 
untuk Mendukung Kemampuan Bernalar Peserta didik SMP pada Materi 
Perbandingan. Jurnal Didaktik Matematika , 2 (2), 27-37. 

Yudela, S., & Putra, A. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran matematika 
Berbasis Youtube pada Materi Perbandingan. 526-539. 

Yunus, M., Hamdani, F. F., & Shofia, G. K. (2018). Tinjauan Fikih Muamalah 
Terhadap Akad Jual Beli Dalam Transaksi Online Pada Aplikasi GO-
FOOD. Jurnal Ekonomi dan Keuangan Syariah , 2, 151. 

 

  


