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 الفصل الثاني

 الإطار النظري

 التطوير .ٔ
التطوير ىو بؿاولة لتحستُ القدرات التقنية والنظرية وابؼفاىيمية والأخلبقية وفقًا 

، إذا كان مرتبطاً  (ٖٕٔٓ ,Abdul Majid)عليم والتدريبللبحتياجات من خلبل الت
م ماديًا ومنهجيًا. يعتٍ ماديًا أن يم ، فإن التطوير ىو عملية لتحستُ جودة التعليبالتعل

جوانب ابؼواد التعليمية تتكيف مع تطور ابؼعرفة ، بينما إذا كانت الطريقة تعتٍ تطوير 
 الناحية النظرية والعملية.م ، من ياستًاتيجيات التعل

 (Research and Depelopment)، فإن البحث والتطوير أو  Borg and Gall وفقًا
 لبحث والتطويرا Sujadi عليمية ، وفقًاعملية لتطوير والتحقق من صحة ابؼنتجات الت وى
 ,عملية أو خطوات في تطوير منتج جديد أو إتقان منتج موجود بحيث يدكن حسابو وى
بحث التطوير ىو طريقة تستخدم لإنتاج منتج واختبار فعالية ال طريقة Sugiyono وفقًا
 .ابؼنتج

ث التطوير ىي بحالدة من آرا. ىؤلا. ابػبرا. ، فإن استنادًا إلذ الاستنتاجات الوار 
 بحث لصنع منتج وإتقانو يزيد من فعالية أو جودة ابؼنتج للؤفضل.

 التقييم .ٕ

 يمتعريف التق. أ
يم يىو القيمة، يعُرف تق ”Evaluation”لإبقليزية يعتٍ .يم من اللغة ايتق

م ىو نشاط تقونً ييم التعليتعليم حرفيًا بأنو القيمة متعلق بالأنشطة تعليم . تق
تعليم ىو عملية بذعل وقياس التعلم والتعليم لتحديد قيمة التعلم ابؼنفذ. ال
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 ,Sutrisno, Nurul Mahruzah Yulia)(0100) رول. بحسب نو الشخص يتعلم

م التي بؽا تأثتَ مهم يسلسلة من عمليات التعل ىحدإم ىو ي. تقييم التعل(2222
 Ralphعلى ابزاذ القرار فيما يتعلق بنجاح أو فشل برنامج التعلم ابؼستمر ، وفقا 

Tyler (0601) في بؾلة علي موليدا. مدى برقيق أىداف التعلم(Maulida, 2212) 

 أنواع التقييم. ب
 يصف التقونً إلذ الأنواع التالية طبقاً لأىداف ابؼرجو برقيقها :

ويتم قبل  (Initial or Pre-Evaluation) التقونً ابؼبدئي أو القبلي. أ
تعلم الطلبب المحتوى منظومة تدريسية ) أو مقرر ، وحدة ( 
لتحديد ما يتوافر لدي ابؼتعلم من خصائص ، معارف ... إلخ 

ضوع التعلم بهدف الكشف عن حاجة ابؼتعلم إلذ تعلم ترتبط بدو 
مهارات أو متطلبات قبل البد. في دراسة موضوع ما ومن أنواعو 

 الاختبارات التشخيصية القبلية .. إلذ ..
: ويعتٍ Formative Evaluationالتقونً التكويتٍ ) البنائي ( . ب

استخدام التقونً أثنا. عملية التدري  ويستهدف برديد مدى 
دم الطلبب ابغوا بكو الاىداف التعليمية ابؼنشودة وتقدنً تغذية تق

للمعلم عن ستَ تعلم الطلبب بهدف إعطا. مزيد  Feedbackراجعة 
من الاىتمام إلذ تعديل في أدا. ابؼتعلم ويضم ثلبثة مراحل ىي : 
 بصع بيانات ، تطيلما ، ثم ابؼراجعة والتنقيع خلبل التغذية الراجعة

: ويعتٌ ابغكم على  Summative Evaluationي التقونً التجميع. ت
إحراز نواتج التعلم بهدف ابزاذ قرارات مثل نقل ابؼتعلم إلذ مستوى 
أعلى أو بزرجو ويتم عادة في نهاية تدري  بؿتوى أو برنامج تعليمي 



 

11 
 

أو في نهاية مرحلة ومن أىم أدواتو ابؼستخدمة ما يعرف 
 Final Examبالاختبارات ابػتامية 

 ييملتقا وظيفة. ت
وظيفة التقييم عندىا بشانية   Aidil Saputra (0100)(Saputra, 2222)قال 

 أنواع, و ىي:
 قدرة التعليم الطلبببؼعرفة . أ
 رفة ابغالة الأكاديدية الطلبب في الصفعبؼ. ب
 بؼعرفة تفهيم الطلبب فى ابؼادة. ت
 طريقة التدري  ابؼستخدمة من ابؼعلمتُ  بؼعرفة فعالية. ث
 لتقدنً تقارير الطلبب إلذ أوليا.ىم. ج
 إستطاع نتيجة التقييم لتكون ترقية الطلبب. ح
 لأغراض التعليمإستطاع نتيجة التقييم . خ

 البلبغة .ٖ

 تعريف البلبغة . أ
البلبغة ىي مرتقى علوم اللغة وأشرفها فابؼرتبة الدنيا من الكلبم ىي التي تبدأ 
بألفاظ تدل على معانيها المحددة، ثم تتدرج حتى تصل إلذ الكلمة الفصيحة والعبارة 

الإنسانية، وإذا البليغة. وقد قيل : إذا تكلم ابؼر. بلغة ما فهو يحدد ىويتو ابغضارية و 
امتلك لغتو، حدد مركزه في المجتمع، فاللغة وإن كانت وسيلة للتعبتَ عن الفكر، فهي 

عجب بعد ذلك إذا برققت أسباب التطور (0102)حلال7 الدين بن7 بسثل الفكر كلو، ولا 
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علم ,علم البيان ,علم ابؼعان :أساسية ثلبثة أركان, و البلبغة عنده والرقي نتيجة العناية بها
 البديع

 علم البيان . ب
لغة  علم البياني الوضوح أو ابؼنطق الفصيح, يبتُ" و ى-البيان من كلمة "بان

في الكشف و الإيضاح, و إصطلبحا علم يعرف بو إيراد ابؼعتٍ الواحد في تركيب متفاوتو 
 , و باحث علم البيان و ىي:وضوح الدلالة عليو

a) التشبيح 
b) المجاز 
c) الكناية 

 علم ابؼعاني . ت

عد, يعرف بها أصول و قوا , و إصطلبحا"ابؼعاني لغة بصع من الكلمة "ابؼعتٍ
, و موضوع في علم ابؼعاني أحوال الكلبم العربي التي يكون بها مطابقا بؼقتضى ابغال

 الآتية:

a) .ابػبر و الإنشا 
b) ابؼسند و ابؼسند إليو 
c) الإيجاز, ابؼساواة, و الإطناب 
d) القصر 
e) الفصل و الوصل 
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 علم البديع . ث

بية لغة بصيلة بذد إن علم البديع فرع من فروع البلبغة الذي بسببو تكون اللغة العر 
مكانة خاصة في قلوب البشر لأن الإنسان عندما قرأ الكلمات أو ابعمل أو التعبتَات أو 
الفقرات أو النصوص أو الأشعار أو القصص التي تزينها أساليب البديع سيجد بصال 
اللغة العربية ويشعر برونقها وبهائها حتى تتًسخ بصيع معانها في فؤاده ويتحقق وجودىا في 
أخلبقو وطبيعاتو وسلوكو فعلم البديع مهم جدا تعلمو وتعليمو لأن من لا يتعلم ولا يعلم 

 , و باحث علم البديع و ىوعلم البديع لا يعرف بصال اللغة العربية

 لفظيةلالمحسنات ا (0
a) ابعناس 
b) الإقتباس 
c) السجع 

 المحسنات ابؼعنوية (0
a) التورية 
b) الطباق 
c) ابؼقابلة 
d) حسن التعليل 
e) و الذمتأكيد ابؼدح بدا يشب 
f) أسلوب ابغكيم 

يريد أن يناقش  الباحث لأن علم البديعستخدم الباحث مادة من إ،  بحثال افي ىذ
جدًا  امناسبالسجع و  ابعناس، وابؼواد مثل  اللفظيةبشكل مباشر بصال اللغة العربية في 

 لأنها تناقش ابعمل بشكل مباشر. WordWallـ وسيلةعند ربطها ب
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 (HOTS) عاليةالمهارات التفكتَ  .ٗ

 التفكتَ العاليةتعريف . أ
ىي مهارات يحتاجها الطلبب في القرن ابغادي والعشرين  ةليامهارات التفكتَ الع

. ىناك عدة مستويات من مهارات الأسئلة في التقييم، لا سيما في مصادر التعلم مثل 
للغة في ا ةليامهارات التفكتَ الع, أ من التحليل والتقييم والإبداعتبد ةلياالتفكتَ الع

ضرورية أيضًا لزيادة فهم القرا.ة والكتابة لدى الطلبب تطوير معرفة القرا.ة والكتابة 
 Rahayu), قال للتلبميذ من خلبل عملية القرا.ة ضروري لإضافة ابؼعلومات

:010,)(Alfaini & Zaenuri, 2222) 
 مؤشرات التفكتَ العالية. ب

كما   Taskonomi Bloomبأن كل مؤشر في  Anderson dan Krathwolذكرا 
 جدول الآتية:

a)  لتحليلامهارة 
يتضمن التحليل عملية تقسيم ابؼادة إلذ أجزا. أصغر بردد كيفية 
ارتباط الأجزا. وىيكل الكل فئات العمليات ابؼعرفية بسيز وتنظم 

  وتسمية
b)  التقييممهارة 

رف التقييم بأنو ابزاذ القرارات بنا. على ابؼعايتَ وابؼعايتَ يع
ابؼستخدمة غالبا ىي ابعودة والفعالية والكفا.ة والاتساقية. ي كل 
معيار من ىذه ابؼعايتَ يحددىا الطلبب. يدكن أن تكون ابؼعايتَ 
ابؼستخدمة كمية أو نوعية. وتتكون فيئة التقييم من العملية ابؼعرفية 

 ات ابؼأخوذة على حسب ابؼعايتَ الداىلية.لفحص القرار 
c)  الإبداعمهارة 
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يتضمن الإبداع من عملية ترتيب العناصر في كل متماسك أو 
وظيفي. والأىداف ابؼصنفة في عملية الإنشا. يطلب من الطلبب 
لإنشا. ابؼنتجات ابعديدة بتنظيم العناصر أو الأجزا. من الأنماط غتَ 

تتوافق العمليات ابؼعرفية التي  موجودة من قبل . وعلى وجو عام،
 ينطوي عليها الإبداع

 مهارات التفكتَ العاليةعلي أساس خطوات إعداد الأسئلة . ت
a)  برليل الكفا.ة الأساسية الذي يدكن إجراؤه أسئلة علي أساس مهارة

 التفكتَ العالية
b) إعداد شبكة بنود الأسئلة 
c)  َللبىتمام والسياقياختيار ابغافز ابؼثت 
d) سئلة وفقا لدليل الأسئلةكتابة بنود الأ 
e) إنشا. دليل تسجيل النقاط أو مفتاح الإجابة 

 اللعب التعليم .٘

 اللعبةتعريف . أ
لعبة إلكتًونية يتم إنتاجها عبر جهاز كمبيوتر بهدف تقليل أو  ىي (Game) اللعبة

ل ىذا التخلص من الإجهاد الناتج عن التعب من الأنشطة التي تم تنفيذىا ، وقد تم قا
بيوتر تتطلب وىي لعبة كم (,Pramuditya et al., 010)(2212)  و آخرون  Suryaأيضًا 

  و آخرون saskia  قال  فهمًا و تقنيات الرسوم ابؼتحركة في تصنيعها ، و

(2222)(Subandi et al., 2222)  يدكن أن تؤدي بفارسة الألعاب إلذ صقل مهارات ،
 اللبعبتُ في ابزاذ القرار وحل ابؼشكلبت والإبداع وسرعة التفكتَ.
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 اللعبة أنواع. ب
في عصر اليوم، يدكننا أن يجد أنواعا بـتلفة من اللعبة. مع تطور التكنولوجيا، 

 ,Astuti & Khairina)ةتالي بدأت أحدث اللعبة في الظهور فيما يلي بعض أنواع اللعبة، بدا

2212) : 

لعبة الأكرنت : تعمل ىذه اللعبة من خلبل شبكات بـتلفة الوصول إلذ  (ٔ
 الإنتًنت بحيث يدكن الوصول إليها في أمكان بـتلفة ىذه اللعبة أيضا عبر

 لعبة صغتَة : ىذه اللعبة بسيطة ولا تستغرق الكثتَ من الوقت (ٕ
 لعبة السباق : ىذه اللعبة ىي لعبة سباق حيث تتطلب عند اللعب تقنية (ٖ

  للفوز بابؼهمة.
 حتى لعبة القتال : عادة ىذه اللعبة من قبل لاعبتُ يتقاتلبن لإكمالابؼهمة (ٗ

  يتمكنوا من الفوز باللعبة.
لعبة ابؼغامرة ابغركية : ىذه اللعبة من قبل لاعبتُ يدكنهماستكشافالأماكن  (٘

 وأحيانا يوجد أعدا. عند الاستكشاف، يوجد أحيانا في مكان
 لعبة ابؼنطق : يجب على اللبعب استخدام ابؼنطق للعب ىذه اللعبة. (ٙ
ات خاصة. ويدكن لعبة عارضة : في لعب ىذه اللعبة لا تتطلب مهار  (ٚ

 للجميع لعب ىذه اللعبة.
لعبة الاختبار : في ىذه اللعبة، يواجو اللبعبون اختبارا ويواجهون برديا  (ٛ

التخمتُ الإجابة على الاختبار. بزتلف الاختبارات أو الأسئلة في اللعبة 
 وفقا بؼوضوع معتُ

 عدادلعبة الرماية : يتم لعب ىذه اللعبة بإطلبق النار على ىدف أو على الأ (ٜ
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لعبة الإيقاع : ىذه اللعبة العزف على الإيقاع أحيانا على بؿاكاة الآلات  (ٓٔ
 ابؼوسيقية أو بؿاكاة ىي لعبة تتحدى لاعب الإيقاع بلب يركز الرقص.

 لعبة ابؼنطق : يجب على اللبعب استخدام ابؼنطق للعب ىذه اللعبة. (ٔٔ
 

 اللعبة التعليمية. ت
م يالألعاب عندما يقتًن بأنشطة التعلبحكم التعريف ، يدكن القول أن أي نوع من 

، وعادة ما يستخدم ابؼعلمون الألعاب  (Moreno-Ger et al., 2222)تعليمية"ال هو "لعبف
أن تصميم الألعاب التعليمية  Prensky (2221)التعليمية بععل الفصل بفتعًا كما يقول 

الفعال يجب أن يكون متوازنًا. ابؼرح والقيمة التعليمية ، لذلك يدكن القول إن استخدام 
 ن بتُ ابؼتعة والتعلم.الألعاب التعليمية في التعلم يكون ناجحًا إذا كان يدكن أن يواز 

ٙ. WordWall 
  WordWall تعريف. أ

 WordWall  ىو موقع ويب يوفر العديد من الألعاب التي يدكن استخدامها
ىو تطبيق يدكن  WordWall (Nina, Nuraini:0100). كما ذكر تعليملتقييم ال

لأنو يحتوي على  تعليمالوصول إليو باستخدام موقع ويب يستخدم غالبًا لتقييم ال
 ,Anggiana Putri Lubis)عديد من القوالب التي يدكن إعطا. موضوع أو أسئلة.ال

2222) 
سيلة تعليمية ن و كو لت wordwall، فإن استخدام  (0100)  و آخرون  Putri قال و

 ميذلبتاليدركون قدراتهم مع ابؼواد التي تتم مناقشتها وبرفيز  ميذلبتيدكن أن يجعل ال
 ,Galu (0100)(Pradani على الدراسة بجدية أكبر ، وقد نقل ىذا أيضًا بواسطة

بفتعة ومتنوعة بععل الطلبب أكثر نشاطاً أن الوسيلة  ىي الوسيلة و البحثفي   (2222
 وبرفيزاً للمشاركة في التعلم.
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عبر الإنتًنت ، يدكن  تعليمبالإضافة إلذ تقدنً ابؼيزات التي يدكن تطبيقها على ال
عبر الإنتًنت مثل ابعناس  تعليمأيضًا تطبيق بعض ابؼيزات في ىذا البرنامج على ال

ناقصة وإطارات الرسم وابؼطابقة والعجلبت العشوائية وإطارات الكتابة ال
لي  بؾرد موقع على شبكة الإنتًنت  WordWallوالاختبارات. الاستنتاج ىو أن 

يُستخدم فقط أثنا. ابعائحة ولكن يدكن استخدامو أيضًا عندما ينتهي الوبا. أو 
 وجهًا لوجو. تعليمعندما يتم تنفيذ ال

 WordWall وسيلة تمزايا. ب
وجو  التي يجب أن يفكر فيها وتناسبها، على WordWallمزيات وسيلة 

 ابػصوص:

الصعوبة والتغيتَ، ويدكن تعديل مستوى الصعوبة مع الطلبب. في وسيلة  (ٔ
WordWall  ىناك صعوبات بـتلفة مرتبطة بدستويات بـتلفة، وارتفاع مستوى

 وارتفاع مستوى صعوبة في الاختبار.
يدكن أن بذعل الطلبب تفريق وبارد في التدريبات التي  إىتمام وبفتعة، (ٕ

 برقيق أىداف لقدرتو. تقودىم إلذ
زيادة ابػبرة في التقنية يدكن للطلبب بؿاولة يلعب اللعبة الفعلية، فإنها قد  (ٖ

 اولون برديث النظام في لعبةبزسر أو تفشل، ولكن وسوف يكررون ويح
 باالنف  لعبيدكن أن ت (ٗ

 WordWallخطوات الوصول إلذ . ت
 /https://wordwall.net تسجيل حساب على. أ

 الصفحة ٔ.ٕ الصورة
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انقر فوق تسجيل ثم املؤ ابظك وعنوان بريدك الإلكتًوني وكلمة ابؼرور . ب
 وابؼوقع.

 WordWallفحة ص ٕ.ٕ الصورة

 
 

 حدد إنشا. نشاط ثم حدد أحد قوالب النشاط ابؼتوفرة.. ت

 WordWallائمة ق ٖ.ٕ صورةال
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 قوالب النشاط ابؼتوفرة.ثم حدد أحد . ث

 القالب صفحة ٗ.ٕ الصورة

 
اكتب المحتوى وفقا لنوع اللعبة يسمح للبعض ثم  اكتب عنوان ووصف اللعبة. ج

 انقر فوق تم عند الانتها.ثم  بتحميل الصور

 التحرير صفحات ٘.ٕ الصورة
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 وضفر ال . د
 وىي: ىذا البحثفي  ضو الفر 

HO : على  البديع بؼادة علمسئلة الأستخدام تطوير بإ البديع بؼادة علميوجد فعالية تعليم
في ابؼدرسة العالية روضة  WordWallأساس مهارات التفكتَ العالية باستخدام وسيلة 

 العلوم سكاتيكا
HA: البديع بؼادة علمسئلة الأبإستخدام تطوير  البديع بؼادة علم يوجد فعالية تعليم لا 

في ابؼدرسة العالية  WordWallوسيلة على أساس مهارات التفكتَ العالية باستخدام 
 روضة العلوم سكاتيكا

  


