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 الفصل الخامس

 الإختتام

اللغة العربية على  الأسئلة تطوير استنادا إلى عملية التطوير ونتائج التجارب على

 مدرسة بناء العلم المتوسطة الاسلامية المتكاملة باليمبانج في Quizizzبوسيلة  وحنالمادة 

 النحو التالي: على

 الخلاصة . أ

طور ت Quizizz باستخدام وسائط النحو مادة علىعربية الأسئلة  ةطور الباحثت .1

مهارات التفكير النقدي من خلال الأسئلة التي يتم إجراؤها من خلال  ةالباحث

لبناء حماس الطلاب في تعلم اللغة العربية والتي لها العديد من  Quizizz وسائط

-fill) ,حشو (multiple choice), الميزات في اللعبة بما في ذلك: الاختيار من متعدد

in-the-blank) مقال, (open-ended)اعاده ترتيب ,(reorder), التوفيق ,(matc) رسم 

.(draw) 

على جدول  86.66وخبراء الإعلام  93.68، خبراء المواد  بحثه النتائج هذ .2

 514. 0صلاحية المنتج. تحصل نتيجة الحالة الطبيعية على قيمة أهمية البيانات 

)التحكم  0.473)تجربة ما بعد الاختبار( ،  308،  0)تجربة ما قبل الاختبار( ، 

يتم توزيع البيانات التي تم  )التحكم بعد الاختبار( ثم 217،  0قبل الاختبار( ، 



77 
 
 

، ثم  0.05<  0.918اختبارها عادة. تحصل نتائج التجانس على قيمة دلالة 

 -sig (2  على قيمة Tتكون البيانات التي تم اختبارها متجانسة. نتائج اختبار 

tailed) 0.000  <0.05 نتائج اختبار الفئة التجريبية .N-Gain  لها متوسط

تلاميذ فعالة بما يكفي لتحسين مهارات التفكير النقدي و : تعتبر 61.06  درجات

 القول أن هناك ، يمكنالعلم المتوسطة الاسلامية المتكاملة باليمبانج مدرسة بناء

التي تم تطويرها باستخدام وسائط  النحوباستخدام أسئلة  النحوفعالية في تعلم 

Quizizz المتكاملة باليمبانجمدرسة بناء العلم المتوسطة الاسلامية  في  

 الإقتراحات . ب

عدة اقتراحات على النحو  ةسيقدم الباحثوبناء على نتائج واستنتاجات الدراسة 

 :التالي

هذه ، يمكن للمدرسين تقديم مراجع في طرح  Quizizzباستخدام وسائط لعبة  .1

 الأسئلة لتحديد نتائج تقييمات التعلم.

إلى تدريب  Quizizz وسائط باستخدامالنحو   يمكن أن يؤدي تطوير أسئلة .2

التفكير النقدي والإبداعي والتقييمي وبناء حماس الطلاب في تعلم اللغة العربية 

 .تلاميذلتحسين نتائج تعلم ال
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