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LAMPIRAN-LAMPIRAN 

Lampiran 1 

Nama sampel penelitian anak didik TK Aisyiyah Bustanul Athfal Kedaton 

Kecamatan Kedaton Peninjauan Raya Kabupaten Ogan Komering Ulu 

2022/2023 

Kelas B1 (Eksperimen) 

No Nama Jenis 

Kelamin 

1 Ahmad Kalfani L 

2 Arzhanka Zaahir P 

3 Aniska Maretha L 

4 Aurora Mayra P 

5 Azka Putra Aidin L 

6 Bagus Sugesti L 

7 Dio Alpandi L 

8 Fiona Valenia P 

9 Gilbert Liandra Tama L 

10 Julia Mutiara P 

11 Stepani Olivia P 

12 Yigit Cozan L 
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Kelas B2 (Kontrol) 

No Nama Jenis Kelamin 

1 Adinda Khanza Aprilia P 

2 Aqila Azalia P 

3 Dimas Fajar Erlangga L 

4 Dira Aisyah P 

5 Farhan Asriqian Dika L 

6 Junnardo Vano L 

7 Mifzal Alfatih L 

8 M. Angga Pratama L 

9 M. Maliq L 

10 M. Farzan L 

11 Naila Ratu Amanda P 

12 Ratu Ardhania P 
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Lampiran 2 

Jadwal Pelaksanaan Penelitian 

No Hari dan Tanggal Kelas Kegiatan 

1 Senin, 1 agustus 2022 B1 

(Eksperimen) 

Melakukan pretest pada kelompok 

eksperimen dengan menggunakan 

media balok (kelas B1) 

2 Selasa, 2 agustus 2022 B2 

(Kontrol) 

Melakukan pretest pada kelompok 

kontrol dengan menggunakan 

media balok (kelas B2) 

3 Rabu, 3 agustus 2022 B1 

(Eksperimen) 

Menjelaskan media diorama 

kepada anak  

Melihat anak mengucapkan 

kembali kosa kata yang diucapkan 

oleh guru dan melafalkan kosa 

kata dengan tepat dengan media 

diorama tema kebun binatang 

4 Kamis, 4 agustus 2022 B1 

(Eksperimen) 

Menjelaskan media diorama 

kepada anak dan anak 

mengucapkan kembali kalimat 

yang diucapkan oleh guru apa saja 

yang ada di media diorama 

Melakukan Tanya jawab, anak 
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mampu membuat kalimat 

sederhana yang terstruktur saat 

melihat media diorama 

5 Jum’at, 5 agustus 2022 B1 

(Eksperimen) 

Bercerita dan anak 

mengkespresikan perasannya 

secara lisan saat melihat media 

diorama 

Tanya jawab mengenai warna, 

suara, makanan dari hewan di 

media diorama 

6  Senin, 8 agustus 2022 B1 

(Eksperimen) 

Tanya jawab menyampaikan ide-

ide dan fikiran saat melihat 

diorama 

Anak mampu menjawab 

pertanyaan yang diberikan oleh 

guru 

7 Selasa, 9 agustus 2022 B1 

(Eksperimen) 

Tanya jawab menyebutkan nama-

nama binatang yang ada di media 

diorama 

Anak mampu berkomunikasi 

secara lisan dengan banyak 

pembendaharaan kata 
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8 Rabu, 10 agustus 2022 B1 

(Eksperimen) 

Menjelaskan konsep karakteristik 

hewan dalam media diorama tema 

kebun binatang 

Anak mampu menceritakan 

kembali sesuai dengan apa yang 

ada di media diorama tema kebun 

binatang 

9 Kamis, 11 agustus 2022 B2 

(Kontrol) 

Menjelaskan kepada anak hewan 

di kartu bergambar 

Melakukan tanya jawab menganai 

hewan yang ada di kartu 

bergambar 

10 Jum’at, 12 agustus 2022 B2 

(Kontrol) 

Mengenalkan nama-nama hewan 

yang ada di kartu bergambar 

Anak mampu menjawab 

pertanyaan yang diberikan 

11 Senin, 15 agustus 2022 B2 

(Kontrol) 

Memancing anak agar dapat 

mengeluarkan ide-ide 

Anak mampu berkomunikasi 

secara lisan dengan banyak 

pembendaharaan kata 

12 Jum’at, 19 agustus 2022 B2 Memancing anak agar dapat 
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(Kontrol) mengekspresikan perasaannya 

secara lisan saat melihat hewan di 

kartu bergambar 

13 Senin, 22 agustus 2022 B2 

(Kontrol) 

Menjelaskan dan melakukan 

Tanya jawab kepada anak 

menganai warna, suara, makanan 

dan tempat tinggal dari hewan di 

kartu bergambar 

14 Selasa, 22 agustus 2022 B2 

(Kontrol) 

Menjelaskan apa yang ada di 

kartu bergambar hingga anak 

memahami konsep karateristik 

hewan 

Anak menceritakan kembali apa 

yang ada di media kartu 

bergambar 

15 Rabu, 23 agustus 2022 B1 

(Eksperimen) 

Melakukan posttest pada anak 

kelompok eksperimen (kelas B1) 

16 Kamis, 24 agustus 2022 B2 

(Kontrol) 

Melakukan posttest pada anak 

kelompok kontrol (kelas B2) 
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Lampiran 3 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

TK AISYIYAH BUSTANUL ALTHFAL KEDATON 

KELAS   : B1 / Kelas Eksperimen (5-6 tahun) 

SEMESTER/MINGGU : 1 / 1 

HARI/TANGGAL : Senin / 1 Agustus 2022 

TEMA/SUBTEMA : Sekolahku / Bangunan Sekolah 

WAKTU    : 120 Menit 

Kompetensi Dasar (KD) 

 1.1 - 1.2 - 2.2 - 2.7 – 2.8 – 2.14 – 3.5 - 3.7 – 3.8 – 3.10 – 3.11 – 3.15 – 4.6 – 4.11 

MATERI KEGIATAN 

 Bernyanyi lagu bersama sama 

 Bernyanyi lagu sesuai tema “Sekolahku” 

 Membaca doa sebelum belajar dan surah surah pendek secara bersama-sama 

 Mengenal lingkunganku 

 Kegiatan menyusun dengan media balok 

KEGIATAN BERMAIN 

 Mengenal lingkunganku 

 Menyusun media balok 

ALAT DAN BAHAN 

 Balok 

PROSES KEGIATAN 

A. Kegiatan Pembuka (30 menit) 

- Bernyanyi lagu anak-anak 

- Berdoa sebelum memulai kegiatan  

- Berdiskusi sesuai dengan tema 

- Menyanyikan lagu “Sekolahku” 

- Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan dalam kegiatan bermain 
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B. Kegiatan Inti (60 menit) 

- Mengenalkan lingkungan disekolah 

- Menyebutkan apa saja yang ada di lingkungan sekolah 

- Menyusun berbagai bentuk dengan menggunakan media balok 

C. Istirahat (15 menit) 

- Bernyanyi “Sebelum kita makan” 

- Mencuci tangan sebelum makan dan membaca doa 

- Setelah selesai makan membereskan alat makan dan membuang sampah 

pada tempatnya 

- Membaca doa sesudah makan 

- Mencuci tangan setelah makan 

Reacalling (Mengingat) 

 Merapikan alat permainan 

 Berdiskusi apa saja yang telah dilakukan hari ini, permainan apa saja 

yang disukai dan bercerita pendek yang berisikan pesan moral 

 Menginformasikan kegiatan untuk hari esok 

 Berdoa sesudah belajar 

D. Penutup (15 menit) 

- Menanyakan perasaan anak 

- Berdiskusi kegiatan apa yang paling disukai  

- Bercerita pendek yang berisikan pesan moral 

- Menginformasikan kegiatan untuk hari esok 

- Berdoa sesudah belajar, bernyanyi, salam dan pulang 
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Mengetahui,  

 

 

       

    

      

  

 

Guru Kelas   

 
 Novia Ully Hidayah, S. Pd 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

TK AISYIYAH BUSTANUL ALTHFAL KEDATON 

 

KELAS   : B2/ Kelas Kontrol (5-6 tahun) 

SEMESTER/MINGGU : 1 / 1 

HARI/TANGGAL : Selasa / 2 Agustus 2022 

TEMA/SUBTEMA : Sekolahku / Bangunan Sekolah 

WAKTU    : 120 Menit 

Kompetensi Dasar (KD) 

1.1 - 1.2 - 2.2 - 2.7 – 2.8 – 2.14 – 3.5 - 3.7 – 3.8 – 3.10 – 3.11 – 3.15 – 4.6 – 4.11 

MATERI KEGIATAN 

 Bernyanyi lagu bersama sama 

 Bernyanyi lagu sesuai tema “Sekolahku” 

 Membaca doa sebelum belajar dan surah surah pendek secara bersama-sama 

 Mengenal lingkunganku 

 Kegiatan menyusun dengan media balok 

KEGIATAN BERMAIN 

 Mengenal lingkunganku 

 Menyusun media balok 

ALAT DAN BAHAN 

 Balok 

PROSES KEGIATAN 

A. Kegiatan Pembuka (30 menit) 

- Bernyanyi lagu anak-anak 

- Berdoa sebelum memulai kegiatan  

- Berdiskusi sesuai dengan tema 

- Diskusi tentang aturan yang sesuai dengan tema 

- Menyanyikan lagu “Sekolahku” 

- Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan dalam kegiatan bermain 
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B. Kegiatan Inti (60 menit) 

- Mengenalkan lingkungan disekolah 

- Menyebutkan apa saja yang ada di lingkungan sekolah 

- Menyusun berbagai bentuk dengan menggunakan media balok 

C. Istirahat (15 menit) 

- Bernyanyi “Sebelum kita makan” 

- Mencuci tangan sebelum makan dan membaca doa sebelum makan 

- Setelah selesai makan membereskan alat makan dan membuang sampah 

pada tempatnya 

- Membaca doa sesudah makan 

- Mencuci tangan setelah makan 

Reacalling (Mengingat) 

 Merapikan alat permainan 

 Berdiskusi apa saja yang telah dilakukan hari ini, permainan apa 

saja yang disukai dan bercerita pendek yang berisikan pesan moral 

 Menginformasikan kegiatan untuk hari esok 

 Berdoa sesudah belajar 

D. Penutup (15 menit) 

- Menanyakan perasaan anak 

- Berdiskusi kegiatan apa yang paling disukai  

- Bercerita pendek yang berisikan pesan moral 

- Menginformasikan kegiatan untuk hari esok 

- Berdoa sesudah belajar, bernyanyi, salam dan pulang 
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Mengetahui,  

 

 

     

   

       

      

 

     Guru Kelas 

 

 

Fitri Satria S.Pd. I 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

TK AISYIYAH KEDATON 

 

KELAS   : B1 / Kelas Eksperimen (5-6 tahun) 

SEMESTER/MINGGU : 1 / 1 

HARI/TANGGAL : Rabu / 3 Agustus 2022 

TEMA/SUBTEMA : Binatang / Kebun Binatang 

WAKTU    : 120 Menit 

Kompetensi Dasar (KD) 

1.1 - 1.2 - 2.2 - 2.7 – 2.8 – 2.14 – 3.5 - 3.7 – 3.8 – 3.10 – 3.11 – 3.15 – 4.6 – 4.11 

MATERI KEGIATAN 

 Bernyanyi lagu bersama sama 

 Bernyanyi lagu sesuai tema “Kebun Binatang” 

 Membaca doa sebelum belajar dan surah surah pendek secara bersama-sama 

 Mengenal tentang berbagai hewan buas 

 Media diorama tema kebun binatang 

KEGIATAN BERMAIN 

 Mengenal hewan di kebun binatang 

 Bercerita tentang pengalaman anak  

ALAT DAN BAHAN 

 Media Diorama 

PROSES KEGIATAN 

A. Kegiatan Pembuka (30 menit) 

- Bernyanyi lagu anak-anak 

- Berdoa sebelum memulai kegiatan  

- Berdiskusi sesuai dengan tema 

- Diskusi tentang aturan yang sesuai dengan tema 

- Menyanyikan lagu “Kebun Binatang” 

Betapa senangnya hatiku ini 

Diajak oleh ayah dan ibu 
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Pergi bertamasya ke kebun binatang 

Ku bisa dengar suara hewan disana 

Ada sapi Moo.. Moo.. 

Ada sapi Moo.. Moo.. 

Ada kucing Meong.. Meong.. 

Ada kucing Meong.. Meong.. 

Ada domba Mbeek.. Mbeek.. 

Ada domba Mbeek.. Mbeek.. 

Ada gajah Pauu.. Pauu.. 

Ada gajah Pauu.. Pauu.. 

Ada ayam kukuruyukk.. 

Ada ayam kukuruyukk.. 

Ada anjing Guk.. Guk.. Guk.. 

Ada anjing Guk.. Guk.. Guk.. 

Ayo sekarang coba kamu ikuti 

Suara hewan satu.. dua.. tiga.. 

- Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan dalam kegiatan bermain 

B. Kegiatan Inti (60 menit) 

- Bertanya apa saja binatang yang ada di media diorama 

- Anak mengulang kata yang baru diketahui oleh anak 

- Anak mengulang kalimat yang disebutkan oleh guru 

C. Istirahat (15 menit) 

- Bernyanyi “Sebelum kita makan” 

- Mencuci tangan sebelum makan 

- Membaca doa sebelum makan 

- Setelah selesai makan membereskan alat makan dan membuang sampah  

- Membaca doa sesudah makan 

- Mencuci tangan setelah makan 

Reacalling (Mengingat) 
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 Merapikan alat permainan 

 Berdiskusi apa saja yang telah dilakukan hari ini dan permainan 

apa saja yang disukai 

 Bercerita pendek yang berisikan pesan moral 

 Menginformasikan kegiatan untuk hari esok 

 Berdoa sesudah belajar 

D. Penutup (15 menit) 

- Menanyakan perasaan anak 

- Berdiskusi kegiatan apa yang paling disukai  

- Bercerita pendek yang berisikan pesan moral 

- Menginformasikan kegiatan untuk hari esok 

- Berdoa sesudah belajar, bernyanyi, salam dan pulang 

 

 

Mengetahui,  

 

 

       

    

 

Guru Kelas   

 
 Novia Ully Hidayah, S. Pd 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

TK AISYIYAH KEDATON 

 

KELAS   : B1 / Kelas Eksperimen (5-6 tahun) 

SEMESTER/MINGGU : 1 / 1 

HARI/TANGGAL : Kamis / 4 Agustus 2022 

TEMA/SUBTEMA : Binatang/ Kebun Binatang 

WAKTU    : 120 Menit 

Kompetensi Dasar (KD) 

1.1 - 1.2 - 2.2 - 2.7 – 2.8 – 2.14 – 3.5 - 3.7 – 3.8 – 3.10 – 3.11 – 3.15 – 4.6 – 4.11 

MATERI KEGIATAN 

 Bernyanyi lagu bersama sama 

 Bernyanyi lagu sesuai tema “Kebun Binatang” 

 Membaca doa sebelum belajar dan surah surah pendek secara bersama-sama 

 Mengenal tentang bintang di kebun binatang 

 Media diorama tema kebun binatang 

KEGIATAN BERMAIN 

 Mengenal hewan kebun binatang 

 Bercerita tentang pengalaman anak  

ALAT DAN BAHAN 

 Media Diorama 

PROSES KEGIATAN 

A. Kegiatan Pembuka (30 menit) 

- Bernyanyi lagu anak-anak 

- Berdoa sebelum memulai kegiatan  

- Berdiskusi sesuai dengan tema 

- Diskusi tentang aturan yang sesuai dengan tema 

- Menyanyikan lagu “Kebun Binatang” 

Betapa senangnya hatiku ini 

Diajak oleh ayah dan ibu 
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Pergi bertamasya ke kebun binatang 

Ku bisa dengar suara hewan disana 

Ada sapi Moo.. Moo.. 

Ada sapi Moo.. Moo.. 

Ada kucing Meong.. Meong.. 

Ada kucing Meong.. Meong.. 

Ada domba Mbeek.. Mbeek.. 

Ada domba Mbeek.. Mbeek.. 

Ada gajah Pauu.. Pauu.. 

Ada gajah Pauu.. Pauu.. 

Ada ayam kukuruyukk.. 

Ada ayam kukuruyukk.. 

Ada anjing Guk.. Guk.. Guk.. 

Ada anjing Guk.. Guk.. Guk.. 

Ayo sekarang coba kamu ikuti 

Suara hewan satu.. dua.. tiga.. 

- Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan dalam kegiatan bermain 

B. Kegiatan Inti (60 menit) 

- Anak bercerita mengenai pengalamannya dengan hewan 

- Anak mengekspresikan perasaannya dengan kalimat yang tempat 

- Anak mengeluarkan pendapatnya 

C. Istirahat (15 menit) 

- Bernyanyi “Sebelum kita makan” 

- Mencuci tangan sebelum makan 

- Membaca doa sebelum makan 

- Setelah selesai makan membereskan alat makan dan membuang sampah  

- Membaca doa sesudah makan 

- Mencuci tangan setelah makan 

Reacalling (Mengingat) 

 Merapikan alat permainan 
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 Berdiskusi apa saja yang telah dilakukan hari ini dan permainan 

apa saja yang disukai 

 Bercerita pendek yang berisikan pesan moral 

 Menginformasikan kegiatan untuk hari esok 

 Berdoa sesudah belajar 

D. Penutup (15 menit) 

- Menanyakan perasaan anak 

- Berdiskusi kegiatan apa yang paling disukai  

- Bercerita pendek yang berisikan pesan moral 

- Menginformasikan kegiatan untuk hari esok 

- Berdoa sesudah belajar, bernyanyi, salam dan pulang 

 

 

 

 

Mengetahui,  

 

       

    

 

 

Guru Kelas   

 
 Novia Ully Hidayah, S. Pd 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

TK AISYIYAH KEDATON 

 

KELAS   : B1 / Kelas Eksperimen (5-6 tahun) 

SEMESTER/MINGGU : 1 / 1 

HARI/TANGGAL : Jum’at / 5 Agustus 2022 

TEMA/SUBTEMA : Binatang/ Kebun Binatang 

WAKTU    : 120 Menit 

Kompetensi Dasar (KD) 

 1.1 - 2.2 - 2.3 - 2.8 - 3.6 - 3.9 - 3.14 - 4.3 - 4.9 - 4.13 - 4.15 

MATERI KEGIATAN 

 Bernyanyi lagu bersama sama 

 Bernyanyi lagu sesuai tema “Kebun Binatang” 

 Membaca doa sebelum belajar dan surah surah pendek secara bersama-sama 

 Mengenal tentang berbagai hewan di kebun binatang 

 Media diorama tema kebun binatang 

KEGIATAN BERMAIN 

 Mengenal hewan di kebun binatang 

 Media diorama kebun binatang 

ALAT DAN BAHAN 

 Media Diorama 

PROSES KEGIATAN 

A. Kegiatan Pembuka (30 menit) 

- Bernyanyi lagu anak-anak 

- Berdoa sebelum memulai kegiatan  

- Berdiskusi sesuai dengan tema 

- Diskusi tentang aturan yang sesuai dengan tema 

- Menyanyikan lagu “Kebun Binatang” 

Betapa senangnya hatiku ini 

Diajak oleh ayah dan ibu 
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Pergi bertamasya ke kebun binatang 

Ku bisa dengar suara hewan disana 

Ada sapi Moo.. Moo.. 

Ada sapi Moo.. Moo.. 

Ada kucing Meong.. Meong.. 

Ada kucing Meong.. Meong.. 

Ada domba Mbeek.. Mbeek.. 

Ada domba Mbeek.. Mbeek.. 

Ada gajah Pauu.. Pauu.. 

Ada gajah Pauu.. Pauu.. 

Ada ayam kukuruyukk.. 

Ada ayam kukuruyukk.. 

Ada anjing Guk.. Guk.. Guk.. 

Ada anjing Guk.. Guk.. Guk.. 

Ayo sekarang coba kamu ikuti 

Suara hewan satu.. dua.. tiga.. 

- Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan dalam kegiatan bermain 

B. Kegiatan Inti (60 menit) 

- Anak memberi tanggapan dari pertanyaan dari guru 

- Anak memahami konsep karakteristik hewan di media diorama 

- Anak menceritakan kembali mengenai apa yang ada di media diorama 

C. Istirahat (15 menit) 

- Bernyanyi “Sebelum kita makan” 

- Mencuci tangan sebelum makan 

- Membaca doa sebelum makan 

- Setelah selesai makan membereskan alat makan dan membuang sampah  

- Membaca doa sesudah makan 

- Mencuci tangan setelah makan 

Reacalling (Mengingat) 

 Merapikan alat permainan 
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 Berdiskusi apa saja yang telah dilakukan hari ini dan permainan 

apa saja yang disukai 

 Bercerita pendek yang berisikan pesan moral 

 Menginformasikan kegiatan untuk hari esok 

 Berdoa sesudah belajar 

D. Penutup (15 menit) 

- Menanyakan perasaan anak 

- Berdiskusi kegiatan apa yang paling disukai  

- Bercerita pendek yang berisikan pesan moral 

- Menginformasikan kegiatan untuk hari esok 

- Berdoa sesudah belajar, bernyanyi, salam dan pulang 

 

 

 

 

Mengetahui,  

 

     

 

 

 

 

Guru Kelas   

 
 Novia Ully Hidayah, S. Pd 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

TK AISYIYAH KEDATON 

 

KELAS   : B2 / Kelas Kontrol (5-6 tahun) 

SEMESTER/MINGGU : 1 / 1 

HARI/TANGGAL : Senin / 8 Agustus 2022 

TEMA/SUBTEMA : Hewan/ Hewan 

WAKTU    : 120 Menit 

Kompetensi Dasar (KD) 

 1.1 - 1.2 - 2.2 - 2.7 – 2.8 – 2.14 – 3.5 - 3.7 – 3.8 – 3.10 – 3.11 – 3.15 – 4.6 – 4.11 

MATERI KEGIATAN 

 Bernyanyi lagu bersama sama 

 Bernyanyi lagu sesuai tema “Hewan” 

 Membaca doa sebelum belajar dan surah surah pendek secara bersama-sama 

 Mengenal tentang berbagai hewan 

 Kartu bergambar 

KEGIATAN BERMAIN 

 Mengenal berbagai hewan 

 Media kartu bergambar 

ALAT DAN BAHAN 

 Media kartu bergambar 

PROSES KEGIATAN 

A. Kegiatan Pembuka (30 menit) 

- Bernyanyi lagu anak-anak 

- Berdoa sebelum memulai kegiatan  

- Berdiskusi sesuai dengan tema 

- Diskusi tentang aturan yang sesuai dengan tema 

- Menyanyikan lagu “Kebun Binatang” 

Betapa senangnya hatiku ini 

Diajak oleh ayah dan ibu 
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Pergi bertamasya ke kebun binatang 

Ku bisa dengar suara hewan disana 

Ada sapi Moo.. Moo.. 

Ada sapi Moo.. Moo.. 

Ada kucing Meong.. Meong.. 

Ada kucing Meong.. Meong.. 

Ada domba Mbeek.. Mbeek.. 

Ada domba Mbeek.. Mbeek.. 

Ada gajah Pauu.. Pauu.. 

Ada gajah Pauu.. Pauu.. 

Ada ayam kukuruyukk.. 

Ada ayam kukuruyukk.. 

Ada anjing Guk.. Guk.. Guk.. 

Ada anjing Guk.. Guk.. Guk.. 

Ayo sekarang coba kamu ikuti 

Suara hewan satu.. dua.. tiga.. 

- Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan dalam kegiatan bermain 

B. Kegiatan Inti (60 menit) 

- Anak menyebutkan apa saja yang ada di media kartu bergambar 

- Anak mampu menjawab pertanyaan guru 

- Anak mengetahui apa makanan, tempat tinggal, suara hewan  

C. Istirahat (15 menit) 

- Bernyanyi “Sebelum kita makan” 

- Mencuci tangan sebelum makan 

- Membaca doa sebelum makan 

- Setelah selesai makan membereskan alat makan dan membuang sampah  

- Membaca doa sesudah makan 

- Mencuci tangan setelah makan 

Reacalling (Mengingat) 

 Merapikan alat permainan 
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 Berdiskusi apa saja yang telah dilakukan hari ini dan permainan 

apa saja yang disukai 

 Bercerita pendek yang berisikan pesan moral 

 Menginformasikan kegiatan untuk hari esok 

 Berdoa sesudah belajar 

D. Penutup (15 menit) 

- Menanyakan perasaan anak 

- Berdiskusi kegiatan apa yang paling disukai  

- Bercerita pendek yang berisikan pesan moral 

- Menginformasikan kegiatan untuk hari esok 

- Berdoa sesudah belajar, bernyanyi, salam dan pulang 

 

 

 

 

 

Mengetahui,  

 

 

     

   

 

     

     Guru Kelas 

 

 

Fitri Satria S.Pd. I 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

TK AISYIYAH KEDATON 

 

KELAS   : B2 / Kelas Kontrol (5-6 tahun) 

SEMESTER/MINGGU : 1 / 1 

HARI/TANGGAL : Selasa / 9 Agustus 2022 

TEMA/SUBTEMA : Hewan / Hewan 

WAKTU    : 120 Menit 

Kompetensi Dasar (KD) 

 1.1 - 1.2 - 2.2 - 2.7 – 2.8 – 2.14 – 3.5 - 3.7 – 3.8 – 3.10 – 3.11 – 3.15 – 4.6 – 4.11 

MATERI KEGIATAN 

 Bernyanyi lagu bersama sama 

 Bernyanyi lagu sesuai tema “hewan” 

 Membaca doa sebelum belajar dan surah surah pendek secara bersama-sama 

 Mengenal tentang berbagai hewan 

 Kartu bergambar 

KEGIATAN BERMAIN 

 Mengenal binatang darat 

 Media kartu bergambar 

ALAT DAN BAHAN 

 Media kartu bergambar 

PROSES KEGIATAN 

A. Kegiatan Pembuka (30 menit) 

- Bernyanyi lagu anak-anak 

- Berdoa sebelum memulai kegiatan  

- Berdiskusi sesuai dengan tema 

- Diskusi tentang aturan yang sesuai dengan tema 

- Menyanyikan lagu “Kebun Binatang” 

Betapa senangnya hatiku ini 

Diajak oleh ayah dan ibu 
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Pergi bertamasya ke kebun binatang 

Ku bisa dengar suara hewan disana 

Ada sapi Moo.. Moo.. 

Ada sapi Moo.. Moo.. 

Ada kucing Meong.. Meong.. 

Ada kucing Meong.. Meong.. 

Ada domba Mbeek.. Mbeek.. 

Ada domba Mbeek.. Mbeek.. 

Ada gajah Pauu.. Pauu.. 

Ada gajah Pauu.. Pauu.. 

Ada ayam kukuruyukk.. 

Ada ayam kukuruyukk.. 

Ada anjing Guk.. Guk.. Guk.. 

Ada anjing Guk.. Guk.. Guk.. 

Ayo sekarang coba kamu ikuti 

Suara hewan satu.. dua.. tiga.. 

- Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan dalam kegiatan bermain 

B. Kegiatan Inti (60 menit) 

- Anak menyebutkan apa saja yang ada di media kartu bergambar 

- Memberi tanggapan dan jawaban pada media kartu bergambar 

- Menceritakan pengalamannya dengan hewan yang ada di kartu bergambar 

C. Istirahat (15 menit) 

- Bernyanyi “Sebelum kita makan” 

- Mencuci tangan sebelum makan 

- Membaca doa sebelum makan 

- Setelah selesai makan membereskan alat makan dan membuang sampah  

- Membaca doa sesudah makan 

- Mencuci tangan setelah makan 

Reacalling (Mengingat) 

 Merapikan alat permainan 
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 Berdiskusi apa saja yang telah dilakukan hari ini dan permainan 

apa saja yang disukai 

 Bercerita pendek yang berisikan pesan moral 

 Menginformasikan kegiatan untuk hari esok 

 Berdoa sesudah belajar 

D. Penutup (15 menit) 

- Menanyakan perasaan anak 

- Berdiskusi kegiatan apa yang paling disukai  

- Bercerita pendek yang berisikan pesan moral 

- Menginformasikan kegiatan untuk hari esok 

- Berdoa sesudah belajar, bernyanyi, salam dan pulang 

 

 

 

 

Mengetahui,  

 

 

     

   

 

 

     Guru Kelas 

 

 

Fitri Satria S.Pd. I 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

TK AISYIYAH KEDATON 

 

KELAS   : B2 / Kelas kontrol (5-6 tahun) 

SEMESTER/MINGGU : 1 / 1 

HARI/TANGGAL : Rabu / 10 Agustus 2022 

TEMA/SUBTEMA : Hewan / Hewan 

WAKTU    : 120 Menit 

Kompetensi Dasar (KD) 

1.1 - 1.2 - 2.2 - 2.7 – 2.8 – 2.14 – 3.5 - 3.7 – 3.8 – 3.10 – 3.11 – 3.15 – 4.6 – 4.11 

MATERI KEGIATAN 

 Bernyanyi lagu bersama sama 

 Bernyanyi lagu sesuai tema “hewan” 

 Membaca doa sebelum belajar dan surah surah pendek secara bersama-sama 

 Mengenal tentang berbagai hewan 

 Kartu bergambar 

KEGIATAN BERMAIN 

 Mengenal berbagai hewan 

 Media kartu bergambar 

ALAT DAN BAHAN 

 Media kartu bergambar 

PROSES KEGIATAN 

A. Kegiatan Pembuka (30 menit) 

- Bernyanyi lagu anak-anak 

- Berdoa sebelum memulai kegiatan  

- Berdiskusi sesuai dengan tema 

- Diskusi tentang aturan yang sesuai dengan tema 

- Menyanyikan lagu “Kebun Binatang” 

Betapa senangnya hatiku ini 

Diajak oleh ayah dan ibu 
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Pergi bertamasya ke kebun binatang 

Ku bisa dengar suara hewan disana 

Ada sapi Moo.. Moo.. 

Ada sapi Moo.. Moo.. 

Ada kucing Meong.. Meong.. 

Ada kucing Meong.. Meong.. 

Ada domba Mbeek.. Mbeek.. 

Ada domba Mbeek.. Mbeek.. 

Ada gajah Pauu.. Pauu.. 

Ada gajah Pauu.. Pauu.. 

Ada ayam kukuruyukk.. 

Ada ayam kukuruyukk.. 

Ada anjing Guk.. Guk.. Guk.. 

Ada anjing Guk.. Guk.. Guk.. 

Ayo sekarang coba kamu ikuti 

Suara hewan satu.. dua.. tiga.. 

- Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan dalam kegiatan bermain 

B. Kegiatan Inti (60 menit) 

- Anak menyebutkan apa saja yang ada di media kartu bergambar 

- Memberi tanggapan dan jawaban pada media kartu bergambar 

- Anak menceritakan kembali apa yang ada di media kartu bergambar 

C. Istirahat (15 menit) 

- Bernyanyi “Sebelum kita makan” 

- Mencuci tangan sebelum makan 

- Membaca doa sebelum makan 

- Setelah selesai makan membereskan alat makan dan membuang sampah  

- Membaca doa sesudah makan 

- Mencuci tangan setelah makan 

Reacalling (Mengingat) 

 Merapikan alat permainan 
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 Berdiskusi apa saja yang telah dilakukan hari ini dan permainan 

apa saja yang disukai 

 Bercerita pendek yang berisikan pesan moral 

 Menginformasikan kegiatan untuk hari esok 

 Berdoa sesudah belajar 

D. Penutup (15 menit) 

- Menanyakan perasaan anak 

- Berdiskusi kegiatan apa yang paling disukai  

- Bercerita pendek yang berisikan pesan moral 

- Menginformasikan kegiatan untuk hari esok 

- Berdoa sesudah belajar, bernyanyi, salam dan pulang 

 

 

 

 

Mengetahui,  

 

 

  

 

     Guru Kelas 

 

 

Fitri Satria S.Pd. I 
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Lampiran 4 

Instrumen Amatan Variable X (Media diorama) 

Teori Langsung Deskripsi Keyword Sintesis 

Cecep Kustandi 

dan Bambang 

Sutjipta 

Diorama 

adalah gambaran 

kejadian baik 

yang mempunyai 

nilai sejarah atau 

tidak yang 

disajikan dalam 

bentuk mini atau 

kecil. Pendapat 

tersebut 

menjelaskan 

bahwa diorama 

memberikan 

informasi berupa 

peristiwa 

yang disajikan 

dalam bentuk 

tiruan lebih kecil 

Gambaran 

kejadian, Mini, 

Informasi, Tiruan 

Diorama 

merupakan media 

dalam bentuk diga 

dimensi yang dapat 

dilihat secara nyata 

dalam suatu 

penampilan utuh 

yang 

menggambarkan 

suasana 

sebenarnya. Untuk 

mempermudah 

siswa dalam 

memahami 

pembelajaran yang 

diberikan serta 

daya imajinasi 

anak akan 
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dari aslinya. terstimulasi dengan 

media diorama. 

 

Daryanto Media diorama 

adalah 

pemandangan 

(scene) tiga 

dimensi dalam 

ukuran kecil 

untuk 

memperagakan 

atau menjelaskan 

suatu keadaan 

atau fenomenal 

yang 

menunjukkan 

aktifitas. Diorama 

biasanya terdiri 

atas bentuk-

bentuk sosok atau 

objek-objek 

ditempatkan 

dipentas yang 

berlatar belakang 

Pemandangan, 

Tiga dimensi, 

Fenomenal, Objek 
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lukisan yang 

disesuaikan 

dengan penyajian. 

Rayandra Ashyar Media Diorama 

merupakan media 

yang 

tampilannya 

dapat diamati dari 

arah pandang 

mana saja dan 

mempunyai 

dimensi panjang, 

lebar, dan tebal. 

Tiga dimensi, 

Dimensi, Arah 

pandang 
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Lampiran 5 

  Instrumen Amatan Variable Y (Kemampuan berbicara) 

Teori 

Langsung 

Deskripsi Keyword Sintesis 

Gillian Brown 

dan Goerge 

Yule 

Berbicara adalah 

kemampuan 

mengucapkan bunyi-

bunyi bahasa untuk 

mengekspresikan 

atau menyampaikan 

pikiran, gagasan atau 

perasaan secara lisan. 

Kemampuan, 

Bahasa, Pikiran, 

Gagasan 

Kemampuan 

berbicara 

merupakan suatu 

kemampuan dalam 

berkomunikasi, 

yang menggunakan 

kosa kata yang 

benar, pengucapan 

serta pelafalan 

yang benar. 

Nurgiyantoro Berbicara adalah 

aktivitas berbahasa 

kedua yang dilakukan 

manusia dalam 

kehidupan bahasa 

setelah 

mendengarkan dan 

berdasarkan bunyi-

bunyi (bahasa) yang 

didengarnya itulah 

kemudian manusia 

belajar 

mengucapkannya dan 

akhirnya mampu 

untuk berbicara. 

Bunyi-bunyi, 

Berbahasa, 

Berbicara 
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Iskandarmassid 

dan Dadang 

Sunendar 

Kemampuan  

berbicara adalah 

sebuah bentuk 

keterampilan 

seseorang 

keterampilan 

mereproduksi arus 

sistem bunyi 

artikulasi untuk 

menyampaikan 

kehendak, kebutuhan, 

perasaan, dan 

keinginan. 

Keterampilan, 

Kemampuan, 

Artikulasi 

Henry Guntur 

Tarigan 

Berbicara adalah 

suatu keterampilan 

berbahasa yang 

berkembang pada 

kehidupan anak, yang 

hanya didahului oleh 

ketarampilan 

menyimak, dan pada 

masa tersebutlah 

kemampuan 

berbicara  

atau berujar 

dipelajari. 

Berbahasa, 

Menyimak, 

Berujar 
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Lampiran 6 

Kisi-kisi Butir Instrumen Pengaruh Media Diorama Terhadap Kemampuan 

Berbicara Pada Anak Kelompok B di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 

Kecamatan Kedaton Peninjawan Raya Kabupaten OKU 

Aspek  Indikator Butir Amatan 

1. Pengucapan 1.1 Mengucapkan kosa kata 1.1.1 Anak mampu 

mengucapkan kembali 

kosa kata yang 

diucapkan oleh guru 

dengan media diorama 

tema kebun binatang 

1.1.2 Anak mampu melafalkan 

kosa kata dengan tepat 

1.2 Mengucapkan kalimat 1.2.1 Anak mampu 

mengucapkan kembali 

kalimat yang diucapkan 

oleh guru apa saja yang 

ada di media diorama 

1.2.2 Anak mampu membuat 

kalimat sederhana yang 

terstruktur saat melihat 
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media diorama 

2. Mengungkapkan 2.1 Keberanian 

menungkapkan 

2.1.1 Anak mampu 

mengkespresikan 

perasannya secara lisan 

saat melihat media 

diorama 

2.1.1 Anak mampu 

memberikan tanggapan 

mengenai warna, suara, 

makanan dari hewan di 

media diorama 

2.2 Menyampaikan  2.2.1 Anak mampu 

menyampaikan ide-ide 

dan fikiran saat melihat 

diorama 

2.2.2 Anak mampu menjawab 

pertanyaan yang 

diberikan oleh guru 

2.2.3 Anak mampu 

menyebutkan nama-

nama binatang yang ada 

di media diorama 
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3. Pelafalan  3.1 Kelancaran 

dalam 

pengucapan 

3.1.1 Anak mampu 

berkomunikasi secara 

lisan dengan banyak 

pembendaharaan kata 

3.2 Menceritakan kembali 3.2.1 Anak mampu memahami 

konsep karakteristik 

hewan dalam media 

diorama tema kebun 

binatang 

3.2.2 Anak mampu 

menceritakan kembali 

sesuai dengan apa yang 

ada di media diorama 

tema kebun binatang 
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Lampiran 7 

Uji validitas instrumen kemampuan berbicara menggunakan media diorama 

pada anak kelompok B di TK Aisyiyah Bustanul Athfal Kedaton 

No Butir Amatan Judgment Keterangan 

Pakar 1 Pakar 2 

1 Anak mampu 

mengucapkan kembali 

kosa kata yang 

diucapkan oleh guru 

dengan media diorama 

tema kebun binatang 

 

 

 

Setuju 

 

 

 

Setuju 

 

 

 

Valid 

2 Anak mampu melafalkan 

kosa kata dengan tepat 

Setuju Setuju Valid 

3 Anak mampu 

mengucapkan kembali 

kalimat yang diucapkan 

oleh guru apa saja yang 

ada di media diorama 

 

 

Setuju 

 

 

Setuju 

 

 

Valid 

4 Anak mampu membuat 

kalimat sederhana yang 

terstruktur saat melihat 

media diorama 

 

 

Setuju 

 

 

Setuju 

 

 

Valid 
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5 Anak mampu 

mengkespresikan 

perasannya secara lisan 

saat melihat media 

diorama 

 

 

 

Setuju 

 

 

 

Setuju 

 

 

 

Valid 

6 Anak mampu 

memberikan tanggapan 

mengenai warna, suara, 

makanan dari hewan di 

media diorama 

 

 

 

Setuju 

 

 

 

Setuju 

 

 

 

Valid 

7 Anak mampu 

menyampaikan ide-ide 

dan fikiran saat melihat 

diorama 

 

 

Setuju 

 

 

Setuju 

 

 

Valid 

8 Anak mampu menjawab 

pertanyaan yang 

diberikan oleh guru 

 

Setuju 

 

Setuju 

 

Valid 

9 Anak mampu 

menyebutkan nama-

nama binatang yang ada 

di media diorama 

 

 

Setuju 

 

 

Setuju 

 

 

Valid 

10 Anak mampu    
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berkomunikasi secara 

lisan dengan banyak 

pembendaharaan kata 

 

Setuju 

 

Setuju 

 

Valid 

11 Anak mampu memahami 

konsep karakteristik 

hewan dalam media 

diorama tema kebun 

binatang 

 

 

 

Setuju 

 

 

 

Setuju 

 

 

 

Valid 

12 Anak mampu 

menceritakan kembali 

sesuai dengan apa yang 

Valid Setuju ada di 

media diorama tema 

kebun binatang 

 

 

 

 

Setuju 

 

 

 

 

Setuju 

 

 

 

 

Valid 

Keterangan : 

Kolom 1: No tabel 

Kolom 2 : Butir soal amatan 

Kolom 3 : Pakar I (Ibu Febriyanti Utami, M.Pd) 

Kolom 4 : Pakar II (Ibu Taruni Suningsih, M. Pd) 

Kolom 5 : Keterangan valid tidak valid 
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Lampiran 8 

Lembar Validasi 

 



130 
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Lampiran 9 

Instrumen Amatan Pengaruh Media Diorama Terhadap Kemampuan 

Berbicara Pada Anak Kelompok B di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 

Kecamatan Kedaton Peninjawan Raya Kabupaten OKU 

Nama Anak   : 

Hari/Tanggal  : 

Petunjuk pengisian  : 

Berilah tanda (√) pada Skor pemahaman Kemampuan Berbicara anak yang 

sesuai pada kolom dibawah ini : 

1. 4 (Berkembang Sangat Baik) 

2. 3 (Berkembang Sesuai Harapan) 

3. 2 (Mulai Berkembang) 

4. 1 (Belum Berkembang)  

5. 1 (Belum Berkembang)  

 

No. 

 

INDIKATOR 

 

BUTIR AMATAN 

SKOR 

BSB BSH MB BB 

4 3 2 1 

1. 1. Mengucapkan 

kosa kata 

1.1 Anak mampu 

mengucapkan kembali  kosa 

kata yang diucapkan oleh 

guru dengan media diorama 

tema kebun binatang 

    

1.2 Anak mampu 

melafalkan kosa kata 

dengan tepat 
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2 2. Mengucapka

n kalimat 

2.1 Anak mampu 

mengucapkan kembali 

kalimat yang diucapkan 

oleh guru apa saja yang ada 

di media diorama 

    

2.2 Anak mampu membuat 

kalimat sederhana yang 

terstruktur dengan lengkap 

(pokok kalimat – predikat – 

keterangan) saat melihat 

media diorama 

    

3 3. Keberanian 

mengungkapkan 

3.1 Anak mampu 

mengkespresikan 

perasannya secara lisan saat 

melihat media diorama 

    

3.2 Anak mampu 

memberikan tanggapan 

mengenai warna, suara, 

makanan dari hewan di 

media diorama 

    

4 4. Menyampai

kan 

4.1 Anak mampu 

menyampaikan ide-ide dan 

fikiran saat melihat diorama 

    

4.2 Anak mampu 

menyawab pertanyaan yang 

diberikan oleh guru 
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4.3 Anak mampu 

menyebutkan nama-nama 

binatang yang ada di media 

diorama 

    

5 5. Kelancaran 

dalam pengucapan 

5.1Anak mampu 

berkomunikasi secara lisan 

dengan banyak 

pembendaharaan kata 

    

6 6. Menceritaka

n kembali 

6.1 Anak mampu 

memahami konsep 

karakteristik hewan dalam 

media diorama tema kebun 

binatang 

    

6.2 Anak mampu 

menceritakan kembali 

sesuai dengan apa yang ada 

di media diorama tema 

kebun binatang 
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Lampiran 10 

Rubrik Penilaian Pengaruh Media Diorama Terhadap Kemampuan 

Berbicara Pada Anak Kelompok B di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 

Kecamatan Kedaton Peninjawan Raya Kabupaten OKU 

Indikator Kegiatan Deskriptor Skor 

Anak mampu 

mengucapkan kembali  

kosa kata yang diucapkan 

oleh guru dengan media 

diorama tema kebun 

binatang 

1. Anak dapat mengucapkan kembali  kosa 

kata yang diucapkan oleh guru 

2. Anak dapat mengucapkan kembali  kosa 

kata yang diucapkan oleh guru dengan 

bantuan sekali diulangi 

3. Anak dapat mengucapkan kembali  kosa 

kata yang diucapkan oleh guru dengan 

bantuan  beberapa diulangi 

4. Anak diam saja atau tidak ada respon 

sama sekali 

4 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

1 

Anak mampu melafalkan 

kosa kata dengan tepat 

1. Anak dapat mengucapkan kosa kata 

dengan tepat 

2. Anak dapat mengucapkan kosa kata 

dengan tepat tapi dibantu oleh guru 

3. Anak tidak dapat  mengucapkan kosa 

kata dengan tidak tepat padahal sudah 

dibantu oleh guru 

4 

 

 

 

3 

 

 

 

2 
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4. Anak diam saja atau tidak ada respon 

sama sekali 

1 

Anak mampu 

mengucapkan kembali 

kalimat yang diucapkan 

oleh guru apa saja yang 

ada di media diorama 

1. Anak dapat mengucapkan kembali 

kalimat yang diucapkan oleh guru 

2. Anak dapat mengucapkan kembali 

kalimat yang diucapkan oleh guru 

dengan bantuan seperlunya 

3. Anak dapat mengucapkan kembali 

kalimat yang diucapkan oleh guru 

dengan bantuan sepenuhnya 

4. Anak diam saja atau tidak ada respon 

sama sekali 

4 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

1 

Anak mampu membuat 

kalimat sederhana yang 

terstruktur dengan 

lengkap (pokok kalimat – 

predikat – keterangan) 

saat melihat media 

diorama 

1. Anak dapat membuat kalimat sederhana 

yang terstruktur dengan lengkap 

2. Anak dapat membuat kalimat sederhana 

dengan susuan kalimat belum 

terstruktur 

3. Anak dapat membuat kalimat belum 

terstruktur dan belum lengkap 

4. Anak diam saja atau tidak ada respon 

sama sekali 

4 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

1 

Anak mampu 1. Anak dapat mengkespresikan 4 
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mengkespresikan 

perasannya secara lisan 

saat melihat media 

diorama 

perasannya secara lisan 

2. Anak dapat mengkespresikan 

perasannya secara lisan ketika ditanya 

oleh guru 

3. Anak dapat mengkespresikan 

perasannya secara lisan dengan satu 

atau dua kata ketika ditanya oleh guru 

4. Anak belum mampu mengkespresikan 

perasannya dengan sebuah kalimat 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

1 

Anak mampu 

memberikan tanggapan 

mengenai warna, suara, 

makanan dari hewan di 

media diorama 

1. Anak dapat memberikan tanggapan 

mengenai warna, suara, makanan dari 

hewan di media diorama 

2. Anak dapat memberikan tanggapan 

mengenai 2 hal dari hewan di media 

diorama 

3. Anak dapat memberikan tanggapan 

mengenai 1 hal dari hewan di media 

diorama  

4. Anak diam saja atau tidak ada respon 

sama sekali 

 

4 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

1 

Anak mampu 

menyampaikan ide-ide 

1. Anak dapat menyampaikan ide-ide dan 

fikiran tanpa ditanya lagi oleh guru 

4 
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dan fikiran saat melihat 

diorama 

2. Anak dapat menyampaikan ide-ide dan 

fikiran dengan bantuan guru seperlunya 

3. Anak dapat menyampaikan ide-ide atau 

fikiran dengan bantuan guru 

sepenuhnya 

4. Anak diam saja atau tidak ada respon 

sama sekali 

3 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

1 

Anak mampu menjawab 

pertanyaan yang 

diberikan oleh guru 

1. Anak dapat menjawab pertanyaan 

dengan benar tanpa bantuan guru 

2. Anak dapat menyawab pertanyaan 

dengan benar dan dibantu oleh guru 

3. Anak tidak dapat menjawab pertanyaan 

dengan benar dan sudah dibantu oleh 

guru 

4. Anak diam saja atau tidak ada respon 

sama sekali 

 

4 

 

 

 

3 

 

 

 

2 

 

 

 

 

1 

Anak mampu 

menyebutkan nama-nama 

binatang yang ada di 

media diorama 

1. Anak dapat menyebutkan seluruh nama-

nama binatang yang ada di media 

diorama 

2. Anak dapat  menyebutkan 9 nama-nama 

binatang yang ada di media diorama  

3. Anak dapat menyebutkan 6 nama-nama 

 

4 

 

 

 

 

 

3 

 

 

2 
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binatang yang ada di media diorama 

4. Anak hanya dapat menyebutkan 1-3 

nama-nama hewan di media diorama 

 

 

 

1 

Anak mampu 

berkomunikasi secara 

lisan dengan banyak 

pembendaharaan kata 

1. Anak dapat berkomunikasi secara lisan 

dengan banyak pembendaharaan kata 

2. Anak dapat berkomunikasi secara lisan 

dengan beberapa pembendaharaan kata 

3. Anak dapat berkomunikasi secara lisan 

dengan beberapa pembendaharaan kata 

dengan bantuan guru 

4. Anak diam saja atau tidak ada respon 

sama sekali 

4 

 

 

 

3 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

1 

Anak mampu 

memahami konsep 

karakteristik hewan 

dalam media diorama 

tema kebun binatang 

1. Anak dapat memahami konsep 

karakteristik hewan dalam media 

diorama tema kebun binatang 

2. Anak dapat memahami konsep 

karakteristik hewan dalam media 

diorama tema kebun binatang dengan 

bantuan guru seperlunya 

3. Anak dapat memahami konsep 

karakteristik hewan dalam media 

diorama tema kebun binatang dengan 

 

4 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

2 
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bantuan guru sepenuhnya 

4. Anak diam saja atau tidak ada respon 

sama sekali 

 

 

1 

Anak mampu 

menceritakan kembali 

sesuai dengan apa yang 

ada di media diorama 

tema kebun binatang 

1. Anak dapat menceritakan kembali 

sesuai dengan apa yang ada di media 

diorama tema kebun binatang 

2. Anak dapat menceritakan kembali 

sesuai dengan apa yang ada di media 

diorama tema kebun binatang dengan 

bantuan guru seperlunya 

3. Anak dapat menceritakan kembali 

sesuai dengan apa yang ada di media 

diorama tema kebun binatang dengan 

bantuan guru sepenuhnya 

4. Anak diam saja atau tidak ada respon 

sama sekali 

 

4 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

1 
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Lampiran 11 

Data Hasil Uji Validitas 
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Lampiran 12 

Hasil Uji Reabilitas 

 

Kesimpulan dari hasil tabel diatas dan  perhitungan uji reliabilitas diatas 

bahwasannya memiliki hasil uji reliabilitas dengan nilai cornbach’s Alpha 

sebesar 0.689 > 0.576 , dengan hasil ini berarti instrumen yang akan 

digunakan dalam pengambilan data pada penelitian ini bersifat reliable dan 

memenuhi syarat untuk dijadikan sebagai alat ukur dalam penelitian yang 

akan dilakukan oleh peneliti. 
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Lampiran 13 

Rekapitulasi Hasil Pretest dan Posttest Kemampuan Berbicara 

Rekapitulasi Hasil Nilai Pretest Kelompok Eksperimen 

No Nama Total Nilai 

1 Ahmad Kalfani 54 

2 Arzhan Zaahir 63 

3 Aniska Maretha 48 

4 Aurora Mayra 52 

5 Azka Putra Aidin 48 

6 Bagus Sugesti 50 

7 Dio Alpandi 46 

8 Fiona Valenia 54 

9 Gilbert Liandra Tama 38 

10 Julia Mutiara 58 

11 Stepani Olivia 40 

12 Yigit Cozan  52 

Jumlah 602 

Rata-rata 50 

Rumus Mean:  ̅ –    

           N 

Diketahui :    = jumlah data 

N= banyak data 

Rumus standar deviasi :ơ = √ 
(    ) 

 
 

Diketahui: xi = setiap nilai dari sampel 

𝞵 : rata-rata 
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Interval Frekuensi Persentase 

38-42 2 17% 

43-47 1 8% 

48-52 5 41% 

53-57 2 17% 

58-63 2 17% 

 

Rekapitulasi Hasil Nilai Posttest Kelompok Eksperimen 

No Nama 
Total 

Nilai 

1 Ahmad 81 

2 Arzhan 88 

3 Aniska 73 

4 Aurora 77 

5 Azka 73 

6 Bagus 81 

7 Dio 71 

8 Fiona 79 

9 Tama 63 

10 Julia 79 

11 Stepani 65 

12 Yigit 77 

Jumlah 907 

Rata-rata 75,6 

 



144 
 

 
 

Rumus Mean:  ̅ –    

           N 

Diketahui :    = jumlah data 

N= banyak data 

Rumus standar deviasi :ơ = √ 
(    ) 

 
 

Diketahui: xi = setiap nilai dari sampel 

𝞵 : rata-rata 

Interval Frekuensi Persentase 

63-67 2 17% 

68-72 1 9% 

73-77 4 33% 

78-82 4 33% 

83-88 1 9% 
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Rekapitulasi Hasil Nilai Pretest Kelompok Kontrol 

No Nama 
Total 

Nilai 

1 Adinda Khanza Aprlia 33 

2 Aqila Azalia 46 

3 Dimas Fajar Erlangga 38 

4 Dira Aisyah 40 

5 Farhan Asriqian Dika 50 

6 Junnardo Vano 31 

7 Mifzal Alfatih  54 

8 M. Angga Pratama 46 

9 M. Farzan 42 

10 M. Maliq 52 

11 Naila Ratu Amanda 54 

12 Ratu Ardhania 44 

Jumlah 529 

Rata-rata 44 

 

Rumus Mean:  ̅ –    

           N 

Diketahui :    = jumlah data 

N= banyak data 

Rumus standar deviasi :ơ = √ 
(    ) 

 
 

Diketahui: xi = setiap nilai dari sampel 

𝞵 : rata-rata 



146 
 

 
 

 

Interval Frekuensi Persentase 

31-35 2 17% 

36-40 2 17% 

41-45 2 17% 

46-50 3 25% 

51-55 3 25% 

 

Rekapitulasi Hasil Nilai Posttest Kelompok Kontrol 

No Nama 
Total 

Nilai 

1 Adinda 58 

2 Aqilla 71 

3 Dimas 63 

4 Dira 65 

5 Farhan 75 

6 Junnardo 56 

7 Mifzal 79 

8 M. Angga 69 

9 M. Maliq 63 

10 M. Farzan 75 

11 Naila 73 

12 Ratu 69 

Jumlah 816 

Rata-rata 68,0 
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Rumus Mean:  ̅ –    

           N 

Diketahui :    = jumlah data 

N= banyak data 

Rumus standar deviasi :ơ = √ 
(    ) 

 
 

Diketahui: xi = setiap nilai dari sampel 

𝞵 : rata-rata 

Interval Frekuensi Persentase 

56-60 2 17% 

61-65 3 25% 

66-70 2 17% 

71-75 4 33% 

76-80 1 8% 
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Lampiran 14 

Hasil Uji Normalitas Pretest 

Data Statistik Eksperimen Kontrol 

N 12 12 

X (Mean) 50 44 

Simpangan Baku (SD) 7.008112 7.708712 

Lhitung 0.225 0.236 

Ltabel 0.242 0.242 

Kesimpulan Normal Normal 

 

Dari tabel diatas dapat disimpulkan bahwa nilai pretest kelas 

eksperimen Lhitung < Ltabel (0.225 < 0.242), sedangkan pada kelas kontrol 

Lhitung < Ltabel (0.236 < 0.242). jadi kesimpulannya dari distribusi ini yaitu 

data skor pretest kelas eksperimen dan kelas kontrol berdistribusi normal. 

Hasil Uji Normalitas Posttest 

Data Statistik Eksperimen Kontrol 

N 12 12 

X (Mean) 76 68 

Simpangan Baku (SD) 7.038315 7.122308 

Lhitung 0.107 0.111 

Ltabel 0.242 0.242 

Kesimpulan Normal Normal 

 

Dari tabel diatas dapat disimpulkan bahwa nilai posttest kelas 

eksperimen Lhitung < Ltabel (0.107 < 0.242), sedangkan pada kelas kontrol 

Lhitung < Ltabel (0.111 < 0.242). jadi kesimpulannya dari distribusi ini yaitu 

data skor posttest kelas eksperimen dan kelas kontrol berdistribusi normal. 
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Lampiran 15 

Hipotesis : 

Ha = Media Diorama berpengaruh terhadap kemampuan berbicara anak 

kelompok B di TK Aisyiyah Bustanul Athfal Kedaton 

Ho = Media Diorama tidak berpengaruh terhadap kemampuan berbicara anak 

kelom B di TK Aisyiyah Bustanul Athfal Kedaton. 

Rumus Uji F: 

        
                

                
 

Kriteria Uji : 

Hipotesis nol ditolak apabila f hitung > f tabel. Hasil dari uji 

homogenitas melalui uji f yang dilakukan dengan menggunakan Microsoft 

Exce dapat  dilihat pada tabel berikut : 

 

Dari tabel diatas hasil uji homogenitas pretest kelompok eksperimen dan 

kelompok kontrol menggunakan Microsoft Excel dapat disimpulkan bahwa 

Fhitung < Ftabel (2,826491586 < 3,885) artinya Ho ditolak dan Ha diterima, dan 

dinyatakan data varians diatas bersifat homogen. 
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Dari tabel diatas hasil uji homogenitas Posttest kelompok eksperimen dan 

kelompok kontrol menggunakan Microsoft Excel dapat disimpulkan bahwa 

Fhitung < Ftabel (1,976553166 < 3,885) artinya Ho ditolak dan Ha diterima, dan 

dinyatakan data varians diatas bersifat homogen. 
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Lampiran 16 

Tabel R Product Moment 
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Lampiran 17 

Nilai Kritis L Untuk Uji Liliefors 
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Lampiran 18 

Tabel F 
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Lampiran 19 

Tabel T 

 

Catatan: Probabilita yang lebih kecil yang ditunjukkan pada judul tiap kolom 

adalah luas daerah dalam satu ujung. Sedangkan probabilitas yang lebih 

besar adalah luas daerah dalam kedua ujung  
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Lampiran 20 

 

Observasi Awal Kemampuan Berbicara Anak Usia 5-6 Tahun di TK Aisyiyah 

Bustanul Athfal pada tanggal 22 Juli 2022 
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Lampiran 21 

Dokumentasi Pelaksanaan Penelitian 

Observasi Awal (Pretest) 

Kelompok Eksperimen (Gambar 1) 

Senin, 1 agustus 2022 

 

 

Membentuk bolak sesuai imajinasi anak menggunakan balok 

 

 

Menyebutkan warna dan ukuran pada balok 

       

Mengajak anak berinteraksi dengan apa yang mereka buat 

dan melakukan tanya jawab 
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Dokumentasi Pelaksanaan Penelitian 

Observasi Awal (Pretest) 

Kelompok Kontrol (Gambar 2) 

Selasa, 2 agustus 2022 

 

     

Membentuk bolak sesuai imajinasi anak menggunakan balok 

      

Menyebutkan warna dan ukuran pada balok 

         

Mengajak anak berinteraksi dengan apa yang mereka buat 

dan melakukan tanya jawab 
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Lampiran 22 

Dokumentasi Pelaksanaan Penelitian 

Treatment 1 

Kelompok Eksperimen (Gambar 3) 

Rabu, 3 agustus 2022  

     

Menjelaskan apa saja yang ada di media diorama dan melakukan tanya 

jawab melihat kata yang diucapkan anak sudah jelas dan anak mampu 

melafalkan kosa kata dengan tepat 

      

Treatment 2 

Kelompok Eksperimen (Gambar 4) 

Kamis, 4 agustus 2022 

      
 

Menjelaskan apa saja yang ada di media diorama dan melakukan tanya 

jawab apakah kalimat yang diucapkan anak sudah benar atau masih 

tebata dan melihat anak mampu membuat kalimat sederhana yang 

terstruktur 
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Treatment 3 

Kelompok Eksperimen (Gambar 5) 

Jum,at, 5 agustus 2022 

 

    
 

Menjelaskan apa saja yang ada di media diorama dan melakukan tanya 

jawab melihat anak mampu mengekspresikan perasaannya secara lisan 

saat melihat diorma dan melihat anak memberikan tanggapan menganai 

warna, suara, makanan dari hewan di media diorama 

 

Treatment 4 

Kelompok Eksperimen (Gambar 6) 

Senin, 8 agustus 2022 

 

     
 

Menjelaskan apa saja yang ada di media diorama dan melakukan tanya 

jawab melihat anak mampu menyampaikan ide-ide dan fikiran saat 

melihat diorama dan mampu menjawab pertanyaan 

 

 



160 
 

 
 

 

Treatment 5 

Kelompok Eksperimen (Gambar 7) 

Selasa, 9 agustus 2022 

 

      

Menjelaskan apa saja yang ada di media diorama dan melakukan tanya 

jawab melihat anak mampu menyebutkan nama-nama binatang yang 

ada di media diorama dan mampu berkomunikasi secara lisan dengan 

banyak pembendaharaan kata 

 

Treatment 6 

Kelompok Eksperimen (Gambar 8) 

Rabu, 10 agustus 2022 

     

Kembali menjelaskan apa yang ada di media diorama hingga anak 

memahami konsep karateristik hewan dan menceritakan kembai sesuai 

dengan apa yang ada di media diorama tema kebun binatang 
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Dokumentasi Pelaksanaan Penelitian 

Treatment 1 

Kelomok Kontrol (Gambar 9) 

Kamis, 11 agustus 2022 

      
 

Menjelaskan apa saja yang ada di media kartu bergambar dan melakukan 

tanya jawab melihat kata yang diucapkan anak sudah jelas  

 

 

Treatment 2 

Kelomok Kontrol (Gambar 10) 

Jum’at, 12 agustus 2022 

        
 

Mengenalkan mengenai nama hewan di media kartu bergambar 
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Treatment 3 

Kelomok Kontrol (Gambar 11) 

Senin, 15 agustus 2022 

 
 

Memancing anak agar mengeluarkan ide-ide, serta dapat menjawab 

pertanyaan dari peneliti 

 

 

Treatment 4 

Kelomok Kontrol (Gambar 12) 

Jum’at, 19 agustus 2022 

 

Memancing anak agar dapat mengekspresikan perasaannya secara lisan saat 

melihat hewan di kartu bergambar 
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Treatment 5 

Kelomok Kontrol (Gambar 13) 

Senin, 22 agustus 2022 

 

Menjelaskan dan melakukan Tanya jawab kepada anak menganai warna, 

suara, makanan dan tempat tinggal dari hewan di kartu bergambar 

 

Treatment 6 

Kelomok Kontrol (Gambar 14) 

Selasa, 23 agustus 2022 

     
 

Kembali menjelaskan apa yang ada di kartu bergambar hingga anak 

memahami konsep karateristik hewan       
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   Lampiran 23 

Dokumentasi Pelaksanaan Penelitian 

Observasi Akhir (Posttest) 

Kelompok Eksperimen (Gambar 15) 

Rabu, 24 agustus 2022 

 

 
Anak meyebutkan hewan apa saja di media diorama 

 

      
Anak dapat menjawab pertanyaan mengenai hewan apa saja di media 

 diorama bertanya warna, suara, makanan pada hewan 

 

 
Anak mengekspresikan perasaanya, mengeluarkan ide-ide, serta dapat 

menjawab pertanyaan dari guru 
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Dokumentasi Pelaksanaan Penelitian 

Observasi Akhir (Posttest) 

Kelompok Kontrol (Gambar 16) 

Kamis, 25 Agustus 2022 

 

 
Anak menyebutkan nama hewan yang ada di kartu bergambar 

 

 
Anak mampu menjawab pertanyaan guru mengenai suara, makanan, 

tempat tinggal, warna pada hewan di kartu bergambar 

 

 
anak  mengekspresikan perasaanya, mengeluarkan ide-ide, serta dapat 

menjawab pertanyaan dari guru 
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Lampiran 24 

Dokumentasi Gambar Media Diorama  
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Lampiran 25 

 

Dokumentasi Gambar Kartu Bergambar 
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Lampiran 26 

SK Pembimbing 
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Lampiran 27 

SK Penelitian 
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Lampiran 28  

Surat Balasan dari TK AisyiyahBustanul Athfal Kedaton 
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Lampiran 29 

Bukti Acc Dari Pembimbing 1 dan Pembimbing 2 
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