
 

 

للتلاميذتطبيق طريقة اللعبة الجماعية لرفع انجاز تعلم اللغة العربية   

٣٨ 

تعلم اللغة العربية للتلاميذ فى  انجازتطبيق طريقة اللعبة الجماعية لرفع 

  الصف العاشر بمدرسة العالية بطرا مانديرى بالمبانج

  فطرا نور سالينا و إينوك :إعداد

 

  البحث مستخلص

ا  ملذلك الطريقة الجيدة تستطيع أن تجعل الطلاب تركز في تعلمهم، مه. المادةكانت الطريقة أهم من 

ومن إحدى الطرق التعليمية هي طريقة اللعبة الجماعية، هذه الطريقة تجعل الطلاب . ت المادة صعبةنكا

رأت الباحثة أن هذه الطريقة مناسبة باللتلاميذ في . أن نتعامل بعضهم بعضا حتى جرى التعليم فعالا

صف ال في الطلاب العينات فى هذا البحث هى. الكمىو المدخل  البحث التجريبيبالعالية، فطبقتها 

، الموجودة لتحليل البينات. اميذكل الصف اربعين تلل، ١ IISو صف العاشر  ٢ MIAالعاشر 

تعلم اللغة العربية عند التلاميذ قبل و بعد تطبيق  انجازبالنسبة إلى ). t(إستعملت الباحثة احصاء إختبار 

		=ونالت الباحثة  .إختلاف لهماطريقة اللعبة الجماعية  من حلال  ��أكبار من  ��فبذالك . ��٩،٩٩٣

فالطريقة اللعبة الجماعية  .(Ha) ةقبوللة ميالبدضة فبذالك الفري. ٢،٦٤= tt % ١و . ١،٩%  =  ٥

   .التعلم عند التلاميذ فى درس اللغة العربية انجازعلى تأثر كثيرا 

  تعلم اللغة العربية انجازطريقة اللعبة الجماعية، :الكلمات الأساسية 

 

 مقدمة

 سدر ل. في المؤسسة التعليمية ةيادة الدراسالم ندونيسياإلعربية فى اللغة اأصبحت   

الإسلامية  ةنظام الوزير كتب فى هذا ي. الكفاءة والمحتويات القياسية اللغة العربية معايير

  .الكفاءة المحتويات القياسية التربية الإسلامية واللغة العربية ةمعايير  ٢٠٠٨سنة  ٢رقم 

استها واطئا در  تفى تعليم اللغة العربية لها دراجة المراغب الواطئ حتى حصل  

التى  بلا تكرير دراستهم. اكثر من التلاميذ يتعلمون اللغة العربية فى فصولهم فقط. ايضا

وناقل الفعالية سببالتعليم عند التلاميذ ي انجازو غير ذلك، واطئة . درسةاستطعهم فى الم

و  رس يبينّ او يبلّغ المادة، التلاميذ يسكتوناذا كان المد. التلاميذ عند التعلم و التعليم

 . يتحدثون بأصدقائهمو  يهتمون



 
 

 ٣٩ 

 تطبيق طريقة اللعبة الجماعية لرفع انجاز تعلم اللغة العربية للتلاميذ

عند التلاميذ هى التعليم  انجازو غير الاسباب المذكورة امّا السباب من وطئة  

. لة فى فعالية التعلم و التعليم عدم الفعال لان فيها الدراسية إطِّرادَ النـَغَمِ الطريقة المستعم

فبذالك صُيرّت التلاميذ  . عندما المدرس يبلغ عن المادة و اما التلاميذ قابلة ما بلغها فقط

  . ميذ حين التعليمكسلان لتفكير و سريعة للمَلَلِ و عدم تعاونِ بين التلا

  نجازكما المسئلات المذكورة، التأثير فى ترقية عملية التعليم اللغة العربية لتطلب الا  

كما تريد، فالتخطيط الدرس هو شيئ مطلق لوجوب معاد المدرس كإختيار الطريقة و 

 المادة و الوسيلة و مصادر التعليم و غير ذلك الّذى سَتُـعَلِّم فى عمل الدراسة، ولوكان

التخطيط غير ممكن ان يتعمل، لوقوع حالة الفصل غير متفقين مما يعد، خصوصا فى 

هذا يعنى ليصيرّ الفصلَ العملي، الفارحة غير المضغوةِ حتى يساعد فى . استراتجية و طريقة

و بذالك . ناحية النشاطالفعال و ناحية التعليم البناء على ناحية المعرفي و  انجازترقية 

  .  اسة الصائبة، ليصيرّ التلاميذ صحيحا اذا يتعلمون فى الفصلتختاج طريقة الدر 

واحدة من المدراسات التى جعلت  و هكذا المدرسة العالية بطرا منديري بالمبانج،  

ولكن فيها المسكلات عند بلاغة . اللغة العربية درستا مناسبة بالمنهج كالدرسات الأخرى

لى الباحثة، انّ فى المدرسة المذكورة طريقة هذه تعريف بالملاحظة الأو . المادة الدراسية

المدرس لبلاغة المادة الى التلاميذ اعلى، ولكنَ المدرس هو الإنسان، انمّا الإنسان غير 

فبذالك العيون عند المدرس فى بلاغة المادة . اكملٍ و الإنسان فى محال الخطاء و النسيان

لتعليم، حتى يشعرون تلاميذ مللياً عند هى اقل التنوُّعِ فى استراتجية، تقنيّة، و طريقة ا

فْهم 
َ
تعليم،  التخصص فى دراسة تعليم اللغة العربية و عاقبتها اكثر من التلاميذ غير الم

لان المادة غير التَفهم عند التلاميذ، اكثر منهم يشعرون انّ اللغة العربية . الى مبلغ المدرس

فى الفصل  ذ مللا، و غير صحيحهى الدرسة الصعوبة و الخوفة، حتى يشعرون التلامي

اذا كان الملل عند التلاميذ، للمشكلات فى الدراسة،  . لةحين دراسة االغة مستعم

كالوقت دون المناسب و المادة اَلأصْعاب، فيجب على المدرس ان ينَهض حماسة 

  .التلاميذ بطريقة الفارحة



 
 

 ٤٠ 

 تطبيق طريقة اللعبة الجماعية لرفع انجاز تعلم اللغة العربية للتلاميذ

لعبة ال ، هيمن الطرق الدراسات التعاونية واحدةً ة ستبحث ذلك الكاتبو ب

لاستخدام تعليم اللغة العربية فكا�ا  ةمقابل ة أن هذه الطريقةالكاتب الجماعية، التى رائت

تعلم اللغة العربية  انجازتطبيق طريقة اللعبة الجماعية لرفع  "وضوع لمبحث باة تتباالك

  ".العالية بطرا مانديرى بالمبانجمدرسة للتلاميذ فى الصف العاشر ب

  

  الإطار النظرى

 اللعبة الجماعية  طريقة .أ

اللعبة الجماعية هى واحدة من استراتيجية التعليم الجماعية المفسّر سلافين 

ان  انجازاللعبة الجماعية قال سلافين . لمساعدة التلاميذ ان تقرر و تقدر مادة التعليم

ف يرفع الماهر الإبتداء، البلاغ، الموصلات الصحيحة بين التلاميذ، عِزَّةُ النفس، موق

نقل من كتاب عند ساجو .  )١٩٧هدى، ص ( القبول فى التلاميذ الأخرين الإختلافة

روسمان فى اللعبة الجماعية يلعب التلاميذ لعبةً فى فرقتهم الأخرى ليطلبوا الثمن فى 

. )٢٢٤رسمان، ص ( اللعبة يركب المدرسَ فى الإزاحة كالوسائل فى مادة التعليم. فرقتهم

اللعبة الجماعية هى الطريقة المعلمة بورط عملية  ت الباحثة أنخلصالسابق التعريف  من

التلاميذ، فيها يجب على التلاميذ ان يعملوا اللَعَبَ الجماعية، فيها يجب التلاميذ ان 

  .يفهم المادة المبلوغة مع اصدقاء فى فرقتهم

     )٢٣٥نجالمون، ص ( طريقة اللعبة الجماعيةلتطبيق هذه  لخطواتاوأما 

التلاميذ ثم يعطى المادة و  ٦- ٤التى تكون من  المعلم الجماعة مختلفةيصنع  .١

 . العمل التى يستعملها

فى كل  المعلم مكتب اللعب مثل عشر مكاتيب و تكون الفرقة يستعد .٢

 .المكتب

ثم بعدها ينفيذ اللعبة و كل التلاميذ يأخذ بطاقة السؤال على كل المكتب   .٣

ها يفحص و انجاز ثر من الوسائل و  اما يعمل التلاميذ اك. و يعمل فى وقتها



 
 

 ٤١ 

 تطبيق طريقة اللعبة الجماعية لرفع انجاز تعلم اللغة العربية للتلاميذ

 اعطاء السؤال تعمل بطريقة. ثمُنَِ، حتى يطلب الثمن من مثابقة كل جماعة

 .التلاميذ ان يأخذوا السؤال �ب

  التعلم  انجاز

عتراف المستعمال شخص او فرقة فى التعليم انجاز التعلم هو المدخل فى النشاط الا

 انجاز. من الطريقة التربية نجازالتعليم فسيُطلب التَثْمِين او الابعد أن عمل النشاط و يتبع 

التعلم بمعنى الى اين المدخول او قدر التلاميذ فى تفهم مادة التعليم المبلغ الى المدرس فى 

  .)٥٥دليونو، ص ( الفصل

التعلم هو الأغيار الوَاقعُ الى التلاميذ، مثل ناحية المعرفى، ناحية الفعال، و  انجاز

  .)٥سوسنتو، ص ( التعلم انجازاحية النشاط فى ن

التعلم هو طبقة  انجازبراهيم نقل من كتاب احمد سوسانطا . نواوي و كقال 

التلاميذ فى تعليم مادة الدراسة فى الفصل التى يجاد فى الثمن المطلب من إختبار  نجازالا

  . )٥سوسنتو، ص ( مادة التعليم

المطلب الشخص  نجازالتعليم هو الا انجازكما تعريف المذكور تخلص الباحثة انّ   

  . اذا تبع و تعمل الشخص التدريب

 التعلم  انجازانواع   . أ

 )Aspek Kognitif( يةالفكر  الناحية .١

التعلم التلاميذ بوجود تفهم الفكر، يستعمل المدرس تثمين  انجازليقيس 

احمد وينقال فى كتاب . س.وومع ذلك هذا تثمين النتاج قال . النتاج

بنتاج يتحرَّى الى اين الأهداف التعليم مطلوب، كل ذالك ،سوسانطا

، وينقالمع هذا رأى . طلب التلاميذان ي التعلم يجب انجازالأهداف هو 

لاميذ قبل ان التعلم يتعلق بأهداف التعليم التى خُطَّ الت زانجايعرف انّ 

 هذا تثمين يعمل بالتدريب لسانا و كتابا. ميتعلالم و يستعمل عملية التعل

 . )٨ستنطو، ص (



 
 

 ٤٢ 

 تطبيق طريقة اللعبة الجماعية لرفع انجاز تعلم اللغة العربية للتلاميذ

التعليم أو  انجازوبين ذالك، فيها انواع الأهداف، ان يصير نضير 

 :) ١٤٥وهاب، (عالية تعليم اللغة العربية، وهي ف

 .التلاميذ و يفهموا التلاميذ درس اللغة العربية بالجيديعلم  .١

يدرس التلاميذ اللغة العربية بالرغبة والنجاح والفرحان و تظهر إشتراك  .٢

 .فى التعلّم و التعليمالعملى 

 .يظاهر المدرس الحرِْفاَنيَِة فى تعليم اللغة العربية .٣

حتى  نتج،اللغة إنسانية والفعّال والفرحان، والم تعلم و تعليم يكون .٤

 .اللغة العربية إنجازاتا واميشعور التلاميذ الدوافع أن يعل

تعلم اللغة العربية مفيدة لتطوير شحصية التلاميذ، ولترقية توكيل  انجاز .٥

  .العلم الناسبة باحاجة التلاميذ و ولسدّة حاجة ا�تمع

 )Aspek Afektif(الموقف  .٢

الموقف دون ناحية و ازور نقل من كتاب احمد سوسانطا يعنى لنجقال     

اذا كانت الساجية الظاهرة . الساجية فقط، ولكن فيها ناحية اجابة الظاهرة

ثم قال ازور تركيب الموقف . فقط فلم يظهار ظاهر موقف الشخص مشارها

. يقسم بثلاثة العُنْصُراَت التتعلقة و هى عنصرة الفكرة و الموقفية و العملية

ناحية الموقفية هى . رد مالك الموقفعنصرية الفكرة هى تصوير ما يطلب فا

و عنصرية الأعراف هى ناحية المنحارف العملة . الصعور تتعلق بالأنفعالي

 .   )١٠ستنطو، ص ( الخصصية منسبة بالموقف عند الانسان

 )Aspek Psikomotorik(ة الناحية الحركي .٣

، يبين الخلوق المقصود معا، كالإبكاري و تعون لتدريب هذه المهارة

قالت إندرا وتى فى  . المسؤولية و النِّظام المناسب بتخصص قسم تعليمها

الفكرِ (مهارة العملية هى كل مهارة العلمية الموجة  ،احمد سوسانطاكتاب 

المستعمل لتطلب الفكرة، لتنشُرَ الفكرة التى كانت قبلها او ) العمليةو 



 
 

 ٤٣ 
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ملاحظة، : فى مهارة العملية عندها السادس النواحى. ا الكشفليعلم انكر 

ستنطو، ص ( تصنيفة، مواصلات، اعطائة بيانات، و استعملة التجربية

١٠( .  

 

 منهجية البحث

 المستخدم هو المنهجاستعملت الباحثة في هذا البحث المدخل الكمى، وأما 

لذلك . القبلي و الاختبار البعديالتجريبىي بتصميم ا�موعة الواحدة الاختبار المنهج 

الحال  المنهج التجريبي المراد بطريقة البحث التى تستخدم ليبحث تأثر التّعامل الخاصة فى

العالية بطرا مانديرى  ا�تمع فى هذا المبحث هو التلاميذ بالمدراسةو . المقيد على الأخرى

من ا�تمع دون  المأخوذة ناتلعيلأ�ا اهي العينة البسيط العينات فى هذا البحث . بالمبانج

تحليل البينات الموجودة فى هذا البحث استعملت ل. نظام بلا تعريف الصف فى ا�تمع

 =��" t"الباحثة إختبار 
�����

�������

  

  

  عرض البيانات و تحليلها و مناقشها

 تعلم عند التلاميذ قبل تطبيق طريقة اللعبة الجماعية انجاز  . أ

طريقة المحاضرة التى  إستعملت الباحثة، اللعبة الجماعية قبل تطبيق طريقة

أما  هواية الطلابعملتها مدرسة اللغة العربية فى مدرسة العالية بطرا مانديرى بمادة 

  : ا كما يليخطوا�

 الإبتداء  .١

 .خطوات التعليم كل اللقاءيرتب المدرس   . أ

 .إستعد المدرس أصول المادة المبلوغة  . ب

 العمالية .٢



 
 

 ٤٤ 
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فى هذه الحالة يجب على . يبلغ المدرس مادة التعليم التى إستعدت بالخير  . أ

 . التلاميذ أن يفهموا المادة من المدرس

 . أعطى المدرس السؤال الى التلاميذ المادة الماضية  . ب

 .  إذا فهمت مادة، تطوّل المدرسة الى المادة الأخر  . ج

 ختتامالا .٣

 .ميدعو المدرس التلاميذ أن يخلصوا المادة المفهو   . أ

 .أعطى المدرس الحثّ الى التلاميذ أن يجتهدوا فى التعلم  . ب

بناء على البحث، عملت الباحثة إختبار القبلى الى التلاميذ فى صف 

 ٩س و عشر السؤال فى القاء الثالث، فى يوم الثلاثاء تاريخ بخم (IIS 1) السيطرة

طريقة اللعبة تطبيق تعلم اللغة العربية عند التلاميذ قبل  انجازاما . ٢٠١٧مايو 

  : هو الجماعية

 :برموز  Rangeيطلب  .١
R = H-L+1  

    = 68-30+1 
    = 39 

 تقرر فرقة الفصل .٢

i = 
�

�
 = 

��

�
 = 13 

تعلم اللغة العربية قبل تطبيق  انجازإستعاد الجدول توزيع تكرّرِ التثمن عن  .٣

التجربيةالمتغيرة أما صف . التجربيةفى صف  طريقة اللعبة الجماعية

  : )variabel y(المأثورة

  ٩ل دو جال

 standard error، و mean،deviasi standarالحساب من 
fy'2 fy' y' X F متغيرة المأثورة 

36 6 +6 67 1 66-68 
25 5 +5 62 1 63-65 
64 8 +4 61 2 60-62 
36 6 +3 58 2 57-59 



 
 

 ٤٥ 

 تطبيق طريقة اللعبة الجماعية لرفع انجاز تعلم اللغة العربية للتلاميذ

64 8 +2 55 4 54-56 
16 4 +1 52 4 51-53 
0 0 0 49 6 48-50 
25 -5 -1 48 5 45-47 
16 -4 -2 43 2 42-44 
81 -9 -2 43 3 39-41 
256 -16 -3 40 4 36-38 
100 -10 -4 37 2 33-35 
576 -24 -5 34 4 30-32 

∑����= 
1303 

∑���= -
31 

  N=40  

المتغيرة meanمن standar eror، و mean ،deviasi standarيطلب  .٤

 :)variabel y(المأثورة

M�= M�+ i �
∑ ���

�
� 

     = 49 + 3 �
���

��
� 

    = 49 + 3 (0,775) = 40 + 2,325 = 51,325 
 

SD�= i �
∑����

�
	�

∑���

�
�2 

 = 3 �
����

��
	�

���

��
�2 

 = 3 �32,575 	0,600 = 3�31,975 = 3 x 5,654 = 16,962 
 

SE��
= 

���

√���
 = 

��,���

√����
 = 

��,���

√��
 = 

��,���

�,���
 = 2,716 

 

 :المتوسطة، و النتيجة المنخفضة برموز قرر النتيجة العالية، النتيجة ت .٥

 (nilai atas)النتيجة العالية   

M + 1 SD 

 (nilai tengah)النتيجة المتوسطة   

M – 1 SD 

 (nilai bawah)النتيجة المنخفضة   

  : النتيجة العالية 
M + 1SD 
= 46,9 + 1 . 16,962 
= 46,9 + 16,962 = 63,86 



 
 

 ٤٦ 

 تطبيق طريقة اللعبة الجماعية لرفع انجاز تعلم اللغة العربية للتلاميذ

  : النتيجة المنخفضة

M – 1 SD 
= 46,9 – 1 . 16,962 
= 46,9 – 16,962 = 29,938 = 30  
 

. النتيجة المتوسطة هى النتيجة بين النتيجة العالية و النتيجة المنخفضة

  . ٦٣،٨٦< أو  ٣٠> فالنتيجة المتوسطة هى 

تعلم اللغة العربية عند  انجازكما الحساب المذكور يعرف أن 

من إختبار القبلى توجد  طريقة اللعبة الجماعيةتطبيق التلاميذ قبل 

ذلك الحال . النتيجة العالية، النتيجة المتوسطة، و النتيجة المنخفضة

  :سننظر الجدول الأتية 

  ١٠جدول ال

  النتيجة العالية، المتوسطة، و المنخفضة فى الصف السيطرة

  نتيجة التلاميذ الجملة المائوية

 ليةالنتيجة العا ٢ %٥

 النتيجة المتوسطة ٣٦ % ٩٠

 ةالنتيجة المنخفض ٢ % ٥

  مجموعة  ٤٠  %١٠٠

 

تعلم اللغة العربية عند  انجازبناء على الجدول المذكور، 

هى ثلاث فرقة تعنى  تطبيق طريقة اللعبة الجماعيةالتلاميذ قبل 

التلاميذ  ٣٦ النتيجة المتوسطة، ثم %٥التلاميذ أو  ٢ ليةالنتيجة العا

  %. ٥التلاميذ أو  ٢ة، و النتيجة المنخفض%٩٠أو



 
 

 ٤٧ 

 تطبيق طريقة اللعبة الجماعية لرفع انجاز تعلم اللغة العربية للتلاميذ

النتيجة بناء على النتيجة المذكورة لنعريف أكثر التلاميذ فى 

  .٦٣،٧٦< و  ٣٠> تعنى بين النتيجة المتوسطة

 تعلم اللغة العربية بعد تطبيق طريقة اللعبة الجماعية انجاز  . ج

  :  ا كما يليخطوا�و  "المهنة و الحياة"بمادة  هذه الطريقةت الباحثة طبق

 الإبتداء  .١

 . كل القاء  RPPيرتب المدرس   . أ

 .صنع المدرس بطاقة العداد كل اللعب  . ب

 . علق المدرس المادة القادمة ووصل بالمادة الأتية  . ج

 العمالية  .٢

أما الخطوات . رتب الباحثة الخطوات فى إستعمال البحثفى هذه المدرجة ت

  :عند تطبيق اللعبة الجماعية هى 

هذا الحال يجب  فى. المادة كتاب الإرشاد إستعدَ المدرس الفصل بإلقاء  . أ

 .لفهم المادة المبلوغة واهتمعلى التلاميذ ان ي

فى هذه الفكرة يجب على . الكبيرة فرقإنقسم المدرس التلاميذ الى اربعة   . ب

 . مع اصدقاء فى فرقتهم و�او يبحث ميذ أن يكرروا المادة التى يبلغو�االتلا

 . اللعب واعملقبل أن يدرس المقصد الى التلاميذ الم بلغ  . ج

 . بالمستريح و الصحيح يدرسونالتلاميذ اللعب المناسب بالمادة التى  لمعي  . د

 تتاملإخا .٣

 . حسب المدرس الثمن كل فرقة لمسابقة الأتية  . أ

 .فى التعلم واتهدطى المدرس الحثّ الى التلاميذ أن يجأع  . ب

 صفبناء على البحث، عملت الباحثة إختبار البعدى الى التلاميذ فى 

س و عشر السؤال فى القاء الثالث يعنى فى يوم الجمعة تاريخ بخم(MIA 2)تجربية ال



 
 

 ٤٨ 

 تطبيق طريقة اللعبة الجماعية لرفع انجاز تعلم اللغة العربية للتلاميذ

تعلم اللغة العربية عند التلاميذ بعد تطبيق اللعبة  انجازاما . ٢٠١٧مايو  ١٩

  :الجماعيةهو 

 Rangeيطلب  .١
R = H-L+1  
    = ٩٠- ٥٢ +1 
    = 39 

 تقرر فرقة الجماعة .٢

i = 
�

�
 = 

��

�
 = 13 

تعلم اللغة العربية بعد تطبيق  انجازإستعاد الجدول توزيع تكرّرِ التثمن عن  .٣

المتغيرة أما صف السيطرة . فى صف السيطرة طريقة اللعبة الجماعية

  :) variabel x(المؤثرة

 :١١لجدو ال

 standard error، و mean،deviasi standarالحساب من 
fx'2 fx' x' X F المسافة 
36 6 +3 89 2 88-90 
36 6 +2 86 3 85-87 
25 5 +1 83 5 82-84 
0 0 0 80 12 79-81 
16 -4 -1 77 4 76-78 
64 -8 -2 74 4 73-75 
81 -9 -3 71 3 70-72 
64 -8 -4 68 2 67-69 
25 -5 -5 65 1 64-66 
36 -6 -6 62 1 61-63 
49 -7 -7 59 1 58-60 
64 -8 -8 56 1 55-57 
81 -9 -9 53 1 52-54 

∑����=  577 ∑���= 
-47  

  N= 
40 

 

المتغيرة المؤثرة meanمن standar eror، و mean ،deviasi standarيطلب  .٤

)variabel x (: 

M�= M�+ i �
∑ ���

�
� 



 
 

 ٤٩ 

 تطبيق طريقة اللعبة الجماعية لرفع انجاز تعلم اللغة العربية للتلاميذ

     = 80 + 3 �
���

��
� 

     = 80 + 3 (1,175) = 80 + 3,525 = 83,525 
 

SD�= i �
∑����

�
	�

∑���

�
�2 

 = 3 �
���

��
	�

���

��
�2 

 = 3 �14,425 1,380 = 3�13,045 = 3 x 3,61 = 10,83 
 

SE��
= 

���

√���
 = 

��,��

√����
 = 

��,��

√��
 = 

��,��

�,���
 = 1,734 

 

 :قرر النتيجة العالية، النتيجة المتوسطة، و النتيجة المنخفضة برموز ت .٥

 

 (nilai atas)النتيجة العالية   

M + 1 SD 

 (nilai tengah)النتيجة المتوسطة   

M – 1 SD 

المنخفضةالنتيجة     (nilai bawah) 

  : النتيجة العالية 
M + 1SD 
= 76,6 + 1 . 10,83 
= 76,6 + 10,83 = 87,43 

  : النتيجة المنخفضة

M – 1 SD 
= 76,6 – 1 . 10,83 
= 76,6 – 10,83 = 65,77  
 

. النتيجة المتوسطة هى النتيجة بين النتيجة العالية و النتيجة المنخفضة

  .  ٨٧،٤٣<أو  ٦٥،٧٧>فالنتيجة المتوسطة هى 

تعلم اللغة العربية عند  انجازكما الحساب المذكور يعرف أن 

من إختبار البعدى توجد  طريقة اللعبة الجماعيةتطبيق التلاميذ بعد 
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 تطبيق طريقة اللعبة الجماعية لرفع انجاز تعلم اللغة العربية للتلاميذ

ذلك الحال . النتيجة العالية، النتيجة المتوسطة، و النتيجة المنخفضة

  :سننظر الجدول الأتى 

  ١٢جدول ال

  التجربيةالنتيجة العالية، المتوسطة، و المنخفضة فى الصف 

  نتيجة التلاميذ الجملة المائوية

 ليةالنتيجة العا ٢ %٥

 النتيجة المتوسطة ٣٣ %٨٢،٥

 ةالنتيجة المنخفض ٥ %١٢،٥

  مجموعة  ٤٠  %١٠٠

 

تعلم اللغة العربية عند  انجازبناء على الجدول المذكور، 

هى ثلاث فرقة تعنى  طريقة اللعبة الجماعيةتطبيق التلاميذ بعد 

التلاميذ  3٣النتيجة المتوسطة، ثم %٥التلاميذ أو  ٢ ليةالنتيجة العا

  %. ١٢،٥التلاميذ أو ٥ ة، و النتيجة المنخفض%٨٢،٥أو

النتيجة بناء على النتيجة المذكورة لنعريف أكثر التلاميذ فى 

 . ٨٧،٤٣< و  ٦٥،٧٧> تعنى بين النتيجة المتوسطة

 

تعلم اللغة العربية عند التلاميذ قبل و بعد تطبيق  انجازمقارنة بين   . د

  طريقة اللعبة الجماعية

تطبيق طريقة اللغة العربية عند التلاميذ قبل و بعدتعلم  انجازلتعريف التأثير عن 

 test، تعمل الباحثة البحث الذى تعَبـِّرُ عن تحليل الإحصاء بإعمال اللعبة الجماعية

t هو :   



 
 

 ٥١ 

 تطبيق طريقة اللعبة الجماعية لرفع انجاز تعلم اللغة العربية للتلاميذ

المتغيرة و )variabel x(المتغيرة المؤثرةmeanتأثير  standar erorيطلب  .١

 :)variabel y(المأثورة
�������

= �����
2+	����

2 

     = �1,734� +	2,716� 

         = √3,006 + 7,376 
        = √10,382 = 3,222 
 

فى الصف )variabel y(المتغيرة المأثورةو )variabel x(المتغيرة المؤثرة��يطلب  .٢

 :التجربية برموز 

��= �����

�������

 

�� = angka perbedaan mean 
�� = mean variabel x 
�� = mean variabel y 
�� = Standar eror 

  : ترجمتها

  نتيجة الإختلاف من نتيجة المتوسطة =   ��

  )variabel x(المتغيرة المؤثرةنتيجة المتوسطة من =   ��

 )variabel y(المتغيرة المأثورةنتيجة المتوسطة من =   ��

��= 
�����

�������

 = 
��,������,���

�,���
 = 

��,�

�,���
 = 9,993 

 :هى  ��يعطى البيانات الى  .٣
Df = (N1+N2-2) 
  = (40+40-2) = 80-2 = 78 

فسننظر من جدول نتيجة % ١و معيار المناسب % ٥لتعريف معيار المناسب 

t لdf  الأتية: 

  

  

  

  



 
 

 ٥٢ 

 تطبيق طريقة اللعبة الجماعية لرفع انجاز تعلم اللغة العربية للتلاميذ

  ١٣جدول ال

  فى معيار المناسب "t"الإرشاد 

df  أوdb 
 فى معيار المناسب tجدول الإرشاد 

١  %٥%  
26  2,06  2,78  

27  2,05  2,77  

28  2,05  2,76  

29  2,04  2,76  

30  2,04  2,75  

35  2,03  2,72  

40  2,02  2,71  

45  2,02  2,69  

50  2,01  2,68  

60  2,00  2,65  

70  2,00  2,65  

80  1,99  2,64  

90  1,99  2,63  

100  1,98  2,63  

125  1,98  2,62  

150  1,98  2,61  

  

 df 78الأقربة ب  dfلا يكون فى جدول الإرشاد، فالاستعمل  ٧٨ dfفبذلك 

  : t، تبلغ البيانات df 80هى 

 tt  =1,99% ٥فى الِمعْيَار المناسب  -

 tt =   2,64% 1فى الِمعْيَار المناسب  -

فبذالك %. ١أو % ٥معيارً المناسب  ��أكبار من  ��9,528بناء على 

المتغيرة المقبول، يعنى بين  (Ha)المرضض حتى فروضة البدلية  )Ho(فروضة الصفرية 

  . يوجد تأثير المناسب )variabel y( المتغيرة المأثورةو )variabel x(المؤثرة



 
 

 ٥٣ 

 تطبيق طريقة اللعبة الجماعية لرفع انجاز تعلم اللغة العربية للتلاميذ

تعلم اللغة العربية عند  انجازهى أن  test tمخلص من تحليل الذى تستعمل 

عندها تأثير المناسب، حتى  الجماعيةالتلاميذ بين قبل و بعد تطبيق طريقة اللعبة 

تعلم اللغة  انجازلتساعد التلاميذ فى رفع  اللعبة الجماعيةحصلت تطبيق طريقة 

  :عندها الأحوال الأتية  الجماعيةهذا الحال يسبّب فى طريقة اللعبة . العربية

 .الوقت لتعمل الوجبية أكثرإستعمال  .١

 .تقدر المادة تماما .٢

 . عملية التعلم و التعليم بفعلى التلاميذ .٣

 .لذّة التعلم العلية .٤

الحث فى هر مبلوغ الذة الى التلاميذ، حتى ظ الجماعيةطريقة اللعبة فبذالك 

من تثمن اللغة العربية بعد تطبيق طريقة هذا الحال ظاهر . مفهوم مادة التعليم

 . لجماعية رافع واحسن مناسبا لو قُورنِ بقبل تطبيق طريقة اللعبة الجماعيةاللعبة ا

   الخلاصة

  :البحث الّتى قد علمت بأسئلة البحث، فالمخلص الأتية  انجازبناء على 

تعلم اللغة العربية عند التلاميذ قبل تطبيق طريقة  انجازبناء على إستعمل البحث  .١

 ٢هى  ليةالنتيجة العابمعيار  ٤٦،٩هو  meanتعرف على ثمن   اللعبة الجماعية

النتيجة و %) ٩٠(التلاميذ  ٣٦هى  النتيجة المتوسطةو %) ٥(التلاميذ 

تعلم اللعة العربية عند التلاميذ  انجازفبذلك %). ٥(التلاميذ  ٢هى  المنخفصة

تعنى بين  المتوسطةهى اللعبة الجماعيةتطبيق طريقة فى صف السيطرة قبل 

 .٦٣،٧٦< و  ٣٠> النتيجة

تعلم اللغة العربية عند التلاميذ بعد تطبيق طريقة اللعبة الجماعية تعرف  انجازثمّ  .٢

و %) ٥(التلاميذ  ٢هى  النتيجة العاليةبمعيار   ٧٦،٦هو meanعلى ثمن 

 ٥هى  النتيجة المنخفصةو %) ٨٢،٥(التلاميذ  ٣٣هى  النتيجة المتوسطة

تعلم اللغة العربية عند التلاميذ فى صف  انجازفبذلك %). ١٢،٥(التلاميذ 



 
 

 ٥٤ 

 تطبيق طريقة اللعبة الجماعية لرفع انجاز تعلم اللغة العربية للتلاميذ

> تعنى بين النتيجة المتوسطةهى تطبيق طريقة اللعبة الجماعيةالتجربية بعد 

 .٨٧،٤٣< و ٦٥،٧٧

تعلم اللغة  انجازثمّ بعد استعمال الإختبار القبلى و إختبار البعدى تعرف تأثير  .٣

عية عندها التأثير العربية عند التلاميذ قبل و بعد تطبيق طريقة اللعبة الجما

). المتغيرة المؤثرة(و فى صف التجربية ) متغيرة المأثورة(المناسب فى صف السيطرة 

		=من الحساب tفبذالك الحصول على   ��أكبار من  ��فبذالك . ��٩،٩٩٣

تبع الى  ٧٨ df، الذى يوجد فى جدول الإرشاد %١أو % ٥معيار المناسب 

df ٨٠  : 

 ١،٩٩=  tt% ٥فى الِمعْيَار المناسب  -

 ٢،٦٤= tt% 1فى الِمعْيَار المناسب  -

يعنى بين  المقبول، (Ha)فروضة البدلية المرضض حتى  (Ho)فبتلك فروضة الصفرية 

يوجد تأثير ) المتغيرة المؤثرة(و صف التجربية ) متغيرة المأثورة(صف السيطرة 

  .  المناسب

 انجازحصلت لترقية  الجماعيةالمخلص من تحليل هو تطبيق طريقة اللغبة     

 . تعلم اللغة العربية
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