ABSTRAK

Eva Adilah, (Y4Y:Y+£¢.YA), Pengembangan bahan ajar berbasis multimedia interaktif
dengan menggunakan aplikasi smart app creator di MA Aulia Cendikia
Palembang. Skripsi Program Studi Pendidikan Bahasa Arab, Universitas Islam
Negeri Raden Fatah Palembang, Pembimbing | Bapak Dr. Mukmin, Lc.,M.Pd.|
dan Pembimbing Il Ibu Nurul Hidayah, M.Pd.I

Pengembangan ini dilatar belakagi dengan penyampaian bahan ajar yang masih
bersumber dari LKS saja, belum ada media yang mendukung dalam proses pembelajaran
sehingga siswa/i sering merasa bosan ketika pembelajaran berlangsung, Media
pembelajaran yang dibuat ini dibuat dengan mengkombinasikan macam macam obyek

multimedia, yaitu teks, gambar, animasi, audio, video, dan tombol interaktif.

Penelitian ini bertujuan untuk membuat pengembangkan bahan ajar bahasa arab
yang berfokus pada materi shorof yang dapat digunakan untuk mendukung pembelajaran
sehingga membantu pengajar dalam menyampaikan materi pelajaran. Penelitian ini
dilaksanakan di MA Aulia Cendikia Palembang. Penelitian ini merupakan penelitian
pengembangan (Reseach and Development). Tahap penelitian meliputi (1) potensi dan
masalah, (Y) pengumpulan data, (%) pembuatan produk, (¢) validasi desain, (°) revisi
desain, (1) uji coba produk. Teknik pengumpulan data menggunakan observasi,
wawancara, angket, dan dokumentasi. Populasi penelitian adalah seluruh siswa/i MA Aulia

Cendikia Palembang dengan sample siswa/i kelas X.

Hasil Validasi ahli materi bahan ajar shorof yang dikembangkan berbasis
Multimedia Interaktif menggunakan aplikasi smart app creator tersebut dikategorikan layak
digunakan dengan revisi dengan nilai A1 dan hasil Validasi ahli media dengan kategori
sama dengan nilai A7, Terdapat perbedaan antara hasil belajar sebelum menggunakan
bahan ajar yang telah dikembangkan dengan hasil belajar setelah menggunakan bahan ajar
yang dikembangkan dengan rata-rata setiap siswa meningkat Yo,Y%/ dari sebelum
menggunakan nilai rata-ratanya sebesar ©2,Y/ dan setelah menggunakan nilai rata-ratanya
sebesar A+,117 menggunakan skala nilai ). Kesimpulan: pengembangan bahan ajar
shorof berbasis multimedia interaktif dengan menggunakan aplikasi smart app creator
cukup efektif digunakan untuk meningkatkan kemampuan shorof siswa dengan nilai Ngain
Skor sebesar 127 dilihat juga dari hasil selama proses uji coba produk yang mana siswa

lebih aktif dalam mengikuti pelajaran dan lebih semangat mengikuti pelajaran.

Kata kunci : pengembangan bahan ajar, shorof, Smart App Creator
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