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BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan pembahasan hasil penelitian tentang Pengaruh Penerapan Media Pembelajaran Powtoon Terhadap Hasil Belajar Mata Pelajaran IPS Kelas V di MI Nurul Qomar Palembang dapat disimpulkan bahwa :
1. Penerapan media pembelajaran powtoon peserta didik di MI Nurul Qomar Palembang, yaitu sesuai dengan langkah-langkah RPP dalam preses pembelajaran berlangsung, menggunakaan media powtoon dalam menjelaskan meteri yang akan diterapkan pada saat posttest di kelas ekperimen dan kontrol untuk menyelesaikan soal. Pada metode pretest tidak diterapkan media powtoon dalam menyelesaikan soal agar dapat mengetahui perubahan serta peningkatan dalam hasil belajar peserta didik. 
2. Hasil belajar peserta didik kelas eksperimen setelah diterapkan media pembelajaran powtoon pada perserta didik, yaitu dari hasil soal posttest atau setelah diberikan perlakuan diperoleh terdapat 20 peserta didik yang memenuhi KKM dengan persentase 86,9% dan 3 peserta didik yang tidak memenuhi KKM dengan persentase 13%, sedangkan dari hasil belajar peserta didik kelas kontrol yaitu diperoleh terdapat 17 peserta didik yang memenuhi KKM dengan persentase 85% dan 3 peserta didik yang tidak memenuhi KKM dengan persentase 15%.
3. Pengaruh media pembelajaran powtoon terrhadap hasil belajar peserta didik di MI Nurul Qomar Palembang tahun pelajaran 2022/2023, hal ini dapat dilihat dari persentase pretest yang memenuhi KKM antra kelas eksperimen ialah 30,4% dan kontrol 35%. Sedangkan persentase posttest yang memenuhi KKM antara kelas eksperimen ialah 86,9% dan kontrol 85%. Artinya terjadi peningkatan hasil peserta didik dikelas setelah diterapkan. Selanjutnya setelah dianalisis dengan uji Independent Sample T-Test diperoleh hasil perhitungan uji T menunjukkan bahwa Ha diterima karena sig < 0,005 yaitu 0,000 < 0,05, jadi dapat disimpulkan bahwa penerapan media powtoon dalam pembelajaran IPS terhadap hasil belajar peserta didik di MI Nurul Qomar Palembang

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian, kesimpulan dan implikasinya, dalam rangka meningkatkan mutu pendidikan maka penulis memberikan dan mengajukan saran-saran sebagai berikut:
1. Bagi Siswa
			Berdasarkan hasil penelitian, diharapkan siswa senantiasa bersemangat dalam mengikuti kegiatan pembelajaran dan memotivasi dirinya dalam mengikuti kegiatan pembelajaran agar dapat meningkatkan hasil belajar. 
2. Bagi Guru 
			Berdasarkan hasil penelitian menunjukkan penggunaan media powtoon dapat mempengaruhi hasil belajar siswa. Diharapkan guru dapat menciptakan kegiatan pembelajaran yang kreatif dan menarik agar kegiatan pembelajaran berjalan dengan baik. 
3. Bagi Sekolah 
			Diharapkan pihak sekolah agar menambah sarana dan prasarana untuk meningkatkan mutu kualitas pendidikan di MI Nurul Qomar Palembang melalui penggunaan media pembelajaran yang bervariatif. 
4. Bagi Peneliti 
			Dapat memperoleh wawasan pengetahuan sebagai bahan menambah ilmu yang dapat diterapkan ketika mengajar dimasa mendatang.
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