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ABSTRAK

Penggunaan internet yang menjurus pada duniabisnis mulai memanfaatkan
internet sebagai media penjualan dan pembelian. Distroe Pa’Joe Palembang
merupakan perusahaan yang bergerak dalam bidang pakaian, yang mana
pembelian produk dari konsumen dilakukan dengan langsung datang ke distroe
pa’joe palembang. Untuk memberikan solusi maka dibuatlah e-commerce yang
mana konsumen dapat melakukan pembelian produk dengan mudah tanpa harus
datang ke distro, serta perusahaan lebih mudah memberikan informas kepada
konsumen yang nanti berpengaruh bagi daya jua. Dalam pengembangan e
commerce ini penulis menggunakan metode waterfall, adapun untuk
perancangan menggunakan permodelan DFD dan ERD, sedangkan dalam
membuat web, penulis menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL
sebagai media basis data.

Kata kunci : E-commerce, Waterfall, PHP, MySQL
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dengan berkembangnya internet merupakan suatu fenomena yang menarik
perhatian dalam perkembangan duniateknol ogi yang terjadi saat ini, karenainternet
merupakan contoh jaringan terbesar yang berhubungan dengan jutaan komputer
yang terbesar di seluruh penjuru dunia dan tak terikat pada suatu organisasipun.
Siapa sgja dapat bergabung pada internet dengan menggunakan jaringan ini semua
organisas dapat melakukan pertukaran informasi secara ekstenal. Dan salah satu
aspek yang perlu ditunjang adal ah pada dunia bisnis.

E-commerce adalah sdah satu implementasi dari bisnis online yang
merupakan aktivitas dari penjuadan dan pembelian produk serta jasa yang
ditawarkan melalui jaringan. Adanya e-commerce yang tepat dan akurat dapat
mengurangi terjadi kesalahan yang tidak diinginkan sehingga dapat meningkatkan

penjualan yang efisien dalam penjualan suatu produk barang ataupun jasa.

Distroe Pa’joe Palembang adalah sebuah distro yang menjual pakaian yang
beralamat di Jalan Angkatan 66. Distroe Pa’Joe Palembang ini menawarkan suatu
produk yang bermutu dengan kualitas baik. Saat ini dalam penjualan produk,
sasaran pangsa pasar cenderung pada anak muda dan sebagian kecil orang dewasa.
M ekanisme penjualan yang dipakai distroe pa’joe saat ini masih menggunakan cara
tradisional, yaitu pembeli langsung datang untuk melihat dan membeli produk,

masalah ini dirasa sangat menghambat perkembangan distroe , oleh karena itu



penulis mengambil skripsi dengan judul “Rancang Bangun E-Commerce

Penjualan Baju Pada Distroe Pa’Joe Palembang™.

1.2 Rumusan Masalah

Bedasarkan latar bel akang maka rumusan masal ah adalah sebagai berikut :

1. Bagaimana membuat E-commerce Penjualan Baju Pada Distroe Pa’Joe
Palembang.
2. Bagamana mengimplementasikan E-Commerce Penjuadan Bau Pada
Distroe Pa’Joe Palembang.
1.3 Batasan Masalah
Agar masalah ini tidak meluas dari permasalahan yang penulis angkat tidak
menyimpang dan fokus pada ruang lingkup permasalahan. Maka perlu batasan
masalah sebagai berikut :
1. E-commerce yang dibuat hanya sebatas penjualan baju pada distroe
pa’joe palembang.
2. E-commerce yang dibuat belum membahas tentang keamanan.
3. Pembayaran transaksi ditransfer ke rekening yang telah ditentukan.
1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian
Pada penelitian ini terdapat tujuan dan manfaat yaitu :
141 Tujuan Pendlitian
Berdasarkan latar belakang masalah, maka yang menjadi tujuaan
dari penggarapan skripsi ini adalah untuk membangun e-commerce

penjualan baju pada distroe pa’joe palembang.



1.4.2 Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan bisa memberikan manfaat bagi penulis
lembaga terkait. Adapun manfaat itu adalah :
1. Untuk Penulis
Dapat bebrbagi pengetahuaan dan pengaaman berdasarkan
perbandingan teoritis yang berhubungan dengan e-commerce serta
membuka pola pikir baru sebagai pelengkap teori yang dialamai
dibangku kuliah.
2. Untuk Distroe Pa’Joe Palembang
Diharapkan dapat mempermudah dalam menjua ataupun memasarkan
produk-produk distroe pa’joe palembang sehingga dapat meningkatkan
omset.
3. Untuk UIN Raden Fatah Palembang
Agar dapat menambah bacaan ilmiah bagi mahasiswal/i sertamembangun
polapikir agar terbangun nya sebuah ide untuk dapat mengembangkan e-
commer ce dimasa depan.

1.5 Metodologi Pendlitian

Untuk memperoleh gambaran tentang aktivitas distroe pa’joe palembang

maka perlu metode penelitian yang akan digunakan antaralain :

a  Wawancara

Wawancara adalah komunikasi yang sangat menunjang dalam proses

penelitian.



b. Observas
Melakukan pengamatan langsung di distroe pa’joe palembang. Metode
ini mampu menghasilkan gambaran yang lebih baik.

c. Studi Kepustakaan
Untuk mencari bahan reprensi yang berkaitan ataupun mendukung
dalam menyelesaikan permasalahan yang dibahas melaui jurnal, buku
ataupun mediainternet.

1.6 Metode Pengembangan Sistem

Model air terjun (waterfall) kadang dinamakan siklus hidup klasik (classic
life cycle), dimana hal ini menyiratkan pendekatan tang sistematis dan berurutan
(sekuensial) pada pengembangan perangkat lunak, yang dimulai dengan spesifikas
dengan kebutuhan pengguna dan berlanjut melalui tahapan-tahapan perencanaan
(planning), pemodelan (modeling), kontruksi (construction), serta penyerahan
sistem/perangkat lunak ke para pelanggan/pengguna (deploymen), yang diakhiri

dengan dukungan berkel anjutan pada perangkat lunak lengkap yang dihasilkan.

Komunikas Perencanaan Pemodelan Kontruks Penyerahan
Permulaan Membuat Andisis Penulisan sistem/pera
proyek prakiraan- perancangan kode-kode ngkat lunak
teknik untuk prakiraan program ke
mendapat- penjadwalan pengujian pelanggan/p
kan pelacakan engguna
T Pengiriman
spesifikasi dukungan
pengguna pengguna

(Sumber : Roger S, Pressman, 2012 : 46.)

Gambar 1.1 Model Waterfall




1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan skripsi ini disusun untuk memberikan gambaran umum
tentang penelitian yang dijalankan. Sistematika penulisan sebagal berikut :
BAB | PENDAHULUAN
Pada bab ini beris latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan dan manfaat penelitian, metodologi penelitian dan juga
sistematika penulisan.
BAB || LANDASAN TEORI
Pada bab ini memuat landasan teori keilmuan yang berhubungan dengan
masal ah-masal ah yang dibahas dalam penélitian ini.
BAB Il ANALISISDAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini dijelaskan mengenal hasil dari analisis yang telah dilakukan,
mulai dari latar belakang, struktur organisasi, analis sistem yang berjalan,
identifikasi masalah, usulan pemecahan masalah serta desain rancangan
yang akan dibangun.
BAB IV PEMBAHASAN DAN PENGUJIAN SISTEM
Pada bab ini berisi tentang pembahasan yang telah dibuat dan pengujian.
BAB V PENUTUP
Pada bab ini merupakan bab terakhir dalam penggarapan skripsi yang beris
kesimpulan berdasarkan analisa dan desain yang telah dirancang sertaberisi

saran secara keseluruhan agar dapat dikembangkan lagi menjadi |ebih baik.



BAB Il

LANDASAN TEORI

2.1  Ayat Al-Qur’an Tentang Berniaga

Dalam dunia bisnis atau jual beli sudah tentu mempunyai dasar dan
hukum, apalagi kita selaku umat Islam sudah menjadi ketentuan bahwasanya Al—
Qur’an adalah sumber hukum pertama dalam Islam. Di dalam Al-Qur’an banyak
sekali kandungan—kandungan yang menjelasan tentang prinsip kehidupan apalagi

mengenai kehidupan sehari—hari seperti masalah bisnis.

P zo0 P
B Gz admy OF 1 &) L BTAE NG 1das (o158 o 5250

Artinya : “Hai orang-orang yang beriman, janganlah kamu saling memakan harta
sesamamu dengan jalan yang batil, kecuali dengan jalan perniagaan yang berlaku
dengan suka sama-suka di antara kamu. Dan janganlah kamu membunuh dirimu;
sesungguhnya Allah adalah Maha Penyayang kepadamu”. (QS. An-Nisa : 29).
Sehubungan dengan hal tersebut Ibnu Katsir berkata dalam tafsir ayat ini,
“dari ayat yang mulia ini, asy-syafi’i berhujjah jual beli tidak sah kecuali dengan
gabbul (sikap menerima). Karena kabul adalah petunjuk nyata suka sama suka,
berbeda dengan mu’aathath (penjualan secara tukar menukar tanpa ijab gabul)

yang terkadang tidak menunjukan adanya suka sama suka. Dalam hal ini Malik,



Abu Hanifah dan Ahmad berbeda pendapat dengan jumhur ulama, bahwa mereka
melihat bahwa perkataan merupakan tanda suka sama suka , begitupula dengan
perbuatan, pada sebagian kondisi secara pasti menunjukan keridhoaan, sehingga
mereka menilai sah jual beli mu aathath. Mujahid berkata, “Kecuali perniagaan
yang mengandung suka sama suka”, menjual atau membeli antara satu orang
dengan lainnya. (begitu juga Ibnu Jarir meriwayatkan). (Tafsir Ibnu Katsir, 2002 :
281).

Dari dalil-dalil diatas dapat didefenisikan bahwa transaksi jual beli yang
tidak bertatap muka langsung diperbolehkan dalam Agama Islam berdasarkan
pendapat Imam Malik, Imam Abu Hanifah dan Imam Ahmad yang menyatakan
bahwa perbuatan pada sebagian kondisi secara pasti menunjukan keridhoan tanpa
harus pelafalan akad dalam transaksi jual beli.

2.2 E-Commerce

E-—commerce merupakan aktivitas pembelian, penjualan, pemasaran, dan
layanan atas produk dan jasa yang ditawarkan melalui jaringan komputer. Definisi
lain dari e-commerce adalah kegiatan komunikasi komersil bisnis dan
manajemennya Yyang dilaksanakan menggunakan metode-metode elektronik
seperti halnya electronic data interchange dan automated data-collection system
(Sanjaya Wisnu, dkk 2009 : 36).

Electronic Commerce adalah penjualan atau pembelian barang dan jasa,
antara perusahaan, rumah tangga, individu, pemerintah, dan masyarakat atau
organisasi swasta lainnya, yang dilakukan melalui komputer pada media jaringan

(Ahmadi, Candra, dkk, 2013:7).



Dari definisi diatas dapat diketahui bahwa e-commerce adalah sistem
pemasaran yang mencakup distribusi, penjualan ataupun pembelian produk yang
dilakukan dalam sistem elektronika seperti internet atau jaringan komputer. E-
commerce dan kegiatan yang terkait melalui internet dapat menjadi penggerak
untuk memperbaiki ekonomi dan mempercepat integrasi dengan kegiatan
produksi global.

2.2.1 Jenis-Jenis E-Commerce

E-commerce dapat dibagi menjadi beberapa jenis yang memiliki
karakteristik berbeda-beda. Adapun Jenis—jenis transaksi e—~commerce, Ahmadi
(2011) diantaranya sebagai berikut:

a. Collaborative Commerce (C-Commerce)

Yaitu kerjasama secara elektronik antara rekan bisnis. Kerjasama ini

biasanya terjadi antara rekan yang berada pada jalur penyedian barang

(supplay chain).

b. Business to Business (B2B)

E—Commerce tipe ini meliputi transaksi antar organisasi yang dilakukan di

elektronic market.

c. Bussines to Consumer (B2C)

Business-to-Consumer yaitu penjual adalah suatu organisasi dan pembeli

adalah individu.

d. Consumer to Bussines (C2B)

konsumen memberitahukan kebutuhan atas suatu produk atau jasa tertentu,

dan para pemasok bersaing utuk menyediakan produk atau jasa tersebut.



e. Customer to Customer (C2C)
C2C yaitu konsumen menjual secara langsung ke konsumen lain atau
mengiklankan jasa pribadi di internet. Dalam C2C seorang menjual produk
atau jasa ke orang lain. Dapat juga disebut sebagai pelanggan ke
pelanggan, yaitu orang yang menjual produk dan jasa ke satu sama lain.
2.2.2. Manfaat E-Commerce

Manfaat yang dirasakan perusahaan khususnya untuk kepentingan
pelanggan memperlihatkan bahwa e-commerce dapat memberikan manfaat
antara lain :
1. Organisasi

a. Memperluas pasar hingga mencakup pasar nasional dan pasar
global, sehingga pelaku bisnis bisa menjangkau lebih banyak
pelanggan, memilih pemasok terbaik, dan menjalin relasi dengan
mitra bisnis yang dinilai paling cocok.

b. Menekan biaya, menyusun, memproses Menekan biaya menyusun,
memproses, mendistribusikan, menyimpan, dan mengakses
informasi berbasis kertas.

c. Memungkinkan perusahaan mewujudkan bisnis yang sangat
terspesialisasi.

2. Konsumen

a. Memungkinkan konsumen berbelanja atau melakukan transaksi

lainnya setiap saat

b. Memungkinkan konsumen dalam mendapatkan produk dan
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jasa yang lebih murah, karena konsumen bisa berbelanja di
banyak tempat dan melakukan
3. Masyarakat Luas
a. Memungkinkan lebih banyak orang bekerja di rumah.

b. Memungkinkan beberapa jenis barang dijual dengan harga murah.

2.3  Bagan Alir (Flowchart)

Flowchart adalah diagram yang menggunakan simbol dan garis untuk
menggambarkan urutan proses suatu algoritma (Putra dan Maryanto, 2014).

Dari penjelasan di atas dapat disimpulkan bahwa bagan alir (flowchart)
adalah diagram alat bantu yang terdiri dari simbol yang menggambarkan suatu
proses atau prosedur dari algortima.

Flowchart suatu bagan yang menggambarkan arus logika dari data yang
akan diproses dalam suatu program dari awal sampai akhir. Bagan alir program
merupakan alat yang berguna bagi programer untuk mempersiapkan program
yang rumit.bagan alir terdiri simbol simbol yang mewakili fungsi fungsi langkah
program dan garis alir menunjukan urutan dari simbol simbol yang akan

dikerjakan.(Jogiyanto, 662:2000).



Tabel 2.1 Simbol Flowchart

11

Simbol

Keterangan

Penghubung
Simbol untuk keluar/masuk atau proses dalam lembar atau

halaman lain.

Input Output
Simbol yang menyatakan proses input dan output tanpa

tergantung dengan jenis peralatannya.

Dokumen
Simbol yang menyatakan input berasal dari dokumen dalam

bentuk kertas atau ouput dicetak di kertas.

4V 0Oa

On Line Storage
Simbol yang menunjukan bahwa data di dalam simbol ini

akan di simpan.

T

Simbol Garis Alir
Digunakan untuk menunjukkan arah selanjutnya yang akan

dituju dari simbol-simbol dan flowchart.

!

Simbol Manual
Simbol yang menunjukan pengolahan yang tidak dilakukan oleh

komputer.

3

Terminal
Simbol yang menunjukan untuk permulaan atau akhir suatu

sistem.
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Kondisi
C Simbol keputusan yang menunjukkan kondisi.

Proses

Simbol yang menunjukan pengolahan dilakukan oleh komputer.

Penghubung
Q Simbol untuk keluar/masuk prosedur atau proses dalam lembar

atau halaman yang masih sama.

Sumber : (Jogiyanto, 663:2000)

2.4 Entity Relationship Diagram (ERD)

Model yang aktual disebut Entity Relationship Diagram (ERD) karena
model ini menjelaskan data dalam konteks entitas dan hubungan yang
digambarkan oleh data tersebut. ERD merupakan model data data yang
menggunakan beberapa notasi untuk menggambarkan data konteks entitas dan
hubungan yang dideskripsikan oleh data (Whitten, 281:2004).

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah gambar atau diagram yang
menunjukkan informasi dibuat, disimpan, dan digunakan dalam sistem bisnis.
Berikut symbol-syimbol yang digunakan dalam ERD:

Tabel 2.2 Elemen-elemen dari ERD

IDEF1X Chen Information

Engineering

Entitas :

Orang, tempat, atau

benda ENTITY-NAME ENTITY-NAME | ENTITY-NAME




13

Memiliki nama
tunggal ditulis
dengan huruf besar
berisi lebih dari 1

intance

Identifier

Attribute :

Properti dari entitas
harus digunakan
oleh minimal 1
proses bisnis dipecah

dalam detail

ENTITY-NAME

Attibute- name
Attibute-name

Atribute-name

ENTITY-NAME

Attibute- name
Attibute- name

Relationship :
Menunjukan
hubungan antar 2
entitas
Dideskripsikan
dengan kata kerja
Memiliki modalitas
Memiliki

kardinalitas

Relationship-name——

Relationship-
name

Relationship-name——

Sumber : (Hanif, 124:2007)
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2.5  Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram (DFD) atau diagram aliran data adalah alat yang
menggambarkan aliran data melalui sistem kerja atau pengolahan yang dilakukan
oleh sistem tersebut (Whitten, 326:2004). Ada 4 elemen yang menyusun suatu
DFD (Hanif, 106:2007), yaitu:

a. Proses

b. Data Flow

c. Data Store

d. External Entity

Masing-masing lemen akan diberi lambang tertentu untuk membedakan
satu dengan yang lain. Ada beberapa metode untuk menggambarkan elemen-
elemen tersebut. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar berikut :

Tabel 2.3 Elemen-elemen DFD

Elemen Data Field Tipikal | Simbol Gene And | Simbol De Marco
Flow Diagram | yang biasa | Sarson and Jourdan

digunakan

Setiap  Proses | Label (Nama)

Memiliki: Type(Proses) (ﬁ

Nomor Deskripsi

No proses

Nama Nomor proses Nama Nama proses

Deskripsi
proses
Satu/lebih
output data
flow

Satu/lebih

input data flow




15

Setiap Data | Label
Flow memiliki | Type
Deskripsi
Nama Alias Nama——»
Nama——»
Deskripsi Komposisi
Satu/lebih (Deskripsi  dari
koneksi ke | elemen-elemen
suatu proses data)
Setiap Data Label (nama)
store memiliki: | Type
Nomor Deskripsi
Nama Alias
Deskripsi Komposisi
Satu/lebih Catatan
input data flow
Satu/lebih
output data
flow
Setiap entitas | Label
eksternal Tipe
memiliki Deskripsi Nama entitas Nama entitas
Nama Alias
Deskripsi Deskripsi entitas

Sumber : (Hanif, 107:2007)

2.6 Basis Data
Basis data merupakan kumpulan terorganisasi dari data-data yang
berhubungan sedekimian rupa sehingga mudah disimpan, dimanipulasi, serta

dipanggil oleh pengguna (Nugroho, 5:2004). Basis data adalah media untuk
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menyimpan data agar dapat diakses dengan mudah dan cepat (Rosa dan
Shalahuddin, 43:2013). Basis data adalah himpunan kelompok data (arsip) yang
saling berhubungan yang diorganisasi sedemikian rupa agar kelak dapat
dimanfaatkan kembali dengan cepat (Fathansyah, 2:2012).

DBMS (Database Management System)atau dalam bahasa Indonesia
sering disebut sebagai Sistem Manajemen Basis Data adalah suatu sistem aplikasi
yang digunakan untuk menyimpan, mengelola, dan menampilkan data (Rosa dan
Shalahuddin, 44:2013).

Pengelolaan basis data secara fisik tidak dilakukan oleh pemakai secara
langsung, tetapi ditangani oleh sebuah Perangkat Lunak (Sistem) yang khusus.
Perangkat lunak inilah (DBMS atau Database Management System) yang akan
menentukan bagaimana data diorganisasi, disimpan, diubah dan diambil kembali
(Fathansyah, 15:2012).

Dari beberapa pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa basis data
adalah kumpulan data yang saling berhubungan sedekimian rupa sehingga mudah
disimpan, dimanipulasi, serta dipanggil oleh pengguna agar dapat dimanfaatkan
kembali. Sedangkan DBMS adalah perangkat lunak atau aplikasi yang digunakan

untuk mengolah basis data.

2.7  MySQL
MySQL adalah sebuah perangkat lunak yang tergolong sebagai DBMS
(Database Management System). Perangkat lunak ini bermanfaat untuk mengelola

data dengan cara yang sangat fleksibel dan cepat (Kadir 10:2010).
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MySQL adalah sebuah program database server yang mampu menerima
dan mengirimkan datanya dengan sangat cepat, multi user serta menggunakan
perintah standar SQL (Structured Query Language). MySQL memiliki dua bentuk
lisensi, yaitu Free Software dan Shareware. MySQL yang biasa digunakan adalah
MySQL Free Software yang berada dibawah lisensi GNU / GPL ( General Public

License) (Putra dan Maryanto, 2014).

2.8 XAMPP

XAMPP adalah paket program web lengkap yang dapat anda pakai untuk
belajar pemrograman web, khususnya PHP dan MYSQL (Nugroho, 1:2013).

Dari pengertian di atas maka dapat disimpulkan bahawa XAMPP adalah
progam yang menyediakan paket perangkat lunak kedalam satu buah paket

diantaranya Apache, PHP, MySQL dan phpMyAdmin.

2.8.1 Apache

Apache adalah sebuah aplikasi web server yang merupakan salah satu
projek dari The Apache Software Foundation. Aplikasi web server apche bisa
digunakan bukan hanya di Windows, tetapi juga di Linux dan Mac. Web Server
dibutuhkan karena untuk server side script seperti PHP, pemeriksaan baru akan

tampil jika menggunakan web server (Hidayatullah dan Kawistara, 125:2014).

2.8.2 phpMyAdmin
phpMyAdmin adalah tool open source yang ditulis dalam bahasa PHP
untuk administrasi MySQL berbasis World Wide Web (Hidayatullah dan

Kawistara, 184:2014).



18

2.9 PHP

PHP adalah singkatan dari PHP Hypertext Preprocessor. PHP
merupakan salah satu bahasa pemrograman web yang mendukung server-
side. PHP diciptakan oleh Rasmus Lerdorf dan dikembangkan dengan
menggunakan bahasa C. Dengan menggunakan PHP diharapakan dalam
pengembangan web lebih interaktif, seperti contoh ketika pengguna ingin

membuat sebuah penghitung pengunjung halaman web (Martono, 2013).

2.10 Pengujian Perangkat Lunak
Pengujian adalah satu set aktifitas yang direncanakan dan sistematis untuk
menguji atau mengevaluasi kebenaran yang diinginkan. Aktifitas pengujian terdiri
dari satu set atau sekumpulan langkah dimana dapat menempatkan desain kasus
uji yang sfesifik dan metode pengujian. Pengujian memiliki beberapa pendekatan
sebagai berikut ::
a. Whitebox
Yaitu menguji perangkat lunak dari segi desain dan kode program, apakah
mampu menghasilkan fungsi-fungsi, masukan, dan keluaran yang sesuai dengan
sfesifikasi kebutuhan. Pengujian kotak putih dilakukan dengan memeriksa lojik
dari kode program. Pembuatan kasus uji bisa mengikuti standar pengujian dari
standar pemrograman seharusnya.
b. Blackbox
Yaitu menguji perangkat lunak dari segi sfesifikasi fungsional tanpa

menguji desain dan kode program. Pengujian dimaksudkan untukmengetahui
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apakah fungsi-fungsi, masukan, dan keluaran dari perangkat lunak sesuai dengan

sfesifikasi yang dibutuhkan.

2.11 BlackBox Testing

Menurut Pressman dalam buku terjemahan yang berjudul Rekayasa
Perangkat Lunak Pendekatan Praktisi, black box testing (pengujian kotak hitam
juga disebut pengujian perilaku, berfokus pada persyaratan fungsional perangkat
lunak. Artinya, teknik pengujian kotak hitam memungkin anda untuk membuat
beberapa kumpulan kondisi masukan yang sepenuhnya akan melakukan semua
kebutuhan fungsional untuk program. Pengujian kotak hitam bukan teknik
alternative untuk kotak putih. Sebaiknya, ini merupakan pendekatan pelengkap
yang mungkin dilakukan untuk mengungkapkan kelas kesalahan yang berbeda
dari yang diungkap oleh metode kotak putih. Pengujian kotak hitam berupaya
untuk menemukan kesalahan dalam kategori berikut : (1) fungsi yang salah atau
hilang, (2) kesalahan antar muka, (3) kesalahan dalam struktur data atau akses
basis data eksternal, (4) kesalahan perilaku atau kinerja dan, (5) kesalahan

inisialisasi dan penghentian (Roger S Pressman, 597:2012).

2.12 Konsep Dasar Pengembangan Metode Waterfall

Membutuhkan beberapa saat hingga spesifikasi kebutuhan untuk suatu
permasalahan dapat dipahami dengan baik saat pekerjaan mengalir secara linier
dari  komunikasi hingga ke penyerahan sistem/perangkat lunak ke
pelanggan/pengguna. Model air terjun (waterfall) kadang dinamakan siklus hidup

klasik (classic life cycle), dimana hal ini menyiratkan pendekatan tang sistematis
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dan berurutan (sekuensial) pada pengembangan perangkat lunak, yang dimulai
dengan spesifikasi dengan kebutuhan pengguna dan berlanjut melalui tahapan-
tahapan perencanaan (planning), pemodelan (modeling), kontruksi (construction),
serta penyerahan sistem/perangkat lunak ke para pelanggan/pengguna
(deploymen), yang diakhiti dengan dukungan berkelanjutan pada perangkat lunak
lengkap yang dihasilkan. (Pressman, 2012:46).

Model air terjun (waterfall) kadang dinamakan siklus hidup (classic life
cycle), dimana hal ini menyiratkan pendekatan yang sistematis dan berurutan (
sekuensial) pada pengembangan perangkat lunak, yang dimulai dengan sfesifikasi
kebutuhan pengguna dan berlanjut melalui tahapan-tahapan perencanaan,
permodelan, konstruksi, serta penyerahan sistem/perangkat lunak ke para
konsumen/pengguna, Yyang diakhiri dengan dukungan berkelanjutan pada
perangkat lunak lengkap yang dihasilkan (Pressman, 2012:46). Seperti terlihat

pada Gambar 2.1:

Komunikasi Perencanaan Pemodelan Kontruksi Penyerahan
Permulaan Membuat Analisis Penulisan sistem/pera
proyek prakiraan- perancangan = kode-kode ngkat lunak
teknik untuk prakiraan program ke
mendapat- penjadwalan pengujian pelanggan/p
Kan pelacakan engguna
e Pengiriman

spesifikasi dukungan
kebutuhan terhadap
pengguna pengguna

Sumber: (Roger S, Pressman, 2012:46)

Gambar 2.1 Model Waterfaall

Berikut adalah penjelasan tahapan dalam metode air terjun (Waterfall):
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a. Komunikasi

Pengembangannya dimulai dari pengumpulan semua kebutuhan-kebutuhan
elemen-elemen sistem. Hal ini menjadi sangat penting karena perangkat lunak
akan berkomunikasi dengan perangkat keras, data, manusia dan bahkan dengan
perangkat lainnya. Tahap ini sangat menekankan pada masalah pengumpulan
kebutuhan pengguna pada tingkat sistem dengan mendefinisikan konsep sistem
beserta interface yang menghubungkannya dengan lingkungan sekitarnya.
b. Perencanaan

Tahap perencanaan merupakan lanjutan dari tahap komunikasi, pada tahap ini
akan menghasilkan data yang berhubungan kegiatan perencanaan yang akan
dilakukan dalam pembuatan software.
c. Pemodelan

Pada tahap ini dilakukan analisis dan perancangan software yang dapat
diperkirakan sebelum dibuat koding dengan tujuan untuk menjadikan lebih paham
akan gambaran besarnya seperti apa nantinya tampilannya, dimana perancangan
yang dibuat menggunakan DFD. Pada tahap ini berfokus pada rancangan sistem
dan rancangan interface untuk memenuhi kebutuhan perangkat lunak.
d. Konstruksi

Tahap ini sering disebut juga sebagai tahap implementasi perangkat lunak
atau coding. Dengan kata lain, pada tahap ini dilakukan implementasi hasil
rancangan ke dalam baris-baris kode program yang dapat dimengerti oleh mesin

(komputer). Setelah pengkodean selesai maka akan dilakukan pengujian yang
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sangat dibutuhkan untuk menemukan kesalahan-kesalahan dalam kode program
komputer yang dihasilkan sebelumnya untuk kemudian bisa diperbaiki.
e. Penyerahan perangakat lunak ke konsumen/pengguna (deployment).

Tahap ini ditandai oleh penyerahan perangkat lunak kepada pemesaannya
yang kemudian dioperasikan oleh user. Dalam masa operasional sehari-hari, suatu
perangkat lunak mungkin saja mengalami kesalahan atau kegagalan dalam
menjalankan fungsi-fungsinya (error atau bugs). Atau, pemilik bisa saja meminta
peningkatan kemampuan (jumlah atau kualitas) perangkat lunaknya pada
pengembangnya. Dengan demikian, kedua faktor ini menyebabkan perlunya
perangkat lunak dipelihara ari waktu ke waktu.

Dari kenyataannya yang terjadi sangat jarang model waterfall dapat dilakukan
sesuai alurnya karena sebab berikut :

a. Perubahan spesifikasi perangkat lunak terjadi di tengah alur pengembangan.

b. Sangat sulit bagi pelanggan untuk mendefinisikan semua spesifikasi di awal
alur pengembangan. Pelanggan sering kali butuh contoh untuk menjabarkan
spesifikasi kebutuhan sistem lebih lanjut.

c. Pelanggan tidak mungkin bersabar mengakomodasi perubahan yang
diperlukan di akhir alur perngembangan.

Dengan berbagai kelemahan yang dimiliki model air terjun tapi model ini
telah menjadi dasar dari model-model lain yang dalam melakukan perbaikan

model pengembangan perangkat lunak (Rosa As dan M Shalahudin, 2014:30).
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2.13 Tinjauan Pustaka

Sebagai bahan perbandingan dalam penelitian membangun e-commerce ini
, diantaranya penelitian yang dilakukan oleh Rara Sri Artati Rejeki (2011) dalam
sebuah jurnal dengan judul Perancangan dan Pengaplikasian Sistem Penjualan
Pada “Distro Smith” Berbasis E-Commerce. Dalam jurnal tersebut peneliti
menggunakan metode pengembangan sistem SDLC (System Depelovment Life
Cycle) yang merupakan metode klasik yang digunakan untuk membangun ,
memelihara dan menggunakan sistem informasi. pada penelitian tersebut
mempunyai empat entitas yaitu admin, kustomer, bagian gudang dan manager
yang mempunyai peranan masing-masing dalam sistem tersebut.

Penelitian lainnya dilakukan oleh Irmawati, dkk (2011) dengan judul
Pemanfaatan E-Commerce dalam Dunia Bisnis. Dalam penelitian ini membahas
mengenai pengimplementasian teknologi dalam hal meningkatkan persaingan
bisnis dan penjualan produk-produk adalah dengan menggunakan e-commerce
untuk memasarkan produk barang atau jasa dalam bentuk fisik ataupun. Hasil dari
penelitian ini adalah dengan adanya layanan e-commerce ini maka pelanggan
dapat mengakses serta melakukan pesanan dari berbagai tempat.

Dalam penelitian lain oleh Jajat Sudrajat yang berjudul Penerapan E-
Commerce dalam Menunjang Penjualan Produk. Peneliti menggunakan metode
Waterfall, peneliti membahas data pelanggan, data buku tamu, data provinsi, data
barang, data kategori barang, serta laporan penjualan. Hasil dari penelitian ini
dapat berjalan sesuai dengan tujuannya, yaitu membantu penjual dalam

mempromosikan barangnya secara online, memberikan laporan informasi tentang
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semua data seperti koleksi barang, kategori barang, propinsi, pelanggan dan
transaksi.

Penelitian selanjutnya yang dilakukan oleh Novita Mariana (2011) dengan
judul E-Commerce Sentra Kluster IKM Sepatu di Kota Semarang sebagai Media
Promosi dan Komunikasi On-Line. Peneliti menggunakan metode Prototype.
Bahasan dalam penelitian ini yaitu halaman info yang berisi info produksi dan
info pemesanan, pada halaman produk konsumen dapat mengakses check out,
transaction results, your account. Hasil dari penelitian ini yaitu dengan adanya
perancangan web e-commerce untuk sentra kluster IKM di Kota Semarang,
diharapkan bisa meningkatkan penjualan spatu dan sandal berbahan dasar kulit
bagi industri kecil menengah agar mencapai jangkauan lokasi promosi yang lebih
luas.

Berdasarkan hasil dari penelitian yang telah disebutkan sebelumnya maka
penulis membangun E-Commerce Penjualan Baju Pada Distroe Pa’Joe Palembang

yang mampu memberikan kemudahan bertransaksi tanpa.



Tabel 2.4 Penelitian sebelumnya yang berkaitan dengan E-Commerce

Nama Judul Metode Isi
Rara Sri Perancangan dan Pengaplikasian | SDLC (System Depelovment | Pada penelitian tersebut mempunyai
Artati Rejeki, | Sistem Penjualan Pada “Distro | Life Cycle) empay entitas yaitu admin, kustomer,
dkk (2011) Smith” Berbasis E-Commerce bagian gudang dan manager yang
mempunyai  peranan  masing-masing
dalam sistem tersebut
Irmawati, Pemanfaatan E-Commerce dalam Dalam  penelitian  ini  membahas
Dewi, dkk Dunia Bisnis mengenai pengimplementasian teknologi
(2011) dalam hal meningkatkan persaingan
bisnis dan penjualan produk-produk
adalah dengan menggunakan e-commerce
untuk memasarkan produk barang atau
jasa dalam bentuk fisik ataupun. Hasil
dari penelitian ini adalah dengan adanya
layanan e-commerce ini maka pelanggan
dapat mengakses serta melakukan
pesanan dari berbagai tempat.
Sudrajat, Penerapan  E-Commerce  Dalam | Waterfall Peneliti menggunakan metode Waterfall,
Jajat, dkk Menunjang Keputusan peneliti membahas data pelanggan, data

buku tamu, data provinsi, data barang,
data kategori barang, serta laporan
penjualan. Hasil dari penelitian ini dapat
berjalan sesuai dengan tujuannya, yaitu
membantu penjual dalam
mempromosikan ~ barangnya  secara
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online, memberikan laporan informasi
tentang semua data seperti koleksi
barang, kategori barang, propinsi,
pelanggan dan transaksi.

Mariana, E-Commerce Sentra Kluster IKM | Prototype Hasil dari penelitian ini yaitu dengan
Novita, dkk Sepatu di Kota Semarang sebagai adanya perancangan web e-commerce
(2011) Media Promosi dan Komunikasi On- untuk sentra kluster IKM di Kota
Line Semarang, diharapkan bisa meningkatkan
penjualan spatu dan sandal berbahan
dasar kulit bagi industri kecil menengah
agar mencapai jangkauan lokasi promosi

yang lebih luas.
Ali Arifin | Rancang  Bangun  E-Commerce | Waterfall Penelitian ini akan membangun E-
(2017) Penjualan Baju Pada Distroe Pa’Joe Commerce Penjualan Baju Pada Distroe

Palembang

Pa’Joe  Palembang yang  mampu
menjangkau seluruh wilayah palembang
khususnya tanpa harus datang ke distro.
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ANALISIS DAN DESAIN SISTEM

3.1 Gambaran Umum Distro Pa’Joe Palembang
3.1.1 Sejarah Distro Pa’Joe Palembang

Merupakan badan usaha yang begerak dalam bidang perdagangan pakaian, pada
awalnya Distro Pa’joe bernama Anten2 Palembang yang dibentuk oleh Febriyadi
dan kawan-kawan pada tanggal 11 maret 2011, berdirinya Anten2 Palembang ini
dengan konsep oleh-oleh khas palembang dengan tagline “Pertama Kaos Reglan
di Palembang”.

Setelah tiga bulan berjalan anten2 mulai memroduksi beberapa desain kaos
dan melakukan berbagai promosi di semua kalangan, mulai dari media sosial,
sampai membuka bazar dengan tujuan memperkenalkan oleh-oleh khas Palembang.
Setelah tiga bulan berikutnya anten2 mengalami produksi yang tidak sesuai dengan
permintaan manajemen anten2. Setelah saat itu manajemen Anten2 mulai kendor
untuk promosi dan mulai mencari kesibukan masing-masing sehingga akhirnya
Anten2 bubar.

Setelah satu tahun kemudian Supajarki, S.E.l yang merupakan salah satu
dari pengelola dari anten2 palembang pada saaat itu melihat sebuah peluang yang
jauh lebih besar pada anten2 palembang ini sehingga beliau meminta izin ke
manajemen untuk memakai nama anten2 palembang ini untuk dikembangkan lagi,
sehingga pada tanggal 06 mei 2012 secara resmi anten2 palembang beralih tangan

ke saudara Supajarki, S.E.l. Kurang lebih dari satu tahun berjalannya anten2
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palembang ditangan supajarki alias oki ini membuat nama anten2 palembang mulai
banyak dikenal oleh masyarakat luas melalui berbagai promosi yang telah
dilakukannya seperti dikomunitas pengusaha muda TDA (Tangan Diatas), Dinas
Perdagangan Kota Palembang, dll.

Pada awal tahun 2013 Anten2 Palembang ini membutuhkan sebuah
terobosan baru serta desain terbaru, maka saudara supajarki ini merekrut saudara
Mahendra Garif seorang mahasiswa dari Universitas Sriwijaya Fakultas Teknik
untuk membantu dalam desain produk terbaru Anten2 dan pada tahun ini juga
anten2 menyewa sebuah outlet untuk dijadikan sebagai distro sebagai media
pemasaran di JI. Angkatan 66 Palembang (Depan Rocket Chicken).

Seiring berjalannya waktu, Mahendra Gary sulit untuk menemukan ide dalam
pendesainan kaos anten2 ini, sehingga antara supajarki dan mahendra ini sepakat
untuk mengubah Nama Anten2 Palembang menjadi Pa’Joe Palembang yang artinya
Palembang Jayoe ini diambil dari Nama Supajarki pada tanggal 03 desember 2013.
Sehingga setelah satu tahun berjalan pa’joe palembang tetap pada konsep kaos
reglan Palembangnya serta mengembangkan unit usaha baru yaitu konveksi di jalan
letnan hadin Km. 3,5 palembang pada tanggal 07 Januari 2015 yang bergerak pada
jasa serta menerima order serta memproduksi seperti, kaos, kemeja, jaket, sweater,
jas, seragam, almamater, pin, mug, topi, tas, dil. Untuk produk yang terjual sendiri

itu rata-rata bekisaran dengan 12-20 pcs perharinya.
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3.1.2 Visi dan Misi Distro Pa’Joe Palembang
1. Visi
Visi Distroe Pa’joe Palembang adalah distroenya wong Kito yang
menjadi pusat produksi dan distro penjualan oleh-oleh khas palembang.
2. Misi
Misi kami adalah “Cepat, kualitas hebat, serta harga bersahabat”.

3.1.3 Struktur Organisasi

Struktur Organisasi Pa’Joe Palembang

Manager
Supajarki, S.E.T

Marketing Keuangan Operasional
- Wira - Ika Permata Sari - Sandak Nyerere
- Jimmy
- Winto
Karyawan
\
l
Toko Jahit Potong Dasar
- Rama - Deden - Dadang

- Yusuf

(Sumber : Pa’Joe Palembang)

Gambar 3.1 Struktur Organisasi Pa’Joe Palembang
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3.1.4 Job dan Deskripsi

Untuk mengetahui pembagian tugas dan tanggung jawab di Distroe Pa’Joe

Palembang adapun tugas dan tanggung jawab dari masing-masing sesuai jabatan

sebagai berikut:

a.

@

Manager

Memegang penuh kendali dan bertanggung jawab dalam menentukan dan
mengambil kebijakan perusahaan serta mengawasi semua kegiatan di
Distroe Pa’Joe Palembang.

Operasional

Mengelola dan bertanggung jawab terhadap persediaan produk pada
gudang dan mengontrol kerja para karyawan

Divisi Marketing

Bertugas dan bertanggungjawab dalam semua kegiatan yang berkaitan
dengan Pemasaran.

Divisi Keuangan

Mengelola dan bertanggungjawab terhadap semua operasional keuangan
perusahaan.

Karyawan

Bertanggung jawab terhadap toko dan dan produksi pakaian.

3.2 Analisis Perangkat Lunak

3.2.1 Analisis Sistem yang Berjalan

Analisis sistem yang sedang berjalan memberikan gambaran tentang

sistem yang saat ini berjalan. Analisa sistem yang sedang berjalan ini bertujuan
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untuk mengetahui tahapan-tahapan yang menerangkan mengenai proses apa yang

dikerjakan. Berikut akan terlihat jelas dalam flowchart pada gambar 3.2.

Flowchart sistem yang sedang berjalan

konsumen Penjaga Toko Manager

Datang ke
Distro
Memilih
Produk
Membeli
Produk

1
Nota Pembayaran
<

Cek Produk

1

2
Nota Pembayaran |

Membayar Menerima
Pro du)l: » pembayara
n
Menerima /. Packing
Produk /" Produk

Catat
Penjualan Menerima laporan

| stok dan laporan
penjualan produk

A 4

Q selesai

Gambar 3.2 Flowchart sistem yang sedang berjalan
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Pada gambar 3.2 dijelaskan bahwa sistem yang sedang berjalan yaitu
konsumen membeli produk dengan langsung mendatangi distro dan penjaga toko
mencatat produk yang terjual untuk dilaporkan kepada manager.
3.2.1.1 Analisis Masalah

Setelah melakukan analisa terhadap sistem yang berjalan, permasalahan
yang ada bahwa belum adanya media penjualan yang komunikatif dan informatif
untuk menjelaskan detail produk yang ada di distroe pa’joe palembang.
3.2.1.2 Analisis Sistem

Analisis sistem merupakan analisis suatu kebutuhan sistem yang
diperlukan dan yang digunakan dalam pembuatan sistem ini, yang terdiri dari dua
bagian yaitu:

1. Kebutuhan Perangkat Lunak (Software)
Perangkat keras komputer tidak akan berfungsi tanpa adanya perangkat lunak
(software), dimana perangkat lunak digunakan untuk mendukung sistem
operasi. Adapun perangkat lunak yang diperlukan yaitu:

a. Sistem operasi Windows 10 Enterprise

b. Macromedia Dreamweaver,

c. MySql,

d. Uc Browser,

e. Xampp

f.  Microsoft Office Visio 2013



33

2. Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware)
Perangkat keras (hardware) mempunyai peranan penting dalam pembuatan
program maupun pengolahan data, karena untuk dapat mengimplementasikan
sistem informasi yang telah dirancang, maka diperlukan perangkat keras yang
sesuai dengan sistem informasi yang diusulkan. Adapun perangkat keras yang
diperlukan yaitu:

a. Laptop Toshiba Sattelite C640
3.2.1.3 Analisis Sistem yang Diusulkan

Analisis sistem yang diusulkan dilakukan untuk memberikan gambaran
aliran data yang ada pada program sistem informasi yang akan dibangun.
Tahapan-tahapan yang ada yaitu dengan mengkonfigurasi dari komponen-
komponen perangkat lunak dan perangkat keras suatu sistem. Adapun sebagai alat
bantu yang digunakan untuk menggambarkan atau memodelkan sistem secara
umum yang akan dibangun yaitu menggunakan DFD.

3.3 Desain Sistem

Desain sistem yang akan dibangun menggunakan Data Flow Diagram dan
Entity Ralationship Diagram. Berikut desain yang dimaksud:

3.3.1 Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram (DFD) digunakan untuk menggambarkan pembagian
sistem ke modul yang lebih kecil. Data Flow Diagram ini terbagi atas diagram
konteks, diagram level 1, diagram level 2, dan seterusnya.

Ada beberapa tahapan atau level dalam DFD agar didalam memahami

proses pada suatu sistem informasi atau perangkat lunak yang dibangun menjadi
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lebih mudah, antar satu level ke level yang lain akan saling berkaitan mulai dari
tahapan yang memperlihatkan proses-proses utama yang terjadi dalam sistem,
atau yang disebut dengan DFD Level 0 sampai dengan tahap berikutnya.
3.3.1.1 Desain Diagram Konteks

Diagram konteks menggambarkan ruang lingkup suatu sistem. Diagram
konteks menunjukan semua entitas luar yang menrima informasi dari atau
memebrikan informasi ke sistem, berikut adalah diagram konteks E-Commerce

Penjualan Baju Pada Distroe Pa’Joe Palembang sistem yang akan diusulkan:

Data ongkos kirim:
Admin Data Kategori
Data Produk

Informasi data onakos kirim:
Informasi data kategori:
'—Informasi data barang
—Informasi pelanggan:
Informasi data order:
L—Informasi konfirmasi pembayaran.
L—Informasi retur.
Informasi Testimoni

Informasi konfirmasi pembayaranj
>

-Laporan peniualan <
Informasi retur produk—>>|

Informasi user——{  Manager
-Laporan Pemesanan Masuk—

E-Commerce Distroe Pa’Joe
Palembang

—-Data Registrasi
-Data Transaksi/pemesanan

-Data konfirmasi pembayaran
-Data retur

Informasi Ongkos kirim
Informasi transaksi/pemesanan
Informasi data barang—
Informasi kategori

Konsumen

AAA A

Gambar 3.3 Diagram Konteks
Dalam diagram konteks pada gambar 3.3 terdapat tiga entitas yang
menunjang proses —proses yang terdapat pada E-Commerce Penjualan Baju Pada
Distroe Pa’Joe Palembang yaitu Admin sebagai pengelola web, Manager sebagai

pemilik distro dan Konsumen sebagai pembeli.



3.3.1.2 Desain Digram Level 1
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Diagram Level 1 memberikan pandangan secara menyeluruh mengenai

sistem yang ditangani, menunjukan tentang fungsi atau proses yang ada disistem.

Diagram Level 1 menampilkan secara mendetail proses-proses yang ada di distroe

pa’joe palembang.

L——————Informasi konfirmasi pembayaran:

< . Data konfirmasim  konfirmasi
konfirmasi

pembayaral

Data konfiirmasi

Informasi ongkos kirim:
» Data ongkos kirim—— 1.0
Admin t4—Informasi Ongkos kirim: Mengelola Informasi ongkos Kirim
A AA [ & T ¢ Informasi pelanggan Ongkir Data ongkos kirim—<|
Data ongkos Kirim——» ongkir

2.0 Data pelanggan

—Laporan data pelanggan: Mengelola

Konsumen

Data pelanggan——  pejanggan
3.0 Informasi barang:
Mengelola
Data barang Produk Data barangj
Informasi data barang.
barang
Data barang:
Laporan barang
Data keranjang
tmp_order «¢——Data keranjang|
. v A 4
’ . Data transaksi/pemesanan
Informasi pemesanan barang 40 Informasi transaksi/ pemesanan———— Konsumen L
—]-aporan pemesanan masuk: Mengelola Data pemesanan 7S
_— Order
detail_order
pemesanan Informasi Kategori———
Data Kategori:
formasi kategori M 5'0| |
! - engelola . .
Laporan kategd Kategori Data kategori-9  kategori
Laporan pemesanan lunas:
T—Data kategoril
6.0
Informasi retur- Mengelola < Data retur
Retur Data retur
YYVvY V¥ _| retur
»  Manager 4 I—Data retur——p——
Data konfirmasi pembayaran
7.0
Mengelola

Gambar 3.4 Diagram Level 1
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Pada gambar 3.4 diagram level 1 dijelaskan bahwa terdapat tujuh proses.
Proses tersebut terdiri dari mengelola ongkir, mengelolah konsumen, mengelolah
produk, mengelolah order, mengelolah retur, dan mengelolah konfirmasi
pembayaran.
3.3.1.3 Desain Diagram Level 2

Diagram ini untuk mendetailkan setiap proses yang terjadi pada diagram
Level 2 e-commerce penjualan baju pada distroe pa’joe :

1. Diagram Level 2 Proses 1.0

Admin Data ongkir: . Informasi ongki———»  Konsumen
-¢——Informasi ongkir Tambah ongkir
| i Ori
Edit ongkir Data ongkir——  ongkir ~ —
A
Data ongkir-
13P
Hapus ongkir Data ongkir
“Data ongkir

Gambar 3.5 Diagram level 2 proses 1.0 (Mengelola Ongkir)
Pada gambar 3.5 dalam proses ongkos kirim terdapat tiga proses yaitu
tambah ongkir, edit ongkir, hapus ongkir yang dilakukan oleh Admin. Dan satu

proses yang dilakukan konsumen yaitu mengetahui total ongkir sesuai kota.
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2. Diagram Level 2 Proses 2.0

——Informasi data konsumen.
1 .
29p Informasi data konsumen
— Admin —Informasi data konsmen Pencarian Data konsumen Konsumen
konsumen Data k
4 l—Mencari data konsumen ata konsumen

Data konsumen: Data konsumen ——

23P
Informasi ongkir Hapus Data konsumen
konsumen
Laporan data konsumen
Data konsumen
24P
—»  Manager Laporan data konsumen Laporan |«
Konsumen

Gambar 3.6 Diagram level 2 proses 2.0 (Mengelolah Konsumen)
Pada gambar 3.6 dalam proses mengelola konsumen terdapat tiga proses
yaitu pencarian konsumen, hapus konsumen, detail konsumen yang dilakukan

oleh Admin. Dan proses yang dilakukan manager adalah melihat orderan

konsumen .

3. Diagram Level 2 Proses 3.0

31P
Registrasi
konsumen

Admin ¢——Informasi data konsumen

Input data konsumen: pelanggan

Data konsumen——»  pelanggan

Gambar 3.7 Diagram level 2 proses 3.0 (Registrasi Konsumen)



Pada gambar 3.7 dalam proses registrasi

konsumen ini
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langsung

melakukan pendaftaran yang nanti datanya terekap dapat dilihat pada halaman

admin.

4. Diagram Level 2 Proses 4.0

Admin

Informasi data produk:

————————Data produk
«@———Informasi data produk:

Manager

4

Laporan Penjualan produk:

42P

Edit produk

Data produk——

43P

44P
Laporan

Penjualan

produk

Hapus produk

Data produk:

Konsumen

Produk

A

Data produk:

Gambar 3.8 Diagram level 2 proses 4.0 (Mengelola Produk)

Pada gambar 3.8 dalam proses mengelola produk ini terdapat tiga proses

yaitu tambah produk, edit produk, hapus produk yang dilakukan oleh Admin. Dan

satu proses yang dilakukan manager yaitu lihat laporan penjualan.



5. Diagram Level 2 Proses 5.0
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Informasi orderan.

Admin @———Informasi data orderan

Validasi orderan

51P
Orderan

52P
Konfirmasi

A 4

Pembayaran

53P

Pencarian data orderan

P> Manager

Laporan data penjualan

A 4

orderan

54P
Laporan
penjualan

Pencarian data

Informasi orderan.

Data transaksi orderan
v

Konsumen

A
Informasi pemesanan Lunas/Batal ]

Data orderan

\ 4

Data orderan Orderan

Data orderan:

A

Gambar 3.9 Diagram Level 2 Proses 5.0 (Mengelolah Transaksi)

Pada gambar 3.9 dalam proses mengelola penggajian terdapat tiga proses

yaitu pemesanan, konfirmasi pembayaran, laporan transaksi penjualan yang

dilakukan oleh Admin. Dan satu proses yang dilakukan pimpinan yaitu lihat

laporan penjualan.

3.3.2 Entity Relationship Diagram (ERD)

ERD merupakan notasi grafis dalam pemodelan data konseptual yang

mendeskripsikan hubungan antara penyimpanan. Berikut ini adalah gambar ERD

Rancang Bangun E-Commerce Pada Distroe Pa’Joe Palembang:
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id_
orders

mempunyai

nama_ kategor
kategori i
kategori_
seo

Gambar 3.10 Entity Relationship Diagram
3.4 Desain Basis Data
Melakukan perancangan database sebagai tempat penyimpanan hasil proses
yang ada pada sistem yang akan dirancang, database sistem dengan tabel-tabelnya

sebagai berikut:

1. Desain Tabel User
Tabel User digunakan untuk menyimpan data dari user. Tabel user
mempunyai delapan field yaitu username, password,nama_lengkap, email,

no_telpon, level, blokir dan foto. Dengan username sebagai primary key.



Nama Tabel : users

Primary Key : username
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Foreign Key : -
Tabel 3.1 Users
Nama Field Tipe Data Keterangan

username varchar(50) Primary Key
password varchar(50)

nama_lengkap varchar(100)

email varchar(100)

no_telpon varchar(20)

level varchar(20)

blokir enum(Y,N)

foto varchar(100)

2. Desain Tabel Kustomer

Tabel Pegawai digunakan untuk menyimpan data konsumen. Tabel kustomer

mempunyai tujuh field yaitu id_kustomer, password, nama_lengkap, alamat,

email, telpon, id_kota. Dengan idpegawai sebagai primary key.

Nama Tabel

kustomer

Primary Key :id_kustomer

Foreign Key :id_kota

Tabel 3.2 Kustomer

Nama Field Tipe Data Keterangan
id_kustomer int(5) Primary Key
password varchar(50)
nama_lengkap varchar(100)
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alamat Text

email varchar(100)
telpon varchar(20)
id_kota int(5)

3. Desain Tabel Produk

Tabel Produk digunakan untuk menyimpan data produk. Tabel Produk
mempunyai sebelas field yaitu id_produk, id_kategori, nama_produk, deskripsi
produk, harga, stok, berat, tgl _masuk, gambar, dibeli dan diskon. Dengan
id_produk sebagai primary key dan id_kategori sebagai foreign key.

Nama Tabel : Produk
Primary Key :id_produk
Foreign Key :id_kategori

Tabel 3.3 Produk

Nama Field Tipe Data Keterangan
id_produk int(5) Primary Key
id_kategori int(5) Foreign Key
nama_produk varchar(100)
deskripsi Text
harga int(20)
stok int(5)
berat decimal(5,2)
tgl_masuk Date
gambar varchar(100)
dibeli int(5)
diskon int(5)
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4. Desain Tabel Kategori

Tabel Kategori digunakan untuk menyimpan semua data kategori produk.
Tabel Kategori mempunyai tiga field yaitu id_kategorii, nama_kategori,
kategori_seo, dan keterangan. Dengan id_kategori sebagai primary key.

Nama Tabel : kategori

Primary Key :id_kategori

Foreign Key : -
Tabel 3.4 Kategori
Nama Field Tipe Data Keterangan
id_kategori int(5) Primary Key
nama_kategori varchar(100)
kategori_seo varchar(100)

5. Desain Tabel Orders

Tabel Orders digunakan untuk menyimpan data produk yang dipesan dalam
setiap transaksi yang dilakukan dilakukan konsumen. Tabel Orders mempunyai
enam field yaitu id_orders, status_order, tgl_order, jam_order, id_kustomer, dan

resi. Dengan id_orders sebagai primary key dan id_kustomer sebagai foreign key.

Nama Tabel : orders
Primary Key :id_orders

Foreign Key :id_kustomer



Tabel 3.5 Orders
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Nama Field Tipe Data Keterangan
id_orders int(5) Primary Key
id_kustomer int(5) Foreign Key
status_order varchar(50)
tgl_order date
jam_order time
resi varchar(50)

6. Desain Tabel Order_Temp (Keranjang Belanja)

Tabel Keranjang Belanja digunakan untuk menyimpan sementara waktu
semua daftar pesanan produk yang dibeli oleh konsumen. Tabel Keranjang
Belanja mempunyai lima field yaitu id_order_temp, id_produk, jumlah,
tgl_order_temp, jam_order_temp, dan stok_temp. Dengan id_order_temp sebagai
primary key dan id_produk sebagai foreign key.

Nama Tabel : order_temp
Primary Key :id_order_temp
Foreign Key :id_produk

Tabel 3.6 Order Temp

Nama Field Tipe Data Keterangan
id_order_temp int(5) Primary Key
id_produk int(5) Foreign Key
jumlah int(11)
tgl_order_temp date
jam_order_temp time
tanggal int(5)
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7. Desain Tabel Kota

Tabel Kota digunakan untuk menyimpan nama-nama kota yang ada,
tujuannya untuk memyimpan ongkos kirim produk. Tabel Kota mempunyai tiga
field yaitu id_kota, nama_kota, dan ongkos kirim. Dengan id_kota sebagai
primary key.

Nama Tabel : Kkota

Primary Key :id_kota

Foreign Key : -
Tabel 3.7 Kota
Nama Field Tipe Data Keterangan
id_kota int(5) Primary Key
nama_kota varchar(100)
ongkos_Kirim int(10)
tgl_order_temp date
jam_order_temp time
tanggal int(5)

3.5  Desain Antarmuka
Perancangan antarmuka atau interface bertujuan untuk memberikan
gambaran tentang aplikasi yang akan dibangun sehingga akan mempermudah
dalam mengimplementasikan serta akan memudahkan dalam pembuatan aplikasi.
1. Rancangan Halaman Utama
Tampilan halaman utama terdapat menu-menu yang dapat diakses
serta terdapat pencarian untuk mencari produk. Perancangan tampilan

halaman utama website ini dapat dilihat pada gambar 3.11:
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Seterrmisal Duteng ofi Paskuos Prlerrburng | Distroe

Logo

| Pencarian Proaux @

| BERANDA PRODUK CARA PEMBELIAN HUBUNGI KAMI |

Slide Produk

OOOO

Banner Promo

Banner Promo

Banner Promo

Produk

Detan Ben

Produk

Produk

| Detail_|_Beli

Detail ==

Produk Produk Produk
Dotail | Bon [ Dotan | Ben | [ Detan | Ben
Produk Produk Produk
Gotan | sen | Dotail | Bei Dotail | Boii
Produk Produk

Detan Ben

KONTAK KAMI

xxxxxxxxxxxxxxxx

TENTANG KAMI

xxxxxxxxxxxxxxxx = XHHHHHRR IR HHOKHHRIHR K IR H IO H K I KK IKHHK

Gambar 3.11 Rancangan Halaman Utama
2. Rancangan Halaman Tampilan Produk
Perancangan tampilan produk yang merupakan salah satu menu
produk distroe pa’joe palembang. Rancangan tampilan produk ini dapat

dilihat pada gambar 3.12:
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Selamat Datang di PakJoe Palembang | Distroe

Logo

Keranjang Hallo, Pengunjung
Rp.xxxx Login/Logout

Pencarian Produk (@3

‘ BERANDA

PRODUK

CARA PEMBELIAN

HUBUNGI KAMI ‘

Semua Produk

Kategori Produk

SXXXXXKXXXXXXXXX
SXXXXXXXXXXXXXXX
SXXXXKXXXXXXXX XXX
SXXXXXXXXXXXXXXX

Produk Terlaris

Nama Produk
Gambar| XXXXXXXXXXX
Produk | XXXXXXXXXXX

Nama Produk
(Gambar| XXXXXXXXXXX
Produk | XXXXXXXXXXX

Nama Produk
Gambar| XXXXXXXXXXX
Produk | XXXXXXXXXXX

Bank Pembayaran

No Rekening
LOGO | XXXXXXXXXXX
Bank | XXXXXXXXXXX

Produk

Produk

Produk

Produk

Produk

(oo Tou ]

Produk

Produk

EH

Produk

[Detoi [ Bei |

Produk

Produk

Produk

[oomt Toa ]

Produk

[First | Prev | X | Next | Last]

TESTIMONI

AXXXXXXXXXXXXXXX
EXXXXXXXXXXXXXXX
EXXXXXXXXXXXXXXX
AXXKXXXXXXXXXXXXX

KONTAK KAMI

AXXXXXXXXXXXXXXX
AXXXXHXXXKXXXXXKXX
EXXXXXXXXXXXXXXX
EXXXXXXXXXXXXXXX

TENTANG KAMI

EXXXXXXXKXKXXXXXXXX XXX XXX XX KXXXXXKXXX
XXX XXEXXXXXKXXXXXXXKXX
EXXXXXXXXXKXXXXXKXXXXXXXXXXXXXXKXXXXX
2 XXXXKXXXXHXXXXXXKXXKXX XXX XK XXXXXXKXXX

© 2016 DistroePa'Joe Palembang

Pa'Joe Palembang | Distroe & Konveksi

Gambar 3.12 Desain Tampilan Produk

Rancangan Halaman Detail Produk

Desain tampilan detail

produk ini

digunakan

untuk melihat

keseluruhan produk pada sistem. Terdapat beberapa tool, melihat seluruh
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kategori produk, melihat dengan urutan harga produk. Rancangan tampilan

detail produk ini dapat dilihat pada gambar 3.13:

Selamat Datang di PakJoe Palembang | Distroe Keranjang Hallo, Pengunjung
Rp.xocx Login/Logout

Logo

Pencarian Produk &,

| BERANDA PRODUK CARA PEMBELIAN HUBUNGI KAMI
Detail Produk

Nama Produk

Gambar Harga Produk
Produk

Deskripsi Produk

Gambar XXXXXXKXKXXXKX KX XXX KXXKXKXXKKXKKXX
Produk XXXXXXHXXXKHKXXKHKXXKHXEXXXHKXXXKXXKKXXX
XXKXXIXKXXIXIHXKIHKXIKXKXXKXXKXXX
XXXXXXXHXXHKXXHEKXHXXKXXKXKKXKXXKKXKXK
XXXXKXXKXXKXXHXX XXX XXX KXKKXKXXKKXKXK

Produk Lainnya

Produk Produk Produk Produk

[ Detail [ Bei | [Detail [ Bei | [ Detail [ Beii |
TESTIMONI KONTAK KAMI TENTANG KAMI
XXX XXXXHXKXXXXX SXXXXXXXXXXXXXXX XXX XXX
XOXXXHXXXXXXXXK SXXXXXXXXXXKXXXXX EXXXXXXXXXXXXEKXXXKXXXXX XXX X XXX
SXXXXXXXXXXXXXXX SXXXXXXXXXXXXXXX EXXOORKXHIOTKIOOKXHIOTKXRIOXKK
AXXXXXXXXXXXXXXX XXKXXXXHXXXXXXXX

R EOP 000000000000 00000000000000904

®© 2016 DistroePa'Joe Palembang
Pa'Joe Palembang | Distroe & Konveksi

Gambar 3.13 Rancangan Halaman Detail Produk
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4. Rancangan Halaman Cara Pembelian

Perancangan tampilan cara pembelian merupakan menu yang
menerangkan petunjuk untuk melakukan pembelian produk. Rancangan

tampilan login ini dapat dilihat pada gambar 3.14:

Selamat Datang di Pak.Joe Palembang | Distroe Keranjang

Rpxxxx

Hallo, Pengunjung

LoginiLogout

Logo [Pencoanproan ]

‘ BERANDA HUBUNGI KAMI ‘

PRODUK CARA PEMBELIAN

Cara Pembelian

1. XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXKXXXHXKXX XXX X XXX XXX XXX XXXXXK

2. XXXXXXXXXXKXXXXKX XXX XXX XXX XXX XXX XXX KX XXX XXX xxxxx ~Kategori Produk

3. XXXXXXXXXXXXXXXXX XXX XXXHXKXHXKXXX XXX KKK HXKKHXKKXKXKK XXX XKKXXKKXK

ERXXXXXXKX XXX XK

4. XXXXXXXXXXXKXXKXXXKKX KKK KKKK KKK KKK KKK KK KKK KKK ek
XXXXXXXXXHXXKHXXXHXXXHXXX XXX XHXKHXKHXXXHXXXXXKHXXXKKNK o XHHKKXKKXKHRXXKKK

5. XXXXXXXXXXXXXXXXX XXX XX XXX XXX XXX KK XXX XXX XXX XXXXXX

TESTIMONI KONTAK KAMI TENTANG KAMI

EXHOOOKXAXKAXX XK XXX R 9.0.0.9.0.¢.9.9,0.0.9.0.¢9.¢ [0 00 0/0 0000000 e es e esseessessssd

Rl eieesisies o s sied = XXXXXKXXXXXXKXX XXXXAXXKXXXKXXKXXKXEHXXXXXKKXXXXXX

XXX f2. 2009000909049 * 3K IICHK KKK IIHHKIHKHKHKAHK XK

ERXXXRKKXXKKXKXKXX AKX HHXHXHKHXKKKXKXK

“XXKHXHXKHXHKKHKH XK KH KK KX KHX XK XX KKK XK

2016 DistroePa'Joe Palembang
a'Joe Palembang | Distroe & Konveksi

Gambar 3.14 Rancangan Halaman Cara Pembelian

5. Rancangan Halaman Hubungi Kami

Selamat Datang di PakJoe Palembang | Distroe Keranjang Hallo. Pengunjung
Rp.oox Login/Logout
LOQO Pencarian Produk Q
| BERANDA PRODUK CARA PEMBELIAN HUBUNGI KAMI |
Hubungi Kami
T —— Nama Email Subjek
Eesny [ XXXXXXXXXX ] ([ XXXXXXXXXXX ) [ XXXXXXXXXXX ]
“XXXXXXXXKXXXXXXK P
SXXXXXXXXXXXXXXX esan
XXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXX
(Masukkan 6 kode diatas)
Submit Batal
TESTIMONI KONTAK KAMI TENTANG KAMI
SXXXKXXRXXKXXXXKX SXXXXXXXXXXXXXXX AXXXXKXKXKKXXK XXX KKXKXXXXKX XXX KX XXX
*XXXHXHXHXXXXXXKHKXX “XXXHXXHXXXXXHXXHXX *XXHXHXXKXXRXXKHHXHXKEXKXXKHXKXKKXXXKKKKKK
SXXXXXXXXXXXXKXX SXXXXXXXXXXXKXXX ~XXKHXXXRKEKKKKHKKKKXKKKKKKKKKXKKKKXK
EXXXXXXXXXXXXXXX SXXXXXXHXKXHXXHXXX EXXXXXXXXXXHXX XXX XX XXX XX KX XXX XXXXX
© 2016 DistroePa'Joe Palembang
Pa'Joe Palembang | Distroe & Konveksi

Gambar 3.15 Rancangan Halaman Hubungi Kami
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7.

Rancangan Halaman Keranjang Belanja
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Perancangan tampilan keranjang belanja ini digunakan untuk melihat

data produk yang telah kita pilih untuk dilakukan pembayaran. Perancangan

ini dapat dilihat pada :

Seamat Datang di PakJos Palemnang | Dsiroe

Keranjarg Hallo, Pangunjung

Rpp ot Legini_ogout

XXKXHXAXKKEXXK
FURAXXXAXXXAXXXKX

PXXXAXAXXHXXXKAKXX
PHXXAAXXXXXXKXXX

Logo Pencarian Praduk
| BERANDA PRODUK CARA PEMBELIAN HUBUNGI KAMI
Keranjang Belanja

Item Harga Banyak Total

Gambar

Produk | Nama Produk XXXXXXX XXX XXXXXXXXXXX
TOTAL Rp:

XXXXXX
Lanjut Belanja | Update Keranjang| Bayar |

TESTIMONI KONTAK KAMI TENTANG KAMI
XXX KXRXK SXOKXXAXXXXKXXX OO H KX XXX
SOOOOXKXRXXKXAXX SXUXXKXXXKAXKAEAX 20O IO IR XK

*XOKXXHXHHXKHIKK KK KXXK XXX XXKX XK
=XXXXHXXKXXHXXK XXX XXXKXXK XXX XK XXX

@ 2016 DislroePa’Joe Palembang
Pa'Joa Palembang | Distroe & Konveksi

Gambar 3.16 Rancangan Halaman Keranjang Belanja

Rancangan Halaman Daftar / Login Konsumen

Untuk masuk kedalam menu member konsumen ini diminta untuk

memasukkan username dan password sesuai dengan data yang telah tersedia,

jika sudah terdaftar sebagai konsumen lama. Sedangkan untuk konsumen

baru, diharapkan untuk melakukan pendaftaran terlebih dahulu. Rancangan

tampilan login ini dapat dilihat pada gambar 3.17:
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Selamat Datang di PakJoe Palembang | Distroe

Keranjang Halio, Pengunjung
Rp oo Login/Logout

LOGIN

DAFTAR

Sudah Punya Akun ?

Belum Punya Akun ?

Email [ XO0000KXXXXXXX | Nama Lengkap [ XXXXXXXXXXXXXXXX |
Password|  XXXXXXXXXXXXXXXX | Email [ xxxxxxxXXXXXXXXX |
Password [ xxxxxXXXXXXXXXXX |

Alamat Lengkap XXX XXKX XXX XXX XXX
P 0.0.0.0.0.9.0.9.0.0.9.0.0.6.0.4

No Telpon I P0.0.0.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.04

XXXXXX

KXXXXX
[ Daftar |

LOgO Pencarian Produk Q
1 BERANDA PRODUK CARA PEMBELIAN HUBUNGI KAMI ‘
Akun

TESTIMONI KONTAK KAMI

TENTANG KAMI

-XXXX .

© 2016 DistroePa'Joe Palembang
Pa'Joe Palembang | Distroe & Konveksi

Gambar 3.17 Rancangan Halaman Daftar / Login Konsumen

8. Rancangan Halaman Konsumen

Rancangan halaman konsumen terdapat menu-menu

diakses. Perancangan tampilan halaman konsumen ini dapat

gambar 3.18:

yang dapat

dilihat pada

Selamat Datang @i Pakloe Palembang | Distios

Keranjang

Halio, Xmooomon

- Daftar Pesanan
- Konfirmasi Pembayaran
- Retur Produk

Bank Pembayaran

No Rekening
Logo | xxmoouxxxx
Bank | 000000000

1 00 -~

LOgO Pencarian Praduk Q

[ BERANDA PRODUK CARA PEMBELIAN HUBUNGI KAMI
Halaman Konsumen

My Akun Selamat Datang Di Distroe Pa'Joe Palembang

- Profil Saya

TESTIMONI KONTAK KAMI

TENTANG KAMI

XX

XX

XX

XXXKKK

© 2016 DistroePa Joe Palemban
Pa'Joe Palembang | Distroe & Kenveksi

Gambar 3.18 Rancangan Halaman Konsumen



9. Rancangan Halaman Daftar Pesanan
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Rancangan halaman daftar pesanan ini digunakan untuk melihat pesanan

konsumen yang telah dipesan oleh konsumen.

Selamat Datang di PakJoe Palembang | Distroe

Logo

1 BERANDA PRODUK CARA PEMBELIAN HUBUNGI KAMI
Halaman Konsumen

My Akun Daftar Pesanan Anda

- Profil Saya

No Order |Tangal Order |Jam | Status
« Daftar Pesanan

No Resi JNE

- Konfirmasi Pembayaran XXX KXXX=XX=XX XXIXX | XXXXX

XXXXXXXX XXX

* Retur Produk

Bank Pembayaran

TESTIMONI KONTAK KAMI TENTANG KAMI

X: X

xxxxxxxxxxxxx

xxxxx

XXXXXK

o X
#XXXXHXHXXXKKXXXXK #XHXXXXXKKXHXHXXXXX

© 2016 DistroePa'Joe Palembang
Pa'Joe Palembang | Distroe & Konveksi

Gambar 3.19 Rancangan Halaman Daftar Pesanan

10. Rancangan Halaman Detail Pesanan

Rancangan tampilan halaman detail pesanan digunakan untuk melihat

keseluruhan pesanan konsumen. Rancangan dapat dilihat pada Gambar 3.20 :



Logo

Selamat Datang di PakJoe Palembang | Distroe

Keranjang Hallo, Xx0000000¢
Rp.xxxx v

Pencarian Produk Q

« Daftar Pesanan

‘ BERANDA PRODUK CARA PEMBELIAN HUBUNGI KAMI ‘
Halaman Konsumen

My Akun Detail Pesanan Anda

« Profil Saya

Nama Produk Jumlah Harga Satuan Sub Total
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XXXXXXXXXX XX Rp. XXXXXXXX Rp. XXXXX
« Konfirmasi Pembayaran
Total 5
* Retur Produk .O.ta Rp. X0
Ongkos kirim ~ Rp. Xxxxxx

Bank Pembayaran Grand Total Rp. xxxxxx

No Rekening
LOgo | XXXXXXXXXXX
Bank | XXXXXXXXXXX
TESTIMONI KONTAK KAMI TENTANG KAMI
EXXXXKXXKXHXXKXXXXX SXXXXXXXXXXXXXXX EXXXXXXXKKKXXXKXKXKEKXXXKXKXKXKXKK
SXXXXXXXXXXXXXXX SXOXXXXHXXKXKXX EXXXXXKXKXKXKXKXKXKXKXKXKXKXKXKXKXK
XXXXXXKXXHXXKXKXX SXXXRXXXXXXXXKXX SXXXXXKXKAXXKXKCKKKXKXKXKXKX XXX
XXXXXXKXXXXXXXXX XXXXXXXXXXXXXXX

SXXXXXXXXXXXXXXKXXX XX XXX KXXXXXXXXXXX

© 2016 DistroePa'Joe Palembang
Pa'Joe Palembang | Distroe & Konveksi

Gambar 3.20 Tampilan Halaman Detail Pesanan
11. Rancangan Halaman Konfirmasi Pembayaran
Tampilan desain rancangan proses konfirmasi pembayaran setelah
konsumen melakukan transaksi pembayaran produk yang dipesan. Rancangan

desain tampilan halaman konfirmasi pembayaran ini dapat dilihat pada gambar

3.21
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Solumal Datany di PukJow Palumbing | Distou Keranjang

130 000k

Logo [Pancarian Produk <3

l BERANDA PRODUK CARA PEMBELIAN HUBUNGI KAMI I

Form Konfirmasi Pembayaran

Kontak Kami No Order / No Invoice
[ XXXXXXXXXX
AXXHHAXEHAKXHKHK 7
o Email
SXXXHHHHHHXHXKKKKK [ XXXXXXXXXX )
Bank Pembayaran Tanggal Bavar
e R R L e p——
No Rekening =
Logo | xoocooooooo Jumlah Bayar
Bank HKHHHHHHKHKHK [ HRHHKKNHKKKK J
No Rek Pengirim
[ XXXXXXXXXX )
Nama Bank Pengirim
[ XXXXXXXXKX ]
Upload Bukti Pembayaran
((choaaatid o e chosen
Submit || Batal
TESTIMONI KONTAK KAMI TENTANG KAMI
o0c
XX
x .

© 2016 DistrocPa'Joo Palombang
Paloe Palembang | Distroe & Konveks!

Gambar 3.21 Rancangan Halaman Konfirmasi Pembayaran

12. Rancangan Halaman Retur Produk

Rancangan tampilan retur produk ini  digunakan

mengembalikan produk yang telah dipesan apabila produk yang

untuk

dipesan

mengalami kecacatan atau kerusakan. Rancangan dapat dilihat pada Gambar

3.22.

Selamat Datang di PakJos Palembang | Distroe Keranjang [ —
Rp oo ~

Logo Fencanan Froduk a

[ BERANDA PRODUK CARA PEMBELIAN HUBUNGI KAMI I

Cara Retur Produk

Retur Produk

T L XX IR XK KKK KK KKK KKK X XXX XXX No Order / No Invoice
2 XK HRKKKKKK KKK KKK XXX XK XK XXX KK KKK KXXXXXX XXX
3. XXXXXXXHK XXX KKK KKK KKK KKK KKK XK XKXKX XXX XXX XXX Email
4L ORI I KKK I HK KKK KK XX XXXXXXXXXX
KKK KKK KKK KKK XK KKK KKK K KKK XK KKK XX KKK X XK XXX Tanggal Bayar

5. XXXXXXXX KK KKK XXKX KKK KKK KKK XK KKK K XXX X XXX KX
XXHXXXKKXXK )

* Format Tanggal - MM/DDIYYYYY (O01/2016)

] XXXXXX
(Masukkan 6 kode diatas)

XXXXXXXXXX )

TESTIMONI KONTAK KAMI TENTANG KAMI

© 2016 DistroePa’Joe Palembang
Pa'Joe Palembang | Distroe & Konveksi

Gambar 3.22 Rancangan Halaman Retur Produk



13. Rancangan Halaman Login
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Login Media Admin

‘ Username ‘

‘ Password

‘ Login ‘

‘ Reset ‘

Gambar 3.23 Rancangan Halaman Login

14. Rancangan Halaman Dashboard Admin

Hubungi

Media Admin

Data User

Manajemen Website

Manajemen Produk

Manajemen Interaksi

Manajemen Kontak

Manajemen Pemesanan

Distroe Pa’Joe — User
Gambar
User Hallo, xxxxx . .
Pesanan Baru Data Konsumen Hubungi Kami

Data Produk

Gambar 3.24 Rancangan Halaman Dashboard Admin




15. Rancangan Halaman Tambah Data Produk

Hubungi
User

Distroe Pa’'Joe

Gambar
User Hallo, xxxxx

Tambah Produk

Media Admin
Data User
No |[Nama Produk |Berat |Harga Diskon Stok | Tanggal Masuk || Aksi
Manajemen Website 1| XXXXXXXXXXXX | XX XXXXXXX | XX XX XXXXXXXXX E|H
Manajemen Produk 2 XOOXXXXXXXXX | XX XXXXXXX | XX XX XXXXXXXXX E|H
3| XO000XXXXXX | XX XXXXXXX | XX XX XXXXXXXXX E|H
Manajemen Interaksi 4 ] XXXXXXXXXXXK | XX XXXXXXX | XX XX XXXXXXXXX E|H
Manajemen Kontak 5 | XXXXXXXXXXXX | XX XXXXXXX | XX XX XXXXXXXXX E|H

Manajemen Pemesanan

Gambar 3.25 Rancangan Halaman Tambah Data Produk

16. Rancangan Halaman Tambah / Edit Kategori

Distroe Pa'Joe Logout

Hallo, xxxx Keterangan xxxxx
ser

Media Admin Tambah Kategori

Data User xx_w| Tampilkan Search ‘ |
Manajemen Website

Manajemen Produk No. Nama Kategori Aksi
Manajemen Interaksi XX XXXXXXXXXXK XXXXXXXXXXXXXX EDIT|DELETE
Manajemen Kontak XX XXXXXXXXXXX XXXXXXXXXXXXXX DELETE
Manajemen Pemesanan
. XX XXXXXXXXXXK XXXXXXXXXXXXXX EDIT|DELETE
XX XXXXXXXXXXK XXXXXXXXXXXXXX EDIT|DELETE

Previous | X | Next

Gambar 3.26 Rancangan Halaman Tambah / Edit Kategori



17. Rancangan Halaman Data Order
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Distroe Pa’Joe

Logout

Hallo, xxxx
User

Keterangan xxxxx

Media Admin

Data User

Manajemen Website

Manajemen Produk

Manajemen Interaksi

Manajemen Kontak

Manajemen Pemesanan

[xx_w] Tampilkan Search | |
No |No Order|Nama Konsumen Tgl. Order lJam Order|Status | Aksi

XX | XXX XXXXXX XX-XX-XXXX| XX:XX:XX | XXXK | [EDIT|DELETE
XX | XXX XXXXXX XX-XX-XXXX| XX:XX:XX | XXXK | [EDIT|DELETH
XX | XXX XXXXXX XX-XX-XXXX| XX:XX:XX | XXXK | [EDIT|DELETH
XX | XXX XXXXXX XX-XX-XXXX| XX:XX:XX | XXXK | [EDIT|DELETH
XX [ XXX XXXXXX XX-XX-XXXX| XXXXXX | XXXK

Previous | X | Next

Gambar 3.27 Rancangan Halaman Data Order



BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1 Implementasi Sistem

Setelah melewati tahap-tahap analisis yang dilakukan pada bab sebelumnya,
maka hasil yang diperoleh adalah e-commerce penjualan baju pada distroe pa’joe
palembang. Setelah e-commerce ini dianalisis dan didesain, selanjutnya akan
diimplementasikan. Implementasi dilakukan sebagai tolak ukur/pengujian dari
hasil program yang dibuat untuk pengembangan selanjutnya.

Berikut implementasi dari e-commerce penjualan baju pada distroe pa’joe
Palembang:
1. Halaman Login

Halaman login pertama kali ditampilkan pada saat admin ataupun manager ingin

masuk kehalaman admin ataupun manager.

Login Media Admin

Gambar 4.1 Halaman Login

Pada gambar 4.1 di atas menampilkan halaman login yang terdiri dari

username dan password yang diperlukan untuk masuk ke dalam sistem.

58
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2. Halaman Dashboard Admin
Halaman dashboard admin merupakan halaman yang ditampilkan pertama

kali pada saat admin berhasil login.

L)
Distroe Pa'Joe — 5 L Supajarki +

Hallo, admin , e @ Veds Adnin
® Online

@ Media Admin 7 9

& Data User

Konsumen Baru Data Produk

© Manajomen Website Linat Dotail © Lihat Dotail © at Moro info ©

Hai Supajarki,

# Manajemen Kontak ¢

Gambar 4.2 Halaman Dashboard Admin
Pada halaman dashboard admin seperti gambar di atas menjelaskan
bagaimana media admin berjalan, serta seperti apa admin menggunakan setiap
menu-menu yang ada, dan ini merupakan tampilan halaman utama atau menu

beranda yang terdapat pada media admin dari Distroe Pa’Joe Palembang.

3. Halaman Kelola Produk

Halaman Kelola Produk menjelaskan jika admin meng-klik menu data
produk, maka akan memuat daftar produk Distroe Pa’Joe Palembang. Terdapat
beberapa menu yaitu menambah data produk yang baru, edit produk dan hapus

produk.
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Distroe Pa'Joe P 2 copnerki -

Hallo, admin Data @ Home
@ Onine
@ Media Admin -n A

W Data User N
10 * | records per page Search

O liangemen Viebste No. * NamaProduk Berat (Kg) Harga Diskon (%) Stok ol Masuk Aksi

® Usnagemenfrodk ¥ 1 New Jaket kult Arel 1.00 125.000 3 5 31 Agustus 2016 um
2 Kaos Polo Tum Back Crime (TBC) Pols 0.50 50.000 0 8 31 Agustus 2016 mm
Ongkos Kk 3 kaos polo shirt pria Modasport 050 379.800 50 &7 31 Agustus 2016 um
Data Kustome
4 Ready Kemea Pria Murah Cotton 030 75000 0 12 31 Agustus 2016
® angjemen hteraksi
5 & Jheria formal 0 0 5 3 06
# Wangjemen Konisk 5 emeja putih polos/kerja /formal 50 120,000 1 1 1 Agustus 2016 ﬂm
G Manajemen Pemesanan ] Celans Cardingl Murah Bahan Tebal Htam 1.00 80.000 H 18 3 Agustus 2016 nm
7 Celana Formal Pria Bahan alus dan adem 500 70.000 0 7 31 Agustus 2016 mm
8 Celana Cargo Panjang Heam 100 89.000 0 k'] 31 Agustus 2016 mm
9 black hawk tactical army cargo 060 140,000 0 % 1 Agustus 2016 nm
Showng 1109 of 9 entres . .

Gambar 4.3 Halaman Kelola Produk
4. Halaman Kategori Produk
Halaman kategori produk ini memuat daftar kategori produk yang
mengklasifikasikan daftar produk tertentu. Pada halaman menu ini admin dapat

menambah, mengedit serta menghapus data kategori produk.

Distroe Pa'Joe P 2 supajarki »

Hallo, admin Data «xt & Home
© Onine
& Veda Admin

& Data User
10 ¥ | records per page Search

anagmen Webste
O anapmen Webst o 4 Hama Kategori s

T Manajemen Produk ¥ ! Celana um
Data Produk
Z BE3
3 Baju Musim n m
4 Kemeja
# lanamen hteraksi Delete
5
§ Manakmen Kontak S Kaos um
[ Manajemen Pemesanan 6 T-Shit Keren um
Showing 110601 s I n

Gambar 4.4 Halaman Kategori Produk
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5. Halaman Ongkos Kirim
Halaman ongkos kirim memuat daftar kota tujuan untuk mengklasifikasikan
pengirim produk yang telah dipesan oleh konsumen atau pembeli melalui kota

tujuan konsumen.

g — ® 0
Distroe Pa'Joe = = A supajarki -

0 Hallo, admin Data o @ Home
@ Onine

@ Media Admin Tambah Ongkos Kirim

Data User
@ 10 v | records per page Search

Manajemen Website ¢
o i No 4 Nama Kota ongkos Kirim Aksi

'® Manajemen Produk v A
I 1 Palembang 15 m
» Data Produk
2 Pekat 66.000
e * EIE
» Data Kustomer
4 Kilo 66.000
® Manajemen Inferaksi ¢ 7 m
# Manajemen Kontak ¢ 5 Kempo 66.000 m
@ Manajemen Pemesanan 6 Hu'u 66.000 m
<

Showing 1 to 6 of 6 entries n

Gambar 4.5 Halaman Ongkos Kirim
6. Halaman Informasi Pembeli
Halaman informasi pembeli ini menjelaskan bahwa bila menu data konsumen

di-klik, maka akan menampilkan data konsumen yang telah terdaftar di sistem.

Distroe Pa'Joe

‘ Hallo, admin Data @ Beranca
@ Onine

@ Media Admin Tambah Kus

Data User
= 10 v | records per page Search

Manajemen Website <
L4 e No. * Nama Kustomer Alamat Telp Aksi

® Manajemen Produk < 1 Asep samova jllintas propinsi. ngulak 1 089638603381 m
- Manclemen nterakstis < 2 Baharudin J1. Tombak No 671 Rt 3Rw 8 Pahlawan 085279171492 m m
# Manajemen Kontak < =

3 Al Arifin Ji Gersik Lr Bakung No. 1455 Sekip Tengah 085279171492 ﬂ m
Showing 1 to 3 of 3 entries n

@ Manajemen Pemesanan

Gambar 4.6 Halaman Informasi Pembeli
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7. Halaman Data Pemesanan Masuk
Halaman data pemesanan masuk ini menjelaskan bahwa pada menu ini

menampilkan daftar nama pemesanan produk oleh konsumen.

Distroe Pa'Joe
Hallo, admin Data @ Besnds
@ Onine
@ Meda Admn
10 v records per page Search
@ Data User

No.  * No.Order Nama Kostumer Tgl. Order Jam Order Status

1 a Al Arfin 05 September 2016 09:53:30 Baru

3

Gambar 4.7 Halaman Data Pemesanan Masuk
8. Halaman Detail Pemesanan
Halaman detail pemesanan ditampilkan pada saat admin menekan menu
detail, sehingga sistem akan menampilkan detail pesanan yang telah di pesan oleh

konsumen.

Distroe Pa'Joe =

Hallo, admin Invoice #279
® orice
@Beranda / nvoice
@ Heda Admn
% Daauser
© Hanaje Date: 23-02-2017

® Manaiemen

£ M Invoice #2719
Status Order ;&
& kb Tengah Palemban:
b P ¢ Resi:
@@ Wanajemen Pemesanan submt
Nama Produk Diskon Berat (Ka) Harga Satuan subtotal
Kaos Kapal Selam 0% 3 080 Rp. 80.000 Rp. 240.000
Payment Methods Ongkos Kirim : Rp. 16.200
Subtotal Rp. 240,000
Totals Rp. 256.200

Hormat Karni,

Pa'Joe Palembang

& pint

Gambar 4.8 Halaman Detail Pesanan



9. Halaman Konfirmasi Pembayaran
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Tampilan halaman konfirmasi pembayaran pada admin digunakan untuk

menampilkan semua data konfirmasi pembayaran oleh konsumen yang membeli

produk.

No. No.Order Email

12
& Data User

@ Mangjemen Website ¢
® WManajemen Produk < 2 206
® WManajemen Interaksi <

# Manzjemen Kontak ¢

3 186
@ Manajemen Pemesanan
<
4%
5 0

Gambar 4.9

baharudin@gmail.com

iwansya@gmail.com

suskses@gmail.com

alarifin15@gmail.com

bustanil35@gmail com

10. Halaman Laporan

Tanggal Bayar

2016-11-02

2016-10-18

2016-10-17

2016-09-22

2017-01-27

Jumlah Bayar

Rp. 1.334.000

Rp. 169.000

Rp. 169000

Rp. 95.000

Rp. 337

Nama Rek Pengirim

Baharudin

Ali Arifin

Ali Arifin

Ali Arifin

Bustanil Arifin

BNI

BNI

mandin

=i

BNI

Halaman Konfirmasi Pembayaran

Halaman laporan ini apabila ingin melihat detail penjuala produk yang terjual,

maka akan muncul transaksi pemesanan.

Padee

Laporan Penjualan

Distroe Pa"Joe Palembang

Mo | Faktur | Tanggal Nama Produk Banyak | Harga Sub Total
1 150 06-10-2016 | Rompi Hitam Murah 1 BO.0OOO, - BO.0OOO, -
2 154 14-10-2016 | Eaos Kapal Selam 1 B0.000, - B0.000, -
3 271 27-01-2017 | Jaket Sweater Anime MNaruto |3 1z5.000,- | 375.000,-

Total keseluruhan

Jumlah yang terjual :
Jumlah keseluruhan yg terjual:

Gambar 4.10 Halaman Laporan Penjualan

: Bp.

3 unit

535.000, -

5 unit
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11. Halaman Utama E-Commerce
Halaman utama yang merupakan tampilan utama atau menu beranda yang
terdapat beberapa menu yaitu, beranda, produk, cara pembelian, dan hubungi

kami, login, dan daftar.

Gambar 4.11 Halaman Utama E-Commerce



12. Halaman Produk
Halaman produk berisi

Palembang.

semua produk yang dijual pada Distroe Pa’Joe

Kategori Produk
> BajuKoko (2)
> Celana(2)

> Jaket(3)

> Kaos(3)

> Kemeja(2)

> Rompi (1)

Produk Terlaris

Kaos Kapal Selam

80000

4 Jaket Consina
Ambrosia Women
At
=y

Kaos Palembang
125000

Baju Koko Katun
95000

5 Jaket Sweater Anime
Naruto

125000

Bank Pembayaran

900-000-9070-922
Supolak

9

« Asep sarnova

PRODUK

W KERANJANG : _ Hallo, Rengunjung
* Rp.0 LOGIN | DAFTAR
Q
CARA PEMBELIAN HUBUNGI KAMI

Semua Produk

Kaos Kapal Selam

O.

Jaket Motor Tahan Air Rompi Hitam Murah

Jaket Sweater Anime Naruto

Celana Hitam Formal

TESTIMONI LAYANAN INFORMASI

PakJoe Palembang | Distroe

PIN BB: 7DD2381F
supajarki@yahoo.com

J1. Ang 6 Palembang

Chicken)

Jaket Consina Ambrosia Women Baju Muslim Koko

Kemeja Lengan Pendek Kemeja Lengan Pendek Murah

2 Next Last

TENTANG KAMI

Gambar 4.12

Halaman Produk
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13. Halaman Detail Produk

Halaman detail produk

merupakan

66

halaman yang menampilkan sfesifikasi

produk.

W KERANJANG
« Rp.0

BERANDA PRODUK CARA PEMBELIAN HUBUNGI KAMI

Detail Produk

“Kaos Kapal Selam”

S

Rp. 80.000,

1l Berat ==>>1.00 Kg

Stok Habis

# Deskripsi Produk

Lembut, Tidak Gerah, Dan Sangat Nyaman Saat

Terbuat Dari Bahan Berkual

ik, Gambar Icon Khas Kota Palembang
Sama Dengan Produk Astinya

Desain Trendi, Katak:
Keakuratan Gambar 10
Ukuran M.

Diproduksi Dalam Jumizh Yang Sangat Sedikit

PRODUK LAINNYA :

AXU CINTO PLG
- 65000

Baju Koko Kama Sarung Celana Kaos Aku Cinta Palembang Kaos Kapal Setam

TESTIMONI LAYANAN INFORMASI TENTANG KAMI

9 P
13

BB : 7DD2381F

supajarki@yahoo.com

+ B

Gambar 4.13 Halaman Detail Produk



14. Halaman Keranjang Belanja
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Halaman keranjang belanja akan menampilkan daftar produk yang telah di

pilih oleh konsumen untuk dilakukan pembayaran.

patbe“‘
[reriemsioniiosinntaiiniin |
BERANDA PRODUK CARA PEMBELIAN

Keranjang Belanja Anda

n © CelanaHitam Formal R, 115,500

m © Jaket Sweater Anime Naruto R 106.250

Total

tekan tombol Update Keranjang,
% saat Selesai Belanja.

*) Apabila anda mengubah jumiah
**) Total harga diatas belum termas

TESTIMONI LAYANAN INFORMAS! TENTANG KAMI

* bfjsha

P KERANJANG
+ Rp.221.750

ITEM HARGA BANYAK

« -

HUBUNGI KAMI

TOTAL

v Rp.115.500

v Rp.106.250

Rp.221750

@ Lanjul Belanja | Update Keranjang

Gambar 4.14 Halaman Keranjang Belanja

15. Halaman Daftar/Login Konsumen

Halaman daftar/login konsumen akan menampilkan menu

registrasi

konsumen untuk mengisi form pengisian data untuk menjadi member bagi

konsumen baru dan pengisi email serta password bagi yang sudah terdaftar.
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W KERANIANG
-« Rp.0

LS

Sudah Punya Akun 7 Belum Punya Alkun !

[ oon [ e

Gambar 4.15 Halaman Daftar/Login
16. Halaman Konsumen
Halaman konsumen ditampilkan pada Pada halaman member konsumen
muncul setelah user menginput username dan password. Pada halaman member
konsumen terdapat menu profil saya, data pesanan, konfirmasi pembayaran dan

retur produk.



Halaman Konsumen

Sel

at Datang DI Distro

‘Joe Patembang

TESTIMONI LAYANAN

INFORMAS! TENTANG KAMI

BERANDA PRODUK CARA PEMBELIAN HUBUNGI KAMI

W KERANJANG
- Ro.0

a

Gambar 4.16 Halaman Konsumen

17. Halaman Data Pemesanan

Halaman data pemesanan menjelaskan tentang data pemesanan

yang telah dipesan.

W KERANJANG
- R0

&_ Joe’
seranoA pRooUK CaRa PEMBELIAN HUBUNGH KAM)

Halaman Konsumen

My Akun
Data Pesanan Anda
- Profi Sava
- Osttar Pesansn
NoOrder  Tangzal Order sam Status  No Resi INE
= Konfrmes! Pembaveran
247 2016-1111 omsaisa 129841969P416
- Retur Produk
248 2016-13-11 o551 7041083k GHF31
245 2016-11-11 ovis0i18
Sank rembayaran
244 2016-11-11 o9ias:17 coK2C03829809616
[ PR
upalak 243 2016-11-11 09:43:05 caKeposi7e283116
242 2016-11-11
241 2016-11-11 oa
240 20161111 0934559 | Baru
20161019 13:44:35  Bar
208 2016-10-19 13:42005 | Baru
208 2016-10-18 142509 | maru

LAYANAN INFORMAS! TENTANG KAMI

Gambar 4.17 Halaman Data Pemesanan

a
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18. Halaman Detail Pesanan
Halaman detail pesanan akan ditampilkan pada saat konsumen mengklik
menu detail dan akan menampilkan halaman detail pesanan yang telah dipesan

oleh konsumen.

BKERANJANG: Hallo, AliArifin
« Rp.221.750
pa’ b Eo
q
[rerisnstass g taienians
BERANDA PRODUK CARA PEMBELIAN HUBUNGI KAMI
Halaman Konsumen
My Akun .
Detail Pesanan Anda
* Profil Saya
o Daftar Pesanan
Nama Produk Jumlah  Berat Harga Satuan Sub Total
+ Konfirmasi Pembayaran
Jaket Sweater Anime Naruto b § 060Kg  Rp.106.250 Rp. 106.250
* Retur Produk
Bank Pembayaran ul 5206250
900-000-9070-922 Total Ongkos Kirim : Rp.5.400
P Total Bayar: Rp. 111.650
TESTIMONI LAYANAN INFORMASI TENTANG KAMI
9 P4
t
* Asep sarnova P
=
o
T
adi
0aa
Tambah testimoni

Gambar 4.18 Halaman Detail Pesanan



4.2 Pengujian Sistem
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Pengujian diakukan setelah implementasi selesai dilaksanakan, hal ini

bertujuan untuk menemukan kesalahan dan kemudian memperbaikinya. Pengujian

E-commerce Distro Pa’Joe Palembang ini menggunakan Black-box. Adapun

pengujian dapat dilihat pada tabel berikut ini:

4.2.1 Pengujian Konsumen

Pengujian konsumen dilakukan oleh konsumen distroe pa’joe yang terdiri

dari memilih produk, daftar member, melakukan pembelian produk serta logout.

Tabel 4.1 Pengujian Konsumen

) o Hasil
No Fungsi yang di uji Pertanyaan B
pengujian
1. | Registrasi Apakah proses registrasi | Sesuai
(Pendaftaran elanggan sudah berfungsi dengan
pelanggan baru) pelangg g g
benar ?
2. | Login pelanggan Apakah proses masuk ke halaman | Sesuai
pelanggan sudah berfungsi dengan
benar ?
3. | Detail barang Apakah proses melihat detil | Sesuai
barang sudah berfungsi dengan
benar ?
4. | Beli barang Apakah proses pembelian barang | Sesuai
sudah dapat berfungsi dengan
benar ?
5. | Lihat keranjang Apakah proses lihat keranjang | Sesuai

belanja

belanja sudah dapat berfungsi
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dengan benar ?

6. | Lanjutkan pemesanan | Apakah proses lanjutkan | Sesuai
pemesanan belanja sudah dapat
berfungsi dengan benar ?

7. | Menu tampil transaksi | Apakah menu tampil transaksi | Sesuai
sudah dapat berfungsi dengan
benar ?

8. | Cari data barang Apakah proses pencarian data | Sesuai
barang sudah dapat berfungsi
dengan benar ?

9. | Menu konfirmasi Apakah proses konfirmasi | Sesuai

pembayaran pembayaran sudah dapat
berfungsi dengan benar ?

10. | Menu retur Apakah proses konfirmasi | Sesuai
pembayaran sudah dapat
berfungsi dengan benar ?

11. | Logout Apakah proses keluar dari sistem | Sesuai

sudah dapat berfungsi dengan

benar ?

4.2.2 Pengujian Admin

Pengujian admin dilakukan oleh admin yang terdiri dari login, menu

manajemen website, menu manajemen produk, menu manajemen interaksi, menu

manajemen kontak dan menu manajemen pemesanan serta logout.



Tabel 4.2 Pengujian Admin
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) o Hasil

No Fungsi yang di uji Pertanyaan B

pengujian

1. | Login Apakah proses untuk masuk dari | Sesuai

sistem sudah dapat berfungsi
dengan benar ?

2. | Menu tambah (data Apakah menu tambah (data | Sesuai
provinsi, data kategori, | provinsi, data kategori, dan data
dan data barang) barang) dapat difungsikan ?

3. | Menu edit data Apakah menu edit data (password | Sesuai
(password admin, data . ..

S . [admin, data provinsi, data
provinsi, data kategori,
dan data barang) kategori, dan data barang) sudah
berfungsi dengan benar ?

4. | Menu delete (data Apakah menu delete (data | Sesuai
provinst, d_ata kategori, provinsi, data kategori, konfirmasi
konfirmasi transfer,
data pelanggan dan transfer, data pelanggan dan data
data barang) barang) sudah berfungsi dengan

benar ?

5. | Konfirmasi status Apakah proses konfirmasi status | Sesuai
pembayaran pembayaran  sudah  berfungsi

dengan benar ?

7. | Lihat transaksi Apakah proses Lihat transaksi | Sesuai
pemesanan pemesanan  sudah  berfungsi

dengan benar ?

8. | Cari data pelanggan Apakah proses pencarian data | Sesuai

pelanggan sudah berfungsi dengan
benar ?

9. | Filter daftar data Apakah Filter daftar data | Sesuai
pemesanan pemesanan sudah  berfungsi

dengan benar ?
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10. | Lihat bukti transfer Apakah proses meihat bukti | Sesuai
transfer sudah berfungsi dengan
benar ?

11. | Logout Apakah proses untuk keluar dari | Sesuai

sistem berfungsi dengan benar ?

4.2.3 Pengujian Manager

Pengujian sistem pimpinan dilakukan oleh manager distro yang terdiri dari

login, menu manajemen pemesanan serta logout.

Tabel 4.3 Pengujian Manager

_ o Hasil

No | Kategori yang diuji Pertanyaan .

pengujian

1. | Login owner (manager | Apakah proses untuk masuk dari | Sesuai
toko) sistem sebagai owner sudah dapat

berfungsi dengan benar ?

2. | Tools lihat Apakah menu tools lihat sudah | Sesuai

dapat berfungsi dengan benar ?

3. | Filter data (data user, | Apakah menu filter data yang | Sesuai
manajemen dimaksud pada halaman owner
pemesanan)

sudah berfungsi dengan benar ?

4. | Cetak (laporan Apakah proses cetak yang | Sesuai

penjualan) dimaksud sudah dapat berfungsi
dengan benar ?
9. | Logout Apakah proses untuk keluar dari | Sesuai

sistem sudah dapat berfungsi

dengan benar ?




BABV

PENUTUP

5.1 Simpulan

Dari hasil pembahasan yang ada pada bab-bab sebelumnya, maka penulis

dapat menyimpulkan bahwa :

1. E-Commerce penjualan baju pada distroe pa’joe palembang ini adalah
sebagai sarana aktivitas pembelian, penjualan yang memudahkan
pemasaran, dan layanan atas produk dan jasa yang ditawarkan melaui

jaringan komputer.

2. E-Commerce penjualan baju pada distroe pa’joe palembang memudahkan
dalam pengklasifikasian produk. Selain itu, sistem ini dapat membantu

proses pelaporan barang , yaitu laporan penjualan produk.

5.2 Saran

Setelah melakukan penelitian terhadap E-Commerce Penjuadan Baju Pada
Distroe Pa’Joe Palembang, maka penulis dapat memberikan beberapa saran

sebagai berikut :

1. E-commerce ini dapat dikembangkan lagi ke sistem android ataupun
yang lainnya.

2. Pengembangan sistem dengan fitur yang lebih menarik seperti fitur
COD, rekening virtual dan lainnya.
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dikemudian hari ternyata terdapat kekeliruan dalam penetapan ini.

: PALEMBANG
:05-05-2015

1. Rektor IAIN Raden Fatah Palembang ;
2. Ketua Jurusan KP!/ BPI / Jurnalistik / Sistem Informasi ;
Fakultas Dakwah dan Komunikasi IAIN Raden Fatah Palembang ;

3. Mah

yang b g



2. Surat Penggantian

Pembimbing

PENGGANTIAN PEMBIMBING SKRIPSI

KEPUTUSAN DEKAN FAKULTAS DAKWAH

DAN KOMUNIKASI UIN RADEN FATAH PALEMBANG

NOMOR : 67 TAHUN 2016

TENTANG

PENUNJUKAN PEMBIMBING SKRIPSI STRATA SATU ( S.1)
BAGI MAHASISWA TINGKAT AKHIR FAKULTAS DAKWAH
DAN KOMUNIKASI UIN RADEN FATAH PALEMBANG

DENGAN RAHMAT TUHAN YANG MAHA ESA

DEKAN FAKULTAS DAKWAH DAN KOMUNIKASI UIN RADEN FATAH

PALEMBANG.

Menimbang : 1. Bahwa untuk mengakhiri Program sarjana (S1) bagi Mahasiswa, maka perlu ditunjuk
Tenaga ahli sebagai Pembimbing Utama dan Pembimbing kedua yang bertanggung jawab
dalam rangka penyelesaian Skripsi Mahasiswa.

2. Bahwa untuk lancarnya tugas pokok itu, maka perlu dikeluarkan Surat Keputusan Dekan
(SKD) tersendiri. Dosen yang ditunjuk dan tercantum dalam SKD ini memenuhi syarat
untuk melaksanakan tugas tersebut.

Mengingat : 1. Undang-undang No. 2 Tahun 1989 tentang sistem Pendidikan Nasional;

2. Peraturan Pemerintah No. 30 Tahun 1990 tentang Pendidikan tinggi;
3. Keputusan Menteri Agama RI  No0.390 Tahun 1993 tentang Organisasi dan tata kerja
Institut Agama Islam Negeri Raden Fatah Palembang;
4. Keputusan Menteri Agama RI No. 404 tahun 1993 tentang statuta IAIN Raden Fatah
Palembang;
5. Keputusan Menteri Agama RI No.27 Tahun 1995 tentang Kurikulum Nasional Program
Sarjana (S1) Institut Agama Islam Negeri;
6. Keputusan Menteri Agama RI No.232 Tahun 1991 yang telah disempurnakan dengan
Keputusan Menteri Agama No. 298 Tahun 1993.
MEMUTUSKAN
MENETAPKAN
Pertama : Menunjuk sdr. 1 Ruliansyah. M.Kom NIP : 19751122 200604 1 003
2 Evi Fadilah. M.Kom NIP D e
Dosen Fakultas Dakwah dan Komunikasi UIN Raden Fatah Palembang i ing sebag;
Pembimbing Utama dan Pembimbing Kedua Skripsi Mahasiswa :
Nama : ALI ARIFIN
Nim/Jurusan 11 54 0019 / SISTEM INFORMASI ( SI )
Semester/Tahun  : GENAP / 2015-2016
Judul Skripsi Rancang Bangun Aplikasi E-Commerce Penjualan Baju Pada Distro Pa’joe
Palembang.
Kedua . Berdasarkan masa studi tanggal 17 bulan Mei Tahun 2017.
Ketiga . Keputusan ini mulai berlaku satu tahun sejak tanggal ditetapkan dan akan ditinjau kembali apabila

dikemudian hari ternyata terdapat kekeliruan dalam penetapan ini.

TEMBUSAN :

DITETAPKAN DI PALEMBANG
PADA TANGGAL 17 -05-2016
"< &%'AN4, “\REKTOR UIN RADEN FATAH PALEMBANG




3. Surat Pengantar lzin Penelitian

KEMENTERIAN AGAMA RI
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI (UIN)

(>9)
EIIJ;IATA“ RADEN FATAH PALEMBANG
RAD
PALEMBANG FAKULTAS DAKWAH DAN KOMUNIKASI
JI. Prof. K. H. Zainal Abidin Fikry No. 1 Km. 3,5 Palembang 30126 Telp. : (0711) 353360 website : www.radenfatah.ac.id
Nomor : In.03/V.1/TL.01/866/2015 Palembang, 03 Agustus 2015
Lampiran  : 1 ( satu ) berkas
Hal : Izin Penelitian
an. Ali Arifin
Kepada Yth.
Manager Distro Pa’joe Palembang
di
Palembang

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Dalam rangka menyelesaikan penulisaan karya ilmiah berupa skripsi/makalah

mahasiswa kami;

Nama : Al Arifin

Smt / Tahun : VIII/2014-2015

NIM/Jurusan : 11540011/ Sistem Informasi (S 1)

Alamat : J1. Kebun Jeruk (RSPH Dompet Dhuafa ) Pahlawan. Palembang.
Judul : Rancang Bangun Aplikasi E-Commerce Penjualan Baju pada

Distro PA’JOE Palembang

Sehubungan dengan itu kami mengharapkan bantuan Bapak untuk dapat
memberikan kesempatan memperoleh data yang berhubungan dengan kantor, lembaga
keagamaan, pendidikan, perkumpulan, instansi, keadaan sosial, dan budaya masyarakat
yang Bapak pimpin.

Demikianlah harapan kami atas segala bantuan serta perhatian Bapak kami

DF. Kusnadi, M.A
. 19710819 200003 1 002



4. Surat Balasan 1zin Penelitian

m:be“’ PA’JOE PALEMBANG

ATTTTTTYII PRI
PALEMBANG Pertama Kaos Reglan Palembang
Rumah Produksi : JI.Letnan Hadin - Palembang Hp.082371560533 Pin BB.7DD2381F
Melayani : Kemeja, Kaos, Seragam Angkatan, Jas Almamater, T-shirt, Jaket, Sweater.

Lampiran: 1 (Satu) Berkas Palembang, 7 September 2015
Perihal : Balasan Izin Penelitian

Kepada Yth.
Dekan Fakultas Dakwah dan Komunikasi
Uin Raden Fatah Palembang
Di-
Palembang

Dengan Hormat,

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Supajarki, S.E.I

Jabatan : Pemilik/Penanggung Jawab
Menerangkan bahwa,

Nama : Ali Arifin

Smt/Tahun  :1X/2015-2016
NIM/Jurusan : 11540011/Sistem Informasi (S 1)

Telah kami setujui untuk mengadakan penelitian di Pa’Joe Palembang dengan
permasalahan dan judul : “Rancang Bangun Aplikasi E-Commerce Penjualan Baju Pada

Distroe Pa’Joe Palembang”.

Demikian surat ini kami sampaikan, dan atas kerjasamanya kami mengucapkan terima

kasih.

Hormat Kami,

( Supajarki, SE.I )
Penanggungjawab

wep

wep



5. Distroe Pa’Joe Palembang

4 PV

os di Twitter dapn kan diskor

aan mentionmu kepody penjups

Mention @PakJoe Ka
“Ehusus Kool Reglan Pojemtiang funjok

nembal

MELAYANI PEMBUATAN: s
KADS, KEMEJA, SERAGAM, SWEATER, JAKET, PIN, MUG, DAN ACCESSORIES LAINNYA




6. Owner Distroe Pa’Joe Palembang Bpk.Supajarki

L it e




7. Kondisi Distroe Pa’Joe Palembang




8. Produk Distroe Pa’Joe Palembang




