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INFORMATION SYSTEM SALES OF GOODS
IN PT. FASTRATA BUANA PALEMBANG
WEBSITE BASED

ABSTRACT

PT. Fastrata Buana Palembang is one of the businests of PT. Kapal Api
Global, which is engaged in consumer goods distalsiwho are tasked with
distributing goods to all regions of Indonesia. @ntly in its sales activities, PT.
PT. Fastrata Buana Palembang still uses conventiomethods, the existence of
the system that has been used so far cannot beagsedjood tool because there
IS no special computer program such as the datéectbn process, sales and
reports first recorded manually and stored in lafdgeoks. inaccurate data when
re-data collection will be carried out and also nmatly arranged. The purpose
of this study is to create an information systens@lling goods that can manage
product data, customer data and goods sales dat¢his study researchers used
the Prototype method as a method of developmentnaodeling using UML
(Unified Model Language). While making the appimatitself using the PHP
programming language with MySQL for database prsices With the existence
of a website-based sales information system, liojged that PT.Fastrata Buana
Palembang can help in managing sales data and @a means of information
and promotion for companies.

Keywords: Sales, Prototype, UML (Unified Model LanguagehiFR MySQL,
Database, Website
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SISTEM INFORMASI PENJUALAN BARANG
PADA PT. FASTRATA BUANA CABANG PALEMBANG
BERBASIS WEBSITE

ABSTRAK

PT. Fastrata Buana Palembang merupakan salah isats bnit dari PT. Kapal
Api Global yang bergerak dalam bidang distributmnsumer goodsyang
bertugas untuk mendistributorkan barang - baramy yada ke seluruh wilayah
Indonesia. Saat ini dalam kegiatan penjualannya FRastrata Buana cabang
Palembang masih menggunakan cara konvensionalrddgan sistem yang
digunakan selama ini belum dapat dijadikan saraswag ybaik karena belum
adanya suatu program komputer khusus seperti coptolses pendataan,
penjualan dan laporan terlebih dahulu dicatat secemual dan disimpan dibuku
besar hal ini menyebabkan terkadang adanya kekdekimn data saat akan
dilakukan pendataan ulang dan juga tidak tersusuara rapi. Tujuan penelitian
ini adalah membuat sistem informasi penjualaiarigyang dapat mengelola
data produk, data pelanggan dan data penjualamdaialam penelitian ini
peneliti menggunakan metoderototype sebagai metode pengembangan dan
permodelan menggunakan UMLUrfified Model Language Sedangkan
pembuatan aplikasinya sendiri menggunakan bahasaogeaman PHP dengan
MySQL untuk pengolahaBatabase Dengan adanya sistem informasi penjualan
berbasiswebsite maka diharapkan dapat membatu PT. Fastrata Boanang
Palembang dalam mengelola data penjualan sertd aegrgadi sarana informasi
dan promosi bagi perusahaan.

Kata Kunci : Penjualan,Prototype, UML (Unified Model Language PHP ,
MySQL , Database, Website
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1Latar Belakang

Perkembangan teknologi internet pada era globalsssrang ini terbukti
merupakan salah satu media informasi yang efeldii @fisien dalam hal
penyebaran informasi yang dapat diakses oleh saja kapan saja dan dimana
saja. Segala informasi dapat dengan mudah dan digbaes di internet. Hal ini
mendorong banyak perusahaan menggembangan sisfermasi penjualan
melalui internet dalam hal ini menggunakan webséhingga diharapkan dapat
memudahkan dalam melakukan transaksi penjualan.

Penjualan adalah suatu sistem kegiatan pokok geasauntuk memperjual-
belikan barang dan jasa yang perusahaan hasillamudtan adalah transaksi
perubahan nilai barang menjadi nilai uang ataui piatang dagang (Sutarbi,
2012:1).

Sistem informasi penjualan merupakan suatu sisteang yterdiri dari
kumpulan orang, peralatan dan prosedur yang meraadaktara pekerjaan mesin
(komputer) dan manusia yang menyajikan keakurat#ormasi bagi para
pemakai dalam membuat keputusan untuk memecahkasalaha didalam
perusahaan (Kolter, 1999:100).

PT. Fastrata Buana merupakan salah satu bisnislamiPT. Kapal Api Grup
yang bergerak dalam bidang distributmynsumer goodyang bertugas untuk
mendistributorkan barang-barang yang ada di selwildyah Indonesia dalam
hal ini penelitian dilakukan dicabang Palembang.bé¢adaan sistem yang
digunakan selama ini belum dapat dijadikan saraamagybaik karena masih
menggunakan cara konvensional dan belum adanya swagram komputer
khusus contoh proses pendataan dan laporan tedebillu dicatat secara manual
dan disimpan dibuku besar hal ini menyebabkan &ktikduratan data saat
pendataan ulang sehingga tidak tersusun rapi dalamni data laporannya.
Tujuan dibangunnya sistem informasi ini nantinygpatamembantu kinerja

perusahaan dalam melakukan pendataan dan penpeakamg tersebut.



Berdasarkan uraian pembahasan diatas dan sekafigoigdi latar belakang
penulis untuk mengambil judul “Sistem Informasi fa@tan Barang Pada PT.
Fastrata Buana Cabang Palembang Berh#sissité, Yang diharapkan nantinya

dapat berguna bagi perusahaan untuk mengatasiahdsesebut.

1.2Identifikasi Masalah
1.2.1 Rumusan Masalah

Dari latar belakang tersebut, maka dapat dirumusketu permasalahan
yang akan dibahas yaitu bagaimana membangun sasmsnformasi penjualan

barang pada PT. Fastrata Buana cabang Palembang ?

1.2.2 Batasan Masalah
Agar pembahasan tetap terarah dan tidak keluartajasik permasalahan,
maka peneliti membatasi aspek penelitian yang alilak. Beberapa batasan pada
penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Penelitian ini dilakukan di PT. Fastrata Buana @g@alembang.
2. Membahas tentang proses pendataan dan penjualangbaada PT.

Fastrata Buana cabang Palembang

1.3Tujuan dan Manfaat Penelitian
1.3.1 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini ialah untuk membangun sebsmtem informasi
penjualan barang pada PT. Fastrata Buana cabargmiatg agar dapat
mengatasi masalah yang ada serta sebagai suaha safarmasi dan promosi
produk.



1.3.2 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat penelitian ini :

1.
2.

Mengembangkan suatu sistem penjualan yang adaresygadi lebih baik.
Memberikan kemudahan dalam hal pengelolahan data pagjualan
barang.

Meningkatkan kinerja perusahaan dalam penyediaganémn informasi,

efektifitas, dan efesiensi waktu.

1.4 Metodelogi Penelitian

1.4.1 Lokasi Penelitian

Lokasi dari penelitian dilakukan pada PT. Fastr@aana cabang

Palembang yang beralamat Jalan Sukabangun, Sukakawmté Palembang,
Sumatera Selatan 30961.

1.4.2 Metode Pengumpulan Data

Adapun teknik - teknik pengambilan data yang pénklkukan dalam

penelitian adalah sebagai berikut :

1.

Metode ObservasiQbservasi

Observasi d¢bservatioh merupakan teknik atau pendekatan untuk
mendapatkan data primer dengan cara mengamatulag@bdyek datanya
(Jogiyanto, 2008:89).

Wawancaralterview)

Wawancara igterview) adalah komunikasi dua arah untuk mendapatkan
data dari responden. Wawancara dapat berupa warearmarsonal
(personal interviely wawancara intersepinfercept interviey, dan
wawancara teleponiglephone interviey(Jogiyanto, 2008:111).

Studi Literatur Literature Research

Melakukan penelitian dengan cara mempelajari bykmal, dan bacaan

lainnya yang berkaitan dengan judul penelitian.



1.4.3 Metode Pengembangan Sistem

Adapun teknik yang digunakan untuk pembangunaemistdalah model
Prototype Metode pengembangan perangkat lunak yang memkegkiadanya
interaksi antara pengembang sistem dengan penggatean, sehingga dapat

mengatasi ketidakserasian antara pengembang dggyen(Pressman, 2012:51)

1.5Sistematika Penulisan
Untuk mempermudah mengetahui sistematika penulisaka dibagi ke

beberapa bab yaitu :

BAB| PENDAHULUAN
Bab ini menguraikan latar belakang, identifikasisalah, metodologi
penelitian, tujuan dan manfaat penelitian, sedgesiatika penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini menguraikan konsep dasar dan pengertiay ymrkenaan
dengan penelitian yang dilakukan, beserta teori-teendasar baik
secara umum maupun khusus dari penelitian.

BAB Il ANALISIS DAN DESAIN
Bab ini menguraikan tentang sejarah organiasi,dasi misi organisasi,
serta analisis sistem yang sedang berjalan, andebutuhan sistem,
pemodelan dan desain sistem yang dibangun ber@asatkngan
metode penelitian yang digunakan.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan hasil yang didapat dari peelitdan pembahasan
tentang sistem yang dibangun.

BABV PENUTUP
Bab ini menguraikan beberapa kesimpulan dari peadzah masalah
berdasarkan bab-bab sebelumnya serta memberikan gang dapat

memberikan pengembangan selanjutnya.



BAB I
LANDASAN TEORI

2.1 Ayat Al-Qur’an yang Berhubungan dengan Penelitian

Perdagangan atau aktivitas jual-beli telah dikemaht manusia sejak dahulu
kala. Ajaran Islam secara tegas telah menghalalideivitas jual-beli atau
perdagangan dan mengharamkan riba. Rasulullah SAWdirs pun telah
menyatakan bahwa 9 dari 10 pintu rezeki adalahlmedatu berdagang. artinya,
melalui jalan perdagangan inilah, pintu-pintu rezakan dapat dibuka sehingga
karunia Allah terpancar daripadanya. Dalam Al-Quexncatat ada sejumlah ayat

tentang jual-beli antara lain ;

,_‘_,..- S—— -] # CR I P AT
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"Hai orang-orang yang beriman, belanjakanlah (dign Allah) sebagian
dari rezeki yang telah Kami berikan kepadamu sehetlatang hari yang pada
hari itu tidak ada lagi jual beli dan tidak ada lagyafa'at. Dan orang-orang kafir

itulah orang-orang yang zalim (QS. Al-Bagarah [Z4).



“Orang-orang yang makan (mengambil) riba tidak dapetdiri melainkan
seperti berdirinya orang yang kemasukan syaitartden (tekanan) penyakit
gila. Keadaan mereka yang demikian itu, adalah lmadd&an mereka berkata
(berpendapat): “Sesungguhnya jual beli itu samag#enriba,” padahal Allah
telah menghalalkan jual beli dan mengharamkan ri@aang-orang yang telah
sampai kepadanya larangan dari Rabbnya, lalu tdvaghenti (dari mengambil
riba), maka baginya apa yang telah diambilnya dahukebelum datang
larangan); dan urusannya (terserah) kepada Allalra®y yang mengulangi
(mengambil riba), maka orang itu adalah penghunngieuni neraka; mereka
kekal di dalamnya. (QS. Al-Bagarah [2]:275).
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“Hai orang-orang yang beriman, janganlah kamu sglimemakan harta
sesamamu dengan jalan yang batil, kecuali dengdanjgerniagaan yang
berlaku dengan suka sama-suka di antara kamu. Baggnlah kamu membunuh
dirimu; sesungguhnya Allah adalah Maha Penyayangadlamu. (QS. An-
Nisa’[4]:29).

Rasulullah SAW mengisyaratkan bahwa jual beli ialahselagi suka sama
suka, karena jual beli atau berbisnis seperti mekahline memiliki dampak
positif karena dianggap praktis, cepat, dan mudemun jual beli lewabnline
harus memiliki syarat-syarat tertentu boleh atdakinya dilakukan. Syarat-syarat
mendasar diperbolehkannya jual beli lewat onliredadsebagai berikut;

1. Tidak melanggar ketentuan syari’at agama.

2. Adanya kesepakatan perjanjian diantara dua belbaakpialam hal ini

penjual dan pembeli.

3. Adanya kontrol, sangsi dan aturan hukum yang tedms jelas dari

pemerintah dalam hal ini lembaga yang berkompetakumenjamin
boleh tidaknya bertransaksi secara online.



Berbisnis melalui online satu sisi dapat memberikan kemudahan dan
menguntungkan bagi masyarakat. Namun kemudahankelamungan itu jika
tidak diiringi dengan etika budaya dan hukum yaegat akan mudah terjebak
dalam tipu muslihat, saling mencurangi dan salirgnzalimi. Disinilah Islam
bertujuan untuk melindungi umat manusia sampai iaypa agar adanya aturan -
aturan hukum jual beli dalam Islam yang sesuai dergtentuan syari’at agar
tidak terjebak dengan keserakahan dan kezalimag yaerajalela. Transaksi
bisnis lewat online jika sesuai dengan aturan-aty@ng telah disebut di atas,

Insya Allah akan membawa kemajuan bagi masyaraandgara.

2.2 Teori yang Berhubungan dengan Dengan lImu Komputer

Pemahaman tentang konsep sistem informasi dapatiaichari mengetahui
definisi dari bagian-bagian yang merupakan kesatiaainsistem informasi.
2.2.1 Data

Data adalah hasil pengukuran dan pencatatan tgrtfallta tentang sesuatu,
keadaan, tindakan atau kejadian. Contoh data adaksa atau ciri-ciri produk
(bentuknya, ukurannya, warnanya, harganya, danlda), fakta atau ciri-ciri
karyawan (jenis kelaminnya, usianya, pendidikanmgasa kerjanya, dan lain-
lain), fakta adalah ciri-ciri kejadian (tempat, wakerjadinya, lamanya, dan lain-
lain) (Hartono, 2013:15).

Data adalah bahan mentah yang diproses untuk nilesyajnformasi
(Sutabri, 2012:2). Teknologilatabasediperlukan karena mampu menyatukan
banyak data di berbagai komputer dalam unit kegj@&lam sebuah sistem data
yang terintegrasi. (Nugroho, 2010:71).

Berdasarkan pernyataan diatas dapat disimpulkawadalata adalah suatu
kenyataan yang menggambarkan kejadian - kejadiag yabenarnya, dan masih
berbentuk mentah sehingga perlu diolah lebih lagghtingga bisa menghasilkan

informasi yang akurat.



2.2.2 Sistem
Suatu sitem dapat diartikan sebagai suatu kum@tnhimpunan dari unsur,

komponen, atau variabel yang terorganisir, saliegnberaksi, saling tergantung

satu sama lain dan terpadu (Sutarbi, 2012:10).

Suatu sistem adalah suatu jaringan kerja dari droggrosedur yang saling

berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakskatu kegiatan atau

untuk menyelesaikan suatu sasaran tertentu (Jdgiy2008:1).

Sistem dapat diartikan sebagai suatu kumpulan biswgpunan dari unsur

variabel-variabel yang saling terorganisasi, salingrinteraksi, dan saling

bergantung sama lain (Fattah, 2007:3). Berikut add&iarakteristik sistem yang

dapat membedakan suatu sistem dengan sistem lainnya

1.

Batasar(boundry : Pengambaran dari suatu elemen atau unsur nzentp y
termasuk di dalam sistem dan di luar sistem.

Lingkungan (environment : Segala sesuatu di luar sistem, lingkungan
yang menyedaiakan asumsi, kendala, dan input tephswhtu sistem.
Masukan(input) : Sumber daya (data, bahan baku, peralatan, ¢rozgi
lingkungan yang dikonsumsi dan dimanipulasi oleditssistem.

Keluaran (outpu) : Sumber daya atau produk (informasi, laporan,
dokumen, tampilan layar di komputer) yang disediakatuk lingkungan
sistem oleh kegiatan dalam suatu sistem.

Komponen (component): Kegiatan-kegiatan atau proses dalam suatu
sistem yang mentransformasikan input menjadi bergetengah jadi
(outpu). Komponen ini bisa merupakan subsistem dari ssiatam.
Penghubung(interfacg : Tempat di mana komponen atau sistem dan
lingkungannya bertemu dan berinteraksi.

Penyimpanan(storange) : Area yang dikuasai dan digunakan untuk
penyimpanan sementara dan tetap dari informasigigrmhan baku, dan
sebagainya. Penyimpanan merupakan suatu media nuggeyadiantara
komponen tersebut bekerja dengan berbagai tingkggang ada dan
memungkinkan komponen yang berbeda dari berbatmiydag sama.



Masukan
{Tnput)

N

Pengelolahan

(Processing)

4

W

Keluaran
(Quipuit)

(Sumber: Fatta, 2007:4)
Gambar 2.1Konsep Sistem

2.2.3 Informasi

Informasi merupakan salah satu elemen dalam maeajgrarusahaan. Agar
informasi dapat mengalir lancar, para manajer pemknempatkan informasi
dalam suatu kerangka sistem (Nugroho, 2010:17).

Informasi adalah data yang diolah menjadi bentukgykebih berguna dan
lebih berarti bagi yang menerimanya (Jogianto, 2808 ata Sutabri (2012:41)
dalam bukunya yang berjudul konsep sistem infornmasmbagi 3 (tiga) hal
suatu kualitas informasi dapat dikatakan baik yaittormasi harus akurat
(accuratg, tepat waktut{melineg, dan relevanrglevancg. Berikut penjelasnnya

ketiga kualitas informasi tersebut ;

1. Akurat (@ccuratg. Informasi harus bebas dari kesalahan-kesalalaan d

tidak menyesatkan. Akurat juga dapat berarti infsntersebut harus jelas

mencerminkan maksudnya.

2. Tepat Waktu timeline3. Informasi yang datang pada si penerima tidak
boleh terlambat. Informasi yang sudah usang tida anempunyai nilai
lagi karena informasi merupakan landasan dalamasehian keputusan.

3. Relevan felevancg.

pemakaiannya. Relevansi informasi untuk orang si@gan yang lain

berbeda.

Berdasarkan uraian diatas dapat disimpulkan bamf@masi merupakan
suatu hasil pengolahan data dari satu atau berlsagaber yang telah diproses

kedalam suatu bentuk yang lebih berguna dan béegtiyang menerimanya.

Informasi tersebut mempunyai

manfaat untuk
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2.2.4 Sistem Informasi

Sistem informasi adalah suatu sistem di dalam suaganisasi yang
mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi hgarag mendukung fungsi
operasi organisasi yang bersifat manajerial derigagiatan strategi dari suatu
organisasi untuk dapat menyediakan kepada pihaktéugentu dengan laporan-
laporan yang diperlukan (Sutabri, 2012:46).

Sistem informasi dapat didefinisikan sebagai irdegantara orang, data, alat
dan prosedur yang bekerja sama dalam mencapai suptan (Nugroho,
2010:17).

Input Pemrosesan Output

Data Data

(Sumber: Fatta, 2007:9)
Gambar 2.2Konsep Sistem Informasi

Jadi kesimpulannya sitem informasi ialah suatuesistdengan kumpulan
komponen-komponen atau elemen-elemen yang bekama salam mengelolah
data menjadi suatu informasi untuk mencapai sugaur.

2.2.5 Penjualan

Penjualan adalah semua kegiatan yang bertujuark untlancarkan arus
barang dan jasa dari produsen ke konsumen sedarg pasien dengan maksud
untuk menciptakan permintaan yang efektif (Nitisemi998:13).

Penjualan adalah suatu sistem kegiatan pokok geaasauntuk memperjual-
belikan barang dan jasa yang perusahaan hasillamudtan adalah transaksi
perubahan nilai barang menjadi nilai uang ataui piatang dagang (Sutarbi,
2012:1).

Menurut Sofyan Assauri (1992) Penjualan merupakaatus kegiatan
pelengkap atau suplemen dari pembeli, untuk memuokagk terjadinya transaksi
yang terdiri dari serangkaian kegiatan yang maelipgrmintaan demand,

mencari calon pembeli, negosiasi harga dan syarabpyaran.
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Dari pernyataan diatas dapat disimpulkan bahwaupéam merupakan salah
satu sumber pendapatan seseorang maupun perusargamelakukan proses
transaksi penjualan maupun jasa yang bertujuarkuntncari keuntungan bagi
seseorang maupun perusahaan tersebut.

2.2.6 Sistem Informasi Penjualan

Sistem informasi penjualan merupakan suatu sisteng yterdiri dari
kumpulan orang, peralatan dan prosedur yang meraadahktara pekerjaan mesin
(komputer) dan manusia yang menyajikan keakurat#ormasi bagi para
pemakai dalam membuat keputusan untuk memecahkasalaha didalam
perusahaan (Kolter, 1999:100).

Berdasarkan defenisi diatas dapat disimpulkan bakstem informasi
penjualan adalah suatu rangkaian kegiatan sistéammasi yang memproses

suatu proses penjualan barang atau jasa agarmapatpai suatu tujuan.

2.3 Teori yang Berkaitan dengan Alat Bantu Pemodelan

Dalam melakukan penelitian ini, sangat penting kmhengetahuiools yang
digunakan untuk dapat menyajikan sistem yang akbandun yaitu dengan
bagan alir ata&lowchartdanUnified Modeling Languang@ML).
2.3.1 Flowchart

Bagan alir Flowchar) adalah bagarChart) yang menunjukan alit~ow) di
dalam program atau prosedur sistem secara logagamBalir digunakan terutama
untuk alat bantu komunikasi dan untuk dokumentastaspada waktu akan
menggambarkan suatu bagan alir (Jogiyanto, 200%k:795

Bagan alir sistemsfstems flowchartmerupakan bagan yang menunjukkan
arus pekerjaan secara keseluruhan dari sistem.nBaganenjelaskan urutan -
urutan dari prosedur - prosedur yang ada didalasters| bagan alir sistem
menunjukan apa yang dikerjakan di sistem, baganseiem digambar dengan
menggunakan simbol - simbol yang mana terdiri darsimbol bagan alir sistem
(Jogiyanto, 2005:795-796).



Tabel 2.1Tabel Simbol Bagan Alir Sistem
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Simbol

Keterangan

)
o
=
c
3
D
>

Menunjukkan dokumemput dan
outputbaik proses manual,
mekanil ataicomputer

2. | Kegiatan Manual | Menunjukkan pekerjaan manyal
3. | Simpanar©Offline | File non-komputer yang diarsip
\ _ / urut angkarjumerica)
4. | Simpanar®Offline | File non-komputer yang diarsip
\ 7 urut angkadlphabetica)
5. | Simpana©Offline | File non-komputer yang diarsip
V urut angka ronologica)
6. | Kartu plong Menunjukkaninput/outputyang
C menggunakan kartu plong
7. | Proses Menunjukkan proses dari operasi
program komputer
8. | Operasi luar Menujukkan operasi yang
dilakukan diluar proses operasi
computer
9. | Pengurutan ofline| Menunjukan proses pengurutan
data diluar proses komputer
10. | Pita magnetik Menunjukkaninput/ output
Q menggunakan pita magnetik
11. | Hard disk Menunjukkaninput/ output
menggunakan hard disk
12. | Diskette Menunjukkaninput/ output
(j menggunakan diskette
13. Menunjukkaninput/ output

Drum magnetik
/ |‘, :l

\ \ /

menggunakan Drum magnetic
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D

14. | Pita.kertas Menunjukkaninput /output
berlubang menggunakan Pita kertas
E:j berlubang

15. | Keyboard Menunjukkaninput/ output

menggunakan on-line keyboard
16. | Display Menunjukan output yang tampil
di computer

17. | Pita kontrol Menunjukkan penggunaan pita
kontrol dalambacth control total
untuk pencocokan di proses
bacth processing

18. | Hubungan Menunjukkan proses transmisi
komunikasi data melalui channel komunikas

19. | Garis alir Menunjukkan arus proses

—>
4_
20. | Penjelasan Penjelelasan dari suatu proses
21. | Penghubung Menunjukan penghubung ke
O halaman yang masi sama atau
U halaman lain

(Sumber: Jogiyanto, 2005:796-799).

2.3.2 Unified Modeling Languange (UML)
Unified Modeling Languang€UML) adalah sebuah standarisasi bahasa

pemodelan untuk pembangunan perangkat

lunak yar@nglin dengan

mengunakan teknik pemrograman berorientasi objeksgRdan Shalahuddin,

2014: 137). Dalam melakukan penelitian ini hanyaggeinakan 4 (empat) jenis

Diagram UML yaitu :Usecase Diagram, Class Diagram, Activity Diagraian

Sequence Diagramntuk pemodelannya.



1. Usecase Diagram.

14

Usecasediagram merupakan pemodelan untuk kelak(laehavior) sistem

informasi yang akan dibudtlsecasenendeskripsikan sebuah interaksi antara satu

atau lebihactor dengan sistem informasi yang akan dibuat. Sea@sarkisecase

digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yangdadklam sebuah sistem

informasi dan siapa saja yang berhak menggunakagsifu fungsi (Rosa dan

Shalahuddin, 2014: 155).

Tabel 2.2Usecase Diagram

No

Simbol

Keterangan

Actor

O

j<

Orang, proses, atau system lain yang berinteral
dengan sistem informasi yang akan dibuat itu
sendiri, jadi walaupun simbol dactor belum
tentu merupakan orang biasanya dinyatakan
menggunakan kata benda diadakenamaactor.

ksi

Usecase

O

Fungsionalitas yang disediakan sistem sebaga
unit -unit yang saling bertukar pesan antar unit
atauactor; biasanya dinyatakan dengan
menggunakan kata kerja di avii@senama
usecase.

Asociation

Komunikasi antaractor danusecaseg/ang
berpartisipasi padasecas atawusecasenemiliki
interaksi dengaactor.

Generalization
<

Menspesifikasikan bahwasecasearget
memperluas perilaku dansecasesumber pada
suatu titik yang diberikan.

Include

Relasiusecas¢éambahan ke sebualsecase
dimanausecasg/ang ditambahkan memerlukan
usecaseni untuk menjalankan fungsinya atau
sebagai syarat dijalankaisecaseni.

Hubungan generalisasi dan spesialisasi (umumj
khusus) antara 2 buaise caselimana fungsi
yang satu adalah fungsi yang lebih umum dari
hasilnya.

Sumber : Rosa dan Shalahuddin (2014: 156)
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2. ClassDiagram

Diagram kelas ataalass diagrammenggambarkan struktur sistem dari segi
pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat utnuknbaagun sistem. Diagram
kelas dibuat agar pembuat atpuogrammer membuat kelas - kelas sesuai
rancangan di dalam kelas agar antara dokumentssngengan dan perangkat
lunak sinkron. Banyak berbagai kasus, perancanglas lyang dibuat tidak sesuai
dengan kelas-kelas yang dibuat pada perangkat ,lusethingga tidaklah ada
gunanya lagi sebuah perancangan karena apa yaagraing dan hasilnya jadi
tidak sesuai (Rosa dan Shalahuddin, 2014: 141-142).

Tabel 2.3Class Diagram

No Simbol Keterangan
Kelas Kelas pada struktur sistem

Nama kela

+atribut

+operasi

Antarmuka/ interface | Sama dengan konseygerfacedalam

5 Q pemrograman berorientasi objek
o o Relasi antarkelas dengan makna umum,
3. Asosiasilassociation asosiasi biasanya juga disertai dengan
multiplicity
Asoasiasi berarah Relasi antarkelas dengan makna kelas yang
4. | /directed satu diginakan oleh kelas yang lain, asosiasi

v

biasanya sjuga disertai dengaaltiplicity
Generalisasi ReIaS|. ar\tarl.(elas dengan makna generalasasi
S . > | - spesialisasi (umum khusus)

Relasi antarkelas dengan makna

Kebergantungan
kebergantungan antarkelas

»
»

Agregasi/aggregation | Relasi antarkelas dengan makna semua

7. : bagian(whole-part)

Sumber : Rosa dan Shalahuddin (2014: 146-147)
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3. Activity Diagram
Activity diagram menggambarkan alir kerjavérkflow) atau aktivitas dari
sebuah sistem atau proses bisnis atau menu yangpddgperangkat lunak. Yang
perlu diperhatikan disini adalah bahwa diagramvékis menggambarkan aktivias
sistem bukan apa yang dilakukaator, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh
sistem (Rosa dan Shalahuddin, 2014: 161).
Tabel 2.4Activity Diagram

No Simbol Keterangan
1. | Status Awal Status awal aktivitas system, selliggram
. aktivitas memiliki sebuah awal
2. | Aktivitas Aktivitas yang dilakukan system, aktivitas
[:] biasanya diawali dengan kata kerja
3. | Percabangan/ Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan
decision aktivitas lebih dari satu.

<>

4. | Penggabungardin | Asosiasi penggabungan dimana lebih dari
satu aktivitas digabungkan menjjadi satu

5. | Status Akhir Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah
‘ diagram aktivitas memiliki sebuah sttus akhir
6. | Swimlane Memisahkan organisasi bisnis yang
bertanggung jawab terhadap aktivitas yang
terjadi

Sumber : Rosa dan Shalahuddin (2014: 162)



4. Seguence Diagram
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Diagram sekuen menggambarkan kelakuan objek pe#gasedengan

mendeskripsikan waktu hidup objek daressageyang dikirimkan dan diterima
antar objek. Oleh karena itu untuk menggambarkagrdm sekuen maka harus

diketahui objek-objek yang terlibat dalam sebuab casdeserta metode-metode

yang dimiliki kelas yang diinstansiasi menjadi ¢bjgu. Membuat diagram

sekuen juga dibutuhkan untuk melihat skenario yaa padaisecas€Rosa dan
Shalahuddin, 2014:165).

Tabel 2.5Sequence Diagram

No Simbol Deskripsi
1 Aktor Orang, proses atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi
yang akan dibuat diluar sistem
N informasi yang akan dibuat itu sendiri
jadi walaupun simbol dari aktor adalah
Atau gambar orang, tapi aktor belum tentu
nama aktor merupakan orang biasanya dinyatakan
menggunakan kata benda di afvake
Tanpa waktu aktif nama aktor
2 Garis hidup lifeline Menyatakan kehidupan suatu objek
3 Objek Menyatakan objek yang berinteraksi
Nama aktor : nama kelas pesan
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Waktu Aktif Menyatakan objek dalam keadaan aktif
dan berinteraksi, semua yang terhubyng
dengan waktu aktif ini adalah sebuah
tahapan yang dilakukan di dalamnya,
misalnya

2:cekstatuslogini}
1:login()
—
3:openi)

Maka cekStatuslogin() dan open()
dilakukan di dalam metode login()
Aktor tidak memiliki waktu aktif

Pesan tipe create Menyatakan suatu objek membuat objek
<< create>> yang lain, arah panah mengarahkan
> pada objek yang dibuat
Pesan tipe call Menyatakan suatu objek memanggil
operasi / metode yang ada pada objek
1: nama_metode() lain atau dirinya sendiri,

>
d

1:nama_metodel)

arah panah mengarah pada objek yang
memiliki operasi/metode, karena ini
memanggil operasi/metode maka
operasi/metode yang dipanggil harus
ada pada diagram kelas sesuai dengan
kelas objek yang berinteraksi

Pesan tipe send Menyatakan bahwa suatu objek

1: masukan mengirimkan data/masukan/informasi
ke objek lainnya, arah panah mengarah
pada objek yang dikirimi

Pesan tipe return Menyatakan bahwa suatu objek yang
1:keluaran telah menjalankan suatu operasi atau
metode menghasilkan suatu kembalign
------ > ke objek tertentu, arah panah mengarah

pada objek yang menerima kembalian
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9 Pesan tipe destroy

<<destroy>>

]

Menyatakan suatu objek mengakhiri
hidup objek yang lain, arah panah
mengarah pada objek yang diakhiri,
sebaiknya jika ada create maka ada
destroy.

Sumber : Rosa dan Shalahuddin (2014 : 165-167)

2.4 Metode Pengembangar®rototype

Metode prototype mengijinkan pengguna untuk melihat bagaimana sistem

dapat mendukung kinerja dengan baik, dan memungkinintuk mendapatkan

ide bagi kebutuhan, sehingga identifikasi spessiikeebutuhan yang rinci untuk

fungsi - fungsi dan fitur yang nantinya akan dikilperangkat lunak yang

dikembangkan. Berikut model pengembangaototype yang digambarkan

sebagai berikut :

Penyerahan
sistem

A

Perencanaan
Secara cepat

Pemodelan
Perancangan
secara cepat

Konstruksi
{Pembentukan
Prototype)

Sumber : Pressman (2012:51)

Gambar 2.3Model Prototype
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Model Prototype merupakan salah satu model SDLC yang mempunyai cir

khas sebagai model proses evolusionerototype sendiri bertujuan agar

pengguna dapat memahami alur proses sistem deawggiian dan simulasi yang

terlihat siap digunakan.

Berikut ini penjelesan mengenai tahapan pada metadg digunakan pada

penelitian ini, yaitu :

1.

Komunikasi. Tahapan awal dari modaiototypeyakni mengidentifikasi
permasalahan-permasalahan yang ada, serta informasbrmasi lain
yang diperlukan untuk pengembangan sistem. Infarteesebut diperoleh
dari hasil wawancara dan observasi pada tempatifieme

Perencanaan. Pada tahapan ini dikerjakan dengaiat&egpenentuan
sumberdaya. Pelaksanaan pengembangan berdasarjadwadan yang
telah diatur sesuai tahapan, dan tujuan berdasadsihkomunikasi yang
dilakukan agar pengembangan dapat sesuai denggrdyerapkan.
Pemodelan. Tahapan selanjutnya ialah represerttasin@enggambarkan
model sistem yang akan dikembangkan seperti paEsgan perancangan
menggunakanUnified Modeling Languang€UML) dan pemrograman
menggunakan PHP yang diintegrasikan dengan penggubasis data
MySQL

Konstruksi. Tahapan ini digunakan untuk membanguototype dan
menguji coba sistem yang dikembangkan agar dapgaldre dengan
sesuai. Proses instalasi dan penyedissar-supporjuga dilakukan agar
sistem dapat berjalan dengan sesuai.

Penyerahan. Tahapan ini dibutuhkan untuk mendapdtdedbackdari
pengguna, sebagai hasil evaluasi dari beberappaahsebelumnya dan
implementasi dari sistem yang dikembangkan.
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2.5 Teori yang Berkaitan dengan Perangkat Lunak Konstriksi
Proses konstruksi dalam membangun prototype meinkanu alat bantu
perangkat lunak pendukung pemrograman seperti RRBQL, Website.

2.5.1 PHP (Personal Home Page)

PHP merupakan secara umum dikenal sebagai batmsgnaman scrip- scrip
yang membuat dokumen HTML secama the flyyang dieksekusi di sever web,
dokumen HTML yang dihasilkan dari suatu aplikagkdoudokumen HTML yang
dibuat dengan menggunakan editor teks atau editddlH Dikenal juga sebagai
bahasa pemrogramaerver side (Betha 2012:4). PHPlypertext Preprocessor
atau disingkat dengan PHP adalah suatu badagating khususnya digunakan
untuk web devlopmentKarena sifatnya yangerver side scriptingmaka untuk
menjalankan PHP harus menggunakan web server yatideah 2014 : 231).

2.5.2 MySQL ( My Structured Query Languange)

MySqgl adalah database yang menghubungkamscript php menggunakan
perintahquerydanescapeyang sama dengan php. (Sadeli, 2013:10).

MySQL adalah salah satu aplikasi DBMS yang sudahgaa banyak
digunakan oleh para pemrogram aplikasb, kelebihan dari MySQL adalah
gratis, handal, selalu dipdate dan banyak forum yang memfasilitasi para
pengguna jika memiliki kendala ( Hidayatullah, 201480).

2.5.3 Web Server

Websebagai fasilitabypertextuntuk menampilkan data berupa teks, gambar,
bunyi, animasi dan data multimedia lainnya yangadatanya berhubungan satu
sama lain. Informasi yang terkandung di komput&afiya disebut server) yang
terhubung ke internet pada umumnya direpresentasikalalui mediaworld
Wide Web(WWW) dalam formatHypertext Markup LanguagéHTML) atau
format lain seperti PHP (Slamin, 2008:102).
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2.6 Metode Pengujian {Testing)

Pengujian merupakan proses eksekusi suatu prograngad tujuan
menemukan kesalahan - kesalahan yang ada di dadardagus pengujian yang
baik adalah pengujian yang memiliki kemungkinangyinggi untuk menemukan
kesalahan-kesalahan yang tidak ditemukan sebelunferggujian yang berhasil
adalah pengujian yang mampu menyingkapkan kesalgdiag tidak ditemukan
sebelumnya (Pressman, 2012:132). .

Pada penelitian kali ini pengujian yang digunakdalahblack box testing
yang hanya berfokus pada pengujian fungsionalnya atau pengujian yang
berfokus pada keluaran hasil dari respon masuBdack box testingatau
pengujian kotak hitam juga disebut pengujian plkuilderfokus pada persyaratan
fungsional perangkat lunak. Artinya teknik penguajieotak hitam memungkinkan
anda untuk membuat beberapa kumpulan kondisi mastdag sepenuhnya akan
melakukan semua kebutuhan fungsional untuk progf@mressman, 2012:597).

Pada pengujiablack box testingni berupaya menemukan kesalahan dalam
kategori sebagai berikut ;

1. Fungsi yang salah atau hilang.

Kesalahan antarmuka.
Kesalahan dalam struktur data atau akses basigkisternal.

Kesalahan perilaku atau kinerja.

o bk~ 0N

Kesalahan inisialisai dan penghentian.

2.7 Tinjauan Pustaka

Khuriana Fajrul Islami (2011) jurnal dengan judubistem Informasi
Penjualan Berbasis Web Pada Toko Depot Islami Yiagya“. Dengan adanya
sistem informasi ini diharapkan dapat memberi mf@si produk dan dapat
memperluas pemasaran kepada masyarakat tidak lhardalam kota tapi bisa

menjangkau sampai ke luar kota.
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N Candra Apriyanto (2011) jurnal dengan judul “8mtinformasi Penjualan
Arloji Berbasis Web Pada Cv. Sinar Terang Semaraigfigan adanya sistem ini
memperluas jaringan promosi, meningkatkan pelayartarhadap user,
mepermudah dan mempercepat transaksi antara p¥alSi@ar Terang dengan
user.

Indah Dwi Mumpuni dan Jeffri Bastian Sitorus (203@)nal dengan judul
“Membangun SI Penjualan Obat di Apotik Sejati MgaMenggunakan Ms.
Visual Basic 6”. Hasil dari penelitian ini diharapgkdapat Meningkatkan kualitas
pelayanan dan mempermudah pembuatan laporan pembsdn penjualan di
Apotik Sejati Malang.

Lely Prananingrum dkk (2013) jurnal dengan judulerd&hcangan Sistem
Penjualan Fashion Online pada Toko Mozalea CotlettiHasil Penelitian ini
Admin mempunyai wewenang dalam memeriksa keteraedidarang,
memanipulasi data barang, melakukan proses tranbakang dan mengecek
laporan penjualan barang. Selain itu aplikasuimuk mempermudah konsumen
mengetahui produk - produk yang di tawarkan padk tmozalea untuk para
pembeli dan calon pembeli agar mempermudah beatkans

Abdul Khalish (2013) jurnal dengan judul “Perancam¢l| Penjualan Pakaian
Berbasis Web pada Toko Jual Mahal menggunakan BaPeasirograman PHP,
Database MySQL, dan Animasi Adobe Flash Profeskidd@6”. Dengan
dibuatnya sistem informasi ini dapat membantu td&lam hal pemasaran produk
secara luas dan mampu bersaing.

Viktor Nicolas Nore (2013) jurnal dengan judul “Becangan Sistem
Informasi Penjualan dan Pemesanan Produk Berbasks'.\Wada penelitian ini
dirancang suatu sistem informasi yang dapat merab&oinsumen dalam
mengakses informasi mengenai produk yang dijual dapat melakukan
pemesanan produk dan juga memperluas area pemasaran

Noviyanti Kustifasari (2014) jurnal dengan judulis&m Informasi Penjualan
Paket Wisata Domestik Berbasis Web Studi Kasus PddaNusa Mitra Utama
Semarang”. Hasil dari penelitian dapat membantuimggatkan penjualan tiket

secara online.
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Yohana Arum Widati dan Rahajeng Ratnaningsih (2¢Qd%j)al dengan judul
“Sistem Informasi Penjualan dan Penilaian Batu iMierbasis Web Sentra
Industri UD. Sony Permata Pacitan”. Penelitiannm@nggunakan analisis SWOT
dan bahasa pemrograman PHP dan database Mysql efandelan UML
tujuannya untuk membantu UD. Sony Permata meny&apainformasi dan
memberikan layanan pemesanan secara Online.

Sandy Kosasi dkk (2015) jurnal dengan judul “PepandRapid Application
DevelopmentPada Sistem Penjualan Sepeda Online”. Hasil pgemeliersebut,
dengan adanya sistemi akan membantu dalam memperlancar proses bisnis
penjualan sepeda yang selama ini dilakukan seaamaeksional dengan hanya
mengandalkan pelanggan mendatangi UD. Polygon. detmsistem informasi
penjualan sepeda online ini akan dapat membantakpilsaha UD. Polygon
dalam menjual sepeda kepada konsumen secara aldimgan memanfaatkan
teknologi internet

Indra Adinnur Khakim (2016) jurnal dengan judul $&m Informasi
Penjualan Berbasis Desktop Pada Arina Snack”. r8istdormasi ini bertujuan
untuk meningkatkan efektivitas serta efisiensi majaroses pendataan transaksi
dan pembuatan laporan data barang dan transaksi.

Perbedaan dengan penelitian yang saya buat dendah“fSistem Informasi
Penjualan Barang Berbasis Website pada PT. Faddadaa”. Perbedaannya
ialah disini saya menggunakan metguetotypesebagai metode pengembangan
sistem dan alat bantu pemodelan menggunakan Floivdam UML, untuk
perangkat lunak kontruksi menggunakan PHP, tujuaniayah sebagai suatu
sarana informasi dan promosi produk-produk yangssdaligus sebagai wadah

untuk penjualan secara online lewat website yabgadi
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Tabel 2.6Tinjauan Pustaka

No

Nama

Judul

Tahun

Isi

Khuriana Fajrul Islami

Sistem Informasi Penjualan Berbas
Web Pada Toko Depot Islami
Yogyakarta

is
2011

Secara umum metode yang digunakan untuk perangagan

ini dibagi menjadi dua yaitphysical systerdanlogical
systemPhysical systemrmerupakn metode yang tepat
digunakan untuk mengunakan alir suatu sistgystém
flowchar{). simbol-simbol bagian alir ini menunjukkan
secara tepat arti fisiknya. sedang untuk menggawmha
aliran data menggunakan data flow diagram (DFD).
Dengan adanya sistem informasi ini diharapkan dap
memberi informasi produk dan dapat memperluas

pemasaran kepada masyarakat tidak hanya di dalan
kota tapi bisa menjangkau sampai ke luar kota.

N. Candra Apriyanto

Sistem Informasi Penjualan Arloji
Berbasis Web Pada Cv. Sinar Tera
Semarang

ng011

Metode yang digunakan yaitaterfall bahasa
pemrograman yang digunakan PHP 5.2.2, HTML, da
Flash MX dan MySQL. Hasil penelitian tersebut,
dengan adanya sistem ini memperluas jaringan prion
meningkatkan pelayanan terhadap user, mepermud
dan mempercepat transaksi antara pihak CV. Sinar
Terang dengan user.

=

at

=)

AN

nos
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Indah Dwi Mumpuni,
Jeffri Bastian Sitorus

Membangun Sl Penjualan Obat di
Apotik Sejati Malang Menggunakar
Ms.Visual Basic 6

2012

Metode pengembangan sistem yang digunakan ada
System development life cy¢&DLC), dengan softwar
pendukung Microsoft Visual Basic 6 . Dengan Sisten
ini diharapkan dapat Meningkatkan kualitas pelagan
dan mempermudah pembuatan laporan pembelian ¢
penjualan di Apotik Sejati Malang.

Lely Prananingrum
dkk

Perancangan Sistem Penjualan
Fashion Online
Pada Toko Mozalea Collection

2013

Metode yang digunakan yaitu SDLEystems
Development Life Cydl@lengan menggunakan mode
Waterfall. PemodelarUpified Modeling Language
UML. Bahasa pemrograman Microsoft Visual Basic
2008 dardatabaseMySQL Server2005. Hasil Admin
mempunyai wewenang dalam memeriksa ketersedia
barang, memanipulasi data barang, melakukan pros
transaksi barang dan mengecek laporan penjualan
barang. Selain itu aplikasi ini untuk mempermudah
konsumen mengetahui produk - produk yang di
tawarkan pada took mozalea untuk para pembeli da
calon pembeli agar mempermudah bertransaksi.

ah

90 A Y

lan

1an

-
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Abdul Khalish

Perancangan Sl Penjualan Pakaign
Berbasis Web pada Toko Jual Mahal
menggunakan Bahasa Pemrograma2013
PHP, DatabasklySQL, dan Animasi

Adobe Flash Professional CS6

Metode pengembangan sistem yang digunakan ada
System development life cy¢BDLC), dengan
menggunakan bahasa pemrograman PHP, Databas

MySQL, dan animasi Adobe Flash Professional CS6.

Dengan dibuatnya sistem informasi ini dapat memba
toko dalam hal pemasaran produk secara luas dan
mampu bersaing.

ah

Nt

Viktor Nicolas Nore

Perancangan Sistem Informasi
Penjualan dan Pemesanan Produk2013
Berbasis Web

Metode pendekatan yang digunakan terstruktur dan
metode pengembangan sistem menggunakan metog
prototype, dengan alat bantu pengembangan sistem
berupa flowmap, diagram konteks, DFD dan ERD.
Hasil penelitian ini dapat membantu konsumen dala
mengakses informasi mengenai produk yang dijual g
dapat melakukan pemesanan produk dan juga
memperluas area pemasaran.

m
lan
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Noviyanti Kustifasari

Sistem Informasi Penjualan Paket
Wisata Domestik Berbasis Web Stusd'b 014
Kasus Pada PT. Nusa Mitra Utama
Semarang

Metode pengembangan sistem yang digunakan ada
SDLC sedangkan sofware yang digunakan yaitu
database Mysgl dan bahasa pemrograman PHP. De
Sistem ini diharapkan pelanggan dapat melihat
informasi terbaru pada PT. Nusa Mitra Utama jika
terjadi perubahan paket beserta harganya dan bagi

ah

ngan

perusahaan dapat membantu meningkatkan penjualan

tiket secara online.

Yohana Arum Widati,
Rahajeng Ratnaningsi

Sistem Informasi Penjualan dan
Penilaian Batu Mulia Berbasis Wel

h Sentra Industri UD. Sony Permata
Pacitan

) 2015

Penelitian ini menggunakan analisis SWOT dan untuk
bahasa pemrograman menggunakan PHP dan database

Mysqgl dan pemodelan UMLUnified Modeling
Languagée tujuannya untuk membantu UD. Sony
Permata menyampaikan informasi dan memberikan
layanan pemesanan secara Online
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Sandy Kosasi, Dewa
Ayu Eka Yuliani

Penerapan Rapid Application
Development Pada Sistem Penjual
Sepeda Online

nR015

Metode yang digunakan yaitu metode RARapid

Application DevelopmehtBahasa pemrograman PHR

Netoped++, Dreamweaver dan MySQL. Hasil

penelitian tersebut, dengan adanya sisterakan

membantu dalam memperlancar proses bisnis penjy
sepeda yang selama ini dilakukan secara konvensio
dengan hanya mengandalkan pelanggan mendatang
UD. Polygon. Kehadiran sistem informasi penjualan
sepeda online ini akan dapat membantu pihak usah:
UD. Polygon dalam menjual sepeda kepada konsum
secara online dengan memanfaatkan teknologi irter

10

Indra Adinnur Khakim

Sistem Informasi Penjualan Berbas
Desktop Pada Arina Snack

S016

Metode pengembangan sistem ini dibantu dengan U
yang diperlukan untuk menggambarkan sistem yang
akan dibangun, sedangkan bahasa pemrograman y3
digunakan yaitu Java GUI dengan menggunakan
database MySQL. Sistem informasi ini bertujuan kint
meningkatkan efektivitas serta efisiensi dalam @sos
pendataan transaksi dan pembuatan laporan datagb
dan transaksi.

alan
na

L4

S )

1en

ML

ang

ara




BAB Il
ANALISIS DAN DESAIN

3.1Gambaran Perusahaan
3.1.1 Sejarah PT. Frastrata Buana Cabang Palembang

PT. Fastrata Buana merupakan salah satu bisnisdanitPT. Kapal Api
Global yang bergerak dalam bidang distributonsumer goodyang bertugas
untuk mendistributorkan barang-barang yang adaek&ush wilayah Indonesia.
Adapun sejarah kopi kapal api dimulai di pada tahQ820 ketika Goe Soe Loet
datang ke Indonesia, ia lalu mulai menjual kopi Wlultanpa merek di kota
Surabaya. Yang kemudian usahanya tersebut diterusiklh anaknya Soedomo
Mergonoto yang mulai mengembangkan bisnis denganggumakan merek
dagang kapal alari situlah merek kapal api mulai berkembang hénggkarang.

Dalam perkembangannya Bapak Soedomo Mergonoto gatejah sukses
dengan dengan merek dagang kopi kapal apinya mgmperluas bangsa pasar
yang juga termotivasi oleh keinginan para pemegsalgam saat itu untuk
membawa kapal api menuju pasar global, maka pduwle t2008 didirikanlah PT.
Kapal Api Global dan membagi unit bisnisnya menjaguh unit bisnis yang
bergerak di industri makanan dan minuman beriktijlb unitnya Sulotco Jaya
Abadi, Santos Jaya Abadi, Agel Langgeng, Fastrai@nB, Excelso multi Rasa,
Santos Premium Krimer dan Weiss Tek.

PT. Fastrata Buana didirikan pada tahun 1992 darakPT. Fastrata Buana
menangani penjualan dan distribusi produk dari Rapal Api Global untuk
memastikan pengiriman ke pelanggan. PT. Fastra@n@wadalah perusahaan
distribusi terbesar di Indonesia dengan cabangtiti&ndistribusi di Sumatera,
Jawa, Bali, Kalimantan, Sulawesi dan bahkan Papua.

Saat ini, PT. Fastrata Buana mendukung 400 ribletoaadkupan langsung
dengan kemampuan menjangkau seluruh wilayah Indonddntuk cepat
meningkatkan layanan dan distribusi ke seluruhyaialndonesia, PT. Fastrata

Buana secara bertahap memperluas lokasi cabangagingengan membangun

30
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cabang baru atau lembaga untuk memenuhi tuntutasukeen di daerah-daerah
dengan potensi pasar masa depan yang potensialg@edalah satu bagian yang
paling penting dari sebuah perusahaan distribusiada Fastrata Buana
mencakup ribuan besar, menengah, dan kendaraansitespekecil untuk
memastikan produk yang baik didistribusikan ke sertingkatan dari grosir,

semi-grosir, pengecer-di semua daerah dari Indanesi
iy )|‘

A

N\ )
g

(Sumber : Website Resmi PT. Kapal Api Global)
Gambar 3.1Logo PT. Fastrata Buana

3.1.2 Visi dan Misi Perusahaan

1. Visi
Menjadi perusahaan makanan dan minuman yang dandigya dihormati
di Asia.

2. Misi
Kami bertujuan untuk mencapai posisi kepemimpinasap yang
berkelanjutan dengan memberikan nilai yang sangak lkepada
pelanggan kami melalui inovasi yang berkelanjuiaoses kelas dunia,

kekuatan keuangan dan orang-orang hebat.

3.1.3 Struktur Organisasi

Struktur organisasi adalah kerangka yang mengg&aiaecara keseluruhan
dari setiap unit kerja, pembagian tugas, memberg@anbaran nyata mengenai
hubungan fungsional antara bagian satu denganrbkgnya.
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Direktur

GM

(General Manager)

(National Operation Manager

NOM

Business
Development

Regional Manager

Department

Sales and Didistribution

Supply (Chan

IT

Supply (Chan

FAA

Compliance

HRD

Custumer ! Service

(Sumber : PT. FastraBuanaPusa, Tahun : 201)

Gambar 3.2 Struktur Organisasi PT.

Fastrata Buana
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3.2Komunikasi (Communication)

Pada tahap ini dilakukan analisis terhadap permalhaal yang ada, yaitu
mengidentifikasi masalah dari pengguna, masalahsid#em, membatasi masalah
dan mendapatkan data yang terkait. Komunikasi dilak menggunakan metode
wawancara terhadap sales manager PT. Fastrata Bahaag palembang agar
mendapatkan gambaran umum dalam permasalahan adug@n sistem.

3.2.1 Analisis Sistem yang Berjalan

Berdasarkan wawancara pada karyawan pada PT. &safvuana cabang
Palembang saat ini dalam kegiatan penjualannyaHpdstrata Buana cabang
Palembang masih menggunakan cara konvensionalrddgan sistem yang
digunakan selama ini belum dapat dijadikan sarasagybaik karena masih
menggunakan cara konvensional dan belum adanya swagram komputer
khusus contoh proses pendataan dan laporan tedeabilu dicatat secara manual
dan disimpan dibuku besar hal ini menyebabkan &ktikduratan data saat
pendataan ulang sehingga tidak tersusun rapi da¢dimi data laporannya.

Untuk mendapatkan pemahaman terhadap aktifitasu sestem, maka
diperlukan uraian beberapa aktifitas sistem yamguimingan dengan sistem yang
sedang berjalan digambarkan melalla@wchart sistem yang sedang berjalan.

Dapat dilihat pada gambar JFl8wchartsistem yang berjalan.



Pelanggan

Bagian Penjualan

Gudang

Manager
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Melakukan
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Pesanan
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Penjuala

Penjualan
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Barang
Pesanan

Barang

Mengumpulkan
Barang Pesana

A
T

Lengkap

Membuat
Laporan

Rekap
Laporan

Menerima

> Laporan
\ Penjualan

Laporan

Penjualan

(Sumber : Wawancara dengan Staff PT. FastratadBBatembang)

Gambar 3.3Flowchart Sistem yang Berjalan




3.3Perencanaan(Planning)
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Tahapan ini dikerjakan dengan kegiatan penentuamberdaya spesifikasi

untuk pengembangan berdasarkan kebutuhan sistemtujizan berdasarkan

sistem perencanaan sementara pada hasil komunyleegy dilakukan agar

pengembangan dapat sesuai dengan yang diharapkannasih dievaluasi

kembali.

3.3.1

Identifikasi Masalah

Masalah yang telah didapat dari hasil observasiwdanancara selanjutnya

dilakukan analisis permasalahan yaitu menentukasingamasing masalah yang

telah teridentifikasi.

Tabel 3.1ldentifikasi Permasalahan

No

Masalah

Penyebab Masalah

Saat proses pencarian barang
yang di minta terkadang barang
tersebut habis ataupun
jumlahnya kurang dari pesanan
yang diminta.

Lambatnya pelaporan mengenai sto
) barang dan sering terjadinya

sehingga ada beberapa barang yang
tidak tercek

kekeliruan dalam pengecekan barang

)

Berkas-berkas berupa slip notg
pembayaran yang sering hilang
atau rusak dan data laporan ya
ditulis pada buku besar sering
salah.

Kurangnya ketelitian dalam
menyimpan slip nota dan penulisan
nigporan dalam buku besar.

Proses perekapan data penjua
untuk laporan sering terjadi
kekeliruan berupa salah
pencatatan.

akdurangnya ketelitian dalam merekagp

data penjualan sehingga menyebabl
kekeliriuan dalam penulisan laporan
pada buku besar.

Kan
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3.3.2 Analisis Kebutuhan Sistem
Analisis kebutuhan merupakan analisis untuk memekehutuhan sistem

yang dibangun, yaitu kebutuhan fungsional dan ketarn non-fungsional.

1. Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan fungsional mendeskripsikan layanan, ,fimatau fungsi yang
disediakan oleh sistem untuk pengguna, berikutgt@san kebutuhan fungsional
sistem yang akan dibangun :
1. Menyediakan hak akses bagi pengguna sistem bekdasdevel
masing-masing pada saat login.
2. Pelanggan dapat melakukan registrasi, melihat nmésr barang,
transaksi pemesanan dan konfirmasi pemesanan.
3. Manager dapat melihat data laporan pelanggan, grdaa penjualan.
4. Admin dapat mengelola data produk, data pengguaiz pelanggan,
konfirmasi pemesanan dan laporan-laporan.

5. Bagian penjualan dapat mengelola data konfirmasioagaran.

2. Kebutuhan Non Fungsional

Analisis kebutuhan non fungsional dilakukan untugngetahui spesifikasi
kebutuhan sistem. Kebutuhan non fungsional dipekahena berperan penting
dalam menentukan apakah sistem dapat digunakamuséstatau tidak.

Kebutuhan perangkat keras yang digunakan untuk megun sistem
informasi penjualan barang online berbagebsiteyaitu terdiri dari :

1. PC Personal Computgratau Laptop.

Processor Coré3
RAM 2 GB Memory DDR3
Harddisk500 GB HDD
Monitor, Spesifikasi layar 14 inc”

o 00k w D

KeyboarddanMouse
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Kebutuhan perangkat lunak yang digunakan untuk raegum sistem
informasi penjulan barang online berbaalsbsiteyaitu:
1. Windows 8 Professional
XAMPP, terdiri atas Apache, MySQL, dan phpMyAdmin
Bahasa Pemrograman PHPypertext Preprocessor)
Webeditornotepad++

Macromedia Dreamweaver

S

Google Chrome atau UC Browser

3.3.3 Jadwal Perencanaan

Penjadwalan yang jelas diperlukan dalam perencama@mbuat sistem,
sehingga tahapan proses pembuatan sistem yang lwapdan dengan baik dan
lancar, tidak hanya itu penjadwalan juga mempergdaimanya waktu proses
pengerjaan dan kebutuhan biaya, penjadwalan dissscara detail, mulai dari
tahap komunikasi, tahap perencanaan, tahap pemmodalep kontruksi, hingga

tahap penyerahan dijelaskan pada Tabel 3.2.



Tabel 3.2Perencanaan Penjadwalan

No

Tahapan

Bulan

Tahapan Komunikasi

Komunikasi

Analisis sistem yang berjalan

Pengumpulan data

Tahapan Perencanaan

Menganalisis sistem yang akan dibangun

Membuat rancangan sistarsecase diagram

activity diagram danclass diagram.

Membuat desaimterfacedan desaindatabase

TahaparPemodelan, Konstruksi

PengkodeanRHP danMySq)

Pengujian sistem menggunakaackbox testing

Mendesain antarmuka

Tahaparransition(Penyerahan)

38
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3.4Pemodelan Modeling)

Setelah melakukan tahapan perencanaan, tahap usel@njadalah tahapan
permodelan. Adapun permodelan yang dipakai adatd#ied modeling language
(UML), tahapan pemodelan atau desain sistem yabandun dibagi menjadi 4
(empat) bagian antara lainsecase diagram, activity diagram, sequence diagram
danclass diagramserta perancangatatabase yang nantinya diperlukan dalam

pembuatan suatu sistem, berikut usulan sistem glaug dibuat ;

3.4.1 Perancangan UML (Unified Modeling Language)

UML (Unifed Modeling Language merupakan bahasa visual untuk
permodelan dan komunikasi mengenai sebuah sistemyade menggunakan
diagram dan teks-teks pendukung, berikut adatafed modeling languaggang

diusulkan :

3.4.1.1PerancanganUsecase Diagram
Usecaseadalah gambaran fungsionalitas dari suatusistemmgga pengguna
sistem paham dan mengerti mengenai kegunaan sigeg akan dibangun,

berikut adalalusecase diagraryang diusulkan :

Kelola Data User
- oo - SteMendz o Kelola Data Pelanggan
;
,
Melihat Produk oo o SSinchide> -, Kelola Data Produk
/ : - \
o
/ l’
. p 7
Pelangga\\

, '
~ ' 4
N '
Lihat Konfirmasi ~ ~8<exdend>>_ ! _
Xy Pemesanan SN ’
<<egtend>» '
’ ~ !
_ <<Sextend®? _ _
: =g

<Arclyte>>,’
Sl

' '
! <<intlude>>
'

Lihat Notifikasi Pemesanan Melihat Data -
< ’ / Pemesanan Rinci )

~ <<include»> ]

~.) ,
1Sy
Lihat Data Pelanggan ===! [T '
'
'

Kelola Notifikasi Pemesanan ’

7. Penjualan
'
] < ==
~ Lihat Data Produk
—
Kelola Laporan

Pimpinan \
<< >>
Lihat Laporan  )<------ include>>_ _ _ _ _

Gambar 3.4Usecase Diagramsistem Yang Diusulkan
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Berikut akan dijabarkan identifikasi aktor dalareecaseyang diusulkan dapat
dilihat pada tabel 3.3 dibawah ini :

Tabel 3.3DeskripsiUsecase Diagram

lat

ta
ata

jata

No Aktor Deskripsi

1 Pelanggan Pelanggan melakukan registrasi dan dapat melil
produk, melakukan pemesanan lalu melakukan
konfirmasi pembayaran.

2. | Admin Admin dapat mengelola data user, mengelola da
pelanggan, mengelola data barang, mengelola d
konfirmasi pemesanan, serta mengelola laporan

3. | Manager Manager dapat melihat data pelanggan melihat ¢
produk serta dapat melihat laporan penjualan.

4 Bagian Penjualan Orang yang mempunyai hak akses atas sistem
dalam Login/logout, dan mengelola konfirmasi
pesanan barang.

3.4.1.2PerancanganActivity Diagram

Activity diagram ialahmerupakan alur kerja dari setiap aki®erikut activity

diagramsistem informasi yang diusulkan :

a. Activity DiagramPelanggan

Pelanggan

Website

?

[ Membuka Website

\r Menampilkan Halaman

]
J /l Registrasi dan Login

Input Data Diri

Tidak
Ya

>{ Menyimpan Data

Input Id dan
Password
Salah
Memeriksa
Ya

[ Menampilkan Menu

l Utama

Buat Pemesanan

/ﬁ( Lihat produk

\>[ Konfirmasi Pemesanan

Menampilkan Daftar Produk,
Pemesanan, Konfimasi
Pemesanan, Logout

.

Gambar 3.5Activity DiagramPelanggan
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Pada gambar 3.Activity DiagramPelanggan dapat di lihat bahwa pelanggan
membukawebsite kemudian akan tampil menu registrasi dagin pelanggan
dapat menginput data diri kemudian sistem akan mean jika tidak pelanggan
akan diarahkan kemenu login dan mengingudanpassword Setelah pelanggan

masuk ke menu utama dan melihat pilihan menu ydackemudian logout.

b. Activity DiagramAdmin

Admin Sistem

N I Menampilkan \
Membuka Website Halaman Awal Login

\"

[ Input Id dan Password

/I\

Salah

Menampilkan
Menu Utama

Kelola Data Pengguna

Kelola Data Pelanggan

/%[ Kelola Data Produk

Kelola Pesanan

Kelola data pengguna, kelola data
pelanggan, kelola data produk, kelola data
pesanan, kelola data konfirmasi pesanan
kelola laporanpenjualan, logout

Kelola Konfirmasi
Pesanan

[ Kelola Laporan Penjualan ]

Gambar 3.6DiagramActivity Admin

Pada gambar 3.6 diatas dapat di lihat admin memBigtam lalu sistem
menampilkan halamalogin, admin menginputkamd dan passwordkemudian
sistem memeriksa jika benar menampilkan menu utgiaasalah sistem akan
kembali ke menu login, dalam menu utama terdapaydiamenu diantaranya
kelola data pengguna, kelola data barang, kelota galanggan, kelola data
pemesanan, mengkonfirmasi pesanan, kelola dataalapgmenjualan kemudian

melakukarnogout
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c. Activity DiagramManager

Manager Sistem

Menampilkan Halaman
Membuka Website I Awal Login \

Input |d dan Password

Salah
Benar

Menampilkan

Menu Utama

Lihat Data Pelanggan
Lihat Data Produk
Lihat Data Laporan
Penjualan

Lihat Data Pelanggan, Data Produk,
Data Laporan Penjualan dan Logout

Gambar 3.7 DiagramActivity Manager

Dari gambar 3.7 diatas dapat di lihat bahwa managembuka halaman
website kemudian sistem menampilkan halaman alegin, setelah manager
memasukarmd danpasswordsistem akan memeriksa jika benar maka akan tampil
ke halaman utama jika salah sistem kembali ke nhegin, dalam menu utama
terdapat menu lihat data pelanggan, lihat data ydkodihat data laporan
penjualan, dan jugagout
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d. Activity DiagramBagian Penjualan

Bag. Penjualan Sistem

!

[ Membuka Website

[ Menampilkan
l Halaman Awal Login

Input Id dan

Password

Salah
Benar

[ Menampilkan Menu
l Utama

Lihat Pesanan

Konfirmasi Pesanan ]
yang Tersedia J

[ Lihat Pesanan,
Konfirmasi Pesanan yang
tersedia dan Logout

Gambar 3.8Activity DiagramBagian Penjualan

Pada gambar 3.8 diatas dapat di lihat bahwa baggmjualan membuka
website kemudian sistem menampilkan halaman awal loginela® bagian
penjualan memasukad danpasswordsistem akan memeriksa jika benar maka
akan tampil ke halaman utama tampil jika salahesisakan kembali ke menu

login, didalam menu utama terdapat menu lihat pegakonfirmasi pesanan yang
tersedia dan jug@gout
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3.4.1.3PerancanganClass Diagram

Class diagrammenggambarkan struktur dan deskriptss, packagelan
objek yang saling terhubunglass diagramyang dijelaskan pada analisa ini
adalahclass diagransistem yang diusulkan untuk proses pemesan proaiuk u

pelanggan dapat dilihat pada gambar 3.9 dibawah ini

Kategori User
Li'zla_kategnri +username
tetor]
S +password
+Hampil() Hevel
+simpan() -
+ampil()
L EESEED +simpan()
Produk +ubah()
+hapus
+id_produk 1= pusO
+nama_produk |
+d_kategori ]_1 £
+deskripsi "
Database
+harga
ﬂtod; _—_—_—___—————__ +host Pelanggan
ambar
i GE) +id_pelanggan
+tampil) +password +no_kip
-lsigwp;on[} o+ +koneksi() +niar_na _pelanggan
+ubal " +alamat
+hapus() +telepon
+email
+username
+status
+tampil
1% Transaksi +ubaEDD
+no_transaksi +hapus()
+tangaal
+id_pelanggan
+status
+tampil()
+Hoonfirmasi()

Gambar 3.9Class DiagranSistem yang diusulkan

3.4.1.4PerancaganSequence Diagram

Sequence Diagramdigunakan untuk menggambarkan arus pekerjaannpesa
yang sampaikan dan bagaimana elemen-elemen di ngabekerja sama dari
waktu ke waktu untuk mencapai suatu hasil. Masiging urutan elemen diatur
di dalam suatu urutan horizontal, dengan pesan geagnpaikan dibelakang dan
didepan diantara elemen-elemen. Ungdquence diagrantlapat dilihat pada

rancangan berikut ini :
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1. Sequence Diagramegistrasi Pelanggan

Sequence diagrammegistrasi pelanggan menggambarkan proses registras
untuk pelanggan baru. Berikut ini adalah proseg yarnadi :

1) Pelanggan membuka halamaabsite

2) Pelanggan memilih menu registrasi.

3) Pelanggan mengisi data diri semsernamealanpassword.

4) Sistem melakukan validasi data jika data yang dikleen tidak sesuai

pelanggan disuruh mengulangi, jika benar data dismgersimpan

kedalamdatabase.

sd Sequence Diagram Registrasi )

I Website | I Halaman registrasi I | Data Registrasi | | Database
Pelanggan T T T T
| |

.
> |

U |
L 2: Pelanggan Mengklik Tombo: Registrasi() > |
| i

|

|

|

|

|

|

L 3: Pelanggan Mengisi Dgta Diri , Username n Pasgword() | |

| |

| 4: Validasi Data() |

| |

| |

| |

| |

| |
|
|
|
|

| 1: Pelanggan Membuka Website()

|
5: Data Tidak Sesuai, Ulangi()

L

LJ  6: Tersimpan() l;
|
|

Gambar 3.10Sequence DiagramRegistrasi Pelanggan

2. Sequence Diagrarnogin Pelanggan

Sequence diagram login pelanggan menggambarkaespmedanggan login
pada halamawebsiteuntuk masuk ke halaman utama. Berikut ini adalaises
yang terjadi :

1) Pelanggan membukeebsite

2) Pelanggan memasukkasernamalanpassword

3) Sistem melakukan validasi data jika data yang dirkleen tidak sesuai

pelanggan disuruh mengulangi, jika benar sistemamgilkan halaman

utama.
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sd Sequence Diagram Login )

I Halaman Utama |

Website |
Pelanggan
|

,1: Pelanggan Membuka \/\/ebsltee |
'

2: Pelanggan Menmasukkan Usdrname dan Password()

4 4: Username dan Passwo!rd Salah, Ulangi()

u s

5 I/Ienamgllkan Halaman Utar_TE(

T |
| |

Gambar 3.11Sequence Diagrainogin Pelanggan

3. Sequence Diagramdategori Produk

Sequence diagranmi menggambarkan proses pelanggan yang inginhateli

kategori dan produk yang tersedia. Berikut ini adgroses yang terjadi :

1) Pelanggan masuk kehalaman utama.

2) Pelanggan mengklik produk. Halaman menampilknatad&ategori

produk

3) Pelanggan memilih kategori produk, Halaman mendapiproduk

4) Pelanggan dapat melihat dan cek detail produk.

sd Sequence Diagram Kategori Produk )

I Halaman Utama I | Halaman Produk Kami | I

kategori | I Produk

Pelanggan
|

, 1: Pelanggan Masuk Halaman Utama()

/

T 2: Pelanggan Mengklik Produk Kami() ey

3: Menbmpilkan Daftar Kategori &dduk()
>

—_——— = &

I

1

I
|
|
|
|
|
4: Pelanggan Memilih Kategori Produk() |
|
|
|
|
|

N

5: Menampilkan Produkd
>

Dl

|
|
|
|
|
6: Pelanggan Melihat / Cek Detail Produk()
|
|
|

L

et —

Gambar 3.12Sequence Diagramdategori Produk
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4. Sequence Diagramaftar Pemesanan

Sequence diagranmi menggambarkan proses pemesanan produk yamg aka
dilakukan oleh pelanggan. Berikut ini adalah prosey terjadi :

1) Pelanggan sudah login dan masuk kehalaman utama.

2) Pelanggan mengklik halaman produk, halaman menkamdaftar

kategori produk.
3) Pelanggan memilih kategori produk, halaman mend&apiproduk
4) Pelanggan melakukan pemesanan produk

5) Daftar pemesanan ditampilkan

sd Sequence Diagram Pemesanan )
% Halaman Halaman I Kategori | I Produk I Halaman Daftar
Pelanggan Utama Produk Kami Pemesanan
| T I

1 ll,‘e\an an Masuk kehalaman Uta (5 :
U |

| |

2: Pelanggan Mengklik Halaman Produk Kami() L

L]

I i

[
|
|
|
|
|
|
| |
3 Menar‘lrplllxan Daftar Kategor Produk() |
' |
! I
|
|
|
|
()

4: Pelanggan Memilih Kategori() | g |
et
| LJ
|
|

5 Menampllkan Daftar Proj
|
! |
I

|
|
|
|
6: Relanggan Melakukan Pempsanan Produk() N
| gl
|
|
|
|

T

|
l | 7: Menampilkan Daftar Pemesagal
: [
| : |
|
. | !

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
l()

e S

Gambar 3.13Sequence Diagramaftar Pemesanan

5. Sequence Diagramdonfirmasi Pembayaran

Sequence diagranmi menggambarkan proses konfirmasi pembayaragg yan
dilakukan oleh pelanggan. Berikut ini adalah prosey terjadi :

1) Pelanggan telah melakukan pemesanan sebelumnya.

2) Sistem memproses daftar pemesan.

3) Pelanggan menginputkan data pembayaran.

4) Sistem akan memvalidasi, jika kurang lengkap peangdisuruh ulangi

menginputkan data pembayaran jika lengkap data kampan kedalam

database
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sd Sequence Diagram Pembayaran )

% Daftar Pemesanan | Sistem | Konfirmasi Database
Pelanggan Barang T Pembayaran
I | I

, 1: Pelanggan Melakukan Pemesanan(}; I |

|
|
|
2: Proses daftar Pemesar]qnl) |
|
|
|

3: Pelanggan Menginputkan Data Pembayarar{) N
T >

4: Validasi Data()

- ——— -~

'\

|
|
|
| |
5: Data Kurang Lengkap, Ulangi() : T
' |
|
|
|
|
|

T 6: Tersimpan()

L

Gambar 3.14Sequence Diagramdonfirmasi Pembayaran

6. Sequence Diagraddmin

Sequence diagranadmin menggambarkan proses admin yang akan masuk
kedalam sistem dan apa saja yang bisa dilakukan adenin disini. Berikut ini
adalah proses yang terjadi :

1) Admin membuka halaman login.

2) Admin memasukkansernamalanpassword

3) Sistem memvalidasi jika data yang dimasukkan salahngi, jika benar

sistem menampilkan halaman utama.

4) Admin dapat mengelola data user.

5) Admin dapat mengelola data produk.

6) Admin dapat mengelola data pelanggan.

7) Admin dapat mengelola data konfirmasi pembayaran.

8) Admin dapat mengelola laporan.
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sd Sequence Admin J
| Halaman Login Halama Utama | | Data User | | Data Produk | | Data Pelanggan Konfirmasi Laporan
Admin Pemesanan

|1: Membuka Halaman Login(\ I

-
2 M?suhkan Username dan Passv’\th()

L
Lgl

4: Ulangi()

D>

| 3: Validasi Data()

1

f

' 5. Halaman Utama(

6: Mehgelola Data User()

"

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
N

7: Mengelola Data Produk()

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|

I |

|

N

|
8: Mengglola Data Pelanggan()

‘ 9: Kelola Konfirmasi Flemesanan()
T T

10+ Kelola Laporan()

LY

I
|
|
|
|
]
|
|
T
|
|
I
|
|
| |

|

T
I |
I |
I I
I |
I |
I |

7. Sequence

Sequence

Gambar 3.15Sequence DiagrarAdmin

Diagrafagian Penjualan

diagranmi menggambarkan proses bagian penjualan logialken

sistem untuk mengelola data konfirmasi pemesanartagi@ran. Berikut ini adalah

proses yang terjadi :

1. Bagian penjualan membuka halaman login.

2. Bagian penjualan memasukkasernamelanpassword

3. Sistem memvalidasi jika data yang dimasukkan salahgi, jika benar

sistem menampilkan halaman utama.

4. Bagian penjualan dapat mengelola konfirmasi penssan

Bagian penjualan dapat mengelola laporan.
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sd Sequence Bag. Penjualan )

Bag. Penjualan T
|

2

Halaman Login | | Halama Utama | Il\onflrmam Pemesanan | | Laporan

| 1: Membuka Halaman Login()x, ,
L

o
v]asukkan Username dan Password()
!

| 3: Validasi Data()
T |

| S
tr 4: Ulangi() =

|

|

|

|

1

6: Kelol

T
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
) I

5: Halaman Utama( D

|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Konfirmasi Pemesanan(l) |
| L |
|
|
I
|
|
1

7: Kelola Lhporan()
|

-—— = = — =

|
I
I

Gambar 3.16Sequence Diagramagian Penjualan

8. Sequence Diagramanager

Sequence diagranmi menggambarkan proses manager login kedalatansis

melihat data laporan serta cetak laporan. Berikuddalah proses yang terjadi :

1.
2.

N oo g bk

Manager membuka halaman login.

Manager memasukkarsernamedanpassword

Sistem memvalidasi jika data yang dimasukkan salahgi, jika benar
sistem menampilkan halaman utama.

Manager memilih daftar laporan.

Laporan pelanggan ditampilkan, manager dapat dapakan pelanggan.
Laporan produk ditampilkan, Manager dapat cetakri@p produk.

Laporan penjualan ditampilkan, Manager dapat ciejadran penjualan.
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% | Halaman Login I | Halama Utama I I Laporan | | Laporan Pelanggan I | Laporan Produk I [ Laporan Penjualan I
Vwav‘iager T T T T T T
I | 1 I I I
|__1: Membuka Halaman Login() _p 1 \ \ | |
U | 1 1 | I
] I I I I I
2] Masukkan L me dan Password() | | ! ! ! !
| 1 1 I I
| | I i I
| 3: Validasi Data() | | | ! !
| I 1 1 I I
! H | 1 1 i l
[ 4: Ulangi() L 1 | | ! !
N | 1 1 I I
. | 1 l I l
| 5: Halaman Utamal() \ \ | |
} l 1 I I
| l 1 I l
| & Pi] Daftar Laporan() ! - : : :
T T e
| | 1] | I l
| I 1 [ I I
| | 7: Mepampitkan L | \
| I | 1 [
\ I | I 1
I | I l
| 1 8. Cetak laporan Pelapggan() I ol | |
>
i | 1 I I
: : | 9: Menampilkan Ldporan Produk() 5! :
i 1
| I I U | |
! I | l | 1
| . 1 1 I I
I 10: Cetgk Laporan Produk() | o \
>
| | | | il |
| | [ I 1 I
I | [ 11 Mork . . |
| ierlampilkan Laporan Penjuathn() o
! | | 1 f il
\ i | 1 i
! I | I | 1
I | . | 1 I I
| , 12! Cetak Laporan Pgnjualan() ' L
| | 1 1 |
I | [ 1 I [
H | ' 1 1 » .

Gambar 3.17Sequence Diagralanager

3.4.2 Perancangan TabeDatabase
Database merupakan hal penting yang takkan tekasali dalam sebuah
sistem informasi karena akan menjadi sebuah wadahg ymenampung
sekumpulan data agar bisa disajikan di dalam sistéommasi, berikut desain
tabel yang diusulkan :
1. Tabel Pelanggan
Nama File : Pelanggan
Primary Key :id_pelanggan
Foreign Key : -
Tabel 3.4Tabel Pelanggan

Field Tipe Keterangan
id_pelanggan Int (5) Id Pelanggan sebd&yainary Key
no_ktp Varchar (50) No KTP pelanggan
nama_pelangganVarchar (35) Nama pelanggan
alamat Text Alamat pelanggan
telepon Varchar(25) Nomer telepon pelanggan
emalil Text Email pelanggan
username Varchar(35) Username pelanggan




2. Tabel User
Nama File : User
Primary Key : username
Foreign Key : -
Tabel 3.5Tabel User
Field Tipe Keterangan
username Varchar (35) Username sebBRganary Key
password Text Password pengguna
level Varchar (20) Level pengguna

. Tabel Kategori

Nama File . Kategori

Primary Key :id_kategori

Foreign Key : -

Tabel 3.6 Tabel Kategori
Field Tipe Keterangan
id_Kategori Int (11) Id Kategori sebadaiimary Key
kategori Varchar (35)| Nama kategori produk
4. Tabel Produk

Nama File : Produk

Primary Key :id_produk

Foreign Key :id_kategori

Tabel 3.7 Tabel Produk
Field Tipe Keterangan

id_produk Int (11) Id Produk sebad&imary Key
nama_produk | Varchar(10d) Nama produk
id_kategori Int (11) Id Kategori sebad@ireign Key
deskripsi Text (10) Deskripsi produk
harga Int (11) Harga produk
stock Int (5) Jumlah stok produk
gambar text Gambar produk
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5. Tabel Transaksi

Nama File

: Transaksi

Primary Key : no_transaksi

Foreign key :id_pelanggan
Tabel 3.8 Tabel Transaksi
Field Tipe Keterangan

no_transaksi Int (11) No Transaksi sebdg@nary Key
tanggal Date Tanggal transaksi
id_pelanggan Int (20) Id PelanggsebagaForeign Key
Status Varchar (1) Status transaksi (Pesan)

bukti Text Bukti pembayaran

6. Tabel Transaksi Rinci

Nama File : transaksi_rinci

Primary Key : -

Foreign key :id_produk, no_transaksi

Tabel 3.9Tabel Transaksi Rinci
Field Tipe Keterangan

no_transaksi Int (11) No Transaksi sebdgaieign key
id_Produk Int (11) Id Produk sebadareign Key
nama_produk | Varchar(10Q) Nama produk
harga Int (11) Harga produk
jumlah Int (11) Jumlah produk yang dibeli
sub_total Int (11) Total transaksi pembeliian

53



54

7. Tabel Pesan
Nama File : Pesan
Primary Key : no_pesan
Foreign key : no_transaksi
Tabel 3.10Tabel Pesan

Field Tipe Keterangan
no_pesan Int (11) No pesan sebd&amnary Key
tanggal Date Tanggal Pemesanan
no_transaksi Int (11) No Transaksi sebdgaieign Key
username Varchar (75) Nama Pelanggan
pesan Text Pesan notifikasi
status Int (11) Status transaksi pembeliian

3.4.3 Perancangan Antarmuka Qesain I nterface)

Rancangarninterface program merupakan desain untuk membuat rancangan
tampilan program yang akan dibuat sebagai acuaandaembuatan aplikasi,
berikut rancangamterfaceprogram yang diusulkan :

1. Halaman Login

Pada halaman ini merupakan rancangan haldogin yang akan digunakan

oleh setiap level untuk masuk ke sistem, berikatatdrancangan halaméogin :

HOGO PT.FASTRATA BUANA

Username : XXXXXX

Gambar

Password : XXXXXX

Gambar 3.18Halaman Login
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2. Halaman Menu Utama

Perancangamterfacemenu admin menampilkan halaman utama dengan
hak akses admin yang memiliki menu - menu sebagyékuli : home, user /
pengguna, produk, pelanggan, konfirmasi pemesaiagoran dan tombol

logout untuk keluar dari sistem. Berikut rancangalaman utama :

HEADER

- User Produk | Pelanggan | Konfirmasi Pemesanan ‘Laporan‘

LOGIN

User KALENDER

Password

LOGO

FOOTER
Gambar 3.19Halaman Menu Utama
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3. Halaman Menu Data User
Perancangainterface data usemenampilkan daftar pengguna sistem.
disini admin dapat tambah, ubah, dan hapus data Bseikut rancangan

halaman data pengguna :

Home Produk | Pelanggan | Konfirmasi Pemesanan | Laporan

LOGIN

DATA USER
User KALENDER
Password Tambah
Logout Username Level Aksi

DOV V0090909 0999909 0909090990909 09090090909090990¢
FOOTER

Gambar 3.20Halaman Menu Data User
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4. Halaman Menu Data Produk
Perancangaimterface data barangnemiliki form yang dapat digunakan
admin untuk tambah, ubah, hapus data barang. Bemacangan halaman

menu data barang :

Pelanggan | Konfirmasi Pemesanan | Laporan
Loain
DATA PRODUK
User KALENDER
oo
Logout Kode Produk Nama Produk Kategori Harga Stock

XXXKKKXHXK KKK K KKKH KKK KKK KKK KKK KKK KKK KK KKK KK KKK KKK

FOOTER

Gambar 3.21Halaman Menu Data Produk

5. Halaman Menu Data Pelanggan
Perancanganinterface data pelanggan memilikiform yang dapat
digunakan admin untuk melihat data member yandp telalakukan registrasi

kedalam sistem. Berikut rancangan halaman data eremb

HEADER

‘ Home ‘ User | Produk ‘ Pelanggan ‘ Konfirmasi Pemesanan Laporan

LoaIN
DATA PELANGGAN

User KALENDER

Password

Logout Kode Pelanggan Nama Pelanggan Alamat Telepon  Nama Toko

xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

FOOTER

Gambar 3.22Halaman Menu Data Pelanggan



6. Halaman Menu Konfirmasi Pemesanan

Perancangannterface halaman menu konfirmasi pemesanan memiliki

form yang dapat digunakan admin untuk melihat dafk@nfirmasi

pemesanan. Berikut rancangan halaman menu konfipeasesanan :

HEADER

Home

User

LOGIN

User

Password

KOFIRMAS| PEMESANAN

No Faktur

Tanggal Total Keterangan

KALENDER

FOOTER

Gambar 3.23Halaman Menu Konfirmasi Pemesanan
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7. Halaman Data Laporan Pelanggan
Perancangannterface halaman data laporan pelanggan memifidim
yang dapat digunakan admin untuk mengelola datardappelanggan Berikut

contoh rancangannya :

PT. FRASTRATA BUANA
XXXXXXHHHKHKH XXX XXX XXX XK XK XK XXX XXX XX XX XX XX XXX XXX XXX
HXXXHXXHX XX XX KX XXX XX KX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XXX XXX XXX

LOGO

Laporan Data Toko

Kode Pellanggan Nama Pelanggan Alamat Telepon Nama Toko

xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

Disetujui,

Gambar 3.24Halaman Data Laporan Pelanggan

8. Halaman Data Laporan Produk
Perancangaimterface halaman data laporan produk memilikrm yang
dapat digunakan admin untuk mengelola data lappraduk. Berikut contoh

rancangannya .

PT. FRASTRATA BUANA
XXXXXXXKKXXX XX XX KK KK XX XX XXX KK KX XX XX KK KKKXXX XX XX KK KKK

LOGO
XXRHKHKHHKIIIKXKKKHHKHIKIIIKKKKHKHKHKHXIIXXKKKKHKHHKIKIXK XK KK KKHXX
Laporan Data Produk
Kode Produk Nama Produk Kategori Harga Stock

XRXXKXXKXX 2OOOOHXKRK XXXHXXXHXKXX

Disetujui,

Gambar 3.25Halaman Data Laporan Produk
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9. Halaman Laporan Penjualan
Perancangainterface halamanmenu laporan penjualaimemiliki form
yang dapat digunakan admin untuk mengelola datadappenjualan. Berikut

contoh rancangannya :

PT.FASTRATA BUANA

LOGO DO 0.0.0.0.0.0.00000.0.0.0.00.0000000000000000000000000000000000 ¢4

DO 0.0.0.0.0.0.00000.0.0.0.00.0000000000000000000000000000000000 ¢4

Laporan Pemesanan
Periode : dd-mm-yyyy Sampai dd-mm-yyyy

No Faktur Tanggal Member Total Keterangan

OOOKXXXX proveve v ed OOOOKXXXX XOOOOXKXXXX OO

Disetujui,

Gambar 3.26Halaman Data Laporan Penjualan



BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Kontruksi ( Construction)

Setelah dilakukan perancangan, maka tahapan selgmjadalah perbuatan
source codeprogram dan pengujian sistem. Proses ini dilakukiEmgan
mengkodekan hasil sistem yang dilakukan sebelumnyauk melakukan
pemrograman digunakan bahasa pemrograman PHP da@QIMysebagai
database serta melakukan pengujian sistem dengan menggunaRketode

pengujian yang dipakai oleh peneliti.

4.2.Implementasi

Implementasi sistem pada tahap ini melanjutkan rkést aplikasi
(Construction) dari metode pengembanggmototype yaitu implementasi dari
perancangan sistem yang telah didefinisikan sebgtamTampilanprogram
akan digunakan pengguna untuk berinteraksi dengamangkat lunak yang
dibangun. Implementasi sistem digunakan sebatg tdkur atau pengujian dari

hasil program yang sudah dibuat untuk pengembasigeeam selanjutnya.

4.2.1 Implementasi Database

Databasesistem informasi penjualan barang pada PT. FasBaana cabang
Palembang berbasisebsite dengan penamaan frastratadb yang terdiri dari 7
tabel yang berisi : tabel kategori, tabel pelangdgaipel pesan, tabel produk, tabel
transaksi, tabel transaksi_rinci dan tabel userkBetampilan tabelnya ;

php ;
o St Struktur D] , Cari Kueri {#=s Ekspor =+ Impor &7 Operasi
5 B & L L=
. Tabel Tindakan
= kategori 7| Jelajahi 4 Struktur & Cari 3¢ Tambahkan B Kosongkan @& Hapus
Tabel terakhir) - == = gl o =
(Tabel terakhir) e -
pelanggan | Jelajahi Js Struktur & Car Fc Tambahkan [ Kosongkan (& Hapus
fraslmtadn X pesan =] Jelajahi 4 Struktur % Cari 3¢ Tambahkan §§ Kosongkan & Hapus
| kategori produk |=| Jelajaht g Struktur < Cari F: Tambahkan [ Kosongkan @ Hapus
=| pelanggan transaksi =] Jelajahi T Struktur % C F¢ Tambahkan f Kosongkan @ Hapus
— pescz:nk transaksi_rinci |=| Jelajahi = Struktur % Cari 3¢ Tambahkan 5 Kesongkan & Hapus
| produ = "
J S rans ke user =] Jelajahi Ga Struktur % Cari £ Tambahkan g Kosongkan @ Hapus
|| transaksi_rinci 7 tabel Jumlah
=] user
b 1= Pilih Semua / Lepas Semua Dengan pilihan: »
(i Buat tabel B
(=h Tampilan cetak & Kamus Data

Gambar 4.1 DatabaseSI| Penjualan Barang pada PT. Fastrata Buana
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4.2.2 Implementasilnterface

4.2.2.1lmplementasi | nterface Pelanggan

1. InterfaceHalaman Utama Pelanggan

oleh pelanggan ketika megakses situs ini. Disitamggan dapat login, registrasi,
melihat produk, melakukan pemesanan barang dant dapaghubungicall

Tampilan halaman utamaebsiteini adalah halaman pertama yang dilihat

centre Berikut adalah halaman utama pelanggan :

Login Pelanggan
Lename |
e |_
Login
Register
Matifikasi

DAFTAR PEMESANON | HUBLNGT KAMI

-' PRODUS KAM]

SELAMAT DATANG DI WEBSITE OMLINE PT.FASTRATA BUAMA CABANG PALEMBANG

ari P,

Wl & pada tahin 1920
& (5 kols Surebaya, Yang kemudian
engerbiangkan bists dengan mencgunskan merd dagang
ke hingsa sekarang.

T
aleh ankngs
kapal Enitari

Juss koopi btk tanps i
eddern Mesqonola yay
wtah merek kapal api il

Diharn uerl.u:-u-r.-gu ||.,.=|-.-|\l= Bapak Soecomn Margomola yang seleah sukses dengan dangzn merek dagang kopl

PT. Kapal i Globet can
umian berikut
el mulll Rasa,

h unil Lum. ¥ g b
; Japa J\_udl Sanlos Jaya Abads,
Fresmium Krimer dan Weiss Tek,

s Indonesa dengen abang den Gk Gatribus o Sumalsra, Jawe, Bali
nLar, :.Jcrm_:ann balikan Papus.

Seat jrd, PT. Fastrata Buang o
sefuruh wilayah Indonesia.
Fastrala Gussia selera
lembeta Laluk memenuhi

kg 400 riba cutlet cakipen langsung dengen

nampuan menjangkad
PT.

i Bakasi cabang yany =

hurisimien df daerah-daerah = nasa depan yang
wodensial Sebagai salah satu penting dari sebush perusshaan busi, e Fastrala
Buane mencakup ribuzn besar, o , din kendersan kapasibas kel untuk memastiken orodus vang baik
ditstiibusian ke semus tingkatan-dan gros, semi-gresin, pengecer-di semua caerah dan Indonesia,

Pgiambany, 19-Nuvember-2018

Comyright 2HE, PT Fastrats Bt Caling Palambarg

Senin, 19 November 2018

15 11

&

12 1314

7 18 @:‘0 1

26

a7 18

ooz

E ¥

Vot ¥ | v |
o s
,E‘ﬁ‘ﬁﬂﬁé,

2
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Gambar 4.2 InterfaceHalaman Utama Pelanggan
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2. InterfaceMenu Registrasi Pelanggan
Tampilan menu registrasi pelanggan berfungsi umelakukan registrasi
untuk pelanggan baru agar dapat login dan melaky@mesanan barang.

Berikut adalah menu registrasi pelanggan :

HOME PRODUK KAMI DAFTAR PEMESANAMN HUBUNGI KAMI

REGISTRASI PELANGGAN Senin, 19 November 2018

o kTP : [12540114
Nama Pelanggan : [M Wishnu Hbe

J1. Mayor zen

Telepon : [oBo@0000000

Email : [Wishnu23 wh@gmail com

Gambar 4.3InterfaceHalaman Registrasi Pelanggan

3. InterfaceMenu Produk
Pada halaman menu ini pelanggan dapat melihat ¢@irlmaacam jenis
kategori produk yang ditawarkan dan melakukan pamss Berikut adalah

halaman menu produk :

Gambar 4.4InterfaceHalaman Menu Produk
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4. InterfaceMenu Daftar Pemesanan
Tampilan menu daftar pemesanan merupakan tampidéarg ymuncul
setelah pelanggan melakukan proses pemesanan bdalapggan dapat
memasukkan jumlah barang yang ingin di beli daratippla menambahkan
barang lain yang ingin dibeli setelah itu pelangdapat melakukan checkout

barang agar dapat diproses. Berikut tampilan maftardoemesanan :

'||||||i\
!

(i
(&
{
\)

l

HCME PRODUK KAMI DAFTAR PEMESANAN HUBUNGI KAMI

Senin, 19 November 2013

Informasi Pelanggan Gambar  Nama Produk Harga (Rp) Aksi  Qty Total (Rp)

™ Wishnu Hbe Movember ¥ | 2018 ¥
Il Mayor zen
08380000000

=
. B
Kapal Api Gula (30 Sachet x 25 2500 L2 [g S
ar) '
-_— 4 123
&2 |5(6|7|8|9 |10

logout
46111 |12 |13 |14 (15|16 |17

s
- = i 19
Notifikasi ﬁ ;f]'“’ ApE Mocha (Feinacher X, 20 10.000 |2 29.800,- a7 |18 |@9) 20 |21 22|23 [ 22
P, L
x ) s |25 26|27 |28 |29 |30

a3

Check Out Grand Total (Rp) 243.800,-

Copyright 2018, PT.Fastrata Busna Cabang Palembang

Gambar 4.5InterfaceHalaman Menu Daftar Pemesanan

5. InterfaceMenu Konfirmasi Pembayaran

Tampilan Menu konfirmasi pembayaran merupakan teEmpyang akan
muncul ketika proses pemesanan barang telah dgrbsksetujui. Disini
pelanggan melakukan pembayaran dengan mengupldad gembayaran.

Berikut tampilan menu konfirmasi pembayaran :
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HOME PRODUK KAMI DAFTAR PEMESAMAN HUBUNGI KAMI

Senin, 19 November 2018

Tanggal : 19-11-2018, Status : Menunggu Pembayaran

Informasi Pelanggan
Gambar  Nama Produk Harga (Rp) Oty Total (Rp)

™M Wishnu Hbe | Hovember ¥ | 2018 7 |
3l. Mayor zen e

03950000000 Kapal Api Gula (30 Sachat x 25 gr) 25500 8 204.000,- % = ET EE
togaut ~ : 4 s5[e|7]8]s]w
46 | 11]12[13|14]15[16 |17
HNotifikasi - 7 ik |
Kapal Api Mocha (20 Sachet x 20 s @ e <18 (Gg) 20| 21 | 22|23 | 24
* No Trans : 16, 19-11-2018 # ar) . S a8 |25 26|27 | 28| 29| 30
Menunggu Pembayaran... it 43 3
Selenglanya Grand Total (Rp) 243.800

KONFIRMASI PEMBAYARAN - ISI FORM DI BAWAH INTI DENGAN BENAR

Upload Bukti : | Pilin File | Love png

Transfer Ke Rek : |BRI- 12540114 #<Nama Bank> - <Mo Rekening>
sejumizh : (243800 =Nominal Transfer

Dari Rek : _BRI - 12540000 | ™<Nama Bank> - <No Rekening’>

Copyright 2018, PT Fastrata Busna Cabang Palembang

Gambar 4.6InterfaceHalaman Konfirmasi Pembayaran

6. Interface Halaman Menu Hubungi Kami
Tampilan menu hubungi kami merupakan tampilan yagsi informasi /
call centre yang berisi alamat, kontak dan email dari PT. raéstBuana

cabang Palembang. Berikut tampilan menu hubungi kam

HOME PRODUK KAMI DAFTAR PEMESANAN HUBUNGI KAMI

Informasi Pelanggan INFORMASI - CALL CENTER Senin, 19 November 2018

November ¥ | 2018 ¥

M Wishnu Hbe
31, Mayer zen e
08980000000 e s 1|23 1
- " 1
Logeut =(4]s|6|7[8]0
4611|1213 ] 1415|161
Netfiles) 4718 |@3) 20 |21 |22 23] 2
48|25 |26 27 28|25 |30
- 4 | | |

Alamat : Jl. Sukabangun II, Sukajaya, Sukarami, Kota Palembang, Sumatera Selatan
30961

Provinsi : Sumatera Selatan

Telepon : (0711) 419482

Email : info@kapalapi.co.id

Palembang, 19-November-2018

Copyright 2018, PT.Fastrata Buana Cabang Palembang

Gambar 4.7InterfaceHalaman Menu Hubungi Kami
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4.2.2.2Implementasil nterface Admin
1. InterfaceTampilan Login Admin
Tampilan halaman login adalah halaman yang digunadmin untuk
masuk ke dalam sistem yang bertujuan untuk mergeasitem yang ada.

Berikut tampilan menu login admin :

User I : \admin

Password : |weses

PT.FASTRATA BUANA CABANG PALEMBANG

Gambar 4.8InterfaceHalaman Login Admin

2. InterfaceTampilan Halaman Utama Admin
Tampilan halaman utama admin merupakan halaman iyamgul ketika

admin berhasil login dan maswWtedalam sistem. Berikut tampilan menu

utama admin :

e
_—
~ %
-"-—/

(Al

——

anan

I o-cuser | pstaproduk || DatmPelanggan || Konfi

PT.FASTRATA BUANA CABANG PAEMBANG
Senin, 19 Movember 2018

Login Pengguna
Username : Admin
November v 2013 v
m PT.Frastrata Buzna Cabang Palembang, di sini Anda bisa menjalankan pkial = =
2n sesuai dengan ketentuan level user, S¢S Re Ks |
g 2

Andz masuk pada halaman siste
Level : Admin fungsi - fungsi yang sudsh ditentuken sesuai
P
Logout lss| 3 |a|s5|6|7|8]|09
46 |10[1112]13][14]25] 16

| 17 | 18 |(9) 20 | 21 |22 | 23
48| 24 | 25|26 (27 (28|29 |30

Capyright 2018, PT.Fastrata Guana Cabang Palembang

Gambar 4.9InterfaceHalaman Utama Admin
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3. InterfaceHalamarData User

Tampilan halamamlata usermerupakan halaman yang digunakan admin
untuk menambahkan pengguna baru berdasarkan hads dksel yang
diberikan. Pada menu ini admin dapat tambah, ubahhdpus data pengguna.

Berikut tampilan menu data user :

[“vome | MMM ©-t:Produk || Dats Pelanggan || Konfirmasi Pemesanan

Login Pengguna DATA USER
Senin, 19 November 2018
Username : Admin — - —
TAMBAH DATA BARU [ Noverber v §:2013
Leiel SeAdmE No User Level Aksi el el R
~ re % a2
1 Admin Admin Ed ke = -
o s as|3|a|5|6 |7 8|0
z Gudang Gudang L4 Ie 46| 10|11 |12|13|14|15|16
Manager Manajer &z E 47| 17|18 |@9)| 20 | 21 | 22 | 23
i - 2R 48| 24|25 2627 28|29 |30
5 nhuzs Pelanggan [Eg
6  Penjualan Penjuzlan [
7 toko Pelanggan [Eg

Copyright 2018, PT.Fastrata Buana Cabang Palembang

Gambar 4.10InterfaceHalaman Menwata User

4. InterfaceHalaman Submenu Data Produk (Kategori)

Halaman data produk (kategori) merupakan halamamunoatuk admin
menambahkan suatu kategori baru untuk data praatirkjn dapat mengedit
suatu kategori dan menghapus kategori tersebutkuBgampilan menu data

produk (kategori) :

(I

T\
—aP

—

[ Home || Datauser || DataProduk || DataPelanggan ||  Konfirmasi Pemesanan

Kategori
| 5 JORT
Produk [ Senin, 19 November 2018

: Admin e
TAMBAH DATA BARU November v | 2013 v

Level : Admin Mo  Kategori

§

1 Relaxa Z @ - % 2
Logaut oo 2 aals|c|7[n]o
el B = %6 |10 1112 [13[14 15|16
s aec EE o | 17| 18G9 20 |21 |22 | 23
4 Kapal Api [ ZR L s | 2425|2627 |28 29|30

‘Copyright 2018, PT.Fastrata Buana Cabang Palembang

Gambar 4.11InterfaceHalaman Submenu Data Produk (Kategori)



5. InterfaceHalaman Submenu Data Produk (Produk)
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Halaman data produk (produk) merupakan halaman noeuk admin

menambahkan suatu produk baru, admin dapat mengedlitt produk dan

menghapus produk tersebut. Berikut tampilan mema pl@duk (produk) :

Login Pengguna

Username : Admin

Level + Admin

logout

ro/index.phplga=Produk

TAMBAH DATA BARU

No  Gambar Produk

1

| Home” DataUser‘ Data Produk H Data Pelal

‘ Kategori

Nama Produk
Relaxa Red Charry Mint Bag

Relaxz Grape Mint Bag

Relaxz Barley Mint Bag

Oathits Oat 8

UK

Harga
6.500

6.500

6.500

69.000

nggan || Konfirmasi Pemesa
|

400

390

400

400

Kategori Aksi
Rl [7 @

Relza [/ [0

Reaa [/ [@
oathits [ [@

nan H Laporan

e |a|a]s

Senin, 19 November 2018

:I:ﬂu\'eﬁber M 2013 ']

3l4|5/6|7
10 1151'2 1314
1718/ 20| 21
| 25516”17 8

1.1‘E
8 |
15:16:
2|3
29.30.

Gambar 4.12InterfaceHalaman Submenu Data Produk (Produk)
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6. InterfaceHalaman Data Pelanggan
Halaman data pelanggan merupakan menu yang digurakain untuk

melihat data pelanggan yang telah terregistrasia jrlaman ini admin dapat
melihat status pelanggan tersebut aktif atau tidak menghapus data

pelanggan tersebut. Berikut tampilan menu datangeglan :

——

= >
——

[ Home || pamuser | pataprocuc || <o~

DATA PELANGGAN
Senin, 18 November 2018

(i

Login Pengguna
Username Admin - 3 v
No Nama Alamat Telepon Status A November 2013

Level ¢ Admin 1 M Wishnu Hbe 31, Mayor zen 08980000000  TIDAK & o
AKTIF

togout Toko Maju 3. Jend Sudirman No.04.. 0714222741 TIDAK & e
Makmur AKTIF

08982363640 AKTIF & e w217 | 18|@9)[ 20 [ 2122 23

a8 (2425|2627 | 282030

3 Wishnu H 3. Mayor Zen Irg.Bastari...

Copyright 2018, PT.Fastrata Buana Cabang Palembang

Gambar 4.13InterfaceHalaman Menu Data Pelanggan

4.2.2.3Implementasil nterface Bagian Penjualan
1. InterfaceTampilan Login Bagian Penjualan
Tampilan halaman login adalah halaman yang digunakgian penjualan
untuk masuk ke dalam sistem yang nantinya digunaketm bagian penjualan

untuk mengelola data konfirmasi pemesanan baraagk® tampilan menu

login manager :

BN NS %‘—_ =

Login

User ID : [penjualan

Password : |essssssss
_A ! Login

PT.FASTRATA BUANA CABANG PALEMBANG

Gambar 4.14InterfaceHalaman Login Bagian Penjualan



2. InterfaceHalaman Konfirmasi Pemesanan
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Halaman konfirmasi pemesanan merupakan halaman lyang daftar

konfirmasi pemesanan dari pelanggan, bagian pemudpat mengcek data

pemesanan disini. Berikut tampilan menu konfirnpesnesanan :

[ o | | -~

KONFIRMASI PEMESANAN

Login Pangguna
Userna : Penjualan
No Tanggal No Transaksi Toko Jumlah
Level : Penjualan
Ltegaut
CRonalde 112.100

AMI/2018-11-
1 27-131-2018 57118

Rsbu, 28 November 2018

November ¥ | 2013 T

44 1[2]
#|z(a|5|6|7 |8
6101112 [13] 14|15 | 1
47|17 18 | 19| 20|21 2z |2
48| 23| 25 |26 |27 @8 29 | 30
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Gambar 4.15InterfaceHalaman Menu Konfirmasi Pemesanan

InterfaceHalaman Data Rincian Pemesanan
Halaman data pemesanan rinci merupakan halaman lyang daftar

pemesanan rinci yang dipesan oleh pelanggan. Bedeimin mengcek data
pemesanan admin dapat melihat data rincian pemesiineenu konfirmasi

3.

pemesanan. Berikut tampilan halaman data rinciamepanan :

_——,

=2 2>
———

= | ——

Rabu, 28 November 2018

| Home || Konfirmasi Pemesan:

DATA RINCIAN PESANAN
Tanggal : 27-11-2018 Mo Transaksi : AMI/27-11-2018/18
Gambar ___ Nama Produk Harga (Rp) _ Qty Total (Re) November ¥ | 2013 ¥
s.500 5 32.500,- = . - o7
[a[s[e|7[8]®

o
'EE;‘ Relaxa Grape Mint Bag
= ;R
Logout = e
Kapal Api Mocha (20 Sachet x 20 isEee & e S ECIESECI EEIETIE T FE
7|17 |18 19|20 [ 21|22 23
112,100 46 | 24 [ 25|26 | 27 |@5) 25 [ 30

=

INFORMAST PELANGGAN
CRonzldo

Madrid Spanyol
08382363640
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Gambar 4.16InterfaceHalaman Data Rincian Pemesanan
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4.2.2.4mplementasil nterface Manager

1. InterfaceTampilan Login Manager
Tampilan halaman login adalah halaman yang digunakanager untuk

masuk ke dalam sistem yang nantinya digunakan raktager untuk melihat

data laporan — laporan yang ada. Berikut tampilanuriogin manager :

User ID : manager

~ Password FEREeE

q g | Login

PT.FASTRATA BUANA CABANG PALEMBANG

Gambar 4.17Halaman Login Manager

2. InterfaceHalaman Submenu Laporan (Lap.Pelanggan)

Halaman laporan pelanggan merupakan halaman yargy temtang data
pelanggan. Pada opsi laporan pelanggan terdapadapter tombol untuk
mencetak laporan pelanggan. Berikut tampilan maparhn Pelanggan :

"
—— e
.
| Home || taporan |
Laporan Pelanggan B
Login Pengguna -
L a9 | Laporan Produk | = Rabu, 28 November 2018
Username : Manager ‘ Laporan Penjualan | Xong ' PELANGGAN November ¥ § 2013 ¥
Level : Manajer a
L No Nama Alamat Telepon = 1 1 i 5
— CRonaldo Madrid Spanyol... 08982363640 8l s (4 |5l6|7 &8|a
2 M Wishnu Hbe Il Mayor zen ... 08980000000 w6 | 10|11 | 12|13 | 14| 15| 18
Toko Maju Makmur Jl. Jend Sudirman No.04... 0714322741 & | 17 T 18 19| 20 I 21 22 153

28 | 24 | 25 | 26 | 27 |@8) 29 | 30
-
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Gambar 4.18InterfaceHalaman Submenu Laporan (Lap.Pelanggan)
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Print noms
Totat: 1 sheet of paper BATA TOMD! PLLASGEGAN AKTIF
m it No | Nema Toko Alumat
I | M Wishna Hibe: I Mayor zen
- [ Tokar Maga Makonss 1L Jend Sudirman No.O4
Sen 0
* 5

Gambar 4.19Tampilan Cetak Laporan Pelanggan

3. InterfaceHalaman Submenu Laporan (Lap.Produk)

Halaman laporan produk merupakan halaman yangilensang data
produk. Pada opsi laporan pelanggan terdapat tardambol untuk mencetak
laporan produk. Berikut tampilan menu laporan pkodu

| Hume‘ Lzporan ‘

Laporan Pelanggan ‘

10 Resnanin Laporan Produk =1
Userame : Manager Laporan Penjualan DATAPRODUK
Level : Manajer
No Nama Produk Stock Kategori |
1 Relzxa Red Cherry Mint Bag 400 Relaxa
logout : Bk
2 Relaxa Grape Mint Bag 350 Relaxa @ 10|11/ 12| 13| 14| 15| 16
3 Relaxa Barley Mint Bag 400 Relaxa | 47' 7 I 1 @ 20 | 1 I 3
4 Oathits 0at & 400 Oathits | 2225262728 | 20| 30
5 Qatbits Strawberry Yoghurt Roll Bis 395 Qatbits a5
6 ABC Kopi Susu (20 Sachet x 20 gr} 398 ABC
7 ABC White Coffee (30 Sachet x 37gr) 392 ABC
8 Kapal Api Grande (20 Sachet x 20gr) 398 Kapal Api
g Kapal Api Gula {30 Sachet x 25 gr) 302 Kapal Api
10 Kapal Api Mocha (20 Sachet x 20 gr) 395 Kapal Api

Copyright 2018, PT.Fastrata Buana Cabang Palembang

Gambar 4.20InterfaceHalaman Submenu Laporan (Lap.Produk)
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Print
Do
Total: 1 sheet of paper
No  NamaProdak Stock Kategori
1 Relows Red Chemy Mok g 0 Relwa
[ P NI e e
3 el Burey M Bag 0 Relwa
4 Ombiscms i Obis
5 s E Oubis
. 2
Destiiagion 1) Send To OneNote 2010 B 2 e
- 7 Anc
| change... i Kapet
An
i Kapsl
Ap
Pages = Al 10 Kol Api Macha 20 Sachetx 0 ) 395 Kopel
A
Layout Portrait ¥
Color Color >

4 More settings

alog.. {Crl+Shift+P)

Print using system

[ ———

Gambar 4.21 Tampilan Cetak Laporan Produk

4. Interface InterfacéHalaman Submenu Laporan (Lap.Penjualan)
Halaman laporan pelanggan merupakan halaman yaigy temtang data

pelanggan. Pada opsi laporan pelanggan terdapadapter tombol untuk

mencetak laporan pelanggan. Berikut tampilan maparbn Pelanggan :

vy
29

= 2
~— -

Al

.

‘ Home Laporan |

I Lzporzn Pelanggan

Login Pengguna TRANS Laprzn Produk 1 19-11-2018 | S/D 19112018 =1
Username @ Manager L elanggan i
1 9-11-2UL% o Wishnu Hbe 243.800
Level © Mangjer Rincian Transaksi
Nama Produk Jumizh Harga |
Logout Kapal Api Gula (30 Sachet x 25 gr) 8 25500 [ z a|5(6|7|8|9
Kapal Api Mocha (20 Sachetx 20 ) 2 19900 1“5 011]12]13 415 16
=] 7 18]G 0|21 22|23
[ 24| 25|26]27 (28 | 29| 30
. TIEIEIPE
Grand Total : 243.800 ;

Copyright 2018, PT.Fastrata Buana Cabang Palembang

Gambar 4.22InterfaceHalaman Submenu Laporan (Lap.Penjualan)
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Print

Totak: 1 sheet of paper

Bestifation L7l send To OneNote 2010

T .

4.3

memastikan setiap fungsi dapat berjalan dengan Paila tahap ini pengujian

yang digunakan yaitblackbox testing penulis melakukan uji coba terhadap

Gambar 4.23Tampilan Cetak Laporan Penjualan

.Pengujian
Pada tahap selanjutnya adalaisting atau pengujian yang bertujuan untuk

sistem yang telah dibangun dengan hasil sebag&uber

4.3.1 Pengujian Halaman Utama Pelanggan

Tabel 4.1Hasil Pengujian yang dilakukan oleh Pelanggan

Fungsi yan Cara Halaman yan : N

No giujiy ) Pengujianan diharapk);n ’ Hasil Pengujian

1. | Registrasi Pelanggan | Pelanggan berhasil | [v'] Berhasil
melakukan registrasi [ ] Tidak Berhasil
registrasi

2. | Login Pelanggan Pelanggan masuk | [v] Berhasil
memasukkan | kehalaman website | [ ] Tidak Berhasil
Usernamedan | dan dapat melakukan
Password pemesanna

3. | Lihat Produk | Klik tombol | Pelanggan dapat [v'] Berhasil
menu produk | melihat daftar [ ] Tidak Berhasil
kami produk yang ada

4. | Detail Produk Klik tombol Detail produk [v'] Berhasil

detail

ditampilkan

[ ] Tidak Berhasil
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5. | Beli Produk | Klik tombol Pelanggan dapat [v'] Berhasil
beli membeli produk [ ] Tidak Berhasil
6 Daftar Klik tombol Pelanggan dapat [v'] Berhasil
Pemesanan | daftar melihat daftar [ ] Tidak Berhasil
pemesanan pesanan
7. | Checkout Klik tombol Pelanggan berhasil | [v] Berhasil
checkout melakukan [ ] Tidak Berhasil
pemesanan barang,
pesanan diproses
8. | Konfirmasi | Pelanggan Konfirmasi [v] Berhasil
Pembayaran | mengupload | pembayaran berhas|l[ ] Tidak Berhasil
bukti
pembayaran
9 Hubungi Klik tombol Pelanggan dapat [v'] Berhasil
Kami hubungi kami | melihat informasi/ | [ ] Tidak Berhasil
call centreyang
tersedia
10. | Logout Klik tombol Pelanggan berhasil | [v] Berhasil

button logout

keluar dariwebsite

[ ] Tidak Berhasil

4.3.2 Pengujian Halaman Admin

Tabel 4.2Hasil Pengujian yang dilakukan oleh Pelanggan

Fungsi yan Cara Halaman yan : N
No (:giliujiy ’ Pengujianan diharapki;ln ° Hasil Pengujian
1. | Login Admin Admin berhasil [v] Berhasil
memasukkan | masuk kedalam [ ] Tidak Berhasil
user iddan sistem / halaman
password admin
2. | Data User Klik menu Admin dapat melihat [v'] Berhasil
data user data user penggund [ ] Tidak Berhasil
3. | Tambah data Klik tambah Admin dapat [v'] Berhasil
pengguna data baru menambahkan satu| [ ] Tidak Berhasil
pengguna baru
4. | Ubah data | Klik icon ubah | Admin dapat [v] Berhasil
pengguna mengubah data [ ] Tidak Berhasil

pengguna
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5. | Hapus data | Klik icon Admin dapat [v'] Berhasil
pengguna hapus menghapus data [ ] Tidak Berhasil
pengguna
6 | Data Produk | Klik menu dataSubmenu kategori | [v'] Berhasil
produk dan produk tampil | [ ] Tidak Berhasil
7. | Kategori Klik menu Menu kategori [v'] Berhasil
kategori tampil [ ] Tidak Berhasil
8. | Tambah Klik tambah Admin dapat [v] Berhasil
Kategori data baru menambahkan [ ] Tidak Berhasil
untuk kategori | kategori produk baru
9. | Ubah Klik icon ubah | Admin dapat [v] Berhasil
Kategori mengubah data [ ] Tidak Berhasil
kategori
10. | Hapus Klik icon Admin dapat [v] Berhasil
Kategori hapus menghapus data [ ] Tidak Berhasil
kategori
11. | Data Klik menu data] Admin dapat melihat [v'] Berhasil
Pelanggan pelanggan daftar pelanggan [ ] Tidak Berhasil
12. | Ubah Status | Klik icon ubah | Admin dapat [v] Berhasil
Pelanggan | status mengubah status [ ] Tidak Berhasil
pelanggan pelanggan dari tidak
aktif ke aktif
13. | Hapus Data | Klik icon Admin dapat [v] Berhasil
Pelanggan hapus data menghapus data [ ] Tidak Berhasil
pelanggan pelanggan
14. | Konfirmasi | Klik menu Admin dapat melihat [v'] Berhasil
Pemesanan | konfirmasi tampilan halaman | [ ] Tidak Berhasil
pemesanan konfirmasi
pemesanan
15. | Ubah Status | Klik icon ubah | Admin dapat [v'] Berhasil
Pemesanan | pemesanan mengubah status | [ ] Tidak Berhasil
konfirmasi
pemesanan
16. | Cek Data Klik icon cek | Halaman data [v'] Berhasil
Rincian data rincian rincian pesanan [ ] Tidak Berhasil
Pesanan pesanan dapat ditampilkan
17. | Logout Klik tombol Pelanggan berhasil | [v] Berhasil

button logout

keluar dariwebsite

[ ] Tidak Berhasil




4.3.3 Pengujian Halaman Bagian Penjualan
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Tabel 4.3Hasil Pengujian yang dilakukan oleh Bagian Peajual

No Fung_si__yang Ca_r_a Ha_Iaman yang Hasil Pengujian
iuji Pengujianan diharapkan
1. | Login Bag. Penjualan Bag. Penjualan [v'] Berhasil
memasukkan | berhasil masuk [ ] Tidak Berhasil
user iddan kedalam sistem /
password halaman Bag.
Penjulan
2. | Konfirmasi | Klik menu Bag. Penjualan dapaf v'] Berhasil
Pemesanan | konfirmasi melihat tampilan [ ] Tidak Berhasil
pemesanan halaman konfirmasi
pemesanan
3. | Ubah Status | Klik icon ubah | Bag. Penjualan dapaf v'] Berhasil
Pemesanan | pemesanan mengubah status | [ ] Tidak Berhasil
konfirmasi
pemesanan
4. | Cek Data Klik icon cek | Halaman data [v'] Berhasil
Rincian data rincian rincian pesanan [ ] Tidak Berhasil
Pesanan pesanan dapat ditampilkan
5. | Logout Klik tombol Bag. Penjualan [v] Berhasil

button logout

berhasil keluar dari
website

[ ] Tidak Berhasil




4.3.4 Pengujian Halaman Manager
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Tabel 4.4Hasil Pengujian yang dilakukan oleh Manager

Fungsi yan Cara Halaman yan : N
No c?iujiy ) Pengujianan diharapk);n ’ Hasil Pengujian
1. | Login Manager Manager berhasil | [v] Berhasil
memasukkan | masuk kedalam [ ] Tidak Berhasil
user iddan sistem / halaman
password manager
2. | Laporan Klik menu Submenu Laporan | [v'] Berhasil
laporan pelanggan, produk | [ ] Tidak Berhasil
dan penjualan
ditampilkan
3. | Laporan Klik submenu | Manager dapat [v] Berhasil
Pelanggan | laporan melihat daftar [ ] Tidak Berhasil
pelanggan pelanggan
4. | Cetak Klik icon cetak | Laporan pelanggan | [v'] Berhasil
Laporan laporan dapat dicetak [ ] Tidak Berhasil
Pelanggan
5. | Laporan Klik submenu | Manager dapat [v] Berhasil
Produk laporan produk melihat daftar [ ] Tidak Berhasil
jumlah produk yang
masih tersedia
6 | Cetak Klik icon cetak | Laporan produk [v] Berhasil
Laporan laporan dapat dicetak [ ] Tidak Berhasil
Produk
7. | Laporan Klik submenu | Manager dapat [v] Berhasil
Penjualan laporan melihat laporan [ ] Tidak Berhasil
penjualan penjualan
berdasarkan periode
8. | Cetak Klik icon cetak | Laporan penjualan | [v] Berhasil
Laporan laporan dapat dicetak [ ] Tidak Berhasil
Penjualan
9. | Logout Klik tombol Manager berhasil | [v] Berhasil

button logout

keluar dariwebsite

[ ] Tidak Berhasil
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4.4.Penyerahan

Tahap terakhir dari pemodelan sistem prototypeuypényerahan. Tahapan
ini dibutuhkan untuk mendapatkéedbackdari pengguna, sebagai hasil evaluasi
dari tahapan sebelumnya dan implementasi darinsistang dikembangkan.
Sistem yang telah melalui tahapan pengujian sdlayguakan diserahkan agar
dapat diimplementasikan dan digunakann oleh pergglinhapan penyerahan
dilakukan secara langsung kepihak PT. Fastrata 8uabang Palembang dalam

hal ini selaku pihakales manager



BAB V
PENUTUP

5.1Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitan dan pembahasan maiada bab-bab

sebelumnya, maka dapat diambil beberapa kesimpyaléun:

1. Sistem dibangun menggunakan perancatgi@fied Modeling Languange
dan pemrograman menggunakdypertext Preprocess@¢PHP).

2. Sistem informasi penjualan ini dapat menjadi saramfarmasi dan
promosi bagi perusahaan dalam hal ini PT. FastBalana cabang
Palembang.

3. Dengan dibangunnya sistem ini dapat mempercepaeprpembuatan
laporan penjualan barang dalam setiap periode tgdalg ditentukan.

4. Sistem yang telah dibangun sangat membantu dalamgetesaikan suatu
permasalahan. Dalam hal ini pengolahan transakgug@@n barang dan

laporan - laporan.

5.2Saran

Sistem yang dibangun ini masih terdapat banyak tegigan, untuk itu
beberapa saran dan pertimbangan agar sistem iai dégembangkan kedepannya
yaitu sebagai berikut:

1. Sistem dapat dikembangkan dengan menambahkan pebgnar yang
lebih lengkap seperti contoh fitur pembayaran semaline

2. Sistem dapat diimplementasikan kenartphoneagar pelanggan dapat
lebih mudah melakukan pembeliian barang.

3. Pengamanan data yang dapat dilakukan yaitu menhac&tup dataHal
ini diperlukan untuk mengantisipasi jika terjadrlk®akan atau kehilangan
data.

4. Sistem dapat dikembangan lagi dengan menambahgaratalaba rugi.

5. Hendaknya dilakukanmaintenance berkelanjutan untuk menghindari
redudansi data.

80



Daftar Pustaka

Abdul Khalish. 2013. Perancangan S| Penjualan Rak&erbasis Web Pada
Toko Jual Mahal Menggunakan Bahasa Permrograman RHiFal Skripsi.
YPTK. Padang

Assauri, Sofyan. 1992 Manajemen Pemasaran : Dasar, Konsep, dan Strategi
Jakarta: CV Rajawali.

Fajrul Islami K. 2011. Sistem Informasi Penjualaeriidasis Web Pada Toko
Depot Islami Yogyakarta. Jurnal Publikasi. STMIK AWM Yogyakarta.

Hanif Al Fatta. 2007. Analisis dan Perancanagan Sistem Informasi
Yogyakarta: Andi.

Hartono, Bambang. 2013Sistem Informasi Manajemen Berbasis Komputer”
Jakarta: Rineka Cipta.

Hidayatullah, P. 2014.Pemrograman Web"Bandung : Informatika.

Indah D.M, Jefri B.S. 2012. Membangun Sl Penjualmat di Apotik Sejati
Malang Menggunakan Ms. Visual Basic 6. Jurnal Srip

Indra Adinnur Khakim. 2016. Sistem Informasi PelgnaBerbasis Desktop Pada
Arina Snack. Jurnal Skripsi. Prodi Manajemen Infatikea UDINUS.

Jogiyanto, MH. 2005.Analisis& Desain Sistem Informasi pendekatan teikgtir
teori dan praktik aplikasi bisnis”Yogyakarta : Andi

Jogiyanto, MH. 2008. Metodologi Penelitian Sistem InformasiYogyakarta :
Andi.

Jogiyanto, MH. 2008. Analisis dan Desain”Yogyakarta : Andi.

Kotler, Philip. 1999Kotler on “Marketing: How to Create, Win, and Dorate
Markets”. New York, NY: Free Press.

Lely Praningrum, Dkk. 2013. Perancangan Sistemuéam) Fashion Online Pada
Toko Mozalea Collection. Jurnal Publikasi. STMIK ARDM Yogyakarta.
ISSN : 2302-3805.

N Chandra Apriyanto. 2011. Sistem Informasi Pemjnalrloji Berbasis Web
Pada Cv. Sinar Terang Semarang. Jurnal Skripsi.



Noviyanti Kustifasari. 2014. Sistem Informasi Pexl@gin Paket Wisata Domestik
Berbasis Web Studi Kasus Pada PT. Nusa Mitra Utdamaarang. Jurnal.
Skripsi. STEKOM

Nugroho, Eko. 2010. Sistem Informasi Manajemen : Konsep Aplikasi dan
Perkembagannya”Yogyakarta : C.V Andi Offset.

Pressman, R. S. 2012Rékayasa Perangkat Lunak” — Buku Satu, Pendekatan
praktisi (edisi 7) diterjemahkan oleh : Adi Nugroled al Yoyakarta: Andi.

Rosa A S, dan Shalahuddin, M. 201®Rekayasa Perangkat Lunak Terstruktur
dan Beroientasi Objek”Bandung : Informatika.

Sadeli, Muhammad. 2013.T6ko Baju Online dengan Php dan MySql
Palembang : Maxikom.

Sandy Kosasi, Dkk. 2015. PenerapBapid Application DevelopmenPada
Sistem Penjualan Sepeda Online. Jurnal. STMIK Boali. ISSN: 2252-
4983.

Sidik, Betha. 2014.Pemrograman Web dengan PHRBandung : Informatika
Sutabri, Tata. 2012 Analisis Sistem InformdsiYogyakarta : Andi.
Slamin, dkk. 2008.Pengantar Teknologi InformdsiYogyakarta : Andi.

Viktor N. 2013. Perancangan Sistem Informasi Pdajudan Pemesanan Produk
Berbasis Web. Skripsi. Fakultas Teknik Universitéslyatama. Bandung.

Yohana A.W dan Ratnaningsih. 2015. Sistem Inform@enjualan dan Penilaian
Batu Mulia Berbasis Web Sentra Industri UD. Sonynikga Pacitan”.
Jurnal limiah Go Infotech . ISSN : 1693-590x



83

Lampiran 1. SK Pembimbing

KEPUTUSAN DEKAN FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI (UIN) RADEN FATAH PALEMBANG
NOMOR :© 209 TAHUN 2018

TENTANG
PENUNJUKAN PEMBIMBING SKRIPSI STRATA SATU (S 1)

BAGI MAHASISWA TINGKAT AKHIR FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI (UIN) RADEN FATAH PALEMBANG

DEKAN FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI (UIN) RADEN FATAH PALEMBANG

Menimbang I Bahwa untuk mengakhiri Program sarjana (51) bagi Mahasiswa, maka perlu ditunjuk Tenaga ahli
sebagai Pembimbing Utlama dan Pembimbing kedua wvang bertanggung jawab dalam rangka
penyel Skripsi Mahasiswa;

2. Bahwa umuk lancarnya tugas pokok itu, maka perlu dikeluarkan Surat Keputusan Dekan (SKD)
tersendin. Dosen vang ditunjuk dan tercantum dalam SKD ini memenuhi svarat untuk melaksanakan
tugas tersebut

Mengingat 1. Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional,

2. Undang-Undang No. 14 Tahun 2005 tentang Guru dan Dosen:

3. Undang-Undang Ne.12 Tahun 2012 tentang Pendidikan Tingzi;

4. Peraturan Pomorintsh Nomor 9 Tehun 2003 tentang Wewenang Pengangkatan, Pemindshan dan
Pemberhentian Pegawai Negeri Sipil:

5. Peraturan Pemerintah No. 19 Tahun 2005 tentang Standar Nasional Pendidikan:

6. Peraturan Mentert Agama RI No. 33 Tahun 2015 tentang Organisasi dan tata kerja Institul Agama
Islam Megeri Raden Fatah Palembang;

7. Peraturan Menteri Keuangan Nomor 33/PME (12.2014 tentang Standar Biaya Masukan.

8. Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudavaan No.154/2014 tentang Rumpun [lmu pengetahuan dan
Teknologi serta Gelar Lulusan Perguruan Tinggi;

9 Peraturan Menteri Agama No.62 tahun 2015 tentang Statuta Umiversitas Islam Negert (UTN) Raden
Fatah Palembang:

100 Peraturan Menteri Agama No.33 tahun 2016 tentang Gelar Akademik Perguruan Tinggi Keagamaan;

L1, Keputusan Menteri Agama No.394 tahun 2003 tentang Pedoman Pendirian Perguruan Tinggi
Agama:

12, DIPA Universitas Islam Negeri Raden Fatah Palembang Tahun 2017;

13. Keputusan Rektor Universitas Islam Negeri Raden Fatah Nomor 669B Tahun 2014 tentang Standar
Biava Honorarium dilingkungan Universitas Islam Negeri Raden Fatah Palembang Tahun 2015.

14, Peraturan Presiden Nomor 129 Tahun 2014 tentang Alih Status TATN menjadi Universitas Islam
Negeri,

MEMUTUSKAN
MENETAPKAN
Pertama Menunjuk sdr I Gusmelia Testizna, M Kom NIP : 197508012009122001
2. Irfan Dwi Jaya, M. Kom NIDN : 0208018701
Dosen Fakullas Sains dan Teknologi Universitas [slam Negeri (UIN) Raden Fatah Palembang masing-masing
sebagai Pembimbing Utama dan Pembimbing Kedua Skripsi Mahasiswa
Nama © M. WISHNU HABIBIE
NIM/Jurusan - 12540114/ Sistem Informasi (ST)
Semester/Talum  : Ganpl / 2018 — 2019
Judul Skripsi © Sistem Informasi Penjualan Barang Pada PT. Fastrata Buana Cabang Palembang
Berbasis Website

Kedua Kepada Pembimbing Utama dan Pembimbing Kedua tersebul diberi hak sepenubnva untuk merevisi judul/

kerangka dengan sepengetahuan Fakullas,

Ketiga Masa berlakunya Surat Keputusan Dekan ini Terhitung Mular Tanggal di tetapkannya sampai dengan Tanggal

06 November 2019
Keempat Keputusan ini mulai berlaku satu tahun sejak tanggal ditetapkan dan akan ditinjau kembali apabila dikemudian
hart ternyata terdapat kekeliruan dalam penctapan imi.
DITETAPKAN DI @ PALEMBANG
PADA TANGGAL : 06- 11 2018
7§ =\
{ w )
| £ uln A3
L e
|7 \PAKULTAS g
\T el
Fo L Emp ATANC
TEMBUSAN : Oay reen

1. Rektor UIN Raden Fatah Palembang ;

2. Ketua Prodi Sistem Informas Fakultas Sains dan Teknologa 1IN - RF Palemnbang |
3. Mahasiwa ying hersangkutan



Lampiran 2. Lembar Konsultasi Pembimbing |

40 . . ;
,\4"‘7 Universitas Islam Negeri (UIN) Raden Fatah Palembang
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RADEN FATAH Jin. Prof. KH Zaenai Abidin Fikri KM 3,3
Telp. (0711) 353347, Fax. (0711) 354668, Website: hnp://radenfatah.ac.id
Lembar Konsultasi

Nim 12540114

Nama : M. Wishnu Habibie

Program Studi . Sistem Informasi

Semester : Genap/Ganjil

Judul : Sistem informasi penjualan barang pada PT. Fastrata Buana

Cabang Palembang berbasis Website

Dosen Pembimbing : Gusmelia Testiana, M. Kom
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Lampiran 3. Lembar Konsultasi Pembimbing Il

{’} Universitas Islam Negeri (UIN) Raden Fatah Palembang
ﬂvz\ a.l"," {w Fakultas Sains dan Teknologi
Soun T
RADEN FATAH Jin. Prof. KH Zaenal Abidin Fikri KM 3.5

Telp. (0711) 353347, Fax. (0711) 354668, Website: hnp://radenfatah.ac.id

Lembar Konsultasi

Nim 112540114

Nama : M. Wishnu Habibie

Program Studi : Sistem Informasi

Semester . Genap/Ganyil

Judul : Sistem informasi penjualan barang pada PT, Fastrata Buana

Cabang Palembang berbasis Website
Dosen Pembimbing : Irfan Dwi Jaya, M. Kom
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Lampiran 4. Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN AGAMA RI
UNIVERSITAS ISLLAM NEGERI (UIN)
u?n RADEN FATAH PALEMBANG
RRDENFATAH  FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI

PALEMBANG
JI. Prof. K. H. Zainal Abidin Fikry No. 1 Km. 3,5 Palembang 30126 Email : saintek@radenfatah.ac.id website: www.saintek.radenfatah.ac.id

Nomor  : B-@4%/Un.09/VIIL1I/PP.009/07/2017 26 Juli 2017
Sitar : Penting

Lampiran : -

Hal : Mohon Izin Penelitian

An. M. Wishnu Habibie

Yih. Manager P'1. Fastrata Buana
di Palembang

Dalam rangka menvelesaikan penulisan karya ilmiah berupa skripsi/makalah

mahasiswa kami ;

Nama : M. WISHNU HABIBIE

NIM / Program Studi 12540114 / Sistem Informasi

Alamat +JI. Mayor Zain Lr. Bastarl RT. 18 RW. 04 No. 03
Palembang,.

Judul : Sistem Informasi Penjualan Barang Pada PT. Fastrata
Buana Cabang Palembang Berbasis Website.

Walktu Penelitian : 31 Juli s/d 30 September 2017

Objek Penelitian : Data penjualan barang, data barang, profil perusahaan

dan alur sistem yang berjalan.

Sehubungan dengan itu kami mengharapkan bantuan Bapak untuk dapat
memberikan  izin  kepada mahasiswa  tersebut  untuk  melaksanakan  penelitian  di
Instansi/Lembaga Bapak. sehingga memperoleh data vang dibutuhkan.

Demikianlah harapan kami dan atas scgala bantuan serta perhatian Bapak, kami
haturkan terima kasih.
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Lampiran 5. Berita Acara

b UNIVERSITAS ISLAM NEGERI (UIN)
.16\“?“% RADEN FATAH PALEMBANG
eastimhoan  FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI

Jin. Prof K. H. Zainal Abidin Fikry No, 1| KM 3.5 Palembang 30126 Telp: (0711) 353360 website
www, radenfatah.se.d

BERITA ACARA

Pada Hari ini . ¥AMIS.. Tanggal 22 gulan . NOVEMER Tahun  201€ .
bertempat di . PT FASTMABUAHA’ R e e

Yang bertanda tangan dibawah ini -

Nama - M- ChARic AH"‘MR‘ s
Menyatakan bahwa benar telah dilaksanakan pengujian {resting) terhadap Sisrem
Informasi Penjualan Barang Pada PT. Fastrata Buana Cabang FPalembang
Berbasis Website, dengan status sebagal pengguna darn sistem dan memberikan
hasil pengujian bahwa sistem lavak untuk digunakan

Demikianlah kiranva berita acara pengupian 1 dibuat. agar dapat

digunakan dengan sebaik-baiknyva




Lampiran 6. Kuisioner Pengujian

KUISIONER PENGUJIAN

Nama © W CHAIRIL  AMLAR .
Pekerjaan SALES  HANAGER. .
Keterangan

Form kuisoner pengujian user interface Sistem Informasi

Penjualan Barang Pada PT. Fastrata Buana Cabang Palembang Berbasis Websiie

berdasarkan penggunaan dengan memberikan tanda centang || pada salah satu

pilihan penilaian

|

No | Pertayaan

| Apakah tampilan halaman utama
|

1 pada sistem dapat dengan mudah
| di mengerti?

l Sangat | Setuju | Kurang | Tidak
| Setuju J Setuju | Setuju

v

]

{ Avpakah fitur — fitur vang di
| gunakan sudah baik dan mudah di
| mengerti (user friendiy}?

l
v

Apakah sistem penjualan barang
pada PT. Fastrata Buana cabang
Palembang. menampilkan hasil
vang sesuai ?

A

Apakah sistem vang digunakan
dapat mempermudah proses
penjualan barang PT. Fastrata
Buana cabang Palembang

n

Secara keseluruhan apakah anda
sudah merasa puas dengan
tampilan sistem informasi
penjualan barang pada PT
Fastrata Buana cabang Palembang
berbasis Website, yang telah
dibuat 7

|/

Palembang, 22 NOVEMBER - 2018
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Lampiran 7. Foto Dokumentasi

FOTO DOKUMENTASI

Note : Foto proses pengujian dan penyerahan tephaidak
PT. Fastrata Buana Cabang Palembang
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Lampiran 8. Nota Penguiji

NOTA PENGUJI

Hal : Pengajuan Jilid Skripsi Kepada Yth.
Dekan Fakultas Sains dan Teknologi
UIN Raden Fatah Palembang
Di -
Palembang

Assalamualaikum Wr, Wh.

Setelah kami mengadakan pengujian dengan sunguh-sunguh, maka kami
berpendapat bahwa skripsi saudara : M. Wishnu Habibie, NIM : 12540114 yang
berjudul “Sistem Informasi Penjualan Barang Pada PT. Fastrata Buana Cabang
Palembang Berbasis Website”, sudah dapat digjukan untuk Jilid Skripsi di

Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Raden Fatah Palembang.
Demikian, terimakasih.

Wassalamualaikem Wi, Wh.

Palembang, 10 Desember 2018

Penguy | Penguji 11

Aminullah Imal AMresi. ST, M Kom
NIDN, 2010098902




Lampiran 9. Surat Keterangan Lulus

< ..> UNIVERSITAS ISLAM NEGERI (UIN)
*&u‘l”n// RADEN FATAH PALEMBANG
moEniss FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI

SURAT KETERANGAN LULUS
NOMOR : B-.3 94 /Un.09/VIIL1/PP.00.9/12/2018

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr. Dian Erlina, S.Pd., M. Hum
NIP - 197301021999032001
Jabatan : Dekan Fakultas Sains dan Teknologi UIN Raden Fatah Palembang

dengan ini menerangkan bahwa;

Nama : M. Wishnu Habibie

NIM 212540114

Program Studi: Sistem Informasi

Judul Skripsi : Sistem Informasi Penjualan Barang Pada PT. Fastrata Buana Cabang
Palembang Berbasis Website

Benar nama tersebut di atas telah melaksanakan ujian Munaqasyah tanggal 07 Desember 2018
dan dinyatakan LULUS dengan predikat Sangat Memuaskan dan IPK : 3,17 (Tiga Koma Tujuh
Belas)

Demikian surat keterangan ini diberikan karena Ijazah yang bersangkutan masih dalam proses.
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