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This thesis discusses the Phubbing Phenomenon among the 

Special Hockey Student Activity Unit at UIN Raden Fatah Palembang. 

This research is qualitative research with a descriptive design. The aim 

is to find out what the Phubbing Phenomenon is like among the Hockey 

Special Student Activity Unit at UIN Raden Fatah Palembang. Data 

collection methods in this research used semi-structured interviews, 

observation and documentation. The validity of the data used is by 

triangulation. The results showed that the three subjects had passive 

interactions when interacting directly or communicating, this made the 

subjects tend to be passive in interacting and preferred to play on 

cellphones. The description of the Phubbing Phenomenon is 

smartphone addiction, this subject when he is too focused and 

comfortable with his smartphone, for this subject the smartphone is 

everything and when invited to interact the subject becomes passive 

when communicating. 
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Skripsi ini membahas Fenomena Phubbing dikalangan Unit 

Kegiatan Mahasiswa Khusus Hockey UIN Raden Fatah Palembang. 

Penelitian ini adalah penelitian Kualitatif dengan desain deskriptif. 

Yang bertujuan untuk mengetahui bagaimana Gambaran Fenomena 

Phubbing dikalangan Unit Kegiatan Mahasiswa Khusus Hockey UIN 

Raden Fatah Palembang. Metode pengumpulan data dalam penelitian 

ini menggunakan wawancara semi tersruktur, observasi, dan 

dokumentasi. Keabsahan data yang digunakan adalah dengan 

Triangulasi. Hasil menunjukkan ketiga subjek memiliki interaksi yang 

pasif saat berinteraksi langsng maupun berkomunikasi, hal tersebut 

membuat para subjek cenderung pasif dalam berinteraksi dan lebih 

memilih bermain ponsel. Adapun gambaran Fenomena Phubbing yaitu 

kecanduan smartphone, subjek ini ketika sudah terlalu fokus dan 

nyaman smarphonenya, bagi subjek ini smartphone adalah segalanya 

dan ketika diajak berinteraksi subjek menjadi pasif pada saat 

berkomunikasi.  

Kata kunci: Fenomena Phubbing, Unit Kegiatan Mahasiswa Khusus, 

Ponsel  

 


