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ABSTRAK 

Metode pembelajaran yang digunakan dalam proses pembelajaran Matematika 

kelas IV di SD Negeri 12 Lahat kurang bervariasi, hal ini menyebabkan beberapa 

siswa kurang antusias dalam mengikuti kegiatan pembelajaran. Tujuan penelitian 

ini untuk mengetahui pengaruh penerapan metode permainan engklek terhadap 

motivasi belajar siswa pada pembelajaran Matematika kelas IV di SD Negeri 12 

Lahat. Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini kuantitatif. Metode 

yang digunakan adalah metode True Eksperimental Design dengan desain 

penelitian posttest-only control design. Sampel dalam penelitian ini adalah siswa 

kelas IV B sebagai kelas eksperimen dengan jumlah 20 siswa dan kelas IV A 

sebagai kelas kontrol dengan jumlah 18 siswa. Penerapan metode permainan 

tradisional engklek terhadap motivasi belajar siswa pada pembelajaran 

matematika tergolong sangat baik. Untuk kelas eksperimen memeproleh rata-rata 

58,75 sedangkan kelas kontrol memperoleh rata-rata 53,67. Dengan demikian 

kategori motivasi belajar kelas eksperimen yang menerapkan metode permainan 

tradisional engklek lebih tinggi dari pada kelas kontrol yang tidak menerapkan 

metode permainan tradisional engklek. Hasil penelitian dan analisis data diperoleh 

nilai signifikan yaitu 0,002 < 0,05 yang artinya H0 ditolak  dan Ha diterima. Dari 

hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh metode permainan 

tradisional engklek terhadap motivasi belajar siswa. 

Kata Kunci: Metode Permainan Tradisional Engklek, Motivasi Belajar, 

Pembelajaran Matematika 
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ABSTRACT 

The learning methods used in the fourth grade Mathematics learning process at 

SD Negeri 12 Lahat are less varied, this causes some students to be less 

enthusiastic about participating in learning activities. The aim of this research is 

to determine the effect of applying the engklek game method on students' learning 

motivation in class IV Mathematics learning at SD Negeri 12 Lahat. The type of 

research used in this research is quantitative. The method used is the True 

Experimental Design method with a posttest-only control design research design. 

The sample in this study was class IV B students as an experimental class with a 

total of 20 students and class IV A as a control class with a total of 18 students. 

The application of the traditional engklek game method to student learning 

motivation in mathematics learning is classified as very good. The experimental 

class obtained an average of 58.75 while the control class obtained an average of 

53.67. Thus, the learning motivation category for the experimental class which 

applied the traditional engklek game method was higher than the control class 

which did not apply the traditional engklek game method. The results of research 

and data analysis obtained a significant value, namely 0.002 < 0.05, which means 

that H0 is rejected and Ha is accepted. From the research results, it can be 

concluded that there is an influence of the traditional engklek game method on 

student learning motivation. 

Keywords: Traditional Game Method "Engklek," Learning Motivation, 

Mathematics Learning 
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 الملخص
 

ألً جٕٛعًب،  SD Negeri 21 Lahat طزق اٌحعٍُ اٌّسحخذِة فٟ ع١ٍّة جعٍُ اٌز٠بض١بت ٌٍصف اٌزاثع فٟ

ِّب ٠جعً ثعض اٌطلاة ألً حّبسًب ٌٍّشبروة فٟ أٔشطة اٌحعٍُ. اٌٙذف ِٓ ٘ذا اٌجحث ٘ٛ جحذ٠ذ أثز جطج١ك 

 SD عٍٝ دافع١ة اٌحعٍُ ٌذٜ طلاة اٌصف اٌزاثع فٟ جعٍُ اٌز٠بض١بت ثبٌّذرسة engklek طز٠مة ٌعجة

Negeri 21 Lahat. ٌّسحخذِة ٟ٘ طز٠مة ٚٔٛع اٌجحث اٌّسحخذَ فٟ ٘ذا اٌجحث ٘ٛ ثحث وّٟ. اٌطز٠مة ا

اٌحص١ُّ اٌحجز٠جٟ اٌحم١مٟ ِع جص١ُّ ثحث جص١ُّ اٌححىُ اٌجعذٞ فمظ. ٚوبٔث اٌع١ٕة فٟ ٘ذٖ اٌذراسة ِٓ 

 21طبٌجب ٚاٌصف اٌزاثع )أ( وفصً ضبثظ ثّجّٛع  12طلاة اٌصف اٌزاثع )ة( وفصً ججز٠جٟ ثإجّبٌٟ 

ٍُ اٌطلاة فٟ جعٍُ اٌز٠بض١بت عٍٝ أٔٗ اٌحم١ٍذ٠ة عٍٝ جحف١ز جع engklek طبٌجب. ٠صٕف جطج١ك طز٠مة ٌعجة

ث١ّٕب حصٍث اٌّجّٛعة اٌضبثطة عٍٝ ِعذي  51.85ج١ذ جذاً. حصٍث اٌّجّٛعة اٌحجز٠ج١ة عٍٝ ِعذي 

. ٚثذٌه وبٔث فئة دافع١ة اٌحعٍُ ٌذٜ اٌصف اٌحجز٠جٟ اٌذٞ طجك أسٍٛة ٌعت إٔى١ٍه اٌحم١ٍذٞ أعٍٝ 56.38

ى١ٍه اٌحم١ٍذٞ. حصٍث ٔحبئج اٌجحث ٚجح١ًٍ اٌج١بٔبت عٍٝ ل١ّة ِٓ فئة اٌضبثطة اٌحٟ ٌُ جطجك أسٍٛة ٌعت إٔ

ِّب ٠عٕٟ رفض 2.25> 2.221ع٠ٕٛة ٟٚ٘  َ  H2 ٚلجٛي Ha. جٕحبج أْ  ِٚٓ ٔحبئج اٌجحث ٠ّىٓ اس  

. جأث١ز ٌطز٠مة ٌعجة   engklek ٕ٘بن اٌحم١ٍذ٠ة عٍٝ دافع١ة اٌحعٍُ ٌذٜ اٌطلاة  

 

 اٌحم١ٍذ٠ة، جحف١ز اٌحعٍُ، جعٍُ اٌز٠بض١بت Engklekاٌذاٌة:طز٠مة ٌعجة  

 

  


