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LAMPIRAN 

Lampiran 1 SK Pembimbing 
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Lampiran 2 Surat Izin Penelitian dari UIN Raden Fatah Palembang 
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Lampiran 3 Surat Izin Penelitian dari KESBANGPOL 
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Lampiran 4 Surat Izin Penelitian dari Dinas Palembang 
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Lampiran 5 Surat Balasan SMP Negeri 46 Palembang 
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Lampiran 6 Lembar Validasi 
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Lampiran 7 Lembar Wawancara Expert Review 
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Lampiran 8 Lembar Angket dan Wawancara Tahap One-to-one 
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Lampiran 9 Lembar Angket dan Wawancara Tahap Small Group 
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Lampiran 10 Modul Ajar 

INFORMASI UMUM  

A.  IDENTITAS MODUL 

Penyusun 

Instansi 

Tahun Penyusunan 

Jenjang Sekolah 

Mata Pelajaran 

Fase / Kelas 

Bab I  

Subbab 3 

Elemen 

Capaian Pembelajaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Alokasi Waktu 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

 : 

: 

: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

: 

.....................................  

SMP ............................... 

Tahun 2022 

SMP 

Matematika 

D / VII 

Bilangan Bulat 

Perkalian dan Pembagian 

Bilangan 

Di akhir fase D, peserta didik dapat membaca, 

menuliskan, dan membandingkan bilangan bulat, 

bilangan rasional, bilangan desimal, bilangan berpangkat 

dan bilangan berpangkat tak sebenarnya, bilangan dengan 

menggunakan notasi ilmiah. Mereka dapat melakukan 

operasi aritmetika pada ragam bilangan tersebut dengan 

beberapa cara dan menggunakannya dalam 

menyelesaikan masalah Mereka dapat mengklasifikasi 

himpunan bilangan real dengan menggunakan diagram 

Venn. Mereka dapat memberikan estimasi/perkiraan hasil 

operasi aritmetika pada bilangan real dengan mengajukan 

alasan yang masuk akal (argumentasi). Mereka dapat 

menggunakan faktorisasi prima dan pengertian rasio 

(skala, proporsi, dan laju perubahan) dalam penyelesaian 

masalah  

10 JP ( 3 X Pertemuan ) 

 

B.  KOMPETENSI AWAL  

 Mengenal Hitungan Perkalian dan Pembagian pada bilangan Asli 

C.  PROFIL PELAJAR PANCASILA 

 Mandiri, bernalar kritis dan gotong royong 

D.  SARANA DAN PRASARANA 

 Bahan Ajar, Buku Paket siswa, Laptop, LCD Proyekor, jaringan internet 

E.  TARGET PESERTA DIDIK 

 Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami 

materi ajar. 

 Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu 

mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin 

F.  MODEL PEMBELAJARAN 

 Model pembelajaran tatap muka, pembelajaran jarak jauh dalam jaringan (PJJ Daring), 

pembelajaran jarak jauh luar jaringan (PJJ Luring), dan blended learning. 

KOMPONEN INTI 

A.  TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 
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Alur Tujuan Pembelajaran : 

Pertemuan Ke-1 

1.  Siswa dapat memahami arti perkalian bilangan positif dan negatif secara nyata. 

2.  Pahami aturan untuk mengalikan bilangan positif dan negatif dan dapat menghitung hasil 

perkalian berdasarkan aturan tersebut. 

3.  Pahami bahwa sifat komutatif dan asosiatif perkalian berlaku untuk bilangan positif dan negatif. 

Pahami bahwa hukum koneksi menjadi pegangan dan dapat menggunakannya. 

4.  Memahami arti dari pangkat serta mampu mengekspresikan rumus perkalian dalam bentuk 

pangkat dan menghitung pangkat. 

 

Pertemuan Ke-2 

1.  Memahami aturan penghitungan untuk pembagian bilangan positif dan negatif. 

2.  Kebalikan dari suatu bilangan dapat digunakan untuk mengubah pembagian menjadi perkalian. 

3.  Mampu untuk melakukan operasi campuran perkalian dan pembagian. 

 

Pertemuan Ke-3 

1.  Memahami urutan penghitungan operasi yang melibatkan kombinasi empat operasi dan tanda 

kurung, dan mampu melakukan penghitungan tersebut. 

2.  Memahami bahwa sifat distributif berlaku untuk bilangan positif dan negatif, dan 

menggunakannya dalam menyelesaikan operasi hitungan. 

 

Pertemuan Ke-4 

1.  Untuk jumlah tertentu, dimungkinkan menggunakan metode ini untuk menghitung rata-rata 

secara efisien yang menyatakan kenaikan atau penurunan dari nilai data yang ditetapkan (rata-

rata sementara) dengan menggunakan bilangan positif dan negatif. 

 

Pertemuan Ke-5 

1.  Memahami hubungan dari bilangan asli, bilangan bulat, dan semua bilangan yang telah di 

pelajari sejauh ini dengan merepresentasikannya dalam bentuk himpunan. 

2.  Memahami perhitungan 4 jenis operasi hitung pada himpunan bilangan. 

 

B.  PEMAHAMAN BERMAKNA  

 Mempelajari mengalikan bilangan-bilangan positif dan negatif dengan cara 

perpindahan ke timur dan barat. 

 Mempelajari pembagian bilangan positif dan negatif menggunakan perkalian. 

 Mempelajari hitungan yang melibatkan kombinasi penjumlahan, pengurangan, perkalian, dan 

pembagian. 

 Mempelajari bagaimana menggunakan bilangan positif dan negatif pada dunia nyata dan 

kehidupan sehari-hari. 

 Merangkum materi yang sudah kita pelajari sejauh ini tentang kaitan antara bilangan. 

 

C.  PERTANYAAN PEMANTIK  

 Apa artinya 6 x 3? Dan Apa artinya 3 x 6?  

 Apakah hasinya sama 6 x 3 dengan 3 x 6?  

 Apa artinya 4 x (-6) ? 4. Bagaimana cara mengalikan (-6) x 4?  

 Hasil dari (-32) : 4 adalah? 

D.  KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Pertemuan Ke-1 (4 Jam, Perkalian) 

Kegiatan Pendahuluan 

1.  Peserta didik melakukan do’a sebelum belajar (meminta seorang peserta didik untuk memimpin 

do’a) 

2.  Guru  mengecek  kehadiran  peserta  didik  dan  meminta peserta  didik  untuk  mempersiapkan  
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perlengkapan  dan peralatan yang diperlukan 

3.  Peserta didik menerima informasi tentang pembelajaran yang  akan  dilaksanakan  dengan  

materi  yang  memiliki keterkaitan dengan materi sebelumnya. 

4.  Peserta  didik  menerima  informasi  tentang  kompetensi, ruang     lingkup     materi,     tujuan,     

manfaat,     langkah pembelajaran, metode penilaian yang akan dilaksanakan yang ditayangkan 

5.  Guru   bertanya   mencari   informasi   tentang Perkalian dalam kehidupan sehari-hari dan 

peserta didik menjawab dengan prediksi masing-masing. 

 

Kegiatan Inti 

Langkah 1. Klarifikasi Masalah 

1.    Guru membagi peserta didik menjadi beberapa kelompok yang terdiri 4-5 orang 

2.    Peserta   didik   dalam   memperhatikan   dan   mengamati penjelasan yang diberikan guru 

yang terkait dengan peserta didik yang melibatkan perkalian pada bilangan positif dan 

negatif. 

3.    Peserta   didik   dalam   kelompok   mengamati   tayangan audiovisual misalkan    tentang 

masalah-masalah yang perkalian pada bilangan positif dan negatif. 

4.    Guru membagikan LK dan peserta didik membaca petunjuk, mengamati  LK (LK   berisi  

tentang  permasalahan  yang berhubungan dengan perkalian pada bilangan positif dan 

negatif) 

5.    Guru  memotivasi  peserta  didik  dalam  kelompok  untuk menuliskan  dan  menanyakan 

permasalahan  hal-hal yang  guru mempersilahkan peserta didik dalam kelompok lain untuk 

memberikan tanggapan, bila diperlukan guru memberikan bantuan komentar secara klasikal  

Langkah 2. Brainstorming 

6.    Peserta didik melakukan diskusi dalam kelompok masing-masing berdasarkan    petunjuk    

yang    ada    dalam    LK (misalkan: dalam LK berisikan permasalahan dan langkah-langkah  

pemecahan  serta  meminta  peserta  didik  dalam kelompok   untuk   bekerja   sama   untuk   

menyelesaikan masalah berkaitan  dengan  perkalian pada bilangan positif dan negatif) 

7.    Peserta didik dalam kelompok melakukan brainstorming dengan cara sharing information, dan 

klarifikasi informasi tentang   permasalahan   yang   terdapat   tayangan   video tentang 

“perkalian” 

 

Langkah 3. Pengumpulan Informasi dan Data 

8.    Peserta didik  masing-masing  kelompok dalam  kelompok juga   membahas   dan   berdiskusi   

tentang   permasalahan berdasarkan petunjuk LK untuk: 

a.  Perkalian. 

b.  Perkalian dengan Menggunakan Tanda Positif, Negatif, dan Nilai Mutlak. 

c.  Sifat Komutatif dan Asosiatif Perkalian. 

d.  Tanda Hasil Kali Beberapa Bilangan. 

e.  Perpangkatan (Eksponen).   

9.    Peserta didik melakukan eksplorasi seperti dalam poin 8, dimana   mereka   juga   diharapkan   

mengaitkan   dengan kehidupan nyata 

10.  Guru berkeliling mencermati peserta didik dalam kelompok dan menemukan berbagai 

kesulitan yang di alami peserta didik dan memberikan kesempatan untuk mempertanyakan 

hal-hal yang belum dipahami 

11.  Guru  memberikan  bantuan  kepada  peserta  didik  dalam kelompok untuk masalah-masalah 
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yang dianggap sulit oleh  peserta didik 

12.  Guru mengarahkan peserta didik dalam kelompok untuk menyelesaikan permasahan dengan 

cermat dan teliti 

Langkah 4. Berbagi Informasi dan Berdiskusi untuk Menemukan Solusi Penyelesaian 

Masalah 

13.  Guru  meminta  peserta  didik  untuk  mendiskusikan  cara yang  digunakan  untuk  

menemukan  semua  kemungkinan pemecahan masalah terkait masalah yang diberikan 

14.  Peserta   didik   dalam   kelompok   masing-masing   dengan bimbingan guru untuk dapat 

mengaitkan, merumuskan, dan menyimpulkan tentang perkalian pada bilangan positif dan 

negatif serta memberikan bantuan untuk menyajikan hasil pemecahan masalah yang telah 

diperoleh 

15.  Peserta  didik  dalam  kelompok  menyusun  laporan  hasil diskusi   penyelesaian   masalah   

yang   diberikan   terkait perkalian pada bilangan positif dan negatif. 

Langkah 5. Presentasi Hasil Penyelesaian Masalah 

16.  Beberapa perwakilan kelompok menyajikan secara tertulis dan lisan hasil pembelajaran atau 

apa yang telah dipelajari pada tingkat kelas atau tingkat kelompok mulai dari apa yang telah 

17.  Peserta didik yang lain dan guru memberikan tanggapan dan  menganlaisis  hasil  presentasi  

meliputi  tanya  jawab untuk mengkonfirmasi, memberikan tambahan informasi, melengkapi 

informasi ataupun tanggapan lainnya. 

Langkah 6. Refleksi 

18.  Peserta  didik  melakukan  refleksi,  resume  dan  membuat kesimpulan secara lengkap, 

komprehensif dan dibantu guru dari materi yang yang telah dipelajari terkait perkalian pada 

bilangan positif dan negatif. 

19.  Guru memberikan apresiasi atas partisipasi semua peserta didik 

 

Kegiatan Penutup 

1.    Guru memberikan tugas mandiri sebagai pelatihan keterampilan dalam menyelesaikan 

masalah matematika yang berkaitan dengan perkalian pada bilangan positif dan negatif. 

2.    Melaksanakan postes terkait perkalian pada bilangan positif dan negatif. 

3.    Peserta  didik  mendengarkan  arahan  guru  untuk  materi pada pertemuan berikutnya 

4.    Untuk memberi penguatan materi yang telah di pelajari, guru memberikan arahan untuk 

mencari referensi terkait materi  yang  telah  dipelajari  baik  melalui  buku-buku  di 

perpustakaan atau mencari di internet. 

5.    Guru memberikan tugas  

Pertemuan Ke-2 (2 Jam, Pembagian) 

Kegiatan Pendahuluan 

1.  Peserta didik melakukan do’a sebelum belajar (meminta seorang peserta didik untuk memimpin 

do’a) 

2.  Guru  mengecek  kehadiran  peserta  didik  dan  meminta peserta  didik  untuk  mempersiapkan  

perlengkapan  dan peralatan yang diperlukan 

3.  Peserta didik menerima informasi tentang pembelajaran yang  akan  dilaksanakan  dengan  

materi  yang  memiliki keterkaitan dengan materi sebelumnya. 

4.  Peserta  didik  menerima  informasi  tentang  kompetensi, ruang     lingkup     materi,     tujuan,     

manfaat,     langkah pembelajaran, metode penilaian yang akan dilaksanakan yang ditayangkan 
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5.  Guru   bertanya   mencari   informasi   tentang pembagiandalam kehidupan sehari-hari dan 

peserta didik menjawab dengan prediksi masing-masing. 

 

Kegiatan Inti 

Langkah 1. Klarifikasi Masalah 

1.    Guru membagi peserta didik menjadi beberapa kelompok yang terdiri 4-5 orang 

2.    Peserta   didik   dalam   memperhatikan   dan   mengamati penjelasan yang diberikan guru 

yang terkait dengan peserta didik yang melibatkan pembagian bilangan positif dan negatif. 

3.    Peserta   didik   dalam   kelompok   mengamati   tayangan audiovisual misalkan    tentang 

masalah-masalah yang pembagian bilangan positif dan negatif. 

4.    Guru membagikan LK dan peserta didik membaca petunjuk, mengamati  LK (LK   berisi  

tentang  permasalahan  yang berhubungan dengan pembagian bilangan positif dan negatif) 

5.    Guru  memotivasi  peserta  didik  dalam  kelompok  untuk menuliskan  dan  menanyakan 

permasalahan  hal-hal yang  guru mempersilahkan peserta didik dalam kelompok lain untuk 

memberikan tanggapan, bila diperlukan guru memberikan bantuan komentar secara klasikal  

Langkah 2. Brainstorming 

6.    Peserta didik melakukan diskusi dalam kelompok masing-masing berdasarkan    petunjuk    

yang    ada    dalam    LK (misalkan: dalam LK berisikan permasalahan dan langkah-langkah  

pemecahan  serta  meminta  peserta  didik  dalam kelompok   untuk   bekerja   sama   untuk   

menyelesaikan masalah berkaitan  dengan  pembagian bilangan positif dan negatif) 

7.    Peserta didik dalam kelompok melakukan brainstorming dengan cara sharing information, dan 

klarifikasi informasi tentang   permasalahan   yang   terdapat   tayangan   video tentang 

“pembagian” 

 

Langkah 3. Pengumpulan Informasi dan Data 

8.    Peserta didik  masing-masing  kelompok dalam  kelompok juga   membahas   dan   berdiskusi   

tentang   permasalahan berdasarkan petunjuk LK untuk: 

a.  Pembagian. 

b.  Pembagian Menggunakan Tanda dan Nilai. 

c.  Pembagian dan Kebalikannya. 

d.  Operasi Campuran Perkalian dan Pembagian. 

9.    Peserta didik melakukan eksplorasi seperti dalam poin 8, dimana   mereka   juga   diharapkan   

mengaitkan   dengan kehidupan nyata 

10.  Guru berkeliling mencermati peserta didik dalam kelompok dan menemukan berbagai 

kesulitan yang di alami peserta didik dan memberikan kesempatan untuk mempertanyakan 

hal-hal yang belum dipahami 

11.  Guru  memberikan  bantuan  kepada  peserta  didik  dalam kelompok untuk masalah-masalah 

yang dianggap sulit oleh  peserta didik 

12.  Guru mengarahkan peserta didik dalam kelompok untuk menyelesaikan permasahan dengan 

cermat dan teliti 

Langkah 4. Berbagi Informasi dan Berdiskusi untuk Menemukan Solusi Penyelesaian 

Masalah 

13.  Guru  meminta  peserta  didik  untuk  mendiskusikan  cara yang  digunakan  untuk  

menemukan  semua  kemungkinan pemecahan masalah terkait masalah yang diberikan 

14.  Peserta   didik   dalam   kelompok   masing-masing   dengan bimbingan guru untuk dapat 
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mengaitkan, merumuskan, dan menyimpulkan tentang pembagian bilangan positif dan 

negatif serta memberikan bantuan untuk menyajikan hasil pemecahan masalah yang telah 

diperoleh 

15.  Peserta  didik  dalam  kelompok  menyusun  laporan  hasil diskusi   penyelesaian   masalah   

yang   diberikan   terkait pembagian bilangan positif dan negatif. 

Langkah 5. Presentasi Hasil Penyelesaian Masalah 

16.  Beberapa perwakilan kelompok menyajikan secara tertulis dan lisan hasil pembelajaran atau 

apa yang telah dipelajari pada tingkat kelas atau tingkat kelompok mulai dari apa yang telah 

17.  Peserta didik yang lain dan guru memberikan tanggapan dan  menganlaisis  hasil  presentasi  

meliputi  tanya  jawab untuk mengkonfirmasi, memberikan tambahan informasi, melengkapi 

informasi ataupun tanggapan lainnya. 

Langkah 6. Refleksi 

18.  Peserta  didik  melakukan  refleksi,  resume  dan  membuat kesimpulan secara lengkap, 

komprehensif dan dibantu guru dari materi yang yang telah dipelajari terkait pembagian 

bilangan positif dan negatif. 

19.  Guru memberikan apresiasi atas partisipasi semua peserta didik 

 

Kegiatan Penutup 

1.    Guru memberikan tugas mandiri sebagai pelatihan keterampilan dalam menyelesaikan 

masalah matematika yang berkaitan dengan pembagian. 

2.    Melaksanakan postes terkait pembagian. 

3.    Peserta  didik  mendengarkan  arahan  guru  untuk  materi pada pertemuan berikutnya 

4.    Untuk memberi penguatan materi yang telah di pelajari, guru memberikan arahan untuk 

mencari referensi terkait materi  yang  telah  dipelajari  baik  melalui  buku-buku  di 

perpustakaan atau mencari di internet. 

5.    Guru memberikan tugas  

Pertemuan Ke-3 (2 Jam, Hitungan dengan Kombinasi Empat Operasi) 

Kegiatan Pendahuluan 

1.  Peserta didik melakukan do’a sebelum belajar (meminta seorang peserta didik untuk memimpin 

do’a) 

2.  Guru  mengecek  kehadiran  peserta  didik  dan  meminta peserta  didik  untuk  mempersiapkan  

perlengkapan  dan peralatan yang diperlukan 

3.  Peserta didik menerima informasi tentang pembelajaran yang  akan  dilaksanakan  dengan  

materi  yang  memiliki keterkaitan dengan materi sebelumnya. 

4.  Peserta  didik  menerima  informasi  tentang  kompetensi, ruang     lingkup     materi,     tujuan,     

manfaat,     langkah pembelajaran, metode penilaian yang akan dilaksanakan yang ditayangkan 

5.  Guru   bertanya   mencari   informasi   tentang Hitungan dengan Kombinasi Empat Operasi 

dalam kehidupan sehari-hari dan peserta didik menjawab dengan prediksi masing-masing. 

 

Kegiatan Inti 

Langkah 1. Klarifikasi Masalah 

1.    Guru membagi peserta didik menjadi beberapa kelompok yang terdiri 4-5 orang 

2.    Peserta   didik   dalam   memperhatikan   dan   mengamati penjelasan yang diberikan guru 
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yang terkait dengan peserta didik yang melibatkan Hitungan dengan Kombinasi Empat 

Operasi. 

3.    Peserta   didik   dalam   kelompok   mengamati   tayangan audiovisual misalkan    tentang 

masalah-masalah yang Hitungan dengan Kombinasi Empat Operasi. 

4.    Guru membagikan LK dan peserta didik membaca petunjuk, mengamati  LK (LK   berisi  

tentang  permasalahan  yang berhubungan dengan Hitungan dengan Kombinasi Empat 

Operasi) 

5.    Guru  memotivasi  peserta  didik  dalam  kelompok  untuk menuliskan  dan  menanyakan 

permasalahan  hal-hal yang  guru mempersilahkan peserta didik dalam kelompok lain untuk 

memberikan tanggapan, bila diperlukan guru memberikan bantuan komentar secara klasikal  

Langkah 2. Brainstorming 

6.    Peserta didik melakukan diskusi dalam kelompok masing-masing berdasarkan    petunjuk    

yang    ada    dalam    LK (misalkan: dalam LK berisikan permasalahan dan langkah-langkah  

pemecahan  serta  meminta  peserta  didik  dalam kelompok   untuk   bekerja   sama   untuk   

menyelesaikan masalah berkaitan  dengan  Hitungan dengan Kombinasi Empat Operasi) 

7.    Peserta didik dalam kelompok melakukan brainstorming dengan cara sharing information, dan 

klarifikasi informasi tentang   permasalahan   yang   terdapat   tayangan   video tentang 

“Hitungan dengan Kombinasi Empat Operasi” 

 

Langkah 3. Pengumpulan Informasi dan Data 

8.    Peserta didik  masing-masing  kelompok dalam  kelompok juga   membahas   dan   berdiskusi   

tentang   permasalahan berdasarkan petunjuk LK untuk: 

a.  Hitungan dengan Kombinasi Empat Operasi. 

b.  Sifat Distributif. 

9.    Peserta didik melakukan eksplorasi seperti dalam poin 8, dimana   mereka   juga   diharapkan   

mengaitkan   dengan kehidupan nyata 

10.  Guru berkeliling mencermati peserta didik dalam kelompok dan menemukan berbagai 

kesulitan yang di alami peserta didik dan memberikan kesempatan untuk mempertanyakan 

hal-hal yang belum dipahami 

11.  Guru  memberikan  bantuan  kepada  peserta  didik  dalam kelompok untuk masalah-masalah 

yang dianggap sulit oleh  peserta didik 

12.  Guru mengarahkan peserta didik dalam kelompok untuk menyelesaikan permasahan dengan 

cermat dan teliti 

Langkah 4. Berbagi Informasi dan Berdiskusi untuk Menemukan Solusi Penyelesaian 

Masalah 

13.  Guru  meminta  peserta  didik  untuk  mendiskusikan  cara yang  digunakan  untuk  

menemukan  semua  kemungkinan pemecahan masalah terkait masalah yang diberikan 

14.  Peserta   didik   dalam   kelompok   masing-masing   dengan bimbingan guru untuk dapat 

mengaitkan, merumuskan, dan menyimpulkan tentang Hitungan dengan Kombinasi Empat 

Operasi serta memberikan bantuan untuk menyajikan hasil pemecahan masalah yang telah 

diperoleh 

15.  Peserta  didik  dalam  kelompok  menyusun  laporan  hasil diskusi   penyelesaian   masalah   

yang   diberikan   terkait Hitungan dengan Kombinasi Empat Operasi 

Langkah 5. Presentasi Hasil Penyelesaian Masalah 

16.  Beberapa perwakilan kelompok menyajikan secara tertulis dan lisan hasil pembelajaran atau 

apa yang telah dipelajari pada tingkat kelas atau tingkat kelompok mulai dari apa yang telah 
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17.  Peserta didik yang lain dan guru memberikan tanggapan dan  menganlaisis  hasil  presentasi  

meliputi  tanya  jawab untuk mengkonfirmasi, memberikan tambahan informasi, melengkapi 

informasi ataupun tanggapan lainnya. 

Langkah 6. Refleksi 

18.  Peserta  didik  melakukan  refleksi,  resume  dan  membuat kesimpulan secara lengkap, 

komprehensif dan dibantu guru dari materi yang yang telah dipelajari terkait Hitungan 

dengan Kombinasi Empat Operasi. 

19.  Guru memberikan apresiasi atas partisipasi semua peserta didik 

 

Kegiatan Penutup 

1.    Guru memberikan tugas mandiri sebagai pelatihan keterampilan dalam menyelesaikan 

masalah matematika yang berkaitan dengan Hitungan dengan Kombinasi Empat Operasi. 

2.    Melaksanakan postes terkait Hitungan dengan Kombinasi Empat Operasi. 

3.    Peserta  didik  mendengarkan  arahan  guru  untuk  materi pada pertemuan berikutnya 

4.    Untuk memberi penguatan materi yang telah di pelajari, guru memberikan arahan untuk 

mencari referensi terkait materi  yang  telah  dipelajari  baik  melalui  buku-buku  di 

perpustakaan atau mencari di internet. 

5.    Guru memberikan tugas  

Pertemuan Ke-4 (2 Jam, Penggunaan Bilangan Positif dan Negatif) 

Kegiatan Pendahuluan 

1.  Peserta didik melakukan do’a sebelum belajar (meminta seorang peserta didik untuk memimpin 

do’a) 

2.  Guru  mengecek  kehadiran  peserta  didik  dan  meminta peserta  didik  untuk  mempersiapkan  

perlengkapan  dan peralatan yang diperlukan 

3.  Peserta didik menerima informasi tentang pembelajaran yang  akan  dilaksanakan  dengan  

materi  yang  memiliki keterkaitan dengan materi sebelumnya. 

4.  Peserta  didik  menerima  informasi  tentang  kompetensi, ruang     lingkup     materi,     tujuan,     

manfaat,     langkah pembelajaran, metode penilaian yang akan dilaksanakan yang ditayangkan 

5.  Guru   bertanya   mencari   informasi   tentang penggunaan bilangan positif dan negatif dalam 

kehidupan sehari-hari dan peserta didik menjawab dengan prediksi masing-masing. 

 

Kegiatan Inti 

Langkah 1. Klarifikasi Masalah 

1.    Guru membagi peserta didik menjadi beberapa kelompok yang terdiri 4-5 orang 

2.    Peserta   didik   dalam   memperhatikan   dan   mengamati penjelasan yang diberikan guru 

yang terkait dengan peserta didik yang melibatkan penggunaan bilangan positif dan negatif. 

3.    Peserta   didik   dalam   kelompok   mengamati   tayangan audiovisual misalkan    tentang 

masalah-masalah yang penggunaan bilangan positif dan negatif. 

4.    Guru membagikan LK dan peserta didik membaca petunjuk, mengamati  LK (LK   berisi  

tentang  permasalahan  yang berhubungan dengan penggunaan bilangan positif dan negatif) 

5.    Guru  memotivasi  peserta  didik  dalam  kelompok  untuk menuliskan  dan  menanyakan 

permasalahan  hal-hal yang  guru mempersilahkan peserta didik dalam kelompok lain untuk 

memberikan tanggapan, bila diperlukan guru memberikan bantuan komentar secara klasikal  
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Langkah 2. Brainstorming 

6.    Peserta didik melakukan diskusi dalam kelompok masing-masing berdasarkan    petunjuk    

yang    ada    dalam    LK (misalkan: dalam LK berisikan permasalahan dan langkah-langkah  

pemecahan  serta  meminta  peserta  didik  dalam kelompok   untuk   bekerja   sama   untuk   

menyelesaikan masalah berkaitan  dengan  penggunaan bilangan positif dan negatif) 

7.    Peserta didik dalam kelompok melakukan brainstorming dengan cara sharing information, dan 

klarifikasi informasi tentang   permasalahan   yang   terdapat   tayangan   video tentang 

“penggunaan bilangan positif dan negatif” 

 

Langkah 3. Pengumpulan Informasi dan Data 

8.    Peserta didik  masing-masing  kelompok dalam  kelompok juga   membahas   dan   berdiskusi   

tentang   permasalahan berdasarkan petunjuk LK untuk: 

a.  Penggunaan Bilangan Positif Dan Negatif. 

9.    Peserta didik melakukan eksplorasi seperti dalam poin 8, dimana   mereka   juga   diharapkan   

mengaitkan   dengan kehidupan nyata 

10.  Guru berkeliling mencermati peserta didik dalam kelompok dan menemukan berbagai 

kesulitan yang di alami peserta didik dan memberikan kesempatan untuk mempertanyakan 

hal-hal yang belum dipahami 

11.  Guru  memberikan  bantuan  kepada  peserta  didik  dalam kelompok untuk masalah-masalah 

yang dianggap sulit oleh  peserta didik 

12.  Guru mengarahkan peserta didik dalam kelompok untuk menyelesaikan permasahan dengan 

cermat dan teliti 

Langkah 4. Berbagi Informasi dan Berdiskusi untuk Menemukan Solusi Penyelesaian 

Masalah 

13.  Guru  meminta  peserta  didik  untuk  mendiskusikan  cara yang  digunakan  untuk  

menemukan  semua  kemungkinan pemecahan masalah terkait masalah yang diberikan 

14.  Peserta   didik   dalam   kelompok   masing-masing   dengan bimbingan guru untuk dapat 

mengaitkan, merumuskan, dan menyimpulkan tentang penggunaan bilangan positif dan 

negatif serta memberikan bantuan untuk menyajikan hasil pemecahan masalah yang telah 

diperoleh 

15.  Peserta  didik  dalam  kelompok  menyusun  laporan  hasil diskusi   penyelesaian   masalah   

yang   diberikan   terkait penggunaan bilangan positif dan negatif. 

Langkah 5. Presentasi Hasil Penyelesaian Masalah 

16.  Beberapa perwakilan kelompok menyajikan secara tertulis dan lisan hasil pembelajaran atau 

apa yang telah dipelajari pada tingkat kelas atau tingkat kelompok mulai dari apa yang telah 

17.  Peserta didik yang lain dan guru memberikan tanggapan dan  menganlaisis  hasil  presentasi  

meliputi  tanya  jawab untuk mengkonfirmasi, memberikan tambahan informasi, melengkapi 

informasi ataupun tanggapan lainnya. 

Langkah 6. Refleksi 

18.  Peserta  didik  melakukan  refleksi,  resume  dan  membuat kesimpulan secara lengkap, 

komprehensif dan dibantu guru dari materi yang yang telah dipelajari terkait penggunaan 

bilangan positif dan negatif. 

19.  Guru memberikan apresiasi atas partisipasi semua peserta didik 

 

Kegiatan Penutup 

1.    Guru memberikan tugas mandiri sebagai pelatihan keterampilan dalam menyelesaikan 
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masalah matematika yang berkaitan dengan penggunaan bilangan positif dan negatif. 

2.    Melaksanakan postes terkait penggunaan bilangan positif dan negatif. 

3.    Peserta  didik  mendengarkan  arahan  guru  untuk  materi pada pertemuan berikutnya 

4.    Untuk memberi penguatan materi yang telah di pelajari, guru memberikan arahan untuk 

mencari referensi terkait materi  yang  telah  dipelajari  baik  melalui  buku-buku  di 

perpustakaan atau mencari di internet. 

5.    Guru memberikan tugas  

Pertemuan Ke-5 (1 Jam, Himpunan Bilangan dan Empat Operasi Hitung) 

Kegiatan Pendahuluan 

1.  Peserta didik melakukan do’a sebelum belajar (meminta seorang peserta didik untuk memimpin 

do’a) 

2.  Guru  mengecek  kehadiran  peserta  didik  dan  meminta peserta  didik  untuk  mempersiapkan  

perlengkapan  dan peralatan yang diperlukan 

3.  Peserta didik menerima informasi tentang pembelajaran yang  akan  dilaksanakan  dengan  

materi  yang  memiliki keterkaitan dengan materi sebelumnya. 

4.  Peserta  didik  menerima  informasi  tentang  kompetensi, ruang     lingkup     materi,     tujuan,     

manfaat,     langkah pembelajaran, metode penilaian yang akan dilaksanakan yang ditayangkan 

5.  Guru   bertanya   mencari   informasi   tentang Himpunan Bilangan dan Empat Operasi 

Hitung dalam kehidupan sehari-hari dan peserta didik menjawab dengan prediksi masing-

masing. 

Kegiatan Inti 

Langkah 1. Klarifikasi Masalah 

1.    Guru membagi peserta didik menjadi beberapa kelompok yang terdiri 4-5 orang 

2.    Peserta   didik   dalam   memperhatikan   dan   mengamati penjelasan yang diberikan guru 

yang terkait dengan peserta didik yang melibatkan Himpunan Bilangan dan Empat Operasi 

Hitung. 

3.    Peserta   didik   dalam   kelompok   mengamati   tayangan audiovisual misalkan    tentang 

masalah-masalah yang Himpunan Bilangan dan Empat Operasi Hitung. 

4.    Guru membagikan LK dan peserta didik membaca petunjuk, mengamati  LK (LK   berisi  

tentang  permasalahan  yang berhubungan dengan Himpunan Bilangan dan Empat Operasi 

Hitung) 

5.    Guru  memotivasi  peserta  didik  dalam  kelompok  untuk menuliskan  dan  menanyakan 

permasalahan  hal-hal yang  guru mempersilahkan peserta didik dalam kelompok lain untuk 

memberikan tanggapan, bila diperlukan guru memberikan bantuan komentar secara klasikal  

Langkah 2. Brainstorming 

6.    Peserta didik melakukan diskusi dalam kelompok masing-masing berdasarkan    petunjuk    

yang    ada    dalam    LK (misalkan: dalam LK berisikan permasalahan dan langkah-langkah  

pemecahan  serta  meminta  peserta  didik  dalam kelompok   untuk   bekerja   sama   untuk   

menyelesaikan masalah berkaitan  dengan  Himpunan Bilangan dan Empat Operasi 

Hitung) 

7.    Peserta didik dalam kelompok melakukan brainstorming dengan cara sharing information, dan 

klarifikasi informasi tentang   permasalahan   yang   terdapat   tayangan   video tentang 

“Himpunan Bilangan dan Empat Operasi Hitung” 
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Langkah 3. Pengumpulan Informasi dan Data 

8.    Peserta didik  masing-masing  kelompok dalam  kelompok juga   membahas   dan   berdiskusi   

tentang   permasalahan berdasarkan petunjuk LK untuk: 

a.  Himpunan Bilangan dan Empat Operasi Hitung. 

b.   Membandingkan Bilangan dengan Menggunakan Garis Bilangan. 

c.  Nilai Mutlak 

9.    Peserta didik melakukan eksplorasi seperti dalam poin 8, dimana   mereka   juga   diharapkan   

mengaitkan   dengan kehidupan nyata 

10.  Guru berkeliling mencermati peserta didik dalam kelompok dan menemukan berbagai 

kesulitan yang di alami peserta didik dan memberikan kesempatan untuk mempertanyakan 

hal-hal yang belum dipahami 

11.  Guru  memberikan  bantuan  kepada  peserta  didik  dalam kelompok untuk masalah-masalah 

yang dianggap sulit oleh  peserta didik 

12.  Guru mengarahkan peserta didik dalam kelompok untuk menyelesaikan permasahan dengan 

cermat dan teliti 

Langkah 4. Berbagi Informasi dan Berdiskusi untuk Menemukan Solusi Penyelesaian 

Masalah 

13.  Guru  meminta  peserta  didik  untuk  mendiskusikan  cara yang  digunakan  untuk  

menemukan  semua  kemungkinan pemecahan masalah terkait masalah yang diberikan 

14.  Peserta   didik   dalam   kelompok   masing-masing   dengan bimbingan guru untuk dapat 

mengaitkan, merumuskan, dan menyimpulkan tentang Himpunan Bilangan dan Empat 

Operasi Hitung serta memberikan bantuan untuk menyajikan hasil pemecahan masalah yang 

telah diperoleh 

15.  Peserta  didik  dalam  kelompok  menyusun  laporan  hasil diskusi   penyelesaian   masalah   

yang   diberikan   terkait Himpunan Bilangan dan Empat Operasi Hitung. 

Langkah 5. Presentasi Hasil Penyelesaian Masalah 

16.  Beberapa perwakilan kelompok menyajikan secara tertulis dan lisan hasil pembelajaran atau 

apa yang telah dipelajari pada tingkat kelas atau tingkat kelompok mulai dari apa yang telah 

17.  Peserta didik yang lain dan guru memberikan tanggapan dan  menganlaisis  hasil  presentasi  

meliputi  tanya  jawab untuk mengkonfirmasi, memberikan tambahan informasi, melengkapi 

informasi ataupun tanggapan lainnya. 

Langkah 6. Refleksi 

18.  Peserta  didik  melakukan  refleksi,  resume  dan  membuat kesimpulan secara lengkap, 

komprehensif dan dibantu guru dari materi yang yang telah dipelajari terkait Himpunan 

Bilangan dan Empat Operasi Hitung. 

19.  Guru memberikan apresiasi atas partisipasi semua peserta didik 
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Kegiatan Penutup 

1.    Guru memberikan tugas mandiri sebagai pelatihan keterampilan dalam menyelesaikan 

masalah matematika yang berkaitan dengan Himpunan Bilangan dan Empat Operasi 

Hitung. 

2.    Melaksanakan postes terkait Himpunan Bilangan dan Empat Operasi Hitung. 

3.    Peserta  didik  mendengarkan  arahan  guru  untuk  materi pada pertemuan berikutnya 

4.    Untuk memberi penguatan materi yang telah di pelajari, guru memberikan arahan untuk 

mencari referensi terkait materi  yang  telah  dipelajari  baik  melalui  buku-buku  di 

perpustakaan atau mencari di internet. 

5.    Guru memberikan tugas  
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Lampiran 11 Soal Evaluasi Peserta Didik 

1. Buavita dalam kemasan kotak diproduksi oleh PT Ultrajaya Milk Industry 

& Trading Company Tbk. untuk PT Unilever Indonesia Tbk. tersedia 

ukuran mini (125 ml), standar (250 ml) dan Selection (1 liter). Tersedia 

dalam berbagai pilihan rasa apple (apel), orange (jeruk), guava (jambu), 

mango (mangga), lychee (leci), Korean White Peach, Royale Chloro 

Broccoli, Royale Sunshine Carrot. Adapun informasi komposisi dari 

produk buavita rasa apel seperti gambar di bawah ini. 

 

Gambar 1. Komposisi Buavita Rasa Apel 

Berdasakan informasi tersebut takaran saji dalam satu kemasan yaitu 

250ml. Berapa jumlah sari buah apel jika Nina meminum 
 

 
  kotak dalam 

satu hari? 

2. Pizza diyakini berasal dari Napoli, italia. Pada 1738, restoran pizza 

pertama di dunia bernama Antica Pizzeria Port'Alba ada di kota itu. 

Restoran itu berkembang cepat karena Napoli termasuk kota wisata yang 

banyak pengunjung. Pizza semakin berkembang sejak 1889. Made 

membeli dua loyang pizza ditoko dekat rumahnya. Pizza pertama dipotong 

menjadi 4 bagian sama besar dan pizza kedua dipotong menjadi 8 bagian 
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sama besar. Dari pizza pertama, satu potong dibagikan kepada Dayu, 
 

 
 dari 

sisa Dayu diberikan kepada Berta dan sisanya ia makan sendiri yaitu 
 

 
 

bagian. Dari pizza kedua, 3 potong diberikan kepada Firman, 2 potong 

untuk Agus dan diberikan kepada adiknya 
 

 
  kali dari Agus. Mereka sangat 

senang menerima pizza dari Made dan tidak lupa mengucapkan 

terimakasih. Nyatakan nilai kebenaran dari pernyataan berikut: 

a. Bagian pizza yang diterima Made dan Berta sama besar. (Benar/Salah) 

b. Berta menerima bagian pizza lebih banyak dari Dayu (Benar/Salah)  

 

3. Perhatikan info grafis tentang resep untuk membuat es krim coklat berikut! 

 

Gambar 2. Bahan-bahan Membuat Es Krim 

 

Sebagai suguhan untuk para undangan saat ulang tahun anaknya, Ibu Adel 

berencana membuat beberapa porsi es krim sesuai dengan resep tersebut. 

Ia akan membuat  9/2  kotak es krim porsi sedang. Saat ini, Ibu Adel sudah 

memiliki 1 1⁄2 kg gula pasir, 2 lusin telur ayam, 20 gram bubuk coklat dan 

1⁄2 liter susu di rumahnya. Berapa banyak bahan yang masih kurang untuk 

membuat es krim porsi sedang? 
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4.                                             Tabel 1. Potongan Semangka 

No Gambar Unsur yang Diamati 

1 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Potongan Semangka 

 

Banyak potongan 

semangka dari satu buah 

semangka. 

Berdasarkan gambar berikut, analisislah informasi pada gambar tersebut 

dengan cermat dan hitunglah jumlah potongan semangka jika semangka 

tersebut dibuat jus dan dipotong lagi sebanyak 
 

 
 semangka untuk dibuat 

jus? 
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Lampiran 12 Media Pembelajaran 

https://drive.google.com/drive/folders/1M9eu6gqVyR1n5f0JtdW_lDBd2t6Lu6EF  

 

 

 

 

 

https://drive.google.com/drive/folders/1M9eu6gqVyR1n5f0JtdW_lDBd2t6Lu6EF
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Lampiran 13 Hasil Aktivitas Pada Media Pembelajaran 
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Lampiran 14 Flowchart 

 

 

 

Mulai 

Pilihan Menu 

Profil Petunjuk CP &TP Aktivitas 

Output 

Nama : Anggun Marisa    

Kelas : Matematika 1 (20061)                             

NIM : 2030206075 

 

Cover 

Lampiran 13 
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Lampiran 15 Story Board 

Keterangan Visual 

Scene ini akan tampil ketika membuka file media pembelajarannya. Dalam 

scene ini menampilkan judul materi yaitu perkalian dua pecahan. 

 

Fungsi Keterangan 

Scene 1 Judul materi, nama instansi 

Animasi Teks muncul dari bawah keatas 

Teks Judul dan nama instansi 

Tombol Navigasi 

 
Untuk masuk ke scene2 

Bacground Gambar pemandangan 

Gambar Logo UIN Raden Fatah Palembang 

Warna Teks Hitam 

Audio Logo Opener 

 

 

 

 

 

PERKALIAN DUA PECAHAN 

 

UIN RADEN FATAH PALEMBANG 
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Scene ini akan tampil setelah mengklik tombol navigasi play.   

 

Fungsi Keterangan 

Scene 2 Menu 

Animasi Teks muncul dari bawah keatas 

Teks Menu, materi, contoh soal, kuis, 

video 

Tombol Navigasi 

 
Untuk kembali ke scene 1. 

 

 

Untuk masuk kescene materi. 

 

 

 

Untuk masuk kescene contoh soal. 

 

 

Untuk masuk kescene kuis. 

 

 

 

Untuk masuk kescene video. 

 

Bacground Gambar pemandangan 

Warna Teks Hitam dan biru 

Audio Clown 
 

 

 

 

MENU 

Materi 

Kuis 

Contoh Soal 

Video 

 

 

Materi 

Contoh Soal 

Kuis 

Video 
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Scene ini tampil setelah mengklik materi. 

 

Fungsi Keterangan 

Scene 3 Materi 

Animasi Teks muncul secara shape. 

Teks muncul dari bawah keatas 

Teks Materi perkalian dua pecahan 

Tombol Navigasi 

 
Untuk kembali kebagian menu. 

 

 

 

Untuk masuk kebagian materi 

berikutnya. 

 

Bacground Gambar pemandangan 

Warna Teks Hitam dan putih 
 

 

 

MATERI 

…………………………………………………

………………………………………………………

……………………………….  
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Scene ini tampil setelah mengklik tombol navigasi panah. 

 

Fungsi Keterangan 

Scene 4 Materi 

Animasi Teks muncul secara wheel. 

Teks muncul secara split 

Teks Materi perkalian dua pecahan 

Tombol Navigasi 

 
Untuk kembali kebagian menu. 

 

 

 

Untuk masuk kebagian materi 

berikutnya. 

 

 

 

 

Untuk masuk kebagian materi 

sebelumnya. 

 

 

Bacground Gambar pemandangan 

Warna Teks Hitam dan putih 
 

 

 

…………………………………………………
………………………………………………………

……………………………….  

MATERI 
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Scene ini tampil setelah mengklik tombol navigasi panah. 

 

Fungsi Keterangan 

Scene 5 Materi 

Animasi Teks muncul secara shape. 

Teks muncul dari bawah keatas. 

Teks Materi perkalian dua pecahan 

Tombol Navigasi 

 
Untuk kembali kebagian menu. 

 

 

 

 

Untuk masuk kebagian materi 

sebelumnya. 

 

 

Bacground Gambar pemandangan 

Warna Teks Hitam dan putih 
 

 

 

MATERI 

…………………………………………………

………………………………………………………

……………………………….  
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Scene ini tampil setelah mengklik contoh soal. 

 

Fungsi Keterangan 

Scene 6 Contoh soal 

Animasi Teks muncul secara bounce. 

Teks muncul secara zoom. 

Teks Contoh soal perkalian dua pecahan 

Tombol Navigasi 

 
Untuk kembali kebagian menu. 

 

 

 

 

Untuk masuk kebagian materi 

selanjutnya. 

 

 

Bacground Gambar pemandangan 

Warna Teks Hitam  
 

 
 

 

…………………………………………………
………………………………………………………

……………………………….  

CONTOH SOAL 
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Scene ini tampil setelah mengklik tombol navigasi selanjutnya. 

 

Fungsi Keterangan 

Scene 7 Contoh soal 

Teks Contoh soal perkalian dua pecahan 

Tombol Navigasi 

 
Untuk kembali kebagian menu. 

 

 

 

 

Untuk masuk kebagian materi 

sebelumnya. 

 

 

Bacground Gambar pemandangan 

Warna Teks Hitam  
 

 
 
 

CONTOH SOAL 

 

…………………………………………………
………………………………………………………

……………………………….  

CONTOH SOAL 
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Scene ini tampil setelah mengklik video. 

 

Fungsi Keterangan 

Scene 8 Video 

Teks Video 

Tombol Navigasi 

 
Untuk kembali kebagian menu. 

 

Bacground Gambar pemandangan 

Warna Teks Hitam  
 

 

Scene ini tampil setelah mengklik kuis. 

 

Fungsi Keterangan 

Scene 8 kuis 

Teks kuis 

Tombol Navigasi 

 
Untuk kembali kebagian menu. 

 

Bacground Gambar pemandangan 

Warna Teks Hitam  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

VIDEO 

…………………………………………………

………………………………………………………

……………………………….  

 

 

…………………………………………………
………………………………………………………

……………………………….  


