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“Lakukan hal-hal yang kau pikir tidak bisa kau lakukan.” ~ Eleanor Roosevelt 
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INFORMATION SYSTEMS FOR SELLING SPORTS AND MUSIC 

EQUIPMENT USING THE RICH INTERNET APPLICATION IN ASA 

SPORT AND MUSIC 

ABSTRACT 

Asa Sport and Music is a company engaged in the sale of sports equipment 

and music that has been established since 2003. The problem that occurs at this time 

is the sale of products still using conventional processes. When consumers want to 

order a product, consumers are still required to come to the store so that it takes a 

long time, and also the lack of information on a product. So that makes it difficult 

for the store to explain what information is on a product. The purpose of this 

research is to build a Sports Equipment and Music Sales Information System Using 

Rich Internet Application on Asa Sport and Music using the prototype method, with 

system development tools in the form of flowchat, context diagrams, DFD, and 

proposed database design tools in the form of ERD. While making software in this 

study, the author uses the PHP programming language and for databases using 

MySql. This system is built to help Asa Sport and Music in selling online, can help 

consumers access information on products sold, and can help increase consumers. 

Keywords: Sales Information System, Prototype, PHP Programming, Data 

Flow Diagrams (DFD), Rich Internet Application (RIA). 
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SISTEM INFORMASI PENJUALAN PERLENGKAPAN OLAHRAGA 

DAN MUSIK MENGGUNAKAN RICH INTERNET APPLICATION PADA 

ASA SPORT AND MUSIC 

ABSTRAK 

Asa Sport and Music merupakan perusahaan yang bergerak dalam bidang 

penjualan perlengkapan olahraga dan musik yang telah berdiri sejak tahun 2003. 

Permasalahan yang terjadi saat ini ialah penjualan produk masih menggunakan 

proses konvensional. Saat konsumen ingin memesan suatu produk, konsumen 

masih diharuskan datang ke toko tersebut sehingga membutuhkan waktu yang 

cukup lama, dan juga minimnya informasi pada suatu produk tersebut. Sehingga 

membuat pihak toko kesulitan untuk menjelaskan informasi apa saja yang ada pada 

suatu produk tersebut. Tujuan dilakukanya penelitian ini adalah untuk membangun 

Sistem Informasi Penjualan Perlengkapan Olahraga dan Musik Menggunakan Rich 

Internet Application pada Asa Sport and Music menggunakan metode prototype, 

dengan alat bantu pengembangan sistem berupa flowchat, diagram konteks, DFD, 

dan alat perancangan database yang diusulkan berupa ERD. Sedangkan pembuatan 

perangkat lunak dalam penelitian ini, penulis menggunakan bahasa pemograman 

PHP dan untuk database menggunakan MySql. Sistem ini dibangun diharapkan 

membantu pihak Asa Sport and Music dalam melakukan penjualan secara online, 

dapat membantu konsumen dalam mengakses informasi produk yang dijual, dan 

serta dapat membantu meningkatkan konsumen. 

Kata kunci : Sistem Informasi Penjualan, Prototype, Pemograman PHP, Data 

Flow Diagram (DFD), Rich Internet Application (RIA). 
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