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ABSTRAK 

 

Enim Ekspres sebagai salah satu surat kabar di wilayah Sumatera Selatan yang 

memiliki peran dalam menyampaikan informasi berita politik, perekonomian ,berita-

berita kriminal, olaraga dan berita-berita terkiniseputar Muara Enim. Dalam 

penggunaan internet  khusus nya bagi usaha yang bergerak  dibidang informasi 

biasanya mereka menjadikan website  sebagai media untuk memperkenalkan 

produknya  berupa  penyampaian berita. Dengan website  membuat  konsumen  dapat  

mengakses berita   dimana pun dan kapan  pun dengan waktu yang relative cepat 

dengan  koneksi internet. 

Metodologi yang digunakan dalam penyusunan skripsi ini adalah observasi, 

wawancara dan studi literatur, sedangkan  metode pengembangan sistem 

menggunakan metode  Web enginering. Perancangan sistem menggunakan metode 

object oriented (UML).  

 Tujuan  membuat  website koran Enim Ekspres adalah dapat menyamapaikan 

berita secara online yang bisa diakses secara cepat dan kapan pun dan dimanapun 

dengan koneksi internet. 

Sistem yang dibangun menggunakan  bahasa  pemograman PHP dan database 

MySQL. Hasil pengujian website Koran Enim Ekspres  telah berjalan dengan baik. 

Kata kunci : Koran EnimEkspres 
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BAB 1 

 

PENDAHULUAN 

 
A. Latar Belakang 

  Teknologi informasi memberikan dampak yang luar biasa bagi 

peradabaan manusia saat ini. Bahkan diberbagai segi kehidupan sudah 

menggunakan teknologi dan banyak pekerjaan  yang dibuat lebih mudah dalam  

pelaksanaannya dengan peralatan yang serba modern. Hal tersebut dibuktikan 

bahwa sekarang banyak media cetak  sudah melibatkan kecanggian teknologi 

khususnya dalam informasi. Media cetak tersebut dalam pemasaran dan  

penyampaian berita sudah menggunakan  internet. Dengan mereka memiliki  

website maka perusahaan mereka akan lebih cepat dikenal oleh konsumen  dalam 

waktu yang relatif cepat. Bahkan untuk proses transaksi biasanya mereka 

menggunakan internet dan hal ini membuat mereka bertambah cepat dalam 

pengembangan dunia usahanya. 

 Dalam penggunaan internet khususnya bagi usaha yang bergerak di 

bidang  informasi biasanya mereka menjadikan website sebagai media untuk 

memperkenalkan produknya berupa penyampaian berita online. Dengan website  

membuat konsumen dapat mengakses berita dimana pun dan  kapan  pun dengan 

waktu yang relatif cepat dengan koneksi internet. Tetapi selain itu banyak juga 

layanan lainya meliputi transaksi online, komunikasi yang  lansung dan cepat 

(email, chat), sumber daya yang terdistribusi (World Wide Web). 
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 Dalam  Enim Ekspres saat ini belum mempunyai website dalam 

menyampaikan informasi berita. Informasi berita masih menggunakan media 

konvensional belum menggunakan media Digital yang akan diakses masyarakat 

luas sehingga informasi yang tersedia masih kurang interaktif dan cepat dalam 

pemasaran dan promosi.  Dalam mengelola berita wartawan mengirimkan berita 

dan poto melalui email atau datang lansung ke kantor Enim Ekspres. Data hasil 

kiriman akan diproses atau divalidasi oleh redaktur yang nantinya akan diberikan 

kepada bagian lain untuk diolah dan ditampilkan di media cetak Enim Ekspres. 

Karena Belum mempunyai web maka Enim Ekspres belum mempunyai dokumen 

dalam bentuk file. Hal ini akan menyulitkan Redaktur untuk mencari data yang 

dibutukan. 

       Enim Ekspres sebagai salah satu surat kabar di wilayah Sumatera Selatan 

yang memiliki peran dalam menyampaikan informasi bisnis serta perekonomian , 

berita-berita  kriminal, olaraga dan berita-berita politik. Dengan perancangan 

portal website Koran Enim Ekspres diharapkan menjadi solusi dalam promosi dan 

penyampaian berita yang bisa diakses dengan  mudah bagi masyarakat luas dimana 

pun dan kapan pun dengan cepat. 

Melihat  kondisi di atas maka penulis tertarik dalam merancang dan  membangun 

website koran Enim Ekspres. Website koran Enim Ekspres akan dirancang secara 

intraktif dan dinamis yang dapat diperbaharui lagi sesuai dengan perkembangan 

zaman. Dalam merealisasikan tersebut penulis melakukan penelitihan mengenai 
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permasalahan tersebut pada penulisan skripsi yang berjudul ’’Rancang Bangun 

Koran Enim Ekspres Berbasis Web?”.  Website ini akan dibuat dengan 

memanfaatkan bahasa pemograman web PHP (PHP: Hypertext preprocessor), web 

editor Macromedia Dreamweaver, Database MySQL.. 

B. Rumusan Masalah 

   Berdasarkan uraian latar belakang diatas, maka permasalahan yang 

akan di rumuskan dalam skripsi adalah  “Bagaimana membuat Rancang 

Bangun koran Enim Ekspres berbasis web?.” 

C.  Batasan Masalah 

            Agar pembahasan tidak melebar dan terfokus pada tujuan yang 

diinginkan maka skripsi ini hanya membahas sebagai berikut : 

1. Merancang dan membangun website pada Enim Ekspres. 

2. Penginputan berita. 

3. Membuat laporan berita. 

 

 

D. Tujuan dan Manfaat Penelitian  

a) Tujuan Penelitian 

 Tujuan dari penelitihan adalah untuk merancang dan 

mengimplementasikan  website Koran pada Enim Ekspres. 

                   b).  Manfaat Penelitian 
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         Dengan adanya penelitian ini diharapkan bisa memberikan 

banyak manfaat antara lain : 

1. Bagi Perusahaan  

        Memberikan akses informasi file elektronik bagi Enim 

Ekspres. Serta memberikan kemudahan dalam  mengelola berita 

dan sebagai ajang promosi dan pemasaran. 

2. Bagi Penulis  

 Mendapakan manfaat berupa ilmu yang lebih dan pengalaman 

selama melakukan penelitian di Enim Ekspres. 

3. Bagi masyarakat 

 Memberikan pengetahuan dan kemudahan kepada masyarakat  

dalam  mengakses berita  dimana pun dan kapan pun dalam waktu 

yang relatif cepat.  

 

   E.  Metode Penelitian  

a) metode pengumumpulan data  

          Pengumpulan data yang diperlukan untuk penulisan skripsi ini 

adalah   sebagai berikut : 

1. Observasi 

         Penelitian melakukan pengamatan dan mempelajari secara 

lansung sistem yang sedang berjalan. 
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2.  Wawancara 

            Teknik pengumpulan data yang di lakukan dengan cara 

wawancara lansung dengan pihak-pihak yang dapat memberikan  

masukan data yang berhubungan dengan skripsi ini . 

3. Teknik Dokumen 

Teknik pengumpulan data yang dilakukan mempelajari 

dokumen-dokumen yang berhubungan dengan skripsi ini. 

4. Studi Literatur  

 Teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan 

mempelajari buku-buku, skripsi, jurnal dan dokumen yang 

berhubungan dangan skripsi ini. 

b)  Metode Pengembangan Sistem 

   Metode pengembangan sistem yang penulis gunakan adalah metode 

rekayasa web (web engineering). Web enginering atau rekayasa web 

adalah  proses yang digunakan untuk menciptakan aplikasi berbasis web 

dengan menggunakan ilmu rekasaya, prinsip-prinsip manajemen dan 

pendekatan sistematis sehingga dapat diperoleh sistem dan aplikasi web 

dengan kualitas tinggi. (Pressman: 769). 

                     Adapun alur kerja dari metode web engineering adalah sebagai berikut: 
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                       Gambar 1.1. Sumber: Alur Kerja Rekayasa Web (Pressman : 775) 

1. Formulasi (Formulation) 

   Kegiatan yang berfungsi untuk merumuskan tujuan dan ukuran dari 

aplikasi berbasis web serta menentukan batasan sistem. Tujuan yang ingin 

dicapai dibedakan menjadi dua kategori : 

(a) Tujuan yang bersifat informatife, yaitu menyediakan suatu informasi 

tertentu kepada pengguna berupa teks, video, grafis dan audio. 

(b) Tujuan yang bersifat fungsional, yaitu kemampuan untuk melakukan 

suatu fungsi yang dibutukan pengguna. 

                2.  Perencanaan (Planning) 
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Adalah kegiatan penjadwalan perencanaan yang digunakan 

untuk menghitung estimasi waktu pengembangan, estimasi biaya, 

estimasi jumlah pengembang, evaluasi resiko penngembangan proyek 

aplikasi dan mendefinisikan jadwal pengembangan proyek selanjutnya 

(jika diperlukan). 

3. Analisis (Analysis) 

Kegiatan untuk menentukan persyaratan-persyaratan teknik dan 

mengidentifikasi informasi yang akan ditampilkan pada aplikasi berbasis 

web. 

4. Rekayasa (Engineering) 

         Terdapat dua pekerjaan yang dilakukan secara paralel, yaitu desain 

isi informasi dan desain arsitektur web. 

5. Implementasi dan pengujian 

        Suatu kegiatan untuk mewujudkan desain menjadi suatu website.                           

Teknologi yang digunakan tergantung dengan kebutuhan yang telah 

dirumuskan pada tahap analisis. 

  6.  Evaluasi oleh Konsumen (Customer Evaluation) 

 Suatu kegiatan akhir dari siklus rekayasa web, akan menentukan 

apakah web yang telah selesai dibuat tersebut sesuai dengan yang 

diinginkan. Jika aplikasi web belum sesuai dengan yang diinginkan, 
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maka proses rekayasa web akan terus dilakukan dan dimulai lagi dari 

tahap formulasi. 

F.  Sistematika Penulisan  

        Sistematika penyajian skripsi Rancang  Bangun Website Koran 

Enim Ekspres Berbasis Web adalah sebagai berikut : 

      BAB I  Pendahuluan  

Bab ini membahas tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, 

batasan masalah, metode penelitian meliputi metode pengumpulan data 

dan metode pengembangan sistem, tujuan dan manfaat penelitian, 

sistematika penulisan skripsi. 

BAB II Landasan Teori  

Bab ini membahas tentang teori-teori yang berhubungan dengan skripsi  

ini yang digunakan penulis sebagai dasar penyusunan. 

     BAB III  Analisis dan Perancangan  

Bab ini membahas tentang analisis kebutuhan bentuk desain dan 

perancangan website  Koran Enim Ekspres Berbasis Web, Pemodelan 

yang dipakai untuk merancang website Koran ini adalah UML (Unified 

Model Language) yang meliputi Use Case diagram, Activity diagrams,dan 

Class diagram.  

BAB IV Testing dan Implementasi  
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   Bab ini membahas tentang testing dan implementasi website Koran Enim 

Ekspres Berbasis Web. 

 BAB V Penutup  

Bab ini berisikan kesimpulan dan saran yang ditarik oleh penulis 

berdasarkan bab-bab yang diuraikan.
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BAB II  

 

LANDASAN TEORI 

 

A. Definisi Sistem 

Sistem adalah kumpulan elemen, komponen, atau subsistem yang saling      

berintegerasi dan berintraksi untuk mencapai tujuan tertentu. Jadi setiap sistem 

memiliki subsistem-subsistem, dan subsistem terdiri dari komponen-komponen atau 

elemen-elemen. (Supriyanto, 2005) 

Sedangkan menurut (Hartono, 2013:9) Sistem adalah suatu himpunan dari 

berbagai bagian atau elemen, yang saling berhubungan secara terorganisasi 

berdasarkan fungsi-fungsinya, menjadi suatu kesatuan. 

Sistem adalah sebuah tatanan (keterpaduan) yang terdiri atas sejumlah 

komponen fungsional (dengan satuan fungsi/tugas khusus) yang saling berhubungan 

dan secara bersama-sama bertujuan untuk memenuhi suatu proses/pekerjaan tertentu 

(Fathansyah, 2007: 9). 

Dari definisi sistem diatas dapat disimpulkan bahwa sistem adalah himpunan 

dari berbagai bagian atau komponen yang saling berhubungan satu sama lain untuk 

memenuhi suatu proses yang dapat berinteraksi berdasarkan fungsi untuk mencapai 

suatu tujuan. 

 

 

 



11 

 

 

 

B. Definisi Informasi 

Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang berarti bagi 

penerimanya dan bermanfaat dalam mengambil keputusan saat ini atau mendatang. 

Dasar dari informasi adalah data, kesalahan dalam mengambil atau memasukan data , 

dan kesalahan dalam mengelolah data akan menyebabkan kesalahan dalam 

menyampaikan informasi. (Supriyanto, 2005) 

Menurut Gordon. B. Davis (1985) mendifinisikan informasi sebagai data yang 

telah diolah menjadi bentuk yang lebih bearti dan berguna bagi penerimnya unuk 

mengambil keputusan masa kini maupun yang akan datang. Informasi mempunyai 

ciri benar atau salah, baru, tambahan, dan korektif. 

   Sedangkan menurut (Sutarman, 2009:14) Informasi adalah sekumpulan fakta 

(data) yang diorganisasikan dengan cara tertentu sehingga mereka mempunyai arti 

bagi penerima. 

   Dari definisi informasi tersebut maka dapat disimpulkan bahwa informasi 

adalah sekumpulan data yang terorganisasi sehingga dapat menggambarkan kejadian-

kejadian yang nyata sehingga mempunyai arti yang sangat penting bagi penerimanya. 

C. Definisi Sistem Informasi 

Sistem informasi adalah suatu sistem didalam suatu organisasi yang 

mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat 

manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar 

tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan. (Supriyanto, 2005) 
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Jogiyanto (2005, hal.11) Sistem informasi didefinisikan oleh Robert A. Leitch 

dan K. Roscoe Davis sebagai berikut sistem informasi adalah suatu sistem didalam 

suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengelohan transaksi harian, 

mendukung operasi, bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi 

dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan 

 Menurut Tata Sutabri, (2005:36) Sistem Informasi adalah suatu sistem didalam 

suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian yang 

mendukung fungsi organisasi yang bersifat manajerial dalam kegiatan strategi dari 

suatu organisasi untuk dapat  menyediakan kepada pihak luar tertentu dengan 

laporan-laporan yang diperlukan. 

Dari beberapa pendapat di atas dapat disimpulkan bahwa pengertian Sistem 

Informasi adalah suatu sistem yang menyediakan informasi untuk manajemen dalam 

mengambil keputusan dan juga untuk menjalankan operasional perusahaan, di mana 

sistem tersebut merupakan kombinasi dari orang-orang, teknologi informasi dan 

prosedur-prosedur yang terorganisasi. 

D. Definisi Koran 

Koran adalah media masa yang tergolong popular dikalangan masyarakat. Baik  

masyarakat itu tingkat atas , maupun tingkat bawah, yang tercetak membuat laporan , 

terbit secara periodik, bersifat umum, isinya termasa , aktual mengenai apa saja dan 

dari mana saja diseluru dunia, yang mengandung nilai untuk diketahui khalyak 

pembaca. ( http://id.wikipedia.org/wiki/Koran) 



13 

 

 

 

Koran adalah informasi aktual dalam bentuk berita , tanjuk, dan kritik tentang 

peristiwa yang terjadi dalam kehidupan sehari-hari yang ditulis dengan menggunakan 

media kertas yang di cetak secara tetap dan di jual untuk umum yang mengandung 

nilai untuk di ketahui khalayak pembaca. 

E. Definisi Koran Online/ Koran Digital 

Koran online atau koran digital termasuk ke dalam media yang dimengerti 

sebagai sarana komunikasi seperti pers, media, media penyiaran (broadcasting) dan 

sinema yang merujuk pada berbagai institusi atau bisnis yang berkomunikasi dengan 

para pembaca. ( http://id.wikipedia.org/wiki/Koran_digital) 

Koran online berisi pesan-pesan atau berita untuk memberikan informasi 

kepada pembaca mengenai hal aktual atau yang baru saja terjadi. Prinsipnya sama 

seperti media cetak namun dikategorikan ke dalam media elektronik karena proses 

bekerjanya berdasar pada prinsip elektronik dan eletromagnetis. Contoh dari media 

elektronik antara lain televisi, radio, internet. Edisi online dari sebuah koran ini 

memiliki reputasi yang tak kalah dengan koran edisi cetak karena berbagai macam 

user  dapat mengakses koran digital ini dan semakin banyaknya pemasang iklan yang 

terdapat di website. ( http://id.wikipedia.org/wiki/Koran_digital) 

F. Kelebihan dan Kekurangan Koran Online 

Koran online koran digital muncul sebagai bentuk perkembangan teknologi 

komunikasi dan mampu memenuhi kebutuhan konsumen yang membutuhkan 

http://id.wikipedia.org/wiki/Koran_digital
http://id.wikipedia.org/wiki/Koran_digital
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persebaran informasi yang cepat.(http://www.zainalhakim.web.id/kekurangan dan 

kelebihan koran digital).Koran online juga mempunyai kelebihan dan kekurangan, 

adapun kelebihannya yaitu sebagai berikut : 

1. Beritanya selalu terbaru. 

2. Kemudahan memilih berita mana saja yang akan dibaca. 

3. Cepat dan bisa disimpan. 

4. Tanpa kertas sesuai dengan isu pemanasan global saat ini, koran digital 

memberikan warna bagi gerakan baru untuk menghemat penggunaan kertas 

dan percetakan. 

5. Praktis dan mudah didapat dimanapun dan kapanpun karena akses koran 

digital tidak terbatas dengan berkembangnya teknologi internet. Penyimpanan 

koran digital pun tidak memerlukan sebuah ruang atau tempat yang luas. 

6. Tampilan lebih menarik karena ditambah dengan gambar bergerak dan iklan. 

Sedangkan kekurangan koran online/ koran digital adalah sebagai 

berikut : 

1. Keterbatasan sasaran pasar. Target yang ditujuh hanya pada kalangan 

menengah ke atas yang mempunyai fasilitas internet. 

2. Dijadikan lahan bisnis media dan komersil. 

3. Loading masih memerlukan waktu yang lama karena kemampuan koneksi 

internet di Indonesia masih lambat. 

http://www.zainalhakim.web.id/kekurangan
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4. Mahalnya biaya internet di Indonesia yang mencapai 17 kali lebih mahal 

daripada di negara Jepang.  

G. Media Online 

    Media online (online media) disebut juga cybermedia (media siber), internet 

media (media internet), dan new media (media baru) dapat diartikan sebagai media 

yang tersaji secara online disitus web (website) internet.(Asep Syamsul, 2012:30) 

Dalam perspektif studi media atau komunikasi massa media online menjadi  

objek kajian teori media baru( new media) yaitu istilah mengacu pada permintaan 

akses ke konten (isi/informasi) kapan saja dan dimana saja pada setiap perangkat 

digital serta umpan balik pengguna interaktif, partisifasi kreatif,  dan pembentukan 

komunitas sekitar konten media juga generasi realtime. (Asep Syamsul, 2012:31) 

H. Jenis-Jenis Media Online 

Secara teknis atau fisik , media online adalah media berbasis telekomunikasi 

dan multimedia (Komputer dan internet). Termasuk katagori media online adalah 

portal, website (situs web termasuk blog dan media sosial seperti facebook dan 

twitter), radio online, TV online, dan email. Media online berupa situs berita bisa 

diklasifikasikan menjadi lima katagori: 

1. Situs berita berupa “edisi online” dari media cetak surat kabar atau majalah, 

seperti republika online, kompas cybermedia dan media Indonesia.com. 

2.  berita berupa “edisi online” media penyiaran radio seperti  Radio Australia 

(radioaustralia.net.au) dan Radio Nederland (rnw.nl) 
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3. Situs berita berupa “edisi online” media penyiaran televise seperti CCN.com, 

Metrotvnews.com dan liputan6.com 

4. Situs berita online “murni” yang tidak terkait media cetak atau elektronik, 

seperti detik.com dan VIVA news. 

5. Situs “indek berita” yang hanya memuat link-link berita dari situs berita lain 

seperti Yahoo! News, Plasa.msn.com. NewsNow dan Google News layanan 

kompilasi berita yang secara otomatis menampilkan berita dari berbagai 

media online. 

I. Karateristik Media Online 

Karateristik sekaligus keunggulan media online dibandingkan media 

konvensional antara lain: 

1. Multimedia: dapat memuat dan menyajikan berita/ informasi dalam 

bentuk teks, grafis, dan gambar secara bersamaan. 

2. Aktualitas: berisi info akual karena kemudahan dan kecepatan 

penyajian. 

3. Cepat: begitu diposting atau diupload lansung bisa diakses semua 

orang. 

4. Update pembaruan (updating) informasi dapat dilakukan dengan cepat 

baik dari sisi konten maupun redaksional misalnya kesalahan 

ketik/ejaan. 

5. Kapasitas luas halaman web bisa menampung naskah sangat panjang. 
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6. Fleksibel pemuatan dan editing naskah bisa kapan saja dan dimana 

saja, juga jadwal terbit (update) bisa kapan saja setiap saat. 

7. Luas  menjangkau seluruh dunia yang memiliki akses internet. 

8. Interaktif dengan adanya fasilitas kolom komentar. 

9. Terdokumentasi  informasi tersimpan di bank data (arsip) dan dapat 

ditemukan melalui link, artikel terkait, dan fasilitas cari(search) 

10.  Hyperlinked terhubung dengan sumber lain (links) yang berkaitan 

dengan informasi tersaji. 

Ada juga karakter media online yang menjadi kekurangan atau   

kelemahannya di antaranya: 

1. Ketergantungan terhadap perangkat komputer dan koneksi internet. 

Jika tidak ada aliran listrik, batrei habis, dan tidak ada koneksi internet, 

juga tidak ada browser maka media online tidak dapat diakses. 

2. Bisa dimiliki dan dioperasikan oleh sembarang orang mereka yang 

tidak memiliki keterampilan menulis sekalipun menjadi pemilik media 

online  dengan isi berupa copy paste dari informasi situs lain. 

3. Adanya kecenderungan mata mudah lelah saat membaca informasi 

media online khususnya naskah yang panjang. 
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4. Akurasi sering terabaikan karena mengutamakan kecepatan, berita yang 

dimuat di media online biasanya tidak seakurat media cetak utamanya 

dalam hal penulisan kata.   

 J. Dalil Koran 

Al-Qur’an memberi petunjuk bahwa berita yang perlu diperhatikan dan 

diselidiki adalah berita yang sifatnya penting. Adapun isu-isu ringan, omong kosong, 

dan berita yang tidak bermanfaat tidak perlu diselidiki, bahkan tidak perlu 

didengarkan karena hanya akan menyita waktu dan energi. Dalam Al-Quran Surat 

Al-Hujuraat Ayat 6 Allah berfirman: 

نُوا أنَْ  هَا الَّذِينَ آمَنُوا إنِْ جَاءَكُمْ فَاسِقٌ بِنَبَإٍ فَتَبَيَّ يَا أيَُّ

ا بجَِهَالٍَ  فَتُْ بُِ وا َ  َ ىٰ مَا فََ ْ تُمْ نَااِمِينَ    تُِ يبُوا َ وْممً

Artinya: "Hai orang-orang yang beriman, jika datang kepadamu orang fasik 

membawa suatu berita, maka periksalah dengan teliti agar kamu tidak 

menimpakan suatu musibah kepada suatu kaum tanpa mengetahui 

keadaannya yang menyebabkan kamu menyesal atas perbuatanmu itu." 

Tafsir: Pada ayat di atas kita jumpai kalimat  diterjemahkan dengan     فَ فَ فَ يَّ نُ وٓ اْ 

“periksalah dengan teliti”. Maksudnya telitilah berita itu dengan cermat, tidak 

tergesa-gesa menghukumi perkara dan tidak meremehkan urusan, sehingga benar-

benar menghasilkan keputusan yang benar. 
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Berita yang perlu dikonfirmasi adalah berita penting, ditunjukkan dengan 

digunakannya kata naba’ untuk menyebut berita, bukan kata khabar. M. Quraish 

Shihab dalam bukunya Secercah Cahaya Ilahi halaman 262 membedakan makna dua 

kata itu. Kata naba’ menunjukkan berita penting sedangkan kabar menunjukan berita 

secara umum. 

K. Internet 

 Internet adalah sebuah solusi jaringan yang dapat menghubungkan beberapa 

jaringan local yang ada pada suatu daerah, kota, atau bahkan pada sebuah negara 

(Nugroho, 2004: 3). 

L. Website 

Menurut Alman (2008:16) web atau situs dapat diartikan sebagai kumpulan 

halaman-halaman yang digunakan untuk menampilkan informasi, gambar, gerak, 

suara, teks atau gabungan dari semuanya itu baik yang bersifat statis maupun dinamis 

yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait dimana masing-masing 

dihubungkan dengan link-link. 

Menurut Sampurna (1996) Web adalah sekelompok kode berbasis teks yang 

sederhana dan universal, disebut Hypertext Markup Language (HTML). Karena 

berbasis teks, HTML dikenali dan diterjemahkan segala jenis komputer dalam bentuk 

tampilan informasi yang sama. 

http://id.wikipedia.org/wiki/Berita
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Menurut Suwanto Raharjo , Web merupakan salah satu layanan internet yang 

paling banyak digunakan dibanding dengan layanan lain seperti ftp, gopher, news 

atau bahkan email. 

Website pertama kali ditemukan oleh Sir Timothy John, Tim Berners-Lee, 

pada tahun 1991. Website terhubung dengan link atau jaringan. Tujuan dari dibuatnya 

website pada saat itu yakni untuk mempermudah tukar menukar dan memperbaharui 

informasi kepada sesama peneliti di tempat mereka bekerja. Ada dua macam website 

yakni website statis dan website dinamis. Website statis adalah website yang 

informasinya tidak dapat berubah-ubah atau tetap, sedangkan website dinamis adalah 

website yang informasinya dapat berubah-ubah dan dapat di update oleh admin atau 

user website itu sendiri. 

M. HTML 

Html adalah kependekatan dari (hyper text markup language), merupakan 

sebuah bahasa scripting yang berguna untuk menuliskan halaman web. Pada halaman 

web, html dijadikan sebagai bahasa script dasar yang berjalan bersama berbagai 

bahasa scripting pemograman lainnya (Nugroho, 2004: 5). 

 

N. MySQL (My Structure Query Language) 

 Menurut Master 2012:58 merupakan pengertian MySQL (My Structure Query 

Language) adalah sebagai tempat penyimpanan data web yang dibuat. MySql 
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merupakan sebuah sistem database MySQL yang terdiri dari server dan client 

program yang tergabung dalam aplikasi Xampp. 

Menurut Arief (2011:151) “MySQL adalah salah satu jenis database server 

yang sangat terkenal dan banyak digunakan untuk membangun aplikasi web yang 

menggunkan database sebagai sumber dan pengelolaan datanya”.  

      Menurut Tim Wahana Komputer (2010:5), “MySQL adalah program 

database yang mampu mengirim dan menerima data dengan sangat cepat dan multi 

user”.Jadi, pengertian MySQL adalah salah satu program yang berfungsi untuk 

mengolah database menggunakan bahasa SQL dan bersifat open source sehingga kita 

bisa menggunakannya secara gratis. 

O. PHP MyAdmin 

  PHP MyAdmin sebuah program bebas yang berbasis web yang 

dibuamenggunakan aplikasi PHP, tujuannya dibuatnya program ini adalah untuk 

mengakses database MySQL, intinya adalah digunakan untuk menjadi administrator 

dari server MySQL (Nugroho, 2004: 171). 

   Menurut Madcom  (2011:11) PHP(Hypertext preprocessor)  adalah bahasa 

pemrograman yang berjalan dalam sebuah webserver dan berfungsi sebagai pengolah 

data pada sebuah server. Dengan menggunakan program PHP, sebuah website akan 

lebih interaktif dan dinamis. 
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P. Dreamweaver 

   Menurut Madcoms (2011:13) menyatakan bahwa dreamweaver adalah sebuah 

HTML editor professional untuk mendasain web secara visual dan mengelolah situs 

atau halaman web. Dreamweaver merupakan software utama yang digunakan web 

Designer maupun web Progrmmer dalam mengembangkan suatu situs web, karena 

Dreamweaver mempunyai ruang kerja, fasilitas dan kemampuan yang mampu 

meningkatkan produktivitas dan efektivitas dalam desain maupun membangun situs 

web. 

Q. UML (Unified Modeling Language) 

  UML (Unified Modeling Languange) adalah salah standar bahasa yang banyak 

digunakan di dunia industry untuk mendefinisikan requirement, membuat analisis dan 

desain, serta menggambarkan arsitektur dalam pemograman berorientasi objek (Rosa 

dan Shalahuddin, 2013: 133). 

1. Use Case Diagram 

 Use case atau diagram use case merupakan pemodelan untuk kelakuan 

(behavior) sistem informasi yang akan dibuat. Use case mendeskripsikan 

sebuah interaksi antara satu atau lebih actor dengan sistem informasi yang 

akan dibuat. Secara kasar, use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa 

saja yang ada di dalam sebuah sistem informasi dan siapa saja yang berhak 

menggunakan fungsi-fungsi (Rosa dan Shalahuddin, 2013: 155). 
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Tabel 2.1 Simbol-simbol Use Case Diagram 

No Simbol Keterangan 

1. Actor Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi dengan 

sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri, jadi 

walaupun simbol dari actor belum tentu merupakan 

orang: biasanya dinyatakan menggunakan kata benda 

diawal frase nama actor 

 

2. Use case Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-unit 

yang saling bertukar pesan antar unit atau actor; 

biasanya dinyatakann dengan menggunakan kata kerja 

di awal frase nama use case 

 

3. Asociation 

 

Komunikasi antara actor dan use case yang 

berpartisipasi pada use case atau use case memiliki 

interaksi dengan actor 

 

4. Generalization Menspesifikasikan bahwa use case target memperluas 

perilaku dari use case sumber pada suatu titik yang 

diberikan 

6. include Relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana 

use case yang ditambahkan memerlukan use case ini 

untuk menjalankan fungsinya atau sebagai syarat 

dijalankan usecase ini 

7. Extend 

 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum-khusus) 

antara dua buah use case dimana fungsi yang satu 

adalah fungsi yang lebih umum dari hasilnya 

 

                                   Sumber: Rosa dan Shalahuddin, 2013: 155 
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2. Class Diagram 

 Diagram kelas atau class diagram menggambarkan struktur sistem dari 

segi  pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat utnuk membangun sistem. 

Diagram kelas dibuat agar pembuat atau programmer membuat kelas-kelas 

sesuai rancangan di dalam kelas agar antara dokumentasi perancangan dan 

perangkat lunak sinkron. Banyak berbagai kasus, perancangan kelas yang 

dibuat tidak sesuai dengan kelas-kelas yang dibuat pada perangkat lunak, 

sehingga tidaklah ada gunanya lagi sebuah perancangan karena apa yang 

dirancang dan hasilnya jadi tidak sesuai (Rosa dan Shalahuddin, 2013: 141). 

Tabel 2.2 Simbol-simbol Clas Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 Kelas  

 

 

 

 

Kelas pada struktur sistem 

 

 

 

2. Antarmuka/ interface 

 

      

        Nama_interface 

Sama dengan konsep interface dalam 

pemrograman berorientasi objek  

3. Asosiasi/ association 

 

Relasi antarkelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya juga disertai dengan 

multiplicity 

4. Asoasiasi 

berarah/directed 

 

 

Relasi antarkelas dengan makna kelas yang 

satu diginakan oleh kelas yang lain, asosiasi 

biasanya juga disertai dengan multiplicity 

 

5. Generalisasi  

 

Relasi antarkelas dengan makna 

generalasasi-spesialisasi (umum khusus) 

 

Nama_kelas 

+atribut 

+operasi 
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6. Kebergantungan 

 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

kebergantungan antarkelas 

 

7. Agregasi/ aggregation 

 

 

Relasi antarkelas dengan makna semua 

bagian (whole-part) 

Sumber: Rosa dan Shalahuddin, 2013: 1 

 

 

3. Activity Diagram 

 Diagram activity atau activity diagram menggambarkan workflow 

(aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis atau menu 

yang ada pada perangkat lunak. Yang perlu diperhatikan disini adalah bahwa 

diagram aktivitas menggambarkan aktivias sistem bukan apa yang dilakukan 

actor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh system (Rosa dan Shalahuddin, 

2013: 161). 

Tabel 2.3 Simbol-simbol Activity Diagram 

No 

 

Simbol  Keterangan 

1. Status Awal Status awal aktivitas system, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah awal 

 

2. Aktivitas 

 

 

 

Aktivitas yang dilakukan system, aktivitas 

biasanya diawali dengan kata kerja 

3. Percabangan/decision 

 

 

 

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan 

aktivitas lebih dari satu 
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Sumber: Rosa dan Shalahuddin, 2013: 161 

 

4. State Chart Diagram 

  State machine diagram atau statechart diagram atau dalam bahasa 

Indonesia disebut diagram mesin status atau sering juga disebut diagram 

status digunakan untuk menggambarkan perubahan status atau transisi status 

dari sebuah mesin atau sistem atau objek. Jika diagram sekuen digunakan 

untuk interaksi antar objek maka diagram status digunakan untuk interaksi 

didalam sebuah objek. Perubahan tersebut digambarkan dalam suatu graf 

berarah, state machine diagram merupakan pengembangan dari diagram 

Finite state automata dengan penambahan beberapa fitur dan konsep baru 

(Rosa dan Shalahuddin, 2013: 163). 

Tabel 2.4 Simbol-simbol State Chart Diagram 

No Simbol Keterangan 

1. Start/ status awal 

 

 

Start atau initial adalah state atau keadaan 

awal pada saat sistem mulai hidup 

2. End/ Status akhir 

 

 

End atau final state adalah state keadaan akhir 

dari daur hidup suatu system 

4. Penggabungan/ join Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu 

aktivitas digabungkan menjjadi satu 

 

5. Status Akhir 

 

Status akhir yang dilakukan system, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah sttus akhir 

 

6. Swimlane 

 

 

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung 

jawab terhadap aktivitas yang terjadi 
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3. Event 

 

Event adalah kegiatan yang menyebabkan 

berubahnya status mesin 

 

4. State State atau status adalah keadaan sistem pada 

waktu tertentu, state dapat berubah jika ada 

event tertentu yang memicu perubahan 

tersebut 

Sumber: Rosa dan Shalahuddin, 2013: 163 

5. Sequence Diagram  

 Sequence Diagram menggambarkan kelakuan objek pada use case 

dengan mendeskripsikan waktu hidup objek dan message yang dikirimkan 

dan diterima antar objek. Oleh karena itu untuk menggambar diagram sekuen 

maka harus diketahui objek-objek yang dimiliki kelas yang diinstansiasi 

menjadi objek itu. Membuat diagram sekuen juga dibutuhkan untuk melihat 

scenario yang ada pada use case. Banyak diagram sekuen yang harus 

digambar adalah minimal sebanyak pendefinisian use case yang memiliki 

proses sendiri atau yang penting semua use case yang telah didefinisikan 

interaksi jalannya pesan sudah dicakup pada diagram sekuen sehinga semakin 

banyak use case yang didefinisikan maka diagram sekuen yang harus dibuat 

juga semakin banyak (Rosa dan Shalahuddin, 2013: 165). 
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Tabel 2.5 Simbol-simbol Sequence Diagram 

No Simbol Keterangan 

1. Actor  

 

 

 

 

 

 

 

 

Orang, proses atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi yang 

akan dibuat diluar sistem informasi yang 

akan dibuat itu sendiri, jadi walaupun simbol 

dari actor adalah gambar orang, tapi actor 

belum tentu merupakan orang: biasanya 

dinyatakan menggunkan kata benda di awal 

frase nama actor 

2. Garis hidup 

 

Menyatakan kehidupan suatu objek 

 

3. Objek 

 

 

 

Menyatakan objek yang akan berinteraksi 

pesan 

4. Waktu aktif 

 

 

 

 

Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan 

berinteraksi, semung terhubung dengan 

waktu aktif ini adalah sebuah tahapan yang 

dilakukan di dalamnya 

5. Pesan tipe create 

    <<create>> 

Menyatakan suatu objek membuat objek 

yang lain, arah panah mengarah pada objek 

yang akan dibuat 

6. Pesan tipe call 

1: nama_metode() 

Menyatakan suatu objek memanggil operasi/ 

metode yang ada pada objek lain atau dirinya 

sendiri 

7. Pesan tipe send 

1: masukan 

Menyatakan bahwa suatu objek 

mengirimkan data/informasi ke objek 

lainnya, arah panah mengarah pada objek 

yang dikirimi 

 

8. Pesan tipe return 

1: keluaran 

Menyatakan bahwa suatu objek yang telah 

menjalankan suatu operasi atau metode 

menghasilkan suatu kembalian objek 

tertentu, arah panah mengarah pada objek 

yang menerima kembalian 

Nama_objek: nama_kelas 
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9. Pesan tipe destroy 

 

<<destroy>> 

 

 

 

 

Menyatakan suatu objek mengakhiri hidup 

objek yang lain, arah panah mengarah pada 

objek yang diakhiri, sebaiknya jika ada 

create maka destroy 

Sumber: Rosa dan Shalahuddin, 2013: 165 
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BAB III 

ANALISIS DAN DESAIN 

 

A. Sejarah Enim Ekspres 

 

Enim Ekspres adalah koran harian lokal yang berpusat di ibu kota Muara 

Enim Propinsi Sumatera Selatan dengan alamat kantor Jalan Raya Palembang Muara 

Enim kelurahan pasar 1 kecamatan kota Muara Enim, Tlp/Fak 0734-424631. Mail: 

Enim_ekspres@yahoo.co.id. Enim Ekspres terbit perdana pada tanggal 5 Mei 2008, 

koran harian Enim Ekspres bernaung dibawah harian umum Sumatera Ekspres 

dengan  nama Enim Ekspres. Dengan rubrikasi berita daerah, ekonomi, sosial, politik, 

pendidikan, pemerintahan desa dan lainnya. Seiring dengan perkembangan dan minat 

baca masyarakat yang kian menggairahkan maka peredaran koran Enim Ekspres  

semakin luas. 

Distribusi koran 30 persen di seluruh kecamatan ini semakin kokoh dengan 

program koran masuk Desa yang terus berjalan bersama topangan Pemerintah 

Kabupaten Muara Enim. Kedepan, jumlah koran  masuk Desa akan terus 

ditingkatkan. Ini seiring dengan komitmen pemerintah kabupaten yang bertekat 

memberikan pencerahan dalam upaya mencerdaskan masyarakat. 

 

 

 

mailto:Enim_ekspres@yahoo.co.id


31 

 

 

 

 

B. Visi dan Misi Koran Enim Ekspres 

1. Visi 

                  Menjadi media cetak nomor satu di Muara Enim. 

2. Misi 

                  a. Menciptakan informasi yang berimbang 

                  b. Menguatkan masyarakat akan informasi 

                  c. Menjadi poros perubahan Muara Enim 

 

C. Struktur Organisasi 

Struktur organisasi dapat diartikan sebagai susunan dan hubungan antar 

komponen bagian dan posisi dalam perusahaan  pada umumnya setiap organisasi 

merupakan suatu pedoman untuk melaksanakan tugas  masing-masing bagian. Setiap 

orang dalam organisasi  bertanggung jawab dalam melaksanakan  tugas tertentu dan 

bukan keseluruan tugas. Struktur organisasi akan tanpak jelas apa bila digambarkan 

dalam organisasi  Enim Ekspres. Untuk mengetahui hubungan kerja ,wewenang, dan 

tanggung jawab. Adapun strukturtural Enim Ekspres dapat dilihat sebagai berikut: 
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 Struktur Organisasi Enim Ekspres  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.1 Struktur organisasi Enim Ekspres 

 

 

D. Job  dan Diskripsi 

       Bagian yang menerangkan tentang  jabatan yang dipegang oleh masing-masing 

bagian dan tugas serta tanggung jawab masing masing berdasarkan jabatannya. 

a) Pimpinan 

Pimpinan adalah orang yang memegang  penuh kendali dan 

bertanggung jawab dalam menentukan dan mengambil kebijakan 

perusahaan apakah kebijakan tersebut akan dijalankan atau tidak. 

b) Pimpinan Redaksi 

Pimpinan 

Pimpinana Redaksi 

Staf Dokumentasi Wartawan 

Kordinator Liputan Desain Iklan 

Adm Keuangan 

Advertising Pemasaran Redaktur Pelaksana 

Marketing Promosi 
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Memiliki kewajiban mengatur kinerja dewan redaksi yang mencakup 

redaktur pelaksana, redaktur, reporter, dan dokumentasi dalam 

menyajikan materi tulisan dan berita  kepada pembaca. 

c) Redaktur Pelaksana 

Perpanjangan tangan dari pimpinan redaksi  tapi dengan privilesi 

khusus, kinerja menjadi filter utama dalam penentuan sebuah berita 

layak ditampilkan atau tidaknya melalui sidang redaksi yang digelar 

setiap harinya pada saat berita belum diproses. 

d) Kordinator Liputan 

Adalah pihak yang memiliki kewajiban mengatur dan mengawasi 

wartawan dalam meliput berita. 

e)  Wartawan 

Adalah  pihak dalam  perusahaan yang bertugas mencari berita dan 

menuliskan dalam format RTF (rich text format) untuk kemudian 

disimpan di server redaksi untuk kemudian diolah sehingga berita siap 

untuk dibaca oleh konsumen. 

f) Avertising/ iklan 

Memiliki tugas untuk mengkoordinasikan aktipitas penjualan iklan 

serta mencatat penerbitan iklan, mencatat penjualan iklan untuk setiap 

bulan dan tahun, bertanggung jawab terhadap terbit atau tidaknya 
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iklan, bertanggung jawab atas piutang iklan serta berhak menentukan 

kebijakan promosi yang akan dilakukan. 

g) Desain iklan 

Staf yang bertugas merancang dan mendesain layout koran dengan 

menggunakan pola desain yang suda ada. Artistik tidak boleh 

menggunakan template layout. Selain itu didalam tim artistik biasanya 

ada satu orang sebagai illustrator. 

h) Staf Dokumentasi 

Staf kepustakaan data yang tugas utamnya menyediakan poto, gambar, 

dan historis atau literature untuk keperluan penulisan reporter. 

i) Pemasaran 

Manajer perusahan mempunyai tugas antara lain mempunyai 

kebijakan dalam menetapkan anggaran promosi, mengevaluasi 

terhadap kinerja pendapatan omzet bulanan, mengontrol lancarnya 

jalan distribusi koran baik dalam maupun luar kota, bertanggung 

jawab terhadap piutang koran. 

j) Adm Keuangan 

Adalah bagian yang mengatur pemasukan dan pengeluaran keuangan 

perusahaan. 

k) Marketing dan Promosi 
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Bertugas mendistribusikan produk koran Enim Ekspres dengan 

menggunakan jalur distribusi yang sudah ada sekaligus mencari 

peluang baru melalui kios-kios dan agen-agen yang belum tersentuh. 

Dalam upaya lebih memasarkan produk Enim Ekspres maka diadakan 

kegiatan promosi yang bertugas melakukan upaya-upaya yang bisa 

membuat penjualan koran Enim Ekspres semakin membaik grafiknya. 

Dikalah promosi memberikan masukan pada dewan redaksi  untuk 

memperbaiki kualitas isi koran berdasarkan atas fakta-fakta penjualan 

dan lapangan untuk mempermudah kerja sosialisasi produk. 

 

E. Formulasi 

Tahapan formulasi adalah tahapan dirumuskanya tujuan dari pembangunan 

sistem serta menentukan batasan-batasan pada website koran Enim Ekspres. 

Berikut adalah isi dari tahapan formulasi yang penulis lakukan. 

1.  Tujuan Pembangunan sistem 

    Tujuan dari sistem yang akan dibangun tersebut dapat dibedakan 

menjadi dua kategori, yaitu tujuan yang bersifat informatif dan bersifat 

fungsional. 

    a. Tujuan yang bersifat informatif 
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 Tujuan pada pembuatan web ini secara informatif yaitu untuk 

menyediakan suatu informasi berita Enim Ekspres kepada pengguna 

berupa teks, grafiks, audio, iklan, dan video. 

b.  Tujuan yang bersifat fungsional 

            Tujuan fungsional pada pembuatan web ini yaitu memberikan     

kemudahan bagi pihak Enim Ekspres dalam mengelola berita dan 

menyampaikan informasi berita kepada publik dan memberikan 

kemudahan juga bagi masyarakat dalam memperoleh informasi secara 

akurat dan efektif. 

 

2. Batasan pengembangan sistem 

   Agar pengembangan lebih terfokus pada tujuan yang diinginkan maka 

penulis memberikan batasan sistem sebagai berikut: 

a. Merancang dan membangun website Enim Ekspres yang bisa 

memberikan wadah informasi yang akurat dan efisien. 

b. Mengelola berita dan membuat laporan berita serta pemasangan iklan. 

c. Dalam membangun website Koran Enim Ekspres menggunakan            

bahasa pemograman PHP, Mysql sebagai penyimpanan, dan Adobe 

Dreamwever sebagai editor program. 

3. Perencanaan Pengembangan Sistem Dengan Web Engineering 
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        Pada tahapan perencanaan adalah tahapan dimana penulis membuat jadwal 

yang akan dijalankan dalam pengembangan sistem koran Enim Ekspres. 

Penjadawalan dimulai dari tahap anlisis hingga menjdi sistem yang utuh. 

Penjadawalan kegiatan dari pembangunan sistem Koran Enim Ekspres ini dapat 

dilihat pada tabel 3.1 

 

 

 

NO KEGIATAN 
Juni Juli Agustus September 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Formulasi 

    Menentukan Tujuan yang bersifat Informatif 

    Menentukan Tujuan Yang bersifat Fungsional 

 

h                

2 Perencanaan                 
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    Penjadwalan kegiatan 

3 Analisis 

    Analisis sistem yang berjalan 

    Analisis prosedur sistem yang diusulkan 

     

 

     

                

4 Rekayasa 

      Perancangan database 

      Perancangan Interface 

                

5 Implementasi                 

6 Evaluation                 
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F. Analisis sistem 

a. Analisis sistem yang berjalan 

Pada koran Enim Ekspres saat ini belum mempuyai informasi yang 

berbasis web untuk memperkenalkan usahanya. Untuk menyampaikan 

informasi dilakukan melalui media cetak kepada masyarakat. Sistem yang 

berjalan di Enim Ekspres saat ini masih konvensional proses pengiriman  

berita  dan  poto masih menggunakan email. Berikut adalah alur dari sistem 

yang sedang berjalan saat ini. 

1)  Wartawan mengirim berita melalui email atau datang lansung ke 

kantor Enim Ekspres. 

2)  Data atau berita yang dikirim akan divalidasi oleh redaktur 

pelaksana. 

3) Berita yang telah divalidasi oleh redaktur pelaksana akan diberikan 

ke bagian layout. 

4) Berita yang telah di edit oleh bagian layout diberikan kembali ke 

bagian redaktur pelaksana untuk dikoreksi. 

5) Berita yang telah dikoreksi akan dikirim ke percetakan untuk 

dicetak. 

6) Berita yang telah dicetak dikirim ke bagian pemasaran untuk dijual 

ke konsumen. 
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Gambar 3.2 Flowchat Sistem yang berjalan 
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b. Prosedur sistem yang diusulkan 

             1. Use case Diagram 

  Pada usecase diagram user yang usulkan terdapat tiga aktor yaitu 

admin sebagai pengelola berita, wartawan sebagai pencari berita dan 

pengunjung. Admin  mengelola jenis berita, mengelola data wartawan dan 

mengelola iklan. Selanjunya wartawan input berita, edit berita dan posting 

berita. Sedangkan pengunjung lihat berita, cari berita dan memberi komentar. 

 

      

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.3 Usecase diagram user 
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         2. Activity Diagram 

a. Activity diagram login user 

             Proses login user digunakan oleh admin dan wartawan untuk login 

untuk mengelola berita. Admin dan wartawan login dengan memasuki nama 

dan password dengan benar setela itu masuk kehalam utama. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

Gambar 3.4 Activity diagram  login user 
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  b. Activity Input Berita 

Activity input berita digunakan wartawan  untuk menginput berita. 

Wartawan login terlebih dahulu, masuk ke halaman menu utama kemudian 

memilih form input berita masuk ke halaman input berita selanjutnya input 

berita lalu berita disimpan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Gambar 3.5 Activity input berita 
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         c. Activity diagram validasi berita 

Activity diagram  validasi admin digunakan admin dalam mengelola 

berita yang diposting wartawan. Admin masuk ke halaman berita kemudian  

masuk kehalaman utama lalu memilih berita selanjutnya validasi berita 

apakah berita layak untuk diterbitkan, apabila layak akan diterbitkan apabila 

tidak berita akan dihapus. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.6 Activity diagram validasi user 
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      d.  Activity diagram  penggunjung 

Activity diagram penggunjung digunakan penggujung dalam  mengakses 

berita. Penggunjung membuka website  lalu tampil menu utama setelah  itu cari 

berita kemudian tampil list berita berdasarkan pencarian terus menampilkan detil 

berita. Pengunjung baca berita dan memberikan komentar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.7 Actitivity digram pengunjung 
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3. Class Digram 

Class diagram yang diusulkan terdiri dari enam tabel yaitu tabel katagori 

berita, tabel pengunjung, komentar,  tabel user dan tabel komentar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.8 Class diagram usulan 

G. Desain yang diusulkan 

a. Desain Database 

1. Tabel Login user 

 Tabel 3.2 merupakan tabel user yang digunakan untuk login admin 

dan wartawan dimana terdapat enam Field, pertama id_user, berpungsi 
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sebagai primary  key, username dan password digunakan sebagai syarat 

untuk memasuki website. 

Table 3.2 Tabel login user 

Field Type Length Ket 

Id_user Varchar 8 Primary key 

Username Varchar 25  

Password Varchar 25  

Level Varchar 10  

Poto Varchar 50  

 

2. Tabel Berita 

Tabel  3.3 Merupakan  tabel  berita yang  digunakan  oleh  wartawan  

dan admin dalam menginput berita dan menerbitkannya yang mempunyai 6 

field pertama id_berita sebagai primary key , id_katagori, id_user, tanggal, 

berita, dan gambar.  

Tabel 3.3 Tabel berita 

Field Type Length Ket 

Id_berita Integer 11 Primary key  

Id_katagori Varchar 8  

Id_user Varchar 8  

Tanggal Date -  

Berita Long text -  

Gambar Varchar 100  
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3. Tabel Katagori 

Tabel 3.3 merupakan tabel katagori yang akan dipilih oleh  wartawan 

dan admin  dalam  memilih katagori menginput berita dan menerbitkan 

berita yang terdiri dari  field id_katagori sebagai primary key dan nama 

katagori. 

Tabel 3.3 tabel katagori 

Field Type Length Ket 

Id_katagori Varchar 8 Primary key 

Nama_katagori Varchar 25  

 

4. Tabel komentar berita 

Tabel 3.4 merupakan tabel komentar yang terdiri dari lima field  yaitu  

id_komentar, isi_komentar, waktu id_berita dan id_pengunjung. 

Tabel 3.4 Tabel komentar 

Field Type Length Ket 

id_komentar Integer 11 Primary key 

Isi_komentar Text long -  

Waktu Date/time 30  

Id_berita Integer 11  

Id_pengunjung Integer 11  

 

5.Tabel Pengunjung 

    Tabel 3.5 merupakan tabel pengunjung yang terdiri dari empat field  yaitu 



49 

 

 

 

id_ pengunjung, nama, password dan email.   

Tabel 3.5 Tabel pengunjung 

Field Type Length Ket 

Id_pengunjung Integer 11 Primary key  

Nama Varchar 40  

Password Varchar 8  

Email Varchar 40  
 

 

6. Tabel iklan 

    Tabel 3.6 merupakan tabel iklan yang terdiri dari 6 field yaitu id_iklan 

sebagai primary key, judul, url, gambar, terbit, dan posisi. primary key, judul, 

url, gambar, terbit, dan posisi. 

                                                Tabel 3.6 Tabel iklan 

 

 

 

 

Field Type Length Ket 

Id_berita Integer 11 Primary key (auto) 

Judul Varchar 40  

url Varchar 50  

Gambar Varchar 100  

Terbit Enum(Y,T) -  

Posisi Varchar 30  
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b. Desain Interface 

1. Rancangan menu utama 

Halaman Utama atau halaman  index adalah halaman yang muncul 

pada saat pertama  kali website diaktifkan, halaman tersebut berisi tentang 

informasi atau berita dan juga terdapat beberapa link-link informasi yang 

dapat di akses oleh user umum. 

Gambar 3.8 Halaman utama 

 

 

2. Rancangan Login User 

Header 

 

   

 Xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

 

 

xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

 

 

xxxxxxxxxxxx    xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

                             xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

xx 

List Berita   

Terbaru 

Home Kriminal Ekonomi Olaraga Politik Submit 

Login Daftar 
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Halaman  login  user merupakan halaman yang hanya dapat diakses user yang 

memiliki hak khusus untuk mengelolah website seperti admin, wartawan dan 

pengunjung. 

Form Login User 

      

      Username 

      Password 

Gambar 3.9 Form login user 

3. Halaman daftar Pengunjung 

Halaman daftar pengunjung di gunakan pengunjung untuk komentar 

berita. Sebelum komentar berita pengunjung di harapan mendaftar terlebih 

dahulu dan  melakukan  login.  Contoh  rancangan dapat dilihat pada gambar 

3.10 

 

 

 

 

Header 

xxxxxxxxxxxxxxxxx

xxxxxxx 

xxxxxxxxxxxxxxxxx

xxxxx 

Login 
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Gambar 3.10 Form daftar pengunjung 

4. Rancangan menu wartawan 

Form menu wartawan digunakan wartawan dalam mengelolah berita seperti 

posting berita, lihat list data berita, edit berita dan logout. 

Header 

Posting Berita Berita sudah terkirim Berita belum terkirim  

 

Gambar 3.11 Form menu wartawan 

 

 

 

 

 

Keluar 

                                        Daftar 

Nama 

Password 

Ulang password 

email 

xxxxxxxxxxxxxxxxx

xxxxx 
xxxxxxxxxxxxxxxxx

xxxxxx 
xxxxxxxxxxxxxxxxx

xxxx 

xxxxxxxxxxxxxxxxx

xxxxx 

Daftar 
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5. Form posting berita wartawan 

Form posting berita wartawan digunakan untuk upload berita dengan 

menginput katagori, judul, isi berita dan gambar kemudian diposting. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.11 gambar posting berita wartawan 

 

 

Header 

Posting Berita Berita sudah terkirim Berita belum terkirim  

                        

                        Katagori 

                        Judul 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                 

Gambar berita 

         

Keluar 

Choose 

File 

Posting 
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6. Form list lihat berita terkirim 

Form lihat list berita terkirim digunakan wartawan untuk melihat list berita 

yang telah dikirim. 

Header 

Posting Berita Berita sudah terkirim Berita belum terkirim  

                                         Lihat list berita terkirim 

 

 

 

NO Judul Berita Gambar Tanggal Aksi 

Xxxx xxxxxxxxxxxxx xxxxxxxxxxx xxxxxxxxx xxxxxxxx Lihat 

Xxxxx xxxxxxxxxxxxx xxxxxxxxxxx xxxxxxxxx xxxxxxxx Lihat 

Xxxxx xxxxxxxxxxxxx xxxxxxxxxxx xxxxxxxxx xxxxxxxx Lihat 

Xxxxx xxxxxxxxxxxxx xxxxxxxxxxx xxxxxxxxx xxxxxxxx Lihat 

Xxxxx xxxxxxxxxxxxx xxxxxxxxxxx xxxxxxxxx xxxxxxxx Lihat 

Xxxxx xxxxxxxxxxxxx xxxxxxxxxxx xxxxxxxxx xxxxxxxx Lihat 

Xxxxx xxxxxxxxxxxxx xxxxxxxxxxx xxxxxxxxx xxxxxxxx Lihat 

Xxxxx xxxxxxxxxxxxx xxxxxxxxxxx xxxxxxxxx xxxxxxxx Lihat 

Gambar 3.12 form lihat list berita tekirim 

7. Form lihat list berita yang belum dikirim 

Form lihat list berita belum dikirim digunakan wartawan untuk melihat berita 

yang belu dikirim. 

Header 

Posting Berita Berita sudah terkirim Berita belum 

terkirim 

 

Keluar 

Tambah berita 

Keluar 
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                                         Lihat list berita belum terkirim 

 

 

 

NO Judu

l 

Berita Gambar Tangga

l 

Aksi 

Xx

x 

xxxx

xx 

Xxxxxx

xxxx 

Xxxxxx

xxx 

xxxxxx

xx 

 Lihat edit hapus 

kirim 

Xx

x 

xxxx

xx 

Xxxxxx

xxxx 

Xxxxxx

xxx 

xxxxxx

xx 

Lihat edit hapus kirim 

xxx

x 

xxxx

xx 

Xxxxxx

xxxx 

Xxxxxx

xxx 

xxxxxx

xx 

Lihat edit hapus kirim 

xxx

x 

xxxx

xx 

Xxxxxx

xxxx 

Xxxxxx

xxx 

xxxxxx

xx 

Lihat edit hapus kirim 

xxx

x 

xxxx

xx 

Xxxxxx

xxxx 

Xxxxxx

xxx 

xxxxxx

xx 

Lihat edit hapus kirim 

xxx

x 

xxxx

xx 

Xxxxxx

xxxx 

Xxxxxx

xxx 

xxxxxx

xx 

Lihat edit hapus kirim 

Xx

xx 

xxxx

xx 

Xxxxxx

xxxx 

Xxxxxx

xxx 

xxxxxx

xx 
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Gambar 3.13 lihat list berita belum terkirim 

 

8. Rancangan menu admin 

Form menu admin merupakan form yang digunakan admin dalam mengelola 

data validasi berita yang di posting wartawan apabila berita layak untuk 

diterbitkan maka akan diterbitkan. 

Tambah berita 
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Header 

 

 

 

 

 
 

No Judul Berita Gambar Headline Tanggal Action 

Xxx Xxxx xxxxxx Xxxxxx xxxxxxx xxxxxx lihat.edit,hapus, 

terbitkan. 

Xxx Xxxxx xxxxxx Xxxxxx xxxxxxx xxxxxx lihat.edit,hapus, 

terbitkan. 

Xxx Xxxxx xxxxxx Xxxxxx xxxxxx xxxxxx lihat.edit,hapus, 

terbitkan. 

Gambar 3.14 Form menu admin 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Katagori Pengunjung Wartawa
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Berita 

Terbit 

Berita 

Belum 

terbit 

Iklan 

Keluar 
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9. Form edit berita admin 

Form edit berita digunakan admin dalam memvalidasi berita yang diposting 

wartawan. 

Header 

Katagori Wartawan Berita terbit Berita belum terbit Iklan 

                        

                        Katagori 

                        Judul 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                 

                                Gambar berita 

         

Gambar 3.15 Form edit berita admin 

 

 

 

Keluar 

Choose 

File 

Posting 
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10. Form lihat  list berita terbit 

 Form lihat list berita terbit digunakan oleh admin dalam melihat data berita    

yang telah diterbitkan. 

Header 

                                        

 

No Judul Berita Gambar Headline Tanggal Action 

xxx xxxx xxxxxx xxxxxx xxxxxxx xxxxxx lihat.edit,hapus, 

terbitkan. 

xxx xxxxx xxxxxx xxxxxx xxxxxxx xxxxxx lihat.edit,hapus, 

terbitkan. 

xxx xxxxx xxxxxx xxxxxx xxxxxx xxxxxx lihat.edit,hapus, 

terbitkan. 

Gambar 3.16 form lihat list berita terbit 

 

 

 

 

 

 

 

Keluar 

Katagori Pengunjung wartawan Berita 

Terbit 

Berita Belum 

terbit 

Iklan 
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11. Form list berita belum terbit 

Form list berita belum terbit digunakan oleh admin dalam melihat data berita 

yang belum diterbitkan. 

Header 

                                        

 

No Judul Berita Gambar Headline Tanggal Action 

xxx xxxx xxxxxx xxxxxx xxxxxxx xxxxxx lihat.edit,hapus, 

terbitkan. 

xxx xxxxx xxxxxx xxxxxx xxxxxxx xxxxxx lihat.edit,hapus, 

terbitkan. 

xxx xxxxx xxxxxx xxxxxx xxxxxx xxxxxx lihat.edit,hapus, 

terbitkan. 

Gambar  3.17 form lihat list berita belum terbit 

 

 

 

 

 

 

 

Keluar 

Katagori Pengunjung wartawan Berita 

Terbit 

Berita Belum 

terbit 

Iklan 
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12. Form tambah data wartawan 

Form data user digunakan admin dalam menambah data pengguna.Yang 

terdiri dari id user, nama user, password, dan jabatan kemudian di simpan. 

Header 

     

 

 

 

 Username 

 

Username 

 

Foto 

 

     

Gambar 3.18 Form data wartawan 

 

 

 

 

 

 

 

Tambah data user 

simpan 

Choose File 
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13. Form lihat data wartawan 

Form ini digunakan  untuk melihat data user  lama maupun yang baru. 

Header 

 

Kelola Wartawan 

 

 

No Username Email Foto Aksi 

XXXXXX XXXXXXX XXXXXXXXXxxx XXXXXXX Edit Hapus 

Xxxxxxx Xxxxxxxx Xxxxxxxxxxxx Xxxxxxx Edit Hapus 

Xxxxxxxx Xxxxxxxx Xxxxxxxxxxxx Xxxxxxxx Edit Hapus 

Xxxxxxxx xxxxxxxx Xxxxxxxxxxxx Xxxxxxxx Edit Hapus 

Gambar 4.19 lihat data wartawan 

 

 

 

 

 

 

 

Tamba
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14. Form kelola iklan 

Form iklan  digunakan admin dalam mengolala pemasangan iklan terdapat 

action untuk mengedit iklan, hapus iklan dan terbitkan iklan. 

Header 

                                        

  

Judul 

url 

posisi 

Gambar 

 

No Judul url posisi gambar Action 

xxx xxxx xxxxxx xxxxxx xxxxxxx lihat.edit,hapus, 

terbitkan. 

xxx xxxxx xxxxxx xxxxxx xxxxxxx lihat.edit,hapus, 

terbitkan. 

xxx xxxxx xxxxxx xxxxxx xxxxxx lihat.edit,hapus, 

terbitkan. 

Gambar 3.20 Form kelola iklan 

Keluar 

Katagori Pengunjung wartawan Berita 

Terbit 

Berita Belum 

terbit 

Iklan 

choose 

poskan 
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BAB  IV 

HASIL DAN IMPLEMENTASI 

 

A. Implementasi  

Berdasarkan hasil analisis dan perancangan yang telah dicapai maka dengan 

diterapkannya proses pembangunan komponen-komponen pokok sebuah sistem 

informasi yang sudah didesain perlu dibuat sebuah implementasi. Karena 

implementasi digunakan sebagai tolak ukur atau pengujian dan analisa dari program 

yang telah dibuat. Implementasi sistem juga merupakan sebuah proses pembuatan 

dan penerapan sistem secara utuh baik dari sisi perangkat keras maupun perangkat 

lunaknya. 

B. Implementasi Kebutuhan Perangkat Lunak 

Perangkat keras pada komputer tidak akan berfungsi tanpa adanya perangkat 

lunak (software), dimana perangkat lunak digunakan untuk mendukung dari Sistem 

Operasi aplikasi database. Adapun perangkat lunak yang diperlukan adalah sebagai 

berikut: 

1. Sistem Operasi Windows 7 Ultimet 

2. Macromedia Dreamwever 8 

3. AppSerrv win 32 2.6.0 

4. Mozila Firefox 20.0.1 
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C. Implementasi Kebutuhan Perangkat Keras 

Perangkat keras (hardware) mempunyai peranan penting dalam pembuatan 

program maupun pengolahan data, karena untuk dapat mengimplementasikan sistem 

informasi yang telah dirancang, maka diperlukan perangkat keras yang sesuai dengan 

sistem informasi yang diusulkan. Adapun dari perangkat keras tersebut adalah 

sebagai berikut: 

1. Processor Intel Atom N260 (1.5GHz, 1MB 1.2 cache). 

2. Hardisk 320 GB 

3. DDR31GB 

4. Printer 

5. Keyboard 

6. Mouse USB 

7. Modem O2 

8. Printer  
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D. Imlementasi Basis Data 

 

1. Tabel Berita 

Tabel berita terdiri dari sembilan field id_berita  sebagai primary key, 

id_katagori, id_user, tanggal, judul, berita, gambar, headline dan status. Contoh 

tampilannya dapat dilihat pada gambar 4.1 dibawah ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.1 Layout database berita 

2. Tabel Katagori 

Tabel katagori terdiri dari dua field yang pertama id_katagori sebagai 

primary key dan nama_katagori dengan contoh tampilan pada gambar 4.2. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.2 layout database katagori 
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3. Tabel  komentar 

Tabel komentar terdiri dari lima field id_komentar sebagai primarykey, 

id_berita, id_pengunjung, isi_komentar dan waktu dengan contoh tampilan pada 

gambar 4.3 dibawah ini. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.3 loyout database komentar 

4. Tabel Pengunjung 

Tabel pengunjung terdiri dari empat field  id_pengunjung sebagai 

primary key, nama, password, email dengan tampilan pada gambar 4.4. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.4 loyout database pengunjung 
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5. Tabel user 

Tabel user terdiri enam field  id_user sebagai primary key, username, email, 

password, level, poto dengan contoh tampilan pada gambar 4.5 dibawah ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.5 loyout database user 

6. Tabel Iklan  

Tabel iklan terdiri dari enam field  pertama id_iklan sebagai primary 

key, judul, url, gambar, terbit, dan posisi dengan tampilan pada gambar 4.6. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.6 layout database iklan 
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E. Implementasi Antar Muka 

Implementasi rancangan antarmuka dengan menggunakan bahasa 

pemograman PHP, tahapan yang harus dilakukan untuk hosting di internet website 

yang dihasilkan, mulai dari tahapan persiapan hosting di internet sampai dengan 

website siap digunakan beserta petunjuk umum pengguna website yang digambarkan 

pada Halaman Website. 

1) Antar Muka Halaman Utama 

Halaman menu utama merupakan halaman pertama ketika membuka 

website. Halaman ini terdapat tampilan  menu home, kriminal, ekonomi, politik, 

kontak kami, seputar muara enim. Dan terdapat juga fasilitas untuk daftar, login 

dan pencarian. Contoh tampilan dapat lihat pada gambar 4.7 dibawah ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.7 Tampilan menu utama 
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2) Halaman Login User 

Halaman login di digunakan oleh wartawan, dan admin untuk mengelola 

berita, dan juga di gunakan pengunjung untuk login komentar. Contoh gambar 

dapat dilihat pada gambar 4.8 dibawah ini. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.8 Tampilan form login user 

 

 

 

 

 

3) Halaman Daftar Pengunjung 

 

Halaman daftar pengunjung di gunakan pengunjung untuk komentar berita. 

Sebelum komentar berita pengunjung di harapan mendaftar terlebih dahulu dan 

melakukan login. Contoh tampilannya dapat dilihat pada gambar 4.9 dibawah ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar  4.9  Gambar daftar pengunjung 
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4) Halaman posting berita wartawan 

 

Halaman ini digunakan wartawan dalam menginput berita. Dihalaman ini 

terdapat tombol memasukan poto, posting, dan keluar. Contoh tampilan dapat 

dilihat pada gambar 4.10 dibawah ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.10 Gambar posting berita wartawan 

 

5) Halaman list berita belum tekirim 

 

Halaman list berita belum terkirim digunakan untuk melihat berita yang 

belum dikirim. Form ini terdapat tombol tambah berita, lihat list berdasarkan 

katagori berita, keluar dan action digunakan untuk lihat, edit, hapus, dan kirim 

berita contoh tampilan dapat dilihat pada gambar 4.11 dibawah ini. 
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Gambar 4.11 Gambar list berita belum tekirim 

 

6) Halaman list berita terkirim 

 

Halaman list berita terkirim digunakan wartawan dalam melihat berita 

yang telah dikirim dan dapat dilihat berdasarkan katagori berita. Contoh 

tampilan dapat dilihat pada gambar 4.12 dibawah ini. 
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Gambar 4.12  Halaman list berita terkirim 

 

7) Halaman kelola katagori berita 

 

Halaman ini digunakan admin dalam kelola katagori berita. Halaman ini 

dapat menambahkan katagori berita, hapus dan edit. Contoh tampilan dapat 

dilihat pada gambar 4.13 dibawah ini. 
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Gambar 4.13 Halaman kelola katagori berita 
 

8) Halaman Kelola data wartawan 

 

Halaman ini digunakan wartawan dalam kelola data wartawan seperti tambah 

data wartawan, edit dan hapus.Tampilan dapat dilihat pada gambar 4.14 . 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.14 Halaman kelola data wartawan 
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9) Halaman tambah data wartawan 

 

Halaman ini digunakan admin dalam menambah data wartawan. 

Tampilan dapat dilihat pada gambar 4.15 dibawah ini. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.15 Halaman tambah data wartawan 

10) Halaman Edit Data Wartawan 

 

Halaman ini digunakan admin dalam mengedit data wartawan. 

Tampilan dapat dilihat pada gambar 4.16 dibawah ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.16 Tampilan edit data wartawan 
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11) Tampilan list berita terbit 

 

Tampilan list berita terbit digunakan admin dalam melihat list berita 

yang telah diterbitkan. Tampilan list berita dapat dilihat berdasarkan katagori 

berita dan terdapat action untuk melihat, edit, hapus, dan batal terbit. 

Tampilan gambar dapat dilihat pada gambar 4.17 dibawah ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar  4.17 Tampilan list berita terbit 
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12) Halaman edit berita terbit 

 

Halaman ini digunakan admin dalam mengedit berita yang telah 

diterbitkan.Tampilan dapat dilihat pada gambar 4.18 dibawah ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.18 Halaman edit berita terbit 
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13) Halaman list berita belum terbit 

 

Halaman list berita belum terbit digunakan admin dalam melihat berita 

yang belum terbit. List berita belum terbit dapat dilihat berdasarkan katagori 

berita dan terdapat action untuk lihat, edit, hapus, set headline, dan terbitkan 

berita. Tampilan dapat dilihat pada gambar 4.19 dibawah ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.19 Halaman list berita belum terbit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



78 

 

 

 

14.Tampilan form edit berita belum tekirim 

 

Halaman ini digunakan admin dalam mengedit berita yang telah 

diterbitkan.Tampilan dapat dilihat pada gambar 4.20 dibawah ini. 

          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.20 Tampilan form edit berita belum terkirim 
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15. Tampilan list halaman headline 

   Tampilan list  halaman headline digunakan admin dalam melihat 

headline berita yang  akan  di jadikan berita utama. List headline dapat 

dilihat berdasarkan katagori berita. Tampilan dapat dilihat pada gambar 4.21 

dibawah ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.21 Tampilan headline berita 
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16. Tampilan halaman kelola iklan 

 

  Halaman iklan  digunakan admin dalam mengolala pemasangan iklan terdapat 

action untuk mengedit iklan, hapus iklan dan terbitkan iklan dapat dilihat pada 

gambar 4.22 dibawah ini. 

 

 

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.22  Tampilan kelola iklan 
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17.  Halaman edit  iklan 

 

Halaman edit iklan digunakan admin dalam  mengedit berita tampilan dapat 

dilihat pada gambar 4.23 dibawah  ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.23 Tampilan edit iklan 

 

F. Hasil Pengujian Dengan Menggunakan Metode Black Box 

Black Box Testing adalah pengujian yang dilakukan hanya mengamati hasil 

eksekusi melalui data uji dan memeriksa fungsional dari perangkat lunak. Jadi di 

analogikan seperti kita melihat susatu kotak hitam, kita hanya bisa melihat 

penampilan luarnya saja, tanpa mengetahui ada apa dibalik bungkus hitamnya. Sama 

seperti pengujian black box, mengevaluasi hanya dari tampilan luarnya (interface-

nya), fungsionalitasnya. Tanpa mengetahui apa sesungguhnya yang terjadi didalam 

proses detailnya (hanya input dan outputnya). Berikut ini adalah hasil pengujian 

Rancang bangun Koran Enim Ekspres berbasis web menggunakan metode black box. 

No Fungsi yang 

di uji 

Cara pengujian Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

pengujian 

1 Halaman 

pendaftaran 

komentar  

Melakukan 

pendaftaran untuk 

komentari berita 

Setelah berhasil 

mendaftar Dapat 

komentar berita 

Ok  
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lalu login dengan 

account yang telah 

terdaftar 

2 Halaman 

login 

Pada website ini 

menampilkan 

halaman login user 

yang digunakan 

admin, wartawan dan 

pengunjung.  

Menampilkan 

halaman login dan 

berhasil masuk 

kehalaman utama 

bagi pengunjung 

untuk komentari 

berita. Admin dan 

wartawan masuk ke 

form admin dan 

wartawan setelah 

berhasil login. 

Ok  

3 View katagori 

berita 

dihalaman 

utama website 

Pada website ini 

dapat melihat 

halaman katagori 

berita. 

Menampilkan 

halaman katagori 

berita. 

. 

Ok  

4. Halaman 

posting berita 

Wartawan 

memposting berita 

menginputkan 

katagori berita, isi 

berita dan poto lalu 

dipostingkan. 

Menampilkan 

halaman posting 

berita, 

menginputkan 

katagori berita, isi 

berita dan poto lalu 

dipostingkan. 

Ok  

5. Halaman list 

berita 

terkirim 

Wartawan melihat 

list berita terkirim. 

Dapat 

menampilkan list 

berita terkirim 

berdasarkan 

katagori berita. 

Ok  

6. Halaman list 

berita belum 

terkirim 

Wartawan melihat 

list berita belum 

terkirim. 

Dapat 

menampilkan list 

berita belum 

terkirim 

berdasarkan 

katagori berita dan 

mengedit berita. 

Ok  

7.  Halaman 

kelola 

katagori 

berita 

Pada website ini 

admin dapat 

mengelola kataogori 

berita. 

Dapat mengelola 

katagori berita 

tambah, edit, hapus 

katagori berita. 

Ok  

8.  Halaman Pada halaman ini Pada halaman ini  Ok  
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kelola 

pengunjung 

menampilkan list 

pengunjung untuk 

komentar berita. 

dapat menampilkan 

list data 

pengunjung.  

9.  Halaman 

kelola data 

wartawan 

Pada website ini 

admin dapat 

mengelola data 

wartawan. 

Dapat 

menampilkan list 

data kelola 

wartawan dan 

tambah data 

wartawan, edit dan 

hapus. 

Ok  

10. Halaman 

berita belum 

terbit 

Pada website ini 

admin dapat melihat 

list berita yang belum 

terbit 

Menampilkan list 

berita yang belum 

terbit dan dapat 

lihat, mengedit, 

hapus, setheadline, 

dan terbitkan 

berita.  

Ok  

11 Halaman list 

berita terbit. 

Pada website ini 

dapat melihat berita 

yang telah 

diterbitkan. 

Menampilkan list 

berita yang telah 

terbit dan dapat 

lihat, mengedit, 

batal terbit, dan 

hapus. 

Ok  

12 Halaman 

headline 

berita  

Pada website ini 

menampilkan 

headline berita. 

Sistem dapat 

menampilkan 

headline berita dan 

lihat berita, edit, 

hapus,  unset 

headlane  dan 

terbitkan. 

Ok  

 

13 

Halaman 

kelola iklan 

Pada website ini 

menampilakan kelola 

iklan. 

Sistem dapat 

menampilkan list 

iklan dengan action 

hapus, edit, terbit 

dan batal terbit 

Ok 

Tabel 4.1 Pengujian Black Box 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Dari berbagai penjelasan yang telah di uraikan dalam laporan ini, maka dapat 

disimpulkan beberapa hal sebagai berikut: 

1. Dengan sistem yang dibuat ini dapat mempermudah masyarakat dalam 

mengakses berita dengan cepat dimana pun dan kapan pun secara online. 

2. Mempermudah wartawan dan admin dalam mengelolah berita dan iklan seperti 

tambah berita, edit, hapus, dan simpan berita. 

3. Enim Ekspres mempunyai media promosi di internet yang muda diakses oleh 

pengguna. 

B. Saran 

Adapun saran yang dapat penulis berikan untuk pengembangan dari sistem yang 

telah dibuat antara lain: 

1. Website koran online dapat dikembangkan seiring dengan meningkatnya 

kebutuhan akan informasi dan perkembangan teknologi yang semakin pesat. 

Dengan menambahkan fasilitas-fasilitas seperti menambahkan proses 

pemesanan koran Enim Ekspres secara online, pemasangan iklan secara online 

dan menambahkan streaming vidio yang bisa diakses pengguna. 
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2.  Dalam website koran online ini perlu ditambahkan keamanan  sistem supaya 

website ini bisa digunakan dengan baik. 

3. Website  koran Enim Ekspres ini juga ditambahkan fasilitas seperti jadwal 

Sholat, login komentar melalui facebook, twitter, google dan Iklan dalam 

bentuk pop up. 
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