BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis yang dilakukan oleh peneliti menyatakan bawa
terdapat pengeruh yang signifikan antara variabel X terhadap variabel Y, karena
dari hasil perhitungan uji t diperoleh nilai thiung = 11,21 > tiaper = 1,671 dengan

taraf signifikasi 5%, Maka diperoleh keputusan H, ditolak dan H, diterima.

B. Saran

Sehubungan dengan hal tersebut, maka disajikan saran-saran sebagai
masukan dalam mengembangkan metode pembelajaran kususnya metode
bermain peran.

1. Bagi Lembaga, Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai masukan dan
referensi dalam mengembangkan metode pembelajaran yang lebih kreatif dan
bervariasi guna terciptanya tujuan pembelajaran yang diinginkan.

2. Bagi Guru, Metode bermain peran ini dapat digunakan sebagai alternatif
pembelajaran selanjutnya

3. Bagi peneliti selanjutnya, hendaknya memberi peraturan permainan yang bisa
disepakati bersama dan mengambil sampel kecil untuk memungkinkan

permainan berjalan lebih efektif dan teratir.



