BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat ditarik kesimpulan

sebagai berikut:

1.

Media komik materi unsur senyawa dan campuran untuk siswa SMP yang
dikembangkan terdiri dari sampul, salam perkenalan, kata pengantar,
materi pelajaran, isi cerita komik, serta telah sesuai karakteristik produk
yang dilengkapi dengan Kompetensi Inti (KI), Kompetensi Dasar (KD),
indikator dan tujuan pembelajaran.

Kelayakan media komik materi unsur senyawa dan campuran untuk siswa
SMP berdasarkan penilaian ahli materi dari keseluruhan aspek yang dinilai
sebesar 0,885 yang termasuk kategori validitas sangat tinggi dan ahli
media dari keseluruhan aspek yang dinilai sebesar 0,7421 yang termasuk
kategori validitas tinggi.

Respon siswa terhadap media komik unsur senyawa dan campuran untuk
siswa SMP berdasarkan hasil angket respon siswa sebesar 86,8% yang

termasuk kategori sangat menarik sebagai media pembelajaran.

B. Saran

Penelitian yang dilakukan tidak terlepas dari keterbatasan peneliti maka

dapat dikemukakan beberapa saran sebagai berikut:

1.

Bagi siswa, media komik yang telah dihasilkan dalam penelitian ini

sebaiknya dirawat dengan baik agar tidak mudah rusak sehingga dapat
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digunakan kembali pada tahun ajaran yang akan datang selama masih
sesuai dengan kurikulum yang diterapkan disekolah.

Bagi guru, media komik ini dapat dikembangkan kembali dengan isi
materi yang berbeda-beda.

Bagi sekolah, sebaiknya media komik ini dapat digunakan dalam proses
pembelajaran.

Bagi peneliti selanjutnya, penelitian pengembangan media komik
sebaiknya dilanjutkan hingga tahap efektivitas media komik untuk
mengetahui peningkatan minat belajar siswa sehingga kemanfaatan media

komik lebih nyata.
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