
BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan
Dari berbagai uraian hasil eksperimen yang telah peneliti paparkan pada bab

sebelumnya, melakukan pengujian hipotesis data yang telah disajikan dan setelah

mengadakan analisis terhadap data yang diperoleh dari SD Negeri 95 Palembang,

dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut :
1. Hasil  belajar  siswa  sebelum tidak menerapan media  realia

sebanyak  15  siswa  yang  lulus  dalam mengerjakan  soal

dan  sebanyak  14  siswa  yang  tidak  lulus  dalam

mengerjakan  soal.  Berdasarkan  presentasi  siswa  yang

lulus  sebanyak  51,72%  dan  yang  tidak  lulus  sebanyak

48,27%.
2. Hasil belajar siswa  yang  menerapan  media realia sebanyak

25  siswa  yang  lulus  dalam  mengerjakan   soal  dan

sebanyak  4  siswa  yang  tidak  lulus  dalam mengerjakan

soal.  Berdasarkan presentasi  siswa yang lulus  sebanyak

86,20% dan yang tidak lulus sebanyak 13,79%.
3. Dapat dianalisis dari data yang diperoleh bahwa terdapat

pengaruh  yang  signifikan  dalam  meningkatkan  hasil

belajar siswa, hal ini dapat dilihat dari hasil Uji “t” yang

menunjukkan bahwa t hitung lebih besar dari pada t tabel.
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Hasil t hitung yang diperoleh sebesar 0,41 apabila merujuk

kepada t > 0 maka Ha diterima..

B. Saran
Adapun  saran  yang  akan  peneliti  kemukakan  guna  membangun dan

memotivasi mengenai proses belajar mengajar untuk masa yang akan datang lebih

baik antara lain :
1. Guru  hendaknya  menentukan  media  apa  yang  tepat  pada  saat

pembelajaran  berlangsung karena  media  dapat  menumbuhkan  motivasi

belajar  siswa dalam mengikuti pembelajaran yang aktif, efektif, kreatif

dan inovatif dalam langkah meningkatkan hasil belajar siswa agar mampu

menguasai setiap kompetensi yang disampaikan oleh guru.
2. Guru hendaknya menggunakan media pembelajaran saat menyampaikan

materi  pembelajaran  untuk  memudahkan  guru  dalam  menyampaikan

materi dan siswa pun mudah untuk memahaminya.
3. Sebagai  sumbangsi  untuk  penelitian  selanjutnya  agar melakukan

penelitian  lebih  lanjut  untuk  melihat  penerapan media  komik  dalam

meningkatkan hasil belajar.


