BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan di kelas VIII.1 (kelas
eksperimen) dan VIIL.2 (kelas kontrol) SMP Negeri 25 Palembang dengan
materi luas permukaan bangun ruang sisi datar (kubus dan balok) menujukkan

hasil perhitungan uji-t dengan t piryng = 2,01312 > t 145 = 2,0017 dan «

= 5% yang menyebabkan H, di tolak. Dengan demikaian terdapat pengaruh
software Cabri 3D sebagai alat bantu dalam pembelajaran matematika terhadap
hasil belajar. Pengaruh tersebut dapat di lihat dari hasil belajar siswa setelah
mengerjakan soal posttest. Nilai rata-rata di kelas eksperimen adalah 70,50 dan

nilai rata-rata di kelas kontrol adalah 64,61.

B. Saran
Berdasarkan kesimpulan dari hasil pembehasan yang telah di peroleh,
adapun saran peneliti yang dapat disampaikan sebagai berikut.
1. Bagi Guru
a. Dalam proses pembelajaran, siapkan prasarana yang cukup agar proses
eksplorasi setiap siswa lebih banyak.
b. Kegiatan pembelajaran sebaiknya dilakukan secara berpasangan agar
kegiatan eksplorasi masing-masing siswa lebih efektif.
c. Pemberian tutorial sebaiknya dilakukan di pertemuan khusus sebelum

pertemuan inti agar tidak memakan waktu dalam pembelajaran.
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2. Bagi Siswa
Software Cabri 3D dapat digunakan sebagai alat bantu yang dapat
menambah pengalaman belajar untuk memahami materi bangun ruang
sehingga dapat meningkatkan hasil belajar.
3. Bagi Peneliti Selanjutnya
a. Apabila ingin menggunakan software Cabri 3D dalam penelitian,
sebaiknya melakukan penelitian di sekolah yang mempunyai fasilitas
komputer yang memadai sehingga hasil yang didapatkan maksimal dan
sesuai dengan harapan.
b. Kegiatan eksplorasi pada LKS dengan menggunakan software Cabri 3D
sebaiknya diperbanyak.
c. Peneliti selanjutnya dapat mencoba untuk meneliti pada aspek lainnya

seperti aspek afektif dan aspek psikomotorik.
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