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DESIGN OF LABORATORY INFORMATION SYSTEMS FACULTY
OF SCIENCE AND TECHNOLOGY RADEN FATAH STATE ISLAMIC
UNIVERSITY PALEMBANG WEB-BASED

ABSTRACT

Higher education as a form of education unit that provides academic
knowledge and factors that can influence high quality such as lecturers, facilities
and infrastructure, curriculum and teaching and learning processes and
information systems. Raden Fatah State Islamic University Palembang or what is
often called (UINRF) is the only State Islamic University that has in South
Sumatra precisely in Palembang City which can always improve the quality of
education in order to compete with other universities. One of the ways is done by
doing achievements towards lecturers. Assessment is done to find out the effect
on students. Problems that occur in the system that is running are still manual,
namely using a computer but not based on information systems. Scheduling,
attendance printing, practicum participant data collection, laboratory inventory,
lab information, equipment settings, lab use are still using words and excel.
Design of Laboratory Information Systems Faculty of Science and Technology
Raden Fatah State Islamic University Palembang which was built using the
method of developing Prototype, PHP and Mysql systems as programming
languages and using Data Flow Diagram (DFD) system modeling. A building
system can help the Laboratory to improve the performance of the Faculty of
Science and Technology.

Keywords: System Design, Information, Laboratory, Prototype.



BANGUN SISTEM INFORMASI LABORATORIUM FAKULTAS
SAINS DAN TEKNOLOGI UNIVERSITAS ISLAM NEGERI RADEN
FATAH PALEMBANG BERBASIS WEB

ABSTRAK

Perguruan tinggi sebagai salah satu bentuk satuan pendidikan yang
memberikan pengetahuan akademik dan faktor yang dapat mempengaruhi mutu
perguruan tinggi seperti dosen, sarana dan prasarana, kurikulum dan proses
belajar mengajar serta sistem penilaian. Universitas Islam Negeri Raden Fatah
Palembang atau yang sering di sebut (UINRF) adalah satu- satu nya Perguruan
Tinggi Islam Negeri yang terdapat di Sumsel tepatnya di Kota Palembang yang
selalu berusaha meningkatkan kualitas mutu pendidikan agar dapat bersaing
dengan perguruan tinggi lain. Salah satu cara yang dilakukan dengan melakukan
penilaian kinerja terhadap dosen. Penilaian dilakukan untuk mengetahui pengaruh
pengajaran terhadap mahasiswa. Permasalahan yang terjadi pada sistem yang
sedang berjalan masih secara manual yaitu menggunakan komputer tetapi tidak
berbasis pada sistem informasi. Penjadwalan, cetak absensi, pendataan peserta
praktikum, inventaris lab, informasi lab, pengaturan peralatan, penggunaan lab
masih menggunakan word dan excel. Rancang Bangun Sistem Informasi
Laboratorium Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Raden
Fatah Palembang yang dibangun mengunakan metode pengembangan sistem
Prototype, PHP dan Mysql sebagai bahasa pemrograman dan menggunakan
permodelan sistem Data Flow Diagram (DFD). Sistem yang dibangun dapat
membantu bagian Laboratorium untuk meningkatkan kinerja Fakultas Sains dan
Teknologi.

Kata Kunci : Rancang Bangun Sistem, Informasi, Laboratorium, Prototype.
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BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi mengalami perubahan yang sangat pesat.
Teknologiinformasi telah dimanfaatkan diberbagai bidang kehidupan manusia.
Pemanfaatan TIK antaralain : bidang pemerintahaan, pertahanan dan keamanan,
kesehatan, dan pendidikan. Teknologi informasi telah menjadi bagian yang sangat
penting dalam organisasi, TIK telah mendukungoperasional kegiatan dalam
organisasi.

Prodi Sistem Informasi Fakultas Sains dan Teknologi merupakan salah satu
prodi baru di UIN Raden Fatah Palembang.Saat ini, prodi SI baru berusia 7 tahun.
Usia ini sangat muda bila dibandingkan dengan prodi-prodi yang telah berdiri jauh
sebelum SI. Berbagai aktivitas dilaksanakan di Prodi SI sepertiperkuliahan,
kegiatan praktikum terbimbing, seminar kerja praktek, seminar hasil
penelitianmahasiswa.  Beberapa  pelaksanaan  kegiatan tersebut  sudah
menggunakan sistem informasi(terintegrasi dengan sistem informasi universitas)
untuk mencatat dan mendokumentasikansetiap kegiatan. Akan tetapi, untuk
kegiatan Praktikum di Prodi SI masih dilakukan secaramanual yaitu menggunakan
komputer tetapi tidak berbasis pada sistem informasi. Penjadwalan,cetak absensi,
pendataan peserta praktikum, inventaris lab, informasi lab, pengaturan peralatan,
penggunaan lab masih menggunakanword dan excel. Sehingga seringkali
mengalami kesulitan dalam menjadwalkan, merekapmahasiswa praktikum,
pencatatan absensi kegiatan praktikum.Hal ini karena tidak terintegrasinya
aktivitas praktikum kedalam sebuah sistem.

Berdasarkan latar belakang diatas, maka dari itu penulis akan mengangkat
judul “Rancang Bangun Sistem Informasi Laboratorium Fakultas Sains dan

Teknologi UIN Raden Fatah Palembang”.
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1.2 Identifikasi Masalah

1.2.1 Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang ada maka rumusan permasalahan dalam
penelitian ini adalah bagaimana merancang dan membangun sistem informasi

dengan menggunakan metode pengembanganPrototype ?

1.2.2 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah :
1. Studi kasus penelitian dilakukan di Laboratorium Fakultas Sains dan
Teknologi UinRaden Fatah Palembang.
2. Metode pengembangan sistem menggunakan Prototype.

3. memberikaninformasi lab,jadwal lab dan inventaris

1.3 Tujuan dan Manfaat Penelitian
1.3.1 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah Rancang Bangun Sistem Informasi
Laboratorium Pada Fakultas Sains dan Teknologi Berbasis Web UIN Raden Fatah
Palembang.
1.3.2 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini adalah :
a. Meningkatkan kinerja Fakultas Sains dan Teknologi Bagian Laboratorium
baik dari layanan informasi, maupun efektifitas, dan efesiensi waktu.
b. Pegawai laboratorium dengan mudah mengelola data jadwal dan inventaris

laboratorium

1.4  Metodologi Penelitian
1.4.1 Lokasi Penelitian

Lokasi penelitian dilakukan pada Laboratorium Fakultas Sains dan Teknologi
Universitas Islam Negeri (UIN) Raden Fatah PalembangJin. Prof. KH Zainal
Abidin Fikri KM 3,5 Palembang Sumatera Selatan.
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1.4.2

Metode Pengumpulan Data

Adapun teknik-teknik pengambilan data yang peneliti lakukan dalam

penelitian adalah sebagai berikut:

a. Observasi

1.4.3

Observasi adalah dasar ilmu dan dasar untuk mengetahui kebanaran
ilmu(Nasution,2007:141).Pengamatan langsung terhadap objek penelitian
yaitu Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Raden Fatah

palembang.

. Wawancara

Wawancara atau interview adalah bentuk komunikasi verbal jadi semacam
percakapan yang bertujuan memperoleh informasi (Nasution, 2007: 113).
Wawancara dilakukan pada Fakultas Sains dan Teknologi Universitas
Islam Negeri Raden Fatah palembang Ruang Laboratorium Komputer dan
Mipa.

Pengumpulan data yang dilakukan secara langsung dari sumber-sumber
lain seperti membaca dan mempelajari buku-buku , jurnal, dan hasil
penelitian yang berkaitan dengan permasalahan.

Dokumentasi

Pengumpulan data yang dilakukan dengan mengamati dokumen-dokumen
Ruang Laboratorium Komputer dan Mipa yang berkaitan dengan

pengembangan sistem informasi yang dikembangkan.

Metode Pengembangan Sistem

Metode yang digunakan pengembangan sistem ini adalah Prototype

model, yaitu metode pengembangan perangkat lunak yang memungkinkan adanya

interaksi antara pengembang sistem dengan pengguna sistem, sehingga dapat

mengatasi ketidakserasian antara pengembang dan pengguna. Bagan mengenai

prototype modeldidefinisikan pelanggan yang seringkali mengidentifikasi sasaran

perangkat lunak secara umum, tetapi tidak bisa mengidentifikasi spesifikasi

kebutuhan yang rinci untuk fungsi — fungsi dan fitur — fitur yang nantinya akan
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dimiliki perangkat lunak. Prototype sendiri bertujuan agar pengguna dapat

memahami alir proses sistem dengan tampilan dan simulasi yang terlihat siap

digunakan (Pressman,2012:50).

1.5 Sistematika Penulisan

Untuk mempermudah mengetahui sistematika penulisan skripsi ini maka

dibagi menjadi beberapa bab yaitu sebagai berikut :

BAB I

BAB 11

BAB III

BAB 1V

BABYV

PENDAHULUAN
Pada bab ini berisi latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,

metodologi penelitian, tujuan dan manfaat, serta sistematika penulisan.

LANDASAN TEORI
Berisi teori-teori keilmuan yang mendasari masalah yang diteliti oleh

penulis.

ANALISIS DAN DESAIN
Pada bab ini menjelaskan mengenai Metode pengumpulan data /Metode

penelitian, Lokasi dan Waktu, Teknik Analisis.

HASIL DAN PEMBAHASAN SISTEM
Pada bab ini menjelaskan struktur organisasi, jabaran tugas dan
wewenang, analisis masalah sistem yang berjalan, dan analisi yang

diusulkan.

PENUTUP
Pada bab ini menguraikan beberapa kesimpulan dari pembahasan
masalah pada bab-bab sebelumnya serta memberikan saran yang dapat

memberikan pengembangan selanjutnya.
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BAB 11
LANDASAN TEORI DAN TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Ayat Al-Qur’an yang berkenaan dengan Penelitian

Laboratorium adalah suatu tempat dimana percobaan dan penyelidikan
dilakukan. Dalam pengertian sempit, laboratorium sering diartikan sebagai ruang
atau tempat yang berupa gedung yang dibatasi oleh dinding dan atap yang
didalamnya terdapat sejumlah alat dan bahan praktikum. laboratorium dibagi
menjadi dua jenis yaitu laboratorium pembelajaran (classroom laboratory) dan
laboratorium penelitian (research laboratory). Laboratorium pembelajaran
mempunyai ukuran yang lebih besar dari laboratorium penelitian.Laboratorium
pembelajaran bisa disebut juga dengan laboratorium sekolah yang didesain untuk
proses belajar mengajar, praktikum dan kegiatan lain yang mendukung proses

pembelajaran.di dalam Al-Qur’an surat Faatir ayat 12 yang berbunyi :

DN 0 W@ e OS0IG000 o 42860
QB * Ao Blr QL5400 YOSOR HOOCHEL
AR S S KOOEL ¢ DEQETHH$O
¢)ODESEoir e WA TNLAe0 B TOLRIIAL
*QOREHOL Q¢+ SOM= €0 o +OHO+C o FO e
040 =00 B o EVe0008IcH e COSOHNO

00GR- S0 000" NEcH> B ea e
DOARS§ Heo IR B 07040 #di0 0

AN &MOROSIE & Ms ILAERERED 10 ¢

Artinya: dan tiada sama (antara) dua laut; yang ini tawar, segar, sedap diminum dan yang
lain asin lagi pahit. dan dari masing-masing laut itu kamu dapat memakan daging yang
segar dan kamu dapat mengeluarkan perhiasan yang dapat kamu memakainya, dan pada
masing-masingnya kamu Lihat kapal-kapal berlayar membelah laut supaya kamu dapat

mencari karunia-Nya dan supaya kamu bersyukur.
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Menurut Tafsir Ibnu Katsir,Allah Swt. berfirman, mengingatkan (manusia)
terhadap kekuasaan-Nya Yang Mahabesar melalui ciptaan-Nya yang beraneka
ragam. Dia telah menciptakan dua laut, yang satu berair tawar lagi segar, yaitu air
yang terdapat di sungai-sungai yang mengalir untuk keperluan umat manusia; ada
yang kecil dan ada yang besar, sesuai dengan kebutuhan mereka lagi tersebar di
berbagai kawasan dan berbagai negeri; ada yang mengalir di kota-kota, ada pula
yang mengalir di hutan-hutan dan padang sahara. Air sungai itu tawar, segar, lagi

sedap untuk diminum.
(S-KOOEL SOAXKHY AT e LI}
dan yang lain asin lagi pahit (Fathir: 12)

Yakni air laut itu asin; dan karena asinnya yang sangat, maka terasa pahit. Laut
adalah tempat kapal berlayar, airnya diciptakan oleh Allah terasa sangat asin lagi
pahit, karena itu disebutkan oleh firman-Nya: dan yang lain asin lagi pahit

(Fathir: 12)
Dalam firman selanjutnya disebutkan:

T eO0WMN =AM ¢ ADEHDE ¢ 2 TO 0 L@a* OFK
(@+C

Dan dari masing-masing laut itu kamu dapat memakan daging yang segar.

(Fathir: 12)

Yakni dari ikan-ikan yang hidup di dalamnya.

}
$QURYEHO 04 O0R=¢O0COe0-HN Qe R Yo 40
{OO@ZcH" &
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dan kamu dapat mengeluarkan perhiasan yang dapat kamu memakainya. (Fathir:

12)

Semakna dengan apa yang disebutkan dalam ayat lain melalui firman-Nya:

}
CORBUB O ®POU LB A D+ N e sl DML
AT FBROM @ S @O P L LOOINE 1oAY ¢ S
(@7, NOAERNA<H @ 0D §) oo $<5 E er®@+Ed = YRS

Dari keduanya keluar mutiara dan marjan. Maka nikmat Tuhan kamu yang

manakah yang kamu dustakan ? (Ar-Rahman: 22-23)

Adapun firman Allah Swt.:
{03158 48 lal) s g}

dan pada masing-masingnya kamu lihat kapal-kapal berlayar membelah laut.

(Fathir: 12)
Yakni membelah laut dengan anjungannya yang mirip dengan dada burung.

Mujahid mengatakan angin mendorong kapal, dan angin itu tidak mendorong

kecuali hanya kapal yang besar-besar.

Firman Allah Swt.:
{alad (1a ) gril}

supaya kamu dapat mencari karunia-Nya. (Fathir: 12)

dalam perjalanan kalian melalui berniaga dari suatu kawasan ke kawasan yang

lain dan dari suatu negeri ke negeri yang lain.

{O9)8 aslal )
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dan supaya kalian bersyukur. (Fathir: 12)

Yaitu bersyukur kepada Tuhan kalian yang telah menundukkan laut bagi kalian
sehingga kalian dapat melakukan perjalanan melaluinya ke mana pun yang kalian
kehendaki tanpa ada sesuatu pun yang menghambat kalian. Bahkan dengan
kekuasaan-Nya Dia menundukkan bagi kalian semua yang ada di langit dan yang

ada di bumi, yang hal ini merupakan karunia dan rahmat dari-Nya.

2.2 Teori-Teori Yang Berkaitan Dengan Topik Yang di angkat

2.2.1 Rancang Bangun

1. Rancang

Perancangan merupakan salah satu hal yang penting dalam membuatprogram.
Adapun tujuan dari perancangan ialah untuk memberi gambaranyang jelas
lengkap kepada pemrogram dan ahli teknik yang terlibat.Perancangan harus

berguna dan mudah dipahami sehingga mudahdigunakan.

Perancangan adalah Sebuah Proses untuk mendefinisikan sesuatuyang akan
dikerjakan dengan menggunakan teknik yang bervariasi serta didalamnya
melibatkan deskripsi mengenai arsitektur serta detail komponendan juga

keterbatasan yang akan dialami dalam proses pengerjaanya.

Menurut Pressman (2009) perancangan atau rancang
merupakanserangkaian prosedur untuk menterjemahkan hasil analisa dan
sebuahsistem ke dalam bahasa pemrograman untuk mendeskripsikan dengandetail

bagaimana komponen-komponen sistem di implementasikan.
2. Bangun

Menurut Pressman (2009) pengertian pembangunan atau bangun sistem
adalah kegiatan menciptakan sistem baru maupun mengganti atau memperbaiki

sistem yang telah ada secara keseluruhan.

Jadi dapat disimpulkan bahwa Rancang Bangun adalah penggambaran,

perencanaan, dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang
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terpisah kedalam suatu kesatuan yang utuh danberfungsi. Dengan demikian
pengertian rancang bangun merupakankegiatan menerjemahkan hasil analisa ke
dalam bentuk paket perangkat lunak kemudian menciptakan sistem tersebut atau

memperbaiki sistemyang sudah ada.

2.2.2 Sistem
Menurut Sutabri (2012: 6)Sistem adalah sekelompok unsur yang erat
hubungannya satu dengan yang lain, yang berfungsi bersama-sama untuk

mencapai tujuan tertentu.

Menurut Nugroho (2010:17) Sistem dapat didefinisikan sebagai
sekelompok elemen yang terintegrasi dengan maksud yang sama untuk mencapai
suatu tujuan. Hal pertama yang perlu diperhatikan dalam suatu sistem adalah
elemen-elemennya. Tentunya setiap sistem memiliki elemen-elemennya sendiri,
yang kombinasinya berbeda antara sistem yang satu dengan sistem yang lain.

Namun demikian, susunan dasarnya tetap sama.

2.2.3 Informasi
Menurut Nugroho(2010:17)Informasi merupakan salah satu elemen dalam
manajemen perusahaan. Agar informasi dapat mengalir lancar, para manajer perlu

menempatkan informasi dalam suatu kerangka sistem.

Menurut Sutabri  (2012: 22)Informasi adalah data yang telah
diklasifikasikan atau diolah wuntuk digunakan dalam proses pengambilan

keputusan

Dari uraian menurut ahli diatas dapat disimpulkan bahwa informasi adalah
hasil dari diklasifikasi atau pengolahan data sehingga menghasilkan nilai, manfaat
atau arti bagi penerimanya.

Menurut Nugroho(2010:16) Informasi yang baik harus memenuhi
kualifikasi yang antara lain :

a. Akurat
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Maksud akurat ialah informasi tersebut bebas dari kesalahan dan bebas
dari bias, bebas dari kesalahan berarti bahwa informasi tersebut benar-
benar menyatakan apa yang harus dinyatakan. Bebas dari bias berarti

bahwa informasi tersebut teliti.

b. Tepat Waktu
Jelas informasi harus diberikan pada waktu yang tepat. Informasi yang
sudah kadaluarsa hanya bernilai sampah, sekalipun informasinya sama dan
tidak berubah.

c. Relevan
Artinya bahwa informasi tersebut benar-benar sesuai kebutuhan pihak
yang membutuhkan informasi. Misalnya, untuk menghitung dosis obat
seorang pasien, dokter membutuhkan informasi mengenai berat badan
pasien. Jadi, berat badan pasien adalah informasi yang relevan, sedangkan

informasi tentang tinggi badan pasien bukanlah informasi yang relevan.

2.2.4 Sistem Informasi

Menurut Nugroho (2010:17)Sistem informasi dapat didefinisikan sebagai
integrasi antara orang, data, alat dan prosedur yang bekerja sama dalam mencapai
suatu tujuan. Jadi, di dalam sistem informasi terdapat elemen orang, data, alat dan

prosedur atau cara

Menurut Sutabri (2012: 38 )Sistem informasi adalah suatu sistem di dalam
suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian
yang mendukung fungsi operasi organisasi yang bersifat manajerial dengan
kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk menyediakan laporan-laporan yang

diperlukan oleh pihak luar tertentu

MenurutJogiyanto (2011: 16)Sistem informasi, seperti sistem lain yang
ada di dunia ini, secara garis besar dapat dijelaskan dan diuraikan berdasarkan
struktur dan prosesnya. Begitu juga dengan tatakelola TI, sebagai suatu sistem

dapat dijelaskan dalam perspektif struktur dan perspektif proses.
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Dari uraian menurut ahli diatasdiatas dapat disimpulkan bahwa sistem
informasi adalah kumpulan elemen-elemen dan prosedur yang mencangkup
perangkat lunak, perangkat keras, infrastuktur, dan sumber manusia yang
terlatihyang saling terintegrasi dalam mencapai tujuan tertentu. Menurut Sutabri

(2012:39): komponen dan Tipe Sistem Informasi sebagai berikut

1. Blok Masukan (/nput Block)
Input mewakili data yang masukan kedalam sistem informasi.

2. Blok Model (Model Block)
Blok ini terdiri dari kombinasi prosedur, logika, dan matematik yang akan
memanipulasi data input dan data yang tersimpan di basis data dengan cara
yang sudah tertentu untuk menghasilkan keluaran yang diinginkan.

3. Blok Keluaran (Output Block)
Produk dari sistem informasi adalah keluaran yang merupakan informasi
yang berkualitas dan dokumentasi yang berguna untuk semua tingkatan
manajemen serta semua pemakai sistem.

4. Blok Teknologi (Technology block)
Teknologi merupakan tool box dalamsistem informasi.

5. Blok Basis data (Database block)
Basis data (database) merupakan kumpulan data yang saling berkaitan dan
berhubungan satu dengan yang lainnya, tersimpan di perangkat keras
komputer dan perangkat lunak digunakan untuk memanipulasi.

6. Blok Kendali (Control Block)
Banyak hal dapat merusak sistem informasi, seperti bencana alam, api,
temprature, air, debu, kecurangan-kecurangan, kegagalan pada sistem itu

sendiri, ketidak-efisienan, sabotase, dan lain sebagainya.

2.2.5 Laboratorium
Laboratorium merupakan salah satu sarana prasarana yang harus
disediakan oleh penyelenggara sekolah untuk menunjang kegiatan belajar

mengajar. Hal tersebut tercantum dalam PP no. 19 tahun 2005 tentang Standar
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Nasional Pendidikan yang dijelaskan pada bab 2 pasal 2 tentang lingkup Standar

nasional Pendidikan yang meliputi:

1. Standar isi

2. Standar proses

3. Standar kompetensi lulusan

4. Standar pendidikan dan tenaga kependidikan
5. Standar sarana dan prasarana

6. Standar pengelolaan

~

Standar pembiayaan

oo

Standar penilaian pendidikan

Secara etimologi kata “laboratorium” berasal dari kata latin yang berarti
“tempat bekerja” dan dalam perkembangannya kata “laboratorium”
mempertahankan kata aslinya yaitu “tempat bekerja”, akan tetapi khusus untuk
keperluan penelitian ilmiah.Menurut W.J.S. Poerwadarminta, dalam kamus umum
Bahasa Indonesia mengatakan bahwa: Laboratorium adalah tempat untuk
mengadakan percobaan (penyelidikan dan sebagainya) segala sesuatu yang
berhubungan dengan ilmu fisika, kimia, dan sebagainya. Sedangkan laboran

adalah orang (ahli ilmu kimia dan sebagainya) yang bekerja di laboratorium.

Menurut A S Hornby, laboratory is a room or building used scientific
research , experiments, testing, etc. Laboratorium adalah ruangan atau bangunan
yang digunakan penelitian ilmiah, eksperimen dan pengujian,Dalam kamus
Cambridge Advanced Leaner’s Dictionary, laboratorium atau laboratory is a
room or building with scientific equipment for teaching science, or a place where
chemicals or medicines produced. Laboratorium adalah ruang atau bangunan
dengan peralatan ilmiah untuk melakukan tes ilmiah atau untuk mengajar ilmu
pengetahuan, atau tempat dimana bahan kimia atau obat-obatan yang diproduksi.

Menurut Dr. Abdul Kahfi Assidig, M.Sc dalam kamus Biologi, laboratorium
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adalah ruang kerja khusus untuk percobaan-percobaan ilmiah yang dilengkapi
dengan peralatan tertentu. Menurut Nuryani R, Laboratorium adalah suatu tempat
dimana percobaan dan penyelidikan dilakukan. Dalam pengertian sempit,
laboratorium sering diartikan sebagai ruang atau tempat yang berupa gedung
yang dibatasi oleh dinding dan atap yang didalamnya terdapat sejumlah alat dan
bahan praktikum.

Menurut kegunaannya, laboratorium dibagi menjadi dua jenis yaitu
laboratorium pembelajaran (classroom laboratory) dan laboratorium penelitian
(research laboratory). Laboratorium pembelajaran mempunyai ukuran yang lebih
besar dari laboratorium penelitian. Laboratorium pembelajaran bisa disebut juga
dengan laboratorium sekolah yang didesain untuk proses belajar mengajar,

praktikum dan kegiatan lain yang mendukung proses pembelajaran.

Laboratorium sekolah merupakan tempat atau lembaga tempat peserta
didik belajar serta mengadakan percobaan (penyelidikan) dan sebagainya yang
berhubungan dengan sains. Dengan begitu kegiatan laboratorium (praktikum)

merupakan bagian integral dari kegiatan belajar mengajar biologi.

Ditinjau dari bidang garapannya, maka laboratorium sekolah/laboratorium
pembelajaran dapat dibedakan atas beberapa jenis, yaitu laboratorium IPA,
Laboratorium Biologi, laboratorium Kimia, Laboratorium Perpustakaan,
Laboratorium Bahasa, dan lain-lain. Yang mana tiap-tiap laboratorium sangat

membantu dalam proses belajar mengajar.

2.1.1 Flowchart

Menurut Romney dan Steinbart (2015 :67) bagan Alir (Flowchart) adalah
teknik analitis bergambar yang digunakan untuk menjelaskan beberapa aspek dari
sistem informasi secara jelas, ringkas, dan logis.

Menurut Ardana (2016:92), Bagan alir adalah suatu teknik untuk
menjelaskan prosedur, proses, atau cara kerja beberapa aspek dari suatu sistem
dengan menggunakan symbol-simbol, gambar atau lambing tertentu sehingga

penjelasan menjadi lebih ringkas, logis dan mudah dipahami (Ardana, 2016 : 92).
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Bagan alir sistem (systems flowchart) menggambarkan hubungan antar —

input, pemrosesan, penyimpanan dan outputsistem (Romney dan Steinbart, 2015:

71).
Berikut simbol bagan alir sistem (systems flowchart) dapat dilihat pada
tabel 2.1 :
Tabel 2.1Tabel Simbol Bagian alir sistem
No Simbol Keterangan
1. | Dokumen Menunjukkan dokumen input dan
output baik proses manual, mekanil
_ atau computer
2. | Kegiatan Manual Menunjukkan pekerjaan manual
3. | Simpanan Offline File non-komputer yang diarsip urut
@ angka (numerical)
4. | Simpanan Offline File non-komputer yang diarsip urut
@ angka (alphabetical)
5. | Simpanan Offline File non-komputer yang diarsip urut
@ angka (cronological)
6. | Kartu plong Menunjukkan  input/output  yang
[ menggunakan kartu plong
7. | Proses Menunjukkan proses dari operasi
program komputer
8. | Operasi luar Menujukkan operasi yang dilakukan
diluar proses operasi computer
9. | Pengurutan ofline Menunjukan proses pengurutan data
diluar proses komputer
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10. | Pita magnetik Menunjukkan input/ output
@ menggunakan pita magnetik

11. | Hard disk Menunjukkan input/ output
Ej menggunakan hard disk

12. | Diskette Menunjukkan input/ output
G menggunakan diskette

13. | Drum magnetik Menunjukkan input/ output

.

menggunakan Drum magnetic
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14. | Pita.kertas berlubang Menunjukkan input Joutput
[jl menggunakan Pita kertas berlubang
15. | Keyboard Menunjukkan input/ output
Q menggunakan on-line keyboard
16. | Display Menunjukan output yang tampil di
@ komputer
17. | Pita kontrol Menunjukkan  penggunaan  pita
kontrol dalam bacth control total
untuk pencocokan di proses bacth
processing
18. | Hubungan komunikasi Menunjukkan proses transmisi data

NS

melalui channel komunikasi

19. | Garis alir Menunjukkan arus proses
—>
4_
20. | Penjelasan Penjelelasan dari suatu proses
21. | Penghubunng Menunjukan penghubung ke

O

halaman yang masi sama atau ke
halaman lain

Sumber : Jogiyanto ( 2005 : 796-799).
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2.2

Pemodelan Sistem

2.2.1 DFD (Data Flow Diagram)

14

Tabel 2.2 Simbol DFD (Data Flow Diagram)

Simbol De
Macro dan

Jourdan

Nama

Keterangan

@

Proses atau fungsi

atau prosedur.

Pada pemodelan perangkat lunak
yang akan di implementasikan
dengan pemrograman terstruktur,
maka pemodelan notasi inilah yang
harusnya menjadi funsgi atau
prosedur di dalam kode program.

Catatan:Nama yang diberikan pada
sebuah proses biasanya berupa kata

kerja.

File dalam basis
data atau
penyimpanan

(storage).

Pada pemodelan perangkat lunak
yang akan diimplementasikan
dengan pemrograman terstruktur,

maka pemodelan notasi inilah yang
harusnya dibuat menjadi tabel-tabel
basis data yang dibutuhkan, tabel-
tabel ini juga harus sesuai dengan
perancangan tabel-tabel pada basis
data (Entity Relationship Diagram
(ERD), Conceptual Data Model
(CDM), Physical Data Model (PDM)
Catatan:Nama yang diberikan pada
sebuah penyimpanan biasanya kata

benda.
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3 Entitas

luar

(external entity).

atau masukan (input) atau keluaran
(output).atau orang yang memakai
/berinteraksi dengan perangkat lunak
yang dimodelkan atau sistem lain
yang terkait dengan aliran data dari
sistem yang dimodelkan.

Catatan:Nama yang digunakan pada
masukan output biasanya berupa kata

benda.

Aliran data.

Merupakan data yang dikirim antar
proses, dari penyimpanan ke proses
atau dari proses ke masukan (input)
atau keluaran (output).

Catatan: nama yang digunakan pada
aliran data biasanya berupa kata
benda, dapat diawali dengan kata
data misalnya ‘“data siswa” atau

tanpa kata misalnya “siswa”.

Sumber: Rosa dan Shalahuddin (2014:71)

Menurut Rosa dan Shalahudin (2014:70), Data Flow Diagram (DFD) atau

dalam Bahasa Indonesia menjadi Diagram Alir Data (DAD) adalah representasi

grafik yang menggambarkan aliran informasi dan transformasi informasi yang
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diaplikasikan sebagai data yang mengalir dari masukan (inpuf) dan keluaran

(output).

DFD dapat digunakan untuk merepresentasikan sebuah sistem atau
perangkat lunak pada beberapa level abstraksi. DFD dapat dibagi menjadi
beberapa level yang lebih detail untuk merepresentasikan aliran informasi atau
fungsi yang lebih detail. DFD menyediakan mekanisme untuk pemodelan
fungsional ataupun pemodelan aliran informasi oleh karena itu, DFD lebih sesuai
untuk memodelkan fungsi-fungsi perangkat lunak yang akan diimplementasikan
menggunakan pemrograman terstruktur, karena pemrograman terstruktur
membagi-bagi bagiannya dengan fungsi-fungsi dan prosedur-prosedur.

Didalam DFD terdiri dari 3 Diagram yaitu (Bahra, 2013:64) :

1. Diagram Konteks Diagram konteks adalah diagram yang terdiri dari suatu
proses dan menggambarkan ruang lingkup suatu sistem. Diagram konteks
merupakan level tertinggi dari DFD yang menggambarkan seluruh input ke
sistem atau output dari sistem.

2. Diagram Nol/Zero (Overview Diagram)Diagram nol adalah diagram yang
mengambarkan proses dari data flow diagram.diagram nol memberikan
pandangan secara menyeluruh mengenai sistem yang ditangani, menunjukkan
tentang fungsi-fungsi atau proses yang ada, aliran data, dan eksternal entity.

3. Diagram Rinci (Level Diagram)

Diagram rinci adalah diagram yang menguraikan proses apa yang ada dalam
diagram zero atau diagram level.

2.2.2 ERD (Entity Relational Diagram)

Menurut Priyanto dan Jauhari (2015:148) Entitas adalah suatu objek (baik
nyata maupun abstrak) didunia nyata yang dapat dibedakan dari objek lain
berdasarkan karakteristik yang dimilikinya. Relasi adalah asosiasi yang
menyatakan keterhubungan antar entitas. Jadi, ERD (Entity Relationship
Diagram) adalah diagram yang merepresentasikan hubungan antar entitas dalam
pemodelan yang digunakan dalam merancang basis data.

Menurut Fatta (2007:123) ERD adalah gambar atau diagram yang

menunjukan informasi dibuat, disimpan, dan digunakan dalam sistem bisnis.
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Tabel 2.3 Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

NO

Simbol

Deskripsi

Entitas / entity

Entitas merupakan data inti yang akan
disimpan, bakal table pada basis data,
benda yang memiliki data dan harus
disimpan datanya agar diakses oleh
aplikasi computer, penamaan entitas
biasanya lebih ke kata benda dan belum

merupakan nama table.

Atribut

>

Field atau kolom data yang butuh

disimpan dalam suatu entitas.

Atribut kunci primer

>

Field atau kolom data yang butuh
disimpan dalam suatu entitas dan
digunakan sebagai kunci akses record
yang diinginkan, biasanya berupa id,
kunci primer dapat lebih dari satu
kolom, asalkan kombinasi dari
beberapa kolom tersebut dapat bersifat

unik (berbeda tanpa ada yang sama).

Atribut multinilai / multivalue

>

Field atau kolom data yang butuh
disimpan dalam suatu entitas yang

dapat memiliki nilai lebih dari satu.

Relasi

Relasi yang menghubungkan antar
entitas, biasanya diawali dengan kata

kerja.
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Asosiasi / association

Penghubung antara relasi dan entitas di
mana di kedua ujungnya memiliki
multiplicity ~ kemungkinan  jumlah
pemakaian

Kemungkinan  jumlah  maksimum
keterhubungan antar entitas satu
dengan entitas yang lain disebut
dengan kardinalitas. Misalkan ada
kardinalitas 1 ke N atau sering disebut
dengan omne to many menghubungkan

entitas A dengan entitas B.

Sumber: Rosa dan Shalahuddin (2014:50)

ERD biasanya memiliki hubungan binary (satu relasi menghubungkan dua

entitas). Beberapa metode perancangan ERD menoleransi hubungan relasi ternary

(satu relasi menghubungkan tiga relasi) atau N-ary (satu relasi menghubungkan

banyak entitas), tapi banyak metode perancangan ERD yang tidak mengizinkan

hubungan fernary atau N-ary. Berikut adalah contoh bentuk hubungan relasi
dalam ERD:

Tabel 2.4 Simbol Relasi ERD (Entity Relationship Diagram)

Nama

Gambar

Binary

El

<>
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Ternary
E1 0 E2
E3
N-ary
E2
El E3

Sumber: Rosa dan Shalahuddin(2014:52)

2.2.3 Kardinalitas

Nilai kardinitas multiplicityatau multiplisitas menunjukkan jumlah suatu

objek yang dapat berhubungan dengan objek lain. Multiplisitas biasanya

ditunjukkan dengan “satu” atau “banyak”, tetapi secara khusus dapat ditunjukkan

pula dengan bilangan integer lebih besar atau sama dengan nol. Simbol contoh

kardinalitas ditunjukkan pada tabel 2.4 berikut ini:
Tabel 2.5 Kardinalitas

Interpretasi

Kardinalitas

Contoh

Minimum

Contoh

Maksimum

Notasi Grafis

Tepat satu (satu

dan hanya satu).

-

--atau--
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| 4

Nol atau satu 0 1 ( I
Satu atau lebih 1 Banyak (>1) :]
Nol, satu atau| O Banyak (>1)

Lebih dari satu >1 >1 @

Sumber: Tohari (2014:86)

2.3 Metode Pengembangan Sistem

Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah prototype

model, yaitu metode pengembangan perangkat lunak yang memungkinkan adanya

interaksi antara pengembangan sistem dan pengguna. Model Prototype merupakan

salah satu model SDLC yang mempunyai ciri khas sebagai model proses

evolusioner. Profotype sendiri bertujuan agar pengguna dapat memahami alir

proses sistem dengan tampilan dan simulasi yang terlihat siap digunakan.

(Pressman, 2012:51). Tahapan dalam model prototype dapat dilihat pada gambar

2.1 berikut ini:
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Pemodelan
Perancangan
secara cepat

Konstruksi
(Pembentukan
Prototype)

Penyerahan
- *

Gambar 2.1 Model Prototype

Sumber: Pressman(2012:51)

Tahapan-tahapan dalam prototype adalah sebagai berikut:

1. Komunikasi, Sebelum spesifikasi-spesifikasi kebutuhan pengguna dapat
dianalisis, dimodelkan, atau dispesifikasi, tahap awal yang dilakukan adalah
melakukan aktivitas-aktivitas komunikasi yang baik. Tahap ini menjelaskan
bagaimana komunikasi yang efektif dapat membantu mengetahui permasalahan
serta permintaan pengguna, tahap komunikasi dilakukan dengan
mewawancarai staff pegawai yang bekerja di SDN 160 Palembang.

2. Perencanaan, dalam tahap ini dilakukan perencanaan untuk sumber daya serta
waktu yang dibutuhkan dan informasi lainnya terkait dengan pembuatan
perangkat lunak. Dalam tahap ini juga dibuat jadwal kegiatan yang akan
dilakukan dalam proses pembuatan sistem.

3. Pemodelan, Tahapan selanjutnya yaitu representasi atau menggambarkan
model sistem yang akan dikembangkan seperti pemodel proses dengan
menggunakan Data Flow Diagram (DFD), dan pemodelan dengan relasi antar-
entitas yang diperlukan, dan perancangan antarmuka dari sistem yang akan
dikembangkan.

4. Konstruksi

Tahapan ini digunakan untuk membangundan menguji coba sistem yang

dikembangkan. Proses instalasi dan penyediaan user-suport. Juga dilakukan



agar sistem dapat berjalan dengan sesuai. Dan pengkodingan program dengan
membuat rancangan desain inferface pemprograman yang akan digunakan
yaitu menggunakan PHP (Hetpertext Prepocessor) dan MySQOL sebagai
database-nya dan melakukan testing atau pengujian menggunakan Blackbox,
dimana dalam hal ini program dilakukan pengujian untuk mengetahui apakah
software yang dibuat sesuai dengan batasan-batasan yang telah ditentukan
apakah inputan yang dilakukan valid atau tidak valid serta sesuai tidak output
yang dihasilkan oleh sistem.
5. Penyerahan

Merupakan tahapan akhir dari metode pengembangan adalah Model Prototype
setelah melakukan analisis, desain dan pengkodean maka sistem yang sudah

jadi akan digunakan oleh user dan dilakukan pemeliharaan secara berkala.

2.4 Tinjauan pustaka

Beberapa tinjauan pustaka yang berasal dari penelitian sebelumnya yang
berkaitan dengan rancang bangun system informasi laboratorium, hasil
penelitiandiuraikan berdasarkan tahun penelitian terbaru seperti yang ditampilkan

pada Tabel 2.5.



Tabel 2.5 Tinjauan Pustaka

No | Nama Judul Tahun | Isi

1. | Rohayati , Agus | Perancangan Dan  Implementasi | 2016 | Penelitian  ini  dilaksanakan = dengan  tujuan
Irwandi HJ Sistem Informasilnventaris menghasilkan suatu sistem informasi berbasis web
Laboratorium untuk  mempermudah kegiatan perawatan dan
inventarisasi labolatorium. Sistem ini dirancang dengan
menggunakan pemodelan UML. Sedangkan bahasa
pemrograman yang digunakan adalah PHP dan

database MySQL.
2. | Hisyam Wabhid | Sistem Informasi Perawatan Dan | 2013 Penelitian dengan judul “ Sistem Informasi

Luthfi, Berliana

Kusuma Riasti

Inventaris LaboratoriumPada Smk

Negeri 1 Rembang Berbasis Web

Maintenance Dan Inventaris Laboratorium Pada

SMK Negeri 1 Rembang Berbasis Web 7 telah

dilaksanakan dengan tujuan menghasilkan suatu sistem

informasi berbasis web untuk mempermudah kegiatan
perawatan dan inventarisasi labolatorium.Sistem ini
dirancang dengan menggunakan pemodelan UML.

Sedangkan bahasa pemrogramanyang digunakan




adalah PHP dan database MySQL.

Mahendra Rancang Bangun Sistem Informasi| 2014 | Teknologi Informasi semakin berkembang pesat dan

Pratama, Laboratorium Teknik Elektro telah menjadi salah satu kebutuhan diera digital

Muhamad TerpaduUniversitas Lampung sekarang ini. Pada Laboratorium Teknik Elektro

Komarudin, Helmy | Berbasis Web Terpadu  Universitas  Lampung, informasiyang

Fitriawan disimpan sangat menyita tempat dan pengelolaannya

juga menyita waktu dalam halpengarsipan.

Indra Z. Sistem Informasi Pengadaan | 2012 | Analisis pengembangan kurikulum yang saat ini sedang
Peralatan dan  Bahan  Praktek dilaksanakan program studi teknik listrik adalah,
MahasiswaProgram Studi  Teknik kompetensilulusan  harus berkesesuaian terhadap
Listrik bidang terkait dengan kebutuhan pasar, baik dalam

skala nasional, maupuninternasional.

Lasmedi  Afuan, | Rancang Bangun Sistem Informasi | 2013 Teknologi informasi dan Komunikasi berkembang

Ipung Permadi

Laboratorium (Silab) Berbasis Web
Di Teknik Informatika Unsoed

dengan pesat. Saat ini, TIK telah  dimanfaatkan

diberbagai aspek kehidupan manusia. Salah satu
pemanfaatan TIK yaitu dibidang pendidikan. Teknik

Informatika Universitas Jenderal Soedirman, secara




aktif mengikuti perkembangan dan pemanfaatan

teknologi informasi.

Andy  Septianto, | Sistem  Informasi  Laboratorium | 2012 | Dalam rangka meningkatkan pelayanan pengguna
Florensa  Rosani | Komputer Ukrida laboratorium, dibutuhkan suatu sistem yang dapat
Purba bekerja secara cepat dan efisien, dimana selama ini
masih dilakukan secara manual. Sistem informasi
laboratorium merupakan salah satu aplikasi yang dapat
digunakan untuk mempermudah pengelolaan di
laboratorium khususnya admin. Sistem ini juga dapat
diakses melalui jaringan sehingga proses pelayanan
dapat dilakukan dengan mudah dan cepat oleh
pengguna.
Perancangan Sistem  Informasi | 2014 | Pembangunan  Sistem informasi = membutuhkan
) Laboratorium DenganPendekatan perencanaan yang baik agar dapat berjalan sesuai
Andika Agus
Perspektif Designerzachman dengan kebutuhan bisnis.
Slameto
Framework




8 | Agung teguh Rancang Bangun Sistem Informasi| 2008 | Hasil dari penelitian ini
Manajemen laboratorium Uin Malang
Berbasis Web.
9. | Wibowo hadi billy | Sistem  Informasi  Inventarisasi | 2014 | Tujuan dari skripsi ini adalah untuk merancang dan
Laboratorium pada Program Studi membangun suatu sistem inventarisasi laboratorium
) ) . ) ) program studi sistem informasi Universitas Muria
Sistem Informasi Universitas Muria .
Kudus guna memudahkan asisten atau
Kudus Berbasis Web penanggungjawab laboratorium dalam mengelola data
inventarisasi laboratorium. Konsep yang diterapkan
dalam  tahap  perancangan  Sistem  Informasi
Inventarisasi Laboratorium pada Program Studi Sistem
Informasi Universitas Muria Kudus Berbasis Web
adalah dengan menggunakan Waterfall. Sedangkan
bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP.
10. | Al Antoni Akhmad | Pembuatan Sistem Informasi | 2010 | Metodologi penelitianyang digunakan dalam penelitian
Laboratorium — Konversi  Energi ini adalah dimulai dari studi

Berbasis Web Menggunakan Program
Open Sources Php Dan Auracms.

lapangan dengan
mengidentifikasikegiatan praktikum di laboratorium
khususnya Laboratorium. Konversi Energi. Selanjutnya

dibuatlahdesain interface dan pembuatan script PHP.




Jadwal praktikum laboratorium di program studi sistem infotmasi menggunakan
komputer tetapi tidak berbasis pada sistem informasi. Penjadwalan,cetak absensi, pendataan
peserta praktikum, inventaris lab, informasi lab, pengaturan peralatan, penggunaan lab masih
menggunakanword dan excel. Sehingga seringkali mengalami kesulitan dalam
menjadwalkan, merekapmahasiswa praktikum, pencatatan absensi kegiatan praktikum.Hal ini

karena tidak terintegrasinya aktivitas praktikum kedalam sebuah sistem.

Menurut Mahendra Pratama dkk dalam penelitianya yang berjudul Rancang Bangun
Sistem Informasi Laboratorium Teknik Elektro Terpadu Universitas Lampung Berbasis Web
pada tahun 2014 menjelaskan tentang Teknologi Informasi semakin berkembang pesat dan
telah menjadi salah satu kebutuhan diera digital sekarang ini. Pada Laboratorium Teknik
Elektro Terpadu Universitas Lampung, informasiyang disimpan sangat menyita tempat dan

pengelolaannya juga menyita waktu dalam halpengarsipan.

Menurut Lasmedi Afuan dkk dalam penelitianya yangberjudulRancang Bangun
Sistem Informasi Laboratorium (Silab) Berbasis Web Di Teknik Informatika Unsoed pada
tahun 2003 menjelaskan tentang Teknologi informasi dan Komunikasi berkembang dengan
pesat. Saat ini, TIK telah dimanfaatkan diberbagai aspek kehidupan manusia. Salah satu
pemanfaatan TIK yaitu dibidang pendidikan. Teknik Informatika Universitas Jenderal
Soedirman, secara aktif mengikuti perkembangan dan pemanfaatan teknologi informasi.

Dari tinjauan pustaka diatas maka penulis dapat menyimpulkan bahwa Dalam rangka
meningkatkan pelayanan pengguna laboratorium, dibutuhkan suatu sistem yang dapat bekerja
secara cepat dan efisien, Sistem informasi laboratorium merupakan salah satu aplikasi yang
dapat digunakan untuk mempermudah pengelolaan dan perawatan inventarisasi di

laboratorium.

BAB III
ANALISIS DAN DESAIN

3.1 Gambaran Umum Objek Penelitian
3.1.1 Profil Laboratorium Fakultas Sains dan Teknologi UIN Raden Fatah
Laboratorium Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Raden

Fatah Palembang tempat untuk melakukan kegiatan penelitian yang dilaksanakan oleh dosen



dan mahasiswa. Posisi laboratorium ini sangat strategis karena penelitian yang merupakan
bagian dari Tridharma Perguruan Tinggi. Adapun profil organisasi dari Laboratorium
Fakultas Sains dan Teknologi antara lain yaitu :

Nama :  Laboratorium Fakultas Sains dan Teknologi

Universitas Islam Negeri Raden Fatah Palembang

Alamat : JIn. Zainal Abidin Fikry KM. 3,5 Kota Madya
Palembang Provinsi Sumatera Selatan

Tahun berdiri  : 2015

Situs :  www.saintek.radenfatah.ac.id

Email :  saintek(@radenfatah.ac.id

Kontak : (0711) 344568

3.1.2 Visi, Misi dan Tujuan Fakultas Sains dan Teknologi UIN Raden Fatah
Adapun visi dan misi Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Raden
Fatah Palembang yaitu:
1. Visi
Unggul dalam bidang Sains dan Teknologi, berkarakter islami dan berstandar

internasional pada tahun 2025.
2. Misi

Penelitian : Mengembangkan penelitian dalam bidang sains dan teknologi yang

bermutu tinggi.

3.1.3 Job Description Fakultas Sains dan Teknologi UIN Raden Fatah Palembang
Sesuai dengan organisasi dan tata kerja UIN Raden Fatah Palembang, maka fakultas
Sains dan Teknologi memiliki uraian jabatan dan kriteria (job analysis dan job
description) serta prosedur dan mekanisme pemilihan pimpinan. Adapun tugas pokok
tiap-tiap unit yang ada dapat digambarkan dalam bentuk penataan tugas dan tata kerja,

adalah sebagai berikut:

1. Dekan
Jenis tugas yang dilakukan oleh dekan fakultas Sains dan Teknologi UIN Raden Fatah

Palembang, yaitu:

1. Pemimpin Fakultas dengan tugas penyelenggaraan pendidikan, penelitian  dan

pengabdian pada masyarakat.


http://www.saintek.radenfatah.ac.id/
mailto:saintek@radenfatah.ac.id

2. Membina tenaga pendidikan, mahasiswa, tenaga administrasi,dan administrasi

fakultas.

Ketua Prodi

Jenis tugas yang dilakukan oleh Ketua Prodi fakultas Sains dan Teknologi UIN Raden
Fatah Palembang, yaitu:

. Mengkoordinasi pelaksanaan seluruh kegiatan prodi.

Merencanakan jadwal kuliah, praktikum dan evaluasi hasil belajar.
Mengkoordinir perencanaan, penyediaan dan pengusulan kebutuhan sarana kuliah dan

praktikum serta prasarana pendidikan.

Ketua Labor

Jenis tugas yang dilakukan oleh Ketua Labor fakultas Sains dan Teknologi UIN

Raden Fatah Palembang, yaitu:

3.14

. Memimpin dan mengkoordinasikan seluruh kegiatan laboratorium

Melakukan perencanaan dan pengembangan laboratorium

Mengelola tenaga laboratorium dan Memantau pemanfaatan sarana dan prasarana
yang ada di laboratorium.

Struktur Organisasi Laboratorium Fakultas Sains dan Teknologi UIN Raden

Fatah

Adapun struktur organisasi dapat dilihat pada Gambar 3.1.

DEKAN

KETUA PRODI

’7 KETUA LABOR —‘

LABOR BIOLOGI LABOR KIMIA

[ |

MAHASISWA
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(Sumber : Laboratorium Fakultas Sains dan Teknologi UIN Raden Fatah) : 2017

Gambar 3.1 Struktur Organisasi Laboratorium Sains dan Teknologi UIN RF
3.2 Komunikasi Pada Fakultas Sains dan Teknologi

Untuk mendapatkan gambaran umum dalam membangun sistem yang baik, maka
diperlukan sebuah komunikasi yang intensif dengan petugas Laboratorium yang mengelola
Laboratorium Fakultas Sains dan Teknologi. Penulis melakukan komunikasi langsung
dengan ketual.aboratoriumBapak Ahmad Zaky, S.Si dengan menggunakan metode
wawancara dan observasi.

Laboratorium Fakultas Sains dan Teknologidalam mengolah data memiliki dua
petugas. Petugas pertama Menyusun rencana bisnis anggaran, prosedur kerja dan program
kerja, Mengorganisasi dan mengendalikan pelaksanaan serta monitoring dan evaluasi seluruh
program kerja sesuai dengan rencana bisnis dan anggaran serta Bertanggungjawab terhadap
semua kegiatan laboratorium dan kelancaran manajemen Laboratorium Terpadu MIPA.
Petugas yang keduamenyiapkan alat dan bahan sebelum praktikum menyelesaikan praktikum
sesuai dengan jadwal yang telah ditentukan, mengawasi kebersihan laboratorium setelah
praktikum dan melaporkan kepada laboran apabila terdapat kerusakan alat serta melaporkan
kepada laboran bahwa praktikum telah selesai.

3.2.1 Sistem yang Berjalan pada Laboratorium Fakultas Sains dan Teknologi

Sistem yang sedang berjalan untuk Laboratorium Fakultas Sains dan Teknologi yaitu
dosen, mahasiswamengajukan suarat izin kepada kaprodi, kaprodi koordinasi dengan
koordinator lab. Jika di setujui maka dosen,mahasiswa mendapat surat keterangan untuk
menggunakan fasilitas laboratorium dan jika tidak maka dosen, mahasiswa belum bisa
menggunakan laboratorium, akan tetapi Dosen,mahasiswa terdata di dalam jadwal pemakaian

laboratorium.

Berikut gambaran Flowchart Sistem yang berjalan pada Laboratorium Fakultas Sains

dan Teknologi:

1. Flowchart Peminjaman Laboratorium Fakultas Sains dan Teknologi

10
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Flowchart Sistem Peminjaman dan
Pengembalian Laboratorium
Mahasiswa Koordinator Lab,

Gambar 3.2FlowchartSistem Peminjaman dan Pengembalian Laboratorium Fakultas

Sains dan Teknologi

Pada gambar 3.2 Flowchart Sistem Peminjaman Laboratorium Fakultas Sains dan

Teknologi. Terdapat dua pengguna sistem yaitu, Mahasiswa dan Koordinator Lab

1. Mahasiswa mengajukan surat izin permohonan ke Koordinator Laboratorium,
Jika di setujui maka Mahasiswa diizinkan memakai laboratorium.
2. Koordinator Lab memberikan izin kepada Mahasiswa untuk menggunakan

Laboratorium.

2. Flowchart InventarisLaboratorium Fakultas Sains dan Teknologi

11



Gambar 3.3 FlowchartSistem Inventaris Laboratorium Sains dan Teknologi

Pada gambar 3.3 Flowchart Sistem Inventaris Laboratorium Fakultas Sains dan

Teknologi. Terdapat dua pengguna sistem yaitu,Koordinator Lab dan Kaprodi

3.2.2

Laboratorium membutuhkan sistem informasi berbasis web yang dapat digunakan Dosen,

Flowchart Sistem Inventaris Laboratorium

Koordinator Lab

Asisten

Mulai

y

Membuat Daftar
Barang dan Alat

y

Barang dan Alat

Barang dan Alat

Mengecek
Barang dan
Alat

Tidak

Menyetujui

o

=

Laporan Sarpas

Koordinator Lab membuat daftar barang dan alat

Kaprodi melakukan penyetujuan barang dan alat

Usulan Pemecahan Masalah Sistem yang Berjalan pada Laboratorium

Fakultas Sains dan Teknologi

Mahasiswa, Kaprodi, dan Koordinator Lab, yaitu:

1. Dibangun sebuah sistem agar dosendan mahasiswa dapat melakukan peminjaman dan

pengembalian alat laboratorium secara online.

2. Dibangun sebuah sistem penjadwalan laboratorium secara online.

3. Dibangun sesuatu sistem administrasi inventaris alat dan barang.

12

Permasalahan yang telah diuraikan pada sistem yang berjalan menunjukkan bahwa

Berdasarkan komunikasi yang dilakukan, didapatkan berupa hasil sistem yang berjalan

untuk laboratorium Fakultas Sains dan Teknologi UIN Raden Fatah Palembang. Sehingga
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menunjukkan bahwa diperlukannya sebuah sistem informasiuntuk menunjang kinerja
laboratorium efektif dan efisien dan juga memperoleh analisis kebutuhan untuk perencanaan
sistem yang dirancang, dijelaskan pada perencanaan secara cepat pada rancang bangun sistem

informasi laboratoriumyang merupakan tahap kedua metode pengembangan prototype.

3.2 PerencanaanPada Sistem Infromasi Laboratorium

Perencanaan secara cepat dilakukan untuk mengetahui analisis kebutuhan serta penjadwalan
lamanya pengerjaan sistem informasi laboratorium pada Fakultas Sains dan Teknologi, yaitu

sebagai berikut:

3.2.1 Analisis Kebutuhan pada Sistem Informasi Laboratorium

Analisis Kebutuhan pada sistem informasi laboratoriumbertujuan untuk menentukan
semua kebutuhan fungsional dan kebutuhan non fungsional yang diperlukan untuk
membangun sistem informasi Laboratorium Fakultas Sains Dan Teknologi.

1. Analisis Kebutuhan Fungsional Sistem Informasi Laboratorium

Analisis kebutuhan fungsional dilakukan untuk mengetahui spesifikasi kebutuhan sistem
terutama dalam hal pernyataan layanan sistem yang harus disediakan.Kebutuhan fungsional
merupakan kebutuhan akan fasilitas yang dibutuhkan serta aktivitas apa saja yang dilakukan
oleh sistem secara umum. Dilihat dari sisi pengguna sistem, terutama dalam hal pernyataan
layanan sistem yang harus disediakan, bagaimana sistem bereaksi terhadap input-input dan

kondisi tertentu. Adapun kebutuhan fungsional tersebut adalah :

1. Sistem dapat melakukanpenginputan,pencarian dan menampilkan data jadwal
laboratorium mahasiswa.

2. Sistem dapat menyampaikan informasi kepada dosen dan mahasiswa serta pihak
akademik secara akurat dan efisien.

3. Sistem membagi sesuai hak akses pengguna.

2. Analisis Kebutuhan Non Fungsional Sistem Informasi Laboratorium

Analisis kebutuhan non fungsional dilakukan untuk mengetahui spesfikasi kebutuhan
untuk sistem. Kebutuhan non fungsional adalah kebutuhan tambahan yang tidak memiliki
input, proses dan output. Namun demikian, kebutuhan non fungsional ini sebaiknya dipenuhi,
karena akan sangat menentukan apakah sistem ini akan digunakan user atau tidak. Sistem
yang dibangun harus user-friendly agar dapat mempermudah pengguna dalam menjalankan

aplikasinya.
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1. Kebutuhan Perangkat Keras

Perangkat keras yang digunakan untuk memenuhi sistem informasi laboratorium dalam
mengelola data. Perangkat keras yang diperlukan, yaitu:
a. PC (Personal Computer), spesifikasi yaitu Processor intel(R) Atom(TM) CPU 1.86GHz.
b. Monitor, spesifikasi yaitu layar 10.1”.
c. VGA spesifikasinya yaitu Intel(R) Graphics Media Accelerator 3600 series.
d. Ram yang digunakan yaitu 2 GB.
2. Kebutuhan Perangkat Lunak

Perangkat yang digunakan untuk mendukung kegiatan dari sistem komputer dalam
pembuatan sistem ini, perangkat lunak yang digunakan adalah, :
a. Bahasa pemograman mengunakan PHP (Hypertext Preprocessor) versi 5.6.15.
b. Server yang digunakan Xampp Control Panel v3.2.2, dan
c. Basis data yang digunakan MySQL.

3. 3 Pemodelan Perancangan Sistem Informasi Laboratorium
Membuat pemodelan perancangan sistem informasi Laboratorium menggunakan DFD

dan ERD yang terdiri dari DFD level 0 dan DFD level 1.
Diagram Contex (Level 0) Sistem Informasi Laboratorium
Diagram contex menggambarkan aliran proses sistem informasi Laboratorium, yaitu

gambar 3.2:

Dosen

Laporan_Sarpas

Ll Asisten

Ka Prodi

jadwalan

Data_Request

A

Hasil_Jadwal

Data_Pen

Data_Request

Sistem Informasx Hasil_Sarpas
Laboratorium Fakultas Hasil_Penjadwalan X
Sains dan Teknologi ’ L

& UIN RF‘Fjemby) Hasil_Peminjaman

A3

Laporan_Penjadwalan

Data_Peminjaman

Yy vy

Peminjaman

Data_Penjadwalan

A

Koordinator Lab

Mahasiswa Hasil_Jadwal Data_Peminjaman

Data_Sarpas

Gambar 3.2 Diagram Contex Sistem Informasi Laboratorium
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Gambar 3.2 Diagram contex menjelaskan bahwa sistem ini memiliki 5 (lima) user,
yaitu ketua prodi, dosen, asisten, mahasiswa dan koordinator laboratorium. Setiap user

memiliki hak untuk menggunakan sistem yang berbeda.
3.3.2 Data Flow Diagram

Gambar 3.3 merupakan DFD Level 1 yang merupakan dekomposisi dari context
diagram. Pada gambar 3.3 menjelaskan bahwa Ketua Prodi memiliki fitur-fitur yang telah
dijabarkan pada gambar tersebut seperti ketua prodi mendapatkan laporan jadwal
laboratorium dan ketua laboratorium memiliki fitur-fitur berupa menjadwalkan mahasiswa
dan dosen penggunaan laboratorium sedangkan asisten laboratorium berfungsi sebagai

mengecek kelengkapan alat di laboratorium atau sebagai maintance.

Hsi_Jadwal

Laporan_Sarpas
e — Asisten

Gambar 3.3 DFD Level 1 Sistem Informasi Laboratorium

1.3.3 Pemeodelan Perancangan Sistem Informasi Laboratorium Menggunakan ERD
Entity Relationship Diagram (ERD) Merupakan notasi grafis dalam
pemodelan data konseptual yang mendeskripsikan hubungan antara penyimpanan.
Berikut ini adalah gambar ERD Rancang Bangun Sistem Informasi Laboratorium

Fakultas Sains Dan Teknologi UIN RF Berbasis web
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Mahasiswa Melakukan

.
lamat_mahasis
Waktu_pinjam

Tanggal_Pengembalian

Tanggal_Peminjaman

= 1 1d_Koordinator d peminjaman
Dosen N_FKeteranga

N

Koordinator_Lab Peminjaman (—<im_Mahasisuz>
1
@lamat_Kordinato Jumlah_Pinjaman

ama_Koordnaldp

N

Inventaris

o>

Gambar 3.4 Entity Relationship Diagram Sistem Informasi Laboratorium

1.3.4 Pemodelan Perancangan Database Rancang Bangun Sistem Informasi

Laboratorium

Spesifikasi basis data merupakan desain basis data yang dianggap telah normal.Desain
basisdata menjelaskan media penyimpanan yang digunakan, isi yang disimpan, primary key,

dan panjang record.

Spesifikasi basis data yang digunakan dalam sistem yang dirancang adalah sebagai

berikut:

a. Tabel Peminjaman
Rancangan tabel peminjaman dapat dilihat pada tabel 3.3 yaitu sebagai berikut:

Tabel3.3 Peminjaman

Field Type Deskripsi
Id_peminjaman char(10) Primary Key
Id_inventaris varchar(50) foreign key
Nim_Mahasiswa varchar(20) foreign key
Tanggal Peminjaman varchar(50) Keterangan
Tanggal Pengembalian | Date Tanggal pegembalian

16



17

Waktu Pinjam Time Waktu peminjaman
Jumlah Pinjaman Int Jumlah pinjaman
Keterangan Varchar(50) Keterangan

Tabel 3.3 Peminjaman terdiri dari field-field, yaitu id peminjaman, nim mahasiswa,
tanggal peminjamanan, tanggal pengembalian, waktu pinjam, jumlah pinjaman dan
keterangan. Field id peminjaman digunakan sebagai primary key , nim mahasiswa dan
id_inventaris sebagai foreign key
b. Tabel Inventaris

Rancangan tabel inventaris dapat dilihat pada tabel 3.4 yaitu sebagai berikut:

Tabel 3.4 Inventaris

Field Type Deskripsi
id_inventaris Char(10) Primary key
Nama_alat Varchar(30) Nama alat
Jenis_alat Vachar(20) Jenis alat
Model Varchar(20) Model
Ruangan Vachar(15) Ruangan
Keterangan Varchar(30) Keterangan

Tabel 3.5 Inventaris terdiri dari field-field, yaitu id inventaris, nama alat,jenis alat,
model, ruangan, dan keterangan. Field id inventaris digunakan sebagai primary key.
c. Tabel Dosen
Rancangan tabel Dosen dapat dilihat pada tabel 3.6 yaitu sebagai berikut :
Tabel 3.6 Dosen

Field Type Deskripsi
Np varchar(25) Primary key
nama_dosen varchar(50) nama_dosen
alamat_dosen varchar(50) alamat_dosen

Tabel 3.6 Dosen terdiri dari field-field, yaitu nip, nama_dosen,dan alamat_dosen. Field np
digunakan sebagai primary key.
d. Tabel Mahasiswa
Rancangan tabel Mahasiswa dapat dilihat pada tabel 3.7 yaitu sebagai berikut :
Tabel 3.7 Mahasiswa
Field Type

Deskripsi
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Nim_mahasiswa varchar(8) Primary Key
nama_mahasiswa varchar(50) nama mahasiswa
alamat_mahasiswa varchar (50) alamat_mahasiswa
Jurusan Varchar(20) Jurusan mahasiswa
Semester Varchar(10) Semester

Tabel 3.7 Mahasiswa terdiri dari field-field, yaitu nim, nama mahasiswa, dan
alamat mahasiswa, jurusan, dan semester. Field nim_ mahasiswa digunakan sebagai primary

key.

e. Tabel Koordinator Lab
Rancangan tabel koordinator lab dapat dilihat pada tabel 3.8 yaitu sebagai berikut :

Tabel 3.8 Koordinator Lab

Field Type Deskripsi
Id_koordinator varchar(8) Primary Key
nama_koordinator varchar(50) nama_koordinator
alamat_koordinator varchar (50) alamat_koordinator

Tabel 3.8 Mahasiswa terdiri dari field-field, yaitu id koordinator, nama koordinator, dan

alamat _koordinator. Field id koordinator digunakan sebagai primary key

3.3.5 Pemodelan Perancangan (Interface) Rancang Bangun Sistem Informasi

Laboratorium Fakultas Sains dan Teknologi

Prinsip dari perancangan antarmuka yang baik adalah wuser friendly, yang

memudahkan pengguna dalam menggunakan aplikasi yang akan dibangun.
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a. Halaman Login Mahasiswa
Pada halaman ini merupakan rancangan halaman login yang akan digunakan untuk

mahasiswa masuk ke sistem, berikut adalah rancangan halaman /ogin mahasiswa .

LOGIN PEMINJAMAN

NIM MAHASISWA

LOGIN

Gambar 3.9 Halaman Login Mahasiswa

Pada Gambar 3.9 merupakan halaman Mahasiswa untuk /login ke aplikasi sistem
laboratorium Fakultas Sains dan Teknologi untuk melakukan pemesanan atau peminjaman

barang.
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b. Halaman Utama Peminjaman

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman utama mahasiswa

20

yang akan

digunakan untuk pemesanan barang atau peminjaman barang laboratorium berikut

adalah rancangan halaman utama pemesanan :

SIMLAB FAKULTAS SAINS

NAMA MAHASISWA

Beranda

Status Peminjaman

Peminjaman

Barang ‘ ‘

Tanggal

Pilih Ruangan ‘ ‘

Waktu Telat

Kirim Peminjaman

3.10 Halaman Utama Mahasiswa

Gambar

Pada Gambar 3.10 merupakan perancangan halaman utama mahasiswa . meliputi

form barang yang akan dipinjam oleh mahasiswa, tanggal peminjaman,waktu peminjaman

waktudan terdapat menu status peminjaman untuk melihat apakah peminjaman yang

dilakukan diterima oleh pihak kordinator lab atau belum diterima

c. Halaman Login Kordinator Lab

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman /ogin yang akan digunakan

untuk koordinator lab masuk ke sistem, berikut adalah rancangan halaman

loginkordinator lab .

Sistem Informasi Laboratorium

Username

Password

Login

Gambar 3.11 Halaman Login Koordinator Lab
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d. Halaman Utama Koordinator lab

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman utama koordinator lab

SISTEM INFORMASI FAKULTAS SAINS

KOORDINATOR LAB

SIMLAB Beranda
Beranda Konten
Transaksi

- Peminjaman

- Baru

- Barang Yang Di Pinjam

- Barang Yang Dikembalikan

Barang

Mahasiswa

Ruang

Inventaris

Grafik Data

ISI KONTEN

Data User

3.12 Halaman Utama Koordinator Lab
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Gambar
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e. Halaman Peminjam

SISTEM INFORMASI FAKULTAS SAINS

KOORDINATOR LAB

PEMINJAMAN DITERIMA

Tanggal Peminjaman | Ruangan Aksi

SIMLAB DATA PEMINJAM
PEMINJAMAN TERTUNDA
Beranda
Excel Pdf Print
Transaksi
- Peminjaman Nama Barang
- Baru

- Barang Yang Di Pinjam

- Barang Yang Dikembalikan

Barang

Mahasiswa

Ruang

Inventaris

Grafik Data

Data User

3.13 Halaman Peminjaman

f. Halaman Peminjaman Baru
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Gambar
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SISTEM INFORMASI FAKULTAS SAINS

KOORDINATOR LAB

SIMLAB

Beranda

Transaksi
- Peminjaman
- Baru

- Barang Yang Di Pinjam

- Barang Yang Dikembalikan

Barang

Mahasiswa

Ruang

Inventaris
Grafik Data

Data User

PEMINJAMAN BARU

PEMINJAMAN BARANG

Pilih Peminjam

Pilih Barang

Pilih Ruangan

Waktu Kembali

Simpan Piinjaman

3.14 Halaman Peminjaman Baru
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g. Halaman Barang Yang Di Pinjam

SISTEM INFORMASI FAKULTAS SAINS

KOORDINATOR LAB

SIMLAB BARANG YANG DI PINJAM
Beranda ‘ Excel ‘ Pdf ‘ Print ‘
‘ Nama Peminjam ‘ Tanggal Pinjam‘ Barang Ruang Aksi
Transaksi
. Dikembalikan
- Peminjaman
- Baru

- Barang Yang Di Pinjam

- Barang Yang Dikembalikan

Barang

Mahasiswa

Ruang

Inventaris

Grafik Data

Data User

3.15 Halaman Barang Yang Di Pinjam

h. Halaman Barang Yang Di Kembalikan
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Gambar
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SISTEM INFORMASI FAKULTAS SAINS

KOORDINATOR LAB

SIMLAB

Beranda

Transaksi

- Peminjaman

- Baru

- Barang Yang Di Pinjam

- Barang Yang Dikembalikan

Barang

Mahasiswa

Ruang

Inventaris

Grafik Data

Data User

BARANG YANG DI DIKEMBALIKAN

‘ Excel ‘

Pdf ‘Print ‘

Cat [ ]

‘ Nama Peminjam ‘ Barang

‘Tanggal Peminjaman‘ Tanggal Kembali ‘

3.16 Halaman Barang Yang Dikembalikan
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Gambar
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i. Halaman Barang

SISTEM INFORMASI FAKULTAS SAINS KOORDINATOR LAB

BARANG
SIMLAB + Tambah Barang

Beranda ‘ Excel ‘ Pdf ‘ Print ‘ Cai [ ]
‘ Gambar Barang ‘ Model ‘ Jenis Barang ‘ Status ‘

Transaksi

- Peminjaman

- Baru

- Barang Yang Di Pinjam

- Barang Yang Dikembalikan

Barang

Mahasiswa

Ruang

Inventaris

Grafik Data

Data User

Gambar

3.17 Halaman Barang

j-  Halaman Mahasiswa
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SISTEM INFORMASI FAKULTAS SAINS

KOORDINATOR LAB

SIMLAB

Beranda

Transaksi

- Peminjaman

- Baru

- Barang Yang Di Pinjam

- Barang Yang Dikembalikan

Barang

Mahasiswa

Ruang

Inventaris

Grafik Data

Data User

MAHASISWA

+ Tambah Mahasiswa
| Excel | Por | Print | Cai [ ]
‘ NIM ‘ NAMA ‘ JURUSAN SEMESTER‘ AKSI ‘

k. Halaman Ruang

3.18 Halaman Mahasiswa
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Gambar



SISTEM INFORMASI FAKULTAS SAINS KOORDINATOR LAB

Ruangan
SIMLAB 9 + Tambah Ruang
‘ Excel ‘ Pdf ‘ Print ‘ Cari
Beranda
‘ Nama Ruang Aksi ‘
Transaksi
- Peminjaman
- Baru

- Barang Yang Di Pinjam

- Barang Yang Dikembalikan

Barang

Mahasiswa

Ruang

Inventaris

Grafik Data

Data User

Gambar 3.19 Halaman Ruang

j-Halaman Inventaris
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SISTEM INFORMASI FAKULTAS SAINS KOORDINATOR LAB

SIMLAB

Dashboard

Transaksi

- Peminjaman

- Baru

- Barang Yang Di Pinjam

- Barang Yang Dikembalikan

Barang

Mahasiswa

Ruang

Inventaris

Grafik Data

Data User

Laporan Inventaris

‘ Excel ‘ Pdf ‘Print ‘ Cai [ ]

‘ Nama Barang‘ Jenis Barang ‘ Model ‘ Status ‘ Jumlah Barang ‘

Gambar 3.20 Halaman Inventaris

i. Halaman Grafik Peminjaman
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SISTEM INFORMASI FAKULTAS SAINS KOORDINATOR LAB

SIMLAB Grafik

Beranda Barang Pinjaman Barang Kembalian

Transaksi
- Peminjaman

- Baru

- Barang Yang Di Pinjam
- Barang Yang Dikembalikan ISI KONTEN GRAFIK

Barang

Mahasiswa

Ruang

Inventaris

Grafik Data

Data User

Gambar 3.21 Halaman Grafik Data

j-  Halaman Data User
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SISTEM INFORMASI FAKULTAS SAINS

KOORDINATOR LAB

SIMLAB DATA USER
Beranda ‘ Excel ‘ Pdf ‘ Print ‘ Cari [ ]
‘ Nama ‘ Staus Username ‘ Action ‘
Transaksi
- Pemessanan
- Baru

- Barang Yang Di Pinjam

- Barang Yang Dikembalikan

Barang

Mahasiswa

Ruang

Inventaris

Grafik Data

Data User

Gambar 3.22 Halaman Data User

BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
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4.1 Implementasi

Setelah dilakukan rancang bangun Sistem Informasi Laboratorium Fakultas Sains Dan
Teknologi Uin Raden Fatah Palembang, maka tahapan selanjutnya adalah pembuatan source
code program dan pengujian sistem, implementasi digunakan sebagai hasil dari program yang
telah dibuat. Proses implementasi dilakukan dengan mengkodekan sistem, untuk melakukan
pemrograman digunakan bahasa pemrogramanweb (PHP) dan sebagai basis data digunakan

MySQL.

4.1.1 Implementasi Database Rancang Bangun Sistem Informasi Laboratorium

Fakultas Sains dan Teknologi UIN Raden Fatah Palembang

Database Rancang Bangun Sistem Informasi Laboratorium ini yaitu database
uin_simlab yang terdiri dari 14 tabel, adapun tabel-tabelnya yaitu: tabel borrow, tabel
equipment, tabel equipment_inventory, tabel history logs, tabel item, tabel item inventory,
tabel item stock, tabel item transfer, tabel member, tabel reservation, tabel
reservation_status, tabel room, tabel room equipment dan tabel user. Database uin_simlab

yang berisi tabel-tabel tersebut dapat dilihat pada gambar 4.1 berikut:

< Str = sqil h Query =i Export whl  Import Operations . Privileges * More
Contaning the werd

Table - Action Rows rupe  conation size

borrow latin1_swedish_ci
equipment

equipment_inventony 3

history_logs

item swedish_ci

item_inventory atind_swedish_ci

item_stock swedish_ci

swedish_oi i

@ lnnoDB

item_transfer

mermber InnoDB swedish_ci

reservation s InnoDB

reservation_status InnoDB

rooim 2 InnoCB  iatint_swedish_ci

Poom_equipiment InnoDB  Iatind_swedish_ci

B e Simlaty = oo -

14 tables Swmn s ST T e T T T s i latind_swedish_ci 222

4.1.2 Implementasi InterfaceRancang Bangun Sistem Informasi Laboratorium Fakultas

Sains dan Teknologi UIN Raden Fatah Palembang

1. Implementasi InterfaceMahasiswa
a. InterfaceLogin
Interface login memiliki form yang dapat digunakan mahasiswa untuk Nim

Mabhasiswa. Interface login dapat dilihat pada gambar 4.2 berikut:

LOGIN PEMINJAM

NIN MAHASISWA
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Gambar 4.2[nterface Login
b. Interface Dashboard Peminjaman
Interfacepeminjaman menampilkan halaman utama dengan hak akses peminjaman
yang memiliki menu-menu sebagai berikut: peminjaman, buat pemesanan, barang,
tanggal, waktu, pilih ruangan, dan waktu telat. Interface Dashboard peminjamandapat

dilihat pada gambar 4.3 berikut:

Peminjaman

atus Farminjamar =] Buat Pemesanan

Barang (meximum & Harang)

a

Gambar 4.3 Interface Dashboard Peminjaman

¢. Interface Status Peminjaman
Interface status peminjaman menampilkan status peminjaman yang berisi tanggal

pemesanan, barang, ruang tujuan, status dan keterangan yang dapat diakses oleh status

peminjaman. Interface status peminjaman dapat dilihat pada gambar 4.4 berikut:

Status Peminjaman

Tanggal Pemesanan A Barang Ruangan Tujuan Status Keterangan

No data avaiiable in table

Showing 0 1o 0 of [ entries Previous  Nead

Gambar 4.4/nterface Status Peminjman

2. Implementasi InterfaceKoordinator Laboratorium

a. Interface Login
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Interface login memiliki form yang dapat digunakan koordinator laboratorium untuk

username dan password dapat dilihat pada gambar 4.5 berikut:

Sistem Informasi Laboratorium

[ Username I

[ Password I

LOGIN
Gambar 4.10/nterface Login

b. InterfaceDashboard
Interface Dashboard menampilkan pesanan tertunda, pesanan yang di terima,

pesanan yang di batalkan, jumlah client aktif, barang yang tersedia dan riwayat

Gambar 4.11/nterface Dashboard

c. InterfaceTransaksi

Interface Transaksi menampilkan pemesanan, baru, barang yang dipinjam, dan barang
yang dikembalikan. Dibagian pemesanan terdapat fitur pemesanan tertunda,dan
pemesanan diterima. Terdapat fitur nama, barang, tanggal pemesanan, ruangan dan aksi.
Dan terdapat juga fitur, copy, print dan beberapa pilihan fitur untuk melihat data dalam
bentuk word, excel, dan pdf. Terdapat juga fitur untuk melihat data transaksi secara rinci.

Interfacetransaksi bagian pemesanan dapat dilihat pada gambar 4.12 berikut:

SISTEM INFORMAS | LABORATORIUM FAKULTAS SAINS UIN EADEN FATAH PALEMBANG
(i Deta Permesanan

05022018

= Pemesoron Terhusds

Copy 03V Eeedl  PDF Pt

Mama = Barang Tanagal Pemosanan Huangan

Mo 455 svaikabls in tskbs
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Gambar 4.12/nterface Pemesanan
Dibagian baru terdapat fitur pemesanan barang,pilih peminjan, pilih barang, pilih
ruangan, waktu kembalikan dan simpan pemesanan.

Interfacetransaksi bagian baru dapat dilihat pada gambar 4.13 berikut:

SISTEM INFORMAS| LABORATORIUM FAKULTAS SAINS UIN RADEN FATAH PALEMBANG Ot Q0 7 FKoodnatorLab-

Tznggal Pemaszran

No dsta avalsblz in mhie

Gambar 4.13 InterfaceBaru
Dibagian peminjam barang terdapat fitur nama peminjam,tanggal pinjaman, barang
dipinjam, ruangan dan aksi.Terdapat fitur, copy, print dan beberapa pilihan fitur untuk
melihat data dalam bentuk word, excel, dan pdf.

Interfacetransaksi bagian peminjaman barang dapat dilihat pada gambar 4.14 berikut:

SISTEM INFORMAS] LABORATORIUM FAKULTAS SAINS UIN RADEN FATAH PALEWMBANG

Gambar 4.14 Interface Peminjaman Barang

Dibagian barang dikembalikan terdapat fitur nama peminjam,barang dikembalikan,
tanggal pinjaman, dan tanggal kembali. Terdapat fitur, copy, print dan beberapa pilihan fitur

untuk melihat data dalam bentuk word, excel, dan pdf.
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Interfacetransaksi bagian barang dikembalikan dapat dilihat pada gambar 4.15
berikut:

SISTEM INFORMAS| LABORATORIUM FAKULTAS SAINS UIN RADEN FATAH PALEMBANG =3 R S Koonlnstor Leb-
E05.2018 % | Barang Dikembahion
Nama Pomenjam . Barang Dekembalikan Tanggal Pinam Tonggal Kembaki

February 21.2017 113607 AM February 21.2017 DA:48.30

Gambar 4.15 Interface Barang dikembalikan
d. InterfaceBarang
Interface Barang menampilkan gambar, model, kategori, merek, kuantitas,
stok, status dan aksi. Terdapat fitur tambah data barang, copy, print dan beberapa pilihan
fitur untuk melihat data dalam bentuk word, excel, dan pdf. Terdapat juga fitur untuk

melihat data barang secara rinci. Interfacebarang dapat dilihat pada gambar 4.16 berikut:

FAETEM (NFORMASS LASOEATORIUM P& IGHLTAS BAIN UIN RADEN FATAN PALEWBANG

..... . . & e s
) = ==

]
=

=
rezren = i asr .ﬂ

[
—n P . = . ‘
. ] s = H] =

S~

Gambar 4.16 Interface Barang
e. Interface Pemesanan
Interfacepemesananmenampilkan Nim, nama, jurusan, type, tahun/section,
dan aksi. Terdapat fitur copy, print dan beberapa pilihan fitur untuk melihat data dalam
bentuk word, excel, dan pdf. Terdapat juga fitur untuk menambah data pemesan sesuai
dengan kategori mahasiswa atau dosen serta fitur aksi untuk mengedit, menonaktifkan
serta melihat data pemesanan. Inferface pemesanan ini dapat dilihat pada gambar 4.17

berikut:
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SISTEM [NFORMAS) LABORATORIUM FAK ULTAS SAINS UlN RADEN FATAH PALEMBANG &1 Lo L Hostazior L -
a0 o Pemnpm
-
W NAMA RUSAN VP TAHUNIECTION Anal
I ¥ Ihin Munam; Saent ng-Mzm m
1 ) m: el 4 Wabm n
1254741 LE St + m
13240741 a S d- ML n
o e wrou n -

Gambar 4.17 Interface Pemesanan

f. Interface Ruang

Interface ruang menampilkan nama ruangan. Terdapat fitur tambah data ruang, copy,
print dan beberapa pilihan fitur untuk melihat data dalam bentuk word, excel, dan pdf
serta terdapat fitur aksi untuk mengedit dan melihat data ruang secara rinci.

Interfaceruang dapat dilihat pada gambar 4.18 berikut:

SISTEM INFORMAS) LABORATCRIUM FAKULTAS SAINS UIN RADEN FATAH PALEMBANG B L0 S Hooednabor Lab
02-pe2ms T
% Tambah Ruang
ashibosil
Tramsahsi
Mama Fuangan . Akai
v
Fioom Biologi 1 m
Room Exoiegl
i s EEE)
Froom Bilogi 1 m
Rbwrsi Do Showing 110 4 of 4 entiss PrevaLs n Haot

Gambar 4.18 Interface Ruang

g. InterfacePersediaan

Interface persediaan menampilkan data persediaan barang dalam beberapa
kategori seperti baru, tua rusak, total barang, dan dipinjam. Terdapat fitur copy, print dan
beberapa pilihan fitur untuk melihat data dalam bentuk word, excel, dan

pdf.Interfacepersediaan dapat dilihat pada gambar 4.19 berikut:

SIETEM INFORMAS LAEORATORIIM FAKULTAS BAINE LIN RADEN FATAH PALEMBANG

Mot . Hmagen ek Kurbas Bt
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Gambar 4.19 Interface Persediaan

h. InterfaceGrafik
Interface grafik menampilkan grafik pinjaman, dan grafik pengembalian.

Interfacegrafik dapat dilihat pada gambar 4.20 berikut:

SISTEM INFOMMAS LACOMATOMILM TAKILTAS 3A1NS UIN MADEN FATAT FALCMDANG 84 D A tecwmsis

s e @ M EOH OB YN

Fremens Penpgueaan

Gambar 4.20 Interface Grafik

i. InterfaceData User

Interface data user menampilkan data nama, type, usernamedan aksi. Terdapat
fitur copy, print dan beberapa pilihan fitur untuk melihat data dalam bentuk word, excel,
dan pdf. Terdapat juga fitur untuk menambah data user serta fitur aksi untuk mengedit,
menonaktifkan serta mengganti password user. Interface data user dapat dilihat pada

gambar 4.21 berikut:

SISTEM INFORMAS| LABORATORIUM FAKULTAS SAINS UIN RADEN FATAH PALEMBANG 01 Qo J KoordinstorLab-

aiu
Qo201 ke

(@) Dashboard

Copf C3V Excd POF Pt Search

7) Transaksi

| Banng Nama 4 Type Username Aksi

Pamzzanan X . .
Keardinator Lab Agminisirator admin

solehen Staffl Student Assistance solehen

| Rusng

i= Persediaan

) Showing 10 2 of 2 entries Prewiouz Hext
Grafik Data

1} Data User




Gambar 4.21 Interface Data User

jo Interface Riwayat Data
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Interface riwayat data menampilkan riwayat data yang berisi user, description dan

date. Terdapat fitur copy, print dan beberapa pilihan fitur untuk melihat data dalam

bentuk word, excel, dan pdf. Interface riwayat

berikut:

SI5TEM NPOAMAS CABCIEATON LM FAKULTAS SAINS. UL RATIEN FATAN FALEMAANG

4.2 Pengujian (Testing) Sistem Informasi Laboratorium

Gambar 4.22 Interface Riwayat Data

data dapat dilihat pada gambar 4.22

Sistem informasi laboratorium yang telah dikonstruksi selanjutnya dilakukan festing atau

pengujian yang bertujuan untuk memastikan bahwa setiap fungsi dapat berjalan dengan

sesuai dan pengelolaan dapat dilakukan oleh pengguna.Pada tahap ini pengujian yang

digunakan yaitu Blackbox Testing, penulis melakukan uji coba terhadap sistem yang telah

dibangun dengan hasil sebagai berikut dengan bukti dapat dilihat pada lampiran.

4.2.1 Pengujian Yang Dilakukan Oleh Mahasiswa

Pada pengujian sistem ini dilakukan olehMahasiswa. dimulai dari pengujian halaman

login dan peminjaman. Hasil pengujian dapat dilihat pada tabel 4.1 berikut:

Tabel 4.1 Hasil pengujian Mahasiswa

Fungsi yang | ProsedurPengujian Hasil yang Kesimpulan
diuji Diharapkan
Pengujian Masukan NIM Masuk ke halaman [[vV] Berhasil
Fungsi Login Mahasiswa Dashboard
Mahasiswa [ ] Tidak Berhasil
Pengujian Mengklik fitur Masuk kehalaman [[vV] Berhasil
Fungsi peminjaman peminjaman
Peminjaman [ ] Tidak Berhasil
Pengujian Klik tombol Data peminjaman [[V]] Berhasil
Fungsi Kirim peminjaman terkirim
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Peminjaman

[ ] Tidak Berhasil

4.2.2 Pengujian Koordinator Laboratorium

40

Pada pengujian sistem ini dilakukan pada bagian Koordinator Lab. dimulai dari

pengujian login, transaksi, barang, pemesanan, ruang, persediaan, grafik data, data user dan

riwayat data. Hasil pengujian dapat dilihat pada tabel 4.2 berikut:

Table. 4.2 Pengujian Koordinator Laboratorium

Fungsi yang Prosedur Pengujian Hasil yang Kesimpulan
diuji Diharapkan
Pengujian |[Masukan username dan password|Masuk ke halaman| [] Berhasil
Fungsi Login dashboard
Koordinator [ ] Tidak
Lab Berhasil
Pengujian Mengklik fitur transaksi Masuk kehalaman [\/] Berhasil
Fungsi transaksi
transaksi [ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Mengklik fitur pemesanan Dapat mengklik | [v] Berhasil
Fungsi tertunda dan pemesanan diterima | pemesanan dan
Pemesanan pemesanan [ ]Tidak
diterima Berhasil
Pengujian Klik tombol copy dapat mengcopy | [V] Berhasil
fungsi copy data pemesanan
pada halaman [ ] Tidak
pemesanan Berhasil
Pengujian Mengklik tombol csv Masuk ke halaman| [v] Berhasil
Fungsi csv csv
[1 Tidak
Berhasil
Pengujian Mengklik tombol excel Masuk ke halaman| [v] Berhasil
Fungsi excel excel
[ ]Tidak
Berhasil
Pengujian Mengklik tombol pdf Masuk ke halaman| [v] Berhasil
Fungsi pdf pdf

[ ] Tidak

Berhasil
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Pengujian Klik tombol print Berhasil mencetak | [v] Berhasil
Fungsi print data
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Ketik barang yang dicari Data ditemukan | [v] Berhasil
Fungsi search
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol baru Masuk kehalam | [V] Berhasil
Fungsi Baru fitur pemesanan
barang [ ] Tidak
Berhasil
Pengujian |Mengklik fitur pemesanan barang | Masuk kehalaman | [[v] Berhasil
Fungsi pemesanan barang
pemesanan [ ] Tidak
barang Berhasil
Pengujian Klik tombol barang yang Masuk kehalam | [v] Berhasil
Fungsi Barang dipinjam barang yang
yang dipinjam dipinjam [ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol copy dapat mengcopy | [V] Berhasil
fungsi copy data pemesanan
pada barang [ ] Tidak
yang dipinjam Berhasil
Pengujian Mengklik tombol csv Masuk ke halaman| [v] Berhasil
Fungsi csv csV
[] Tidak
Berhasil
Pengujian Mengklik tombol excel Masuk ke halaman| [v] Berhasil
Fungsi excel excel
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Mengklik tombol pdf Masuk ke halaman| [v] Berhasil
Fungsi pdf pdf
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol print Berhasil mencetak | [v] Berhasil
Fungsi print data
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Ketik barang yang dicari Data ditemukan | [V] Berhasil

Fungsi search

[ ] Tidak
Berhasil

Pengujian
Fungsi barang
dikembalikan

Klik tombol barang dikembalikan

Masuk kehalam
barang
dikembalikan

[V] Berhasil

[ ] Tidak
Berhasil
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Pengujian Klik tombol copy dapat mengcopy | [V] Berhasil
fungsi copy data pemesanan
pada barang [ ] Tidak
dikembalikan Berhasil
Pengujian Mengklik tombol csv Masuk ke halaman| [V] Berhasil
Fungsi csv csv
[] Tidak
Berhasil
Pengujian Mengklik tombol excel Masuk ke halaman| [V] Berhasil
Fungsi excel excel
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Mengklik tombol pdf Masuk ke halaman| [V] Berhasil
Fungsi pdf pdf
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol print Berhasil mencetak | [v] Berhasil
Fungsi print data
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Ketik barang yang dicari Data ditemukan | [V] Berhasil
Fungsi search
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol Barang Masuk kehalaman | [V] Berhasil
Fungsi Barang barang
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol copy dapat mengcopy | [V] Berhasil
fungsi copy data barang
pada halaman [ ] Tidak
barang Berhasil
Pengujian Mengklik tombol csv Masuk ke halaman| [v] Berhasil
Fungsi csv csv
[] Tidak
Berhasil
Pengujian Mengklik tombol excel Masuk ke halaman| [v] Berhasil
Fungsi excel excel
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Mengklik tombol pdf Masuk ke halaman| [v] Berhasil
Fungsi pdf pdf
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol print Berhasil mencetak | [v] Berhasil

Fungsi print

data

[ ] Tidak

Berhasil
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Pengujian Ketik barang yang dicari Data ditemukan | [v] Berhasil
Fungsi search
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Mengklik fitur selengkapnya |Masuk ke halaman| [v] Berhasil
Fungsi selengkapnya
selengkapnya [ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Mengklik fitur pemesanan Masuk ke halaman| [V] Berhasil
Fungsi pemesanan
pemesanan [ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol copy dapat mengcopy | [V] Berhasil
Fungsi copy data barang
pada halaman [ ] Tidak
pemesanan Berhasil
Pengujian Mengklik tombol csv Masuk ke halaman| [V] Berhasil
Fungsi csv csv
[] Tidak
Berhasil
Pengujian Mengklik tombol excel Masuk ke halaman| [v] Berhasil
Fungsi excel excel
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Mengklik tombol pdf Masuk ke halaman| [v] Berhasil
Fungsi pdf pdf
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol print Berhasil mencetak | [v] Berhasil
Fungsi print data
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol edit Berhasil mengedit | [vV]Berhasil
Fungsi edit data pemesan
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian | Klik tombol aktif dan non aktif | Pemesan berhasil | [v] Berhasil
Fungsi aktif di aktif atau di
dan nonakif nonaktifkan [ ]Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol profil peminjam (Masuk ke halaman| [v] Berhasil
Fungsi profil profil peminjam
peminjam [ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol ruang Masuk ke halaman| [v] Berhasil

Fungsi ruang

ruang

[ ] Tidak

Berhasil
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Pengujian Klik tombol copy dapat mengcopy | [V] Berhasil
Fungsi copy data barang
pada halaman [ ] Tidak
ruang Berhasil
Pengujian Mengklik tombol csv Masuk ke halaman| [V] Berhasil
Fungsi csv csv
[] Tidak
Berhasil
Pengujian Mengklik tombol excel Masuk ke halaman| [V] Berhasil
Fungsi excel excel
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Mengklik tombol pdf Masuk ke halaman| [V] Berhasil
Fungsi pdf pdf
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol print Berhasil mencetak | [v] Berhasil
Fungsi print data
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol edit Berhasil mengedit | [v] Berhasil
Fungsi edit data pemesan
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol view items Masuk ke halaman| [v] Berhasil
Fungsi view view items
items [ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol persediaan Masuk ke halaman| [v] Berhasil
Fungsi persediaan
persediaan [ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol copy dapat mengcopy | [V] Berhasil
Fungsi copy data barang
pada [ ] Tidak
persediaan Berhasil
Pengujian Mengklik tombol csv Masuk ke halaman| [v] Berhasil
Fungsi csv csv
[] Tidak
Berhasil
Pengujian Mengklik tombol excel Masuk ke halaman| [v] Berhasil
Fungsi excel excel
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Mengklik tombol pdf Masuk ke halaman| [v] Berhasil
Fungsi pdf pdf
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol print Berhasil mencetak | [v] Berhasil

Fungsi print

data

[ ] Tidak
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Berhasil

Pengujian Klik tombol grafik data Menampilkan | [V] Berhasil
Fungsi grafik grafik data
data [ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol data user Masuk ke halaman| [V] Berhasil
Fungsi data data user
user [ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol copy dapat mengcopy | [V] Berhasil
Fungsi copy data barang
pada data user [ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Mengklik tombol csv Masuk ke halaman| [V] Berhasil
Fungsi csv csv
[] Tidak
Berhasil
Pengujian Mengklik tombol excel Masuk ke halaman| [V] Berhasil
Fungsi excel excel
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Mengklik tombol pdf Masuk ke halaman| [v] Berhasil
Fungsi pdf pdf
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol print Berhasil mencetak | [v] Berhasil
Fungsi print data
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol edit Berhasil mengedit | [V] Berhasil
Fungsi edit data user
[ ] Tidak
Berhasil
Pengujian | Klik tombol aktif dan non aktif | User berhasil di | [v] Berhasil
Fungsi aktif aktif atau di
dan nonakif nonaktifkan [ ] Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol ganti password | Password berhasil | [v] Berhasil
Fungsi ganti diganti
password [ ]Tidak
Berhasil
pengujian Klik tombol riwayat data Masuk ke halaman| [v] Berhasil
Fungsi riwayat riwayat data
data [ ]Tidak
Berhasil
Pengujian Klik tombol logut Berhasil keluar | [V] Berhasil

Fungsi logout

[ ] Tidak

Berhasil
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4.3 Penyerahan

Tahap terakhir dari pemodelan sistem prototypeyaitu penyerahan. Pada tahap
ini,pemodelan system prototype melakukan penyerahan sistem yang sudah dibuat dari tahap-
tahap sebelumnya mulai dari tahap komunikasi, perencanaan, pemodelan, kontruksi dan
penyerahan. Peneliti melakukan pengiriman dan penyerahan perangkat lunak ke objek

penelitian yaitu Fakultas Sains dan Teknologi UIN Raden Fatah Palembang.

BAB YV
PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Berdasarkanhasilpenelitiandanpengujian sistem informasi laboratorim saintek yang
telah dilakukan oleh penulis, maka dapat diambil beberapa kesimpulan yaitu;

a. Sistem ini dibangun menggunakan metode pengembangan sistem prototype
berbasis web bahasa pemrograman Php dan MySQL. Manfaat membangun sistem
informasi laboratorium ini dapat membantu Meningkatkan kinerja Fakultas Sains
dan Teknologi Bagian Laboratorium baik dari layanan informasi, maupun
efektifitas, dan efesiensi waktu.

b. Pegawai laboratorium dengan mudah mengelola data jadwal dan inventaris

laboratorium.

5.2 Saran
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Saran dari penulis untuk tahap pengembangan selanjutnya yaitu pada pengguna
sistem ini dapat dimanfaatkan untuk referensi pembuatan sistem informasi rancang bangun

laboratorium.
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