BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan penelitian dan pengembangan yang dilakukan peneliti, secara
umum dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis android pada
materi optika geometri layak dan praktis digunakan dan diterapkan sebagai
media pembelajaran baik disekolah maupun secara mandiri di rumah. Berikut
merupakan kesimpulan khusus media pembelajaran berbasis android:

1. Kualitas media pembelajaran berbasis android pada materi optika geometri
berdasarkan penilaian ahli materi mendapatkan nilai 4.3 termasuk dalam
kategori sangat baik dengan persentase kelayakan 85,3% dengan kategori
sangat valid. Berdasarkan penilaian ahli media mendapatkan nilai 4.2
termasuk dalam kategori sangat baik dengan presentase 85,7% dengan
kategori sangat valid. Berdasarkan rata-rata dari validasi materi dan validasi
mediamendapatkan nilai validasi umum 4,25 termasuk dalam kategori
sangat baik dan persentase kelayakan 85,5% dengan kategori sangat valid.

2. Kualitas media pembelajaran berbasis android pada materi optika geometri
berdasarkan penilaian respon siswayang digunakan untuk mengetahui
kepraktisan media pembelajaran yang dikembangkan mendapatkan nilai
4.0 termasuk dalam kategori baik dengan presentase 79,4% dengan kategori

cukup praktis.
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Dengan demikian, berdasarkan penilaian dari para validator dan
responden terhadap kualitas media pembelajaran yang dikembangkan oleh
peneliti menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis android pada
materi optika geometri layak dan praktis digunakan siswa dalam

pembelajaran.

B. Saran
Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan media pembelajaran
sebagai sarana belajar mandiri. Sehubungan dengan pengembangan media
pembelajaran, maka perlu dilakukan tindak lanjut untuk memperoleh media
pembelajaran berbasis android pada materi optika geometri yang lebih baik dan
berkualitas. Maka dapat diberikan beberapa saran, antara lain:

1. Diharapkan peneliti selanjutnya untuk mengembangkan media
pembelajaran berbasis android secara offline pada animasi dan simulasinya,
menambahkan lebih banyak contoh soal dan menambahkan audio atau
suara untuk penjelasan materi supaya lebih mudah dipahami.

2. Sebaiknya media pembelajaran fisika yang dikembangkan ini dapat
digunakan pada penelitian selanjutnya untuk dapat menguji keefektifan

media pembelajaran berbasis android pada materi optika geometri.
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