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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Dari keseluruhan proses penelitian yang telah penulis lakukan maka dapat di 

ambil kesimpulan bahwa:  

1. Keaktifan siswa pada tahap Sebelum menerapkan metode Brainstorming 

menunjukkan siswa yang mendapat nilai tertinggi sebanyak 9 orang 

siswa dengan persentase 33,33 % , siswa yang mendapatkan nilai 

sedang adalah 7 orang siswa dengan persentase 25,93 %, sedangkan 

siswa yang mendapat nilai  terendah ada 11 orang siswa dengan 

persentase 40,74%. Dengan Standar deviasi 4,232 

2. Keaktifan siswa pada tahap Sesudah menerapkan metode 

Brainstorming menunjukkan siswa yang mendapat nilai tertinggi 

sebanyak  12 orang siswa dengan persentase 44,44 % , siswa yang 

mendapat skor sedang terdapat 10 orang siswa dengan persentase 

29,63%, dan siswa yang mendapat skor rendah sebanyak 6 orang siswa 

dengan persentase 25,93 %. Dari seluruh siswa dengan nilai rata-rata  

84,48 dengan standar deviasi 7,02. Hal ini berarti, penerapam metode 

Brainstorming untuk meningkatkan keaktifan siswa pada mata 

pelajaran pendidikan agama islam materi bahaya minuman keras, judi, 

dan pertengkaran kelas 8 di SMP Negeri 4 Tanjung Lubuk 

dikategorikan BAIK. Hal ini ditunjukkan dengan nilai rata-rata pada 
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angket awal sebesar  67,74 dan pada angket akhir sebesar 84,48 terbukti 

ada peningkatan hasil keaktifan siswa pada Posttest setelah 

diterapkannya metode Brainstorming.  

3. Adanya perbedaan Sesudah diterapkannya metode Brainstorming yang 

signifikan untuk meningkatkan keaktifan siswa siswa kelas 8 SMP 

Negeri 4 tanjung Lubuk pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam 

materi Bahaya Minuman keras, judi dan pertengkaran. Dilihat dari nilai 

thitung  3,37 yang lebih besar dari tt.ts .5% = 2,06 dan tt.ts .1% = 2,78.  

B. Saran  

Dari hasil penelitian di atas, peneliti memberikan saran sebagai berikut:  

1. Untuk mengaktifakan keaktifan siswa hendaknya menggunakan metode 

yang menyenangkan dan ringan pembawaannya seperti metode 

Brainstorming.  

2. Metode yang bervariasi serta menarik dapat meningkatkan keaktifan 

siswa sebaiknya guru dapat memilih metode yang tepat setiap 

pembelajaran yang akan di laksankan.  

3. Sebaiknya Guru di SMP Negeri 4 Tanjung Lubuk menggunakan metode 

Brainstorming disetiap pembelajaran yang menggunakan metode 

berdiskusi.   
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