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ABSTRAK 

 

SMAN 1 payaraman berlokasi di kelurahan payaraman barat, jalan lanang kuaso, 

kecamatan payaraman, kabupaten ogan ilir. Perpustakaan SMAN 1 Payaraman 

dalam pelaksanaan tugasnya, perpustakaan masih menggunakan sistem manual, 

semuanya masih dilakukan pada buku besar, baik pengisian daftar pengunjung, 

peminjaman buku dan pengembalian buku. hanya saja pembuatan anggota 

perpustakaan menggunakan aplikasi excel. Permasalahan yang sering terjadi 

adalah keterlambatan dalam pengembalian buku. metode pengembangan sistem 

menggunakan metode air terjun (waterfall), pada metode pengembangan tersebut 

terdapat 5 tahapan yaitu komunikasi, perencanaan, pemodelan, instruksi dan 

penyerahan sistem. Alat pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah PHP (hypertext processor) sebagai bahasa pemograman dan MySQL 

sebagai basis data. Adapun fungsi sistem informasi perpustakaan yang dibuat 

digunakan untuk mengelolah data-data yang berhubungan dengan perpustakaan 

seperti melihat data buku, lokasi buku, peminjaman, batas akhir peminajaman dan 

denda pada android, kemudian dari sisi web pendaftaran anggota, data buku, 

kategori buku, data lokasi buku, proses peminjaman buku, pengembalian buku 

dan laporan yang diperlukan. 

Kata kunci : Sistem, Informasi, Waterfall,  Perpustakaan, Web Service, 

Android. 
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ABSTRACT 

 

SMAN 1 payaraman located in the village payaraman west, lanang kuaso road, 

payaraman district ogan ilir district. Library SMAN 1 Payaraman in execution of 

its duties, libraries still use konventional system, everything is still done on the 

ledger. good filling in the visitor list, book lending and book returns. it's just 

making library members using excel apps. The problem that often happens is the 

delay in returning the book.  system development method using waterfall method 

(waterfall), the development method there are 5 stages of communication, 

planning, modeling, instruction and delivery system. Development tool used in 

this research is PHP (hypertext processor) as programming language and MySQL 

as database. The library information system functions created are used to manage 

the data related to the library such as viewing book data, book location, 

borrowing, finishing and finishing limit on android, then from the web side 

member registration, book data, book category, location data books, lending 

process books, return of books and reports that are required. 

Keywords: System, Information, Waterfall, Library, Web Service, Android. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Di zaman modern ini, internet merupakan sarana bagi setiap manusia untuk 

mencari informasi yang dibutuhkan. Media-media yang digunakan untuk mencari 

informasi adalah komputer, laptop, modem, wifi, handphone dan lain-lain. Internet 

dapat digunakan bagi semua golongan, mulai dari golongan anak-anak, golongan 

remaja, golongan dewasa. teknologi informasi membuat perubahan perilaku 

dalam melakukan pencarian informasi yang berdampak bagi lembaga-lembaga 

yang bergerak dalam bidang jasa penyedia informasi seperti perpustakaan. Untuk 

mendukung peranan tersebut, perpustakaan melakukan perubahan dari yang 

sebelumnya berupa objek fisik seperti buku dan lain sebagainya ke dalam bentuk 

digital berupa teks serta ketersediaan pengaksesan layanan perpustakaan secara 

terkomputerisasi. 

SMAN 1 Payaraman terletak 25 Km dari pusat kota Ogan Ilir dan 65 Km dari 

Kota Palembang. Wilayah Kecamatan Payaraman lebih didominasi oleh rawa-

rawa. Kondisi SMAN 1 Payaraman juga terletak di atas rawa. Sekolah berbentuk 

panggung, disekeliling sekolah masih terdapat rawa-rawa dan dekat dengan 

pemukiman penduduk. Jalan menuju ke sekolah sepanjang 1 Km cukup layak 

karena mempunyai lebar 4 m dari sepanjang 1 Km sudah diaspal sehingga akses 

menuju sekolah sudah lancar. Berdirinya sekolah ini Berdasarkan surat keputusan 

kepala Badan Penelitian dan Pengembangan Departemen Pendidikan Nasional 

pada tahun 2005 telah diresmikan sekolah yang diberi nama SMAN 1 Payaraman, 

terdiri dari ruang Kepala sekolah, ruang tata usaha, ruang perpustakaan, ruang 

laboratorium.  

Pada Perpustakaan SMAN 1 Payaraman anggota mengalami kesulitan dalam 

mencari informasi diperpustakaan, baik berupa buku, stok buku, lokasi buku, 

buku yang dipinjam dan denda pada saat terlambat dalam pengembalian buku.   

tidak adanya notifikasi batas akhir pengembalian buku, sehingga anggota sering 
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terlambat dalam pengembalian buku. Pengembalian buku pada SMAN 1 

Payaraman anggota diberi waktu 7 hari dalam meminjam buku. Pada sisi Petugas 

perpustakaan dalam pelaksanaan tugasnya, Perpustakaan masih menggunakan 

sistem konvensional masih dicatat pada buku besar, Perpustakaan belum tersusun 

ke dalam suatu database hanya kartu anggota yang menggunakan aplikasi excel 

dalam pembuatan anggota, Sehingga mengalami kesulitan dalam pengelolahan 

perpustakaan, peminjaman buku, pengembalian buku, penyusunan laporan, karena 

harus melakukan rekap data secara manual pada buku yang telah tersedia dengan 

kata lain SMAN 1 Payaraman belum memanfaatkan sistem informasi 

perpustakaan. 

Berdasarkan uraian dan latar belakang,maka penulis tertarik untuk 

membangun sebuah sistem perpustakaan. sehingga penulis memberi judul Skripsi 

ini sistem informasi perpustakaan menggunakan android dengan memanfaatkan 

web service (studi kasus : sman 1 payaraman). 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang ada, maka rumusan permasalahan 

yang penulis angkat adalah Bagaimana membuat Sistem Informasi Perpustakaan 

Menggunakan Android Dengan Memanfaatkan Web Service ? 

1.3 Batasan Masalah 

Penulis memberikan batasan masalah dalam penulisan Skripsi ini agar tidak 

menyimpang dari permasalahan yang dikemukakan yaitu : 

1. Menampilkan katalog Buku, stok buku, lokasi buku dan denda pada android 

2. Pencarian buku perpustakaan pada Android 

3. Menampilkan notifikasi batas akhir pengembalian buku 

4. Menampilkan buku yang dipinjam pada Android. 

5. Pada web Membahas tentang pengelolaan data buku, pendaftaran anggota, 

peminjaman, pengembalian dan laporan. 

6. Metode pengembangan sistem menggunakan Waterfall. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan konsep yang ada dan upaya untuk menyelesaikan hasil 

penelitian maka tujuan dari penelitian ini adalah : 
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Membangun Sistem Informasi Perpustakaan Menggunakan Android Dengan 

Memanfaatkan Web service.                                  

1.5 Manfaat penelitian 

Adapun manfaat yang didapat dalam penyusunan Skripsi ini adalah: 

1. Memudahkan Petugas perpustakaan SMAN 1 Payaraman dalam mengelola 

data anggota, data buku dan pembuatan laporan. 

2. Membantu dan mempermudah siswa dalam pencarian buku yang ada di 

perpustakan SMAN 1 Payaraman. 

3. Bagi peminjam ada pemberitahuan batas akhir pinjam, agar tidak terjadinya 

keterlambatan saat pengembalian buku. 

1.6 Metodologi Penelitian 

1.6.1 Lokasi Penelitian 

Lokasi Penelitian dilakukan di SMA Negeri 1 Payaraman terletak 25 Km 

dari pusat kota Ogan Ilir dan 65 Km dari Kota Palembang. 

1.6.2 Metode Pengumpulan Data 

Adapun metodologi pengumpulan data yang dilakukan adalah : 

1. Metode Observasi Adalah metode pengumpulan data dengan melakukan 

pengamatan dan meninjau langsung suatu kegiatan yang sedang dilakukan. 

2. Wawancara Wawancara untuk mencari dan mengumpulkan data dengan cara 

langsung dengan pengurus perpustakaan pada SMAN 1 Payaraman dan pihak 

yang terlibat dengan objek penelitian.  

3. Kepustakaan Pengumpulan data yang dilakukan dengan cara membaca dan 

mempelajari buku–buku yang berhubungan dengan penelitian dan berdasarkan 

pengetahuan yang diperoleh selama perkuliahan yang berkaitan dengan 

permasalahan penelitian.  

4. Angket / kuesioner adalah teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan 

cara memberikan seperangkat pertanyaan atau pernyataan kepada orang lain 

yang dijadikan responden untuk dijawabnya. 

1.6.3 Metode Pengembangan Sistem 

Model air terjun (waterfall) kadang dinamakan siklus hidup klasik (classic 

life cyle), dimana hal ini menyiratkan pendekatan yang sistematis dan berurutan 
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(sekuensial) pada pengembangan perangkat lunak, yang dimulai dengan 

spesifikasi kebutuhan pengguna dan berlanjut melalui tahapan-tahapan 

perencanaan (planning), pemodelan (modeling), konstruksi (contruction), serta 

penyerahan sistem / perangkat lunak ke para pelanggan / pengguna (deployment), 

yang diakhiri dengan dukungan berkelanjutan pada perangkat lunak lengkap yang 

dihasilkan. 

 

(Sumber : Roger S. Pressman, 2012:44-45) 

Gambar 1.1 Model Waterfall (Air Terjun) 

Berikut adalah penjelasan tahapan dalam metode Model air terjun (Waterfall) : 

1. Komunikasi Pada tahap ini yang dimaksud dengan komunikasi adalah 

melakukan pengumpulan data, seperti melakukan pertemuan untuk 

wawancara dan observasi langsung dengan Pelanggan/pengguna.  

2. Perencanaan Tahap perencanaan merupakan lanjutan dari tahap komunikasi. 

Pada Tahap ini data yang telah terkumpul akan dibuatkan perencanaan yang 

akan dilakukan dalam pembuatan software.  

3. Pemodelan Tahap pemodelan adalah tahap analisis dan perancangan, dimana 

akan dilakukan analisis dari data yang sudah dikumpulkan dan akan 

dilakukan perancangan sistem. 

4. Konstruksi Merupakan tahapan penulisan kode-kode program dan pengujian 

terhadap perangkat lunak yang dibangun, untuk memastikan perangkat lunak 

secara lojik dan fungsional serta memastikan bahwa semua bagian sudah 

diuji dan bekerja sesuai yang diinginkan. 
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5. Penyerahan sistem / perangkat lunak kepara pelanggan atau pengguna 

Tahap akhir dimana suatu perangkat lunak yang sudah selesai dapat 

diserahkan kepada pelanggan atau pengguna.  

1.7 Sistematika Penulisan 

Untuk mempermudah mengetahui sistematika penulisan skripsi ini maka  

dibagi menjadi beberapa bab yaitu sebagai berikut : 

BAB I     PENDAHULUAN 

Bab ini berisi latar  belakang, rumusan masalah, batasan masalah,  

metodologi penelitian, tujuan dan manfaat, serta sistematika penulisan. 

BAB II    LANDASAN TEORI 

Bab ini berisi teori-teori keilmuan yang mendasari masalah yang diteliti 

oleh penulis. 

BAB III ANALISIS DAN DESAIN 

Bab ini menjelaskan mengenai sejarah, struktur organisasi,  jadwal 

pengembangan sistem, analisis sistem yang berjalan, analisis 

pengembangan sistem yang diusulkan, desain sistem, perancangan 

interface, dan desain database dari metode penelitian yang digunakan. 

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

Bab ini menjelaskan hasil yang didapat dari penelitian, analisis sistem, 

membahas sistem yang dibangun. Selain itu juga berisi tentang Sistem 

Informasi Perpustakaan Menggunakan Android Dengan Memanfaatkan 

Webservice.  

BAB V PENUTUP 

Bab ini menguraikan beberapa kesimpulan dari pembahasan masalah 

pada bab-bab sebelumnya serta memberikan saran yang dapat 

memberikan pengembangan selanjutnya. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Ayat Al-Qur’an tentang Perpustakaan 

 Perpustakaan merupakan salah satu usaha yang dapat dilakukan sebagai 

sarana menimba dan berbagi ilmu kepada semua orang yang mampu 

mengaksesnya, Surat Al Isra ayat 14 menerangkan : 

                  

Artinya : "Bacalah kitabmu, cukuplah dirimu sendiri pada waktu ini sebagai 

penghisab terhadapmu". 

 Dengan jelas ayat Al Isra ayat 14 memerintah kita untuk menimba ilmu 

sebanyak mungkin, kata kitab bermakna buku, bacalah kitabmu artinya bacalah 

buku-buku, sehingga diri kita sendirilah yang dapat menghitung kemampuan yang 

kita miliki, Allah kembali mempertegas perintahnya untuk menimba ilmu dalam 

surah Al Alaq ayat 1 : 

                

Artinya : bacalah dengan (menyebut) nama Tuhanmu yang Menciptakan, 

 Maksudnya belajarlah, belajar dengan senantiasa memohon ridho dari 

allah, dengan menyebut nama Allah yang maha menciptakan segala sesuatu, yang 

mungkin ataupun tidak mungkin, Allah kembali menegaskan dalam ayat 

selanjutnya : 

                               

Artiny : ayat 3 Bacalah, dan Tuhanmulah yang Maha pemurah, ayat 4 yang 

mengajar (manusia) dengan perantaran kalam, ayat 5 Dia mengajar kepada 

manusia apa yang tidak diketahuinya.  
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 Allah menegaskan bacalah dengan namaku yang maha pemurah, yang 

mengajari manusia perantaraan kalam, kalam disini maksudnya tulis dan baca, 

dari apa yang tidak diketahuinya menjadi tahu. 

Hubungan ayat dengan judul skripsi adalah Surat al-Alaq ayat 1-5 

merupakan dalil yang menunjukkan tentang keutamaan membaca, menulis dan 

ilmu pengetahuan. Membaca dan menulis merupakan kunci kemajuan dan 

perkembangan ilmu pengetahuan. Tanpa kegiatan membaca dan menulis tidak 

mungkin ayat-ayat dan ajaran Islam dapat disiarkan keseluruh manusia yang 

tersebar di muka bumi ini. Tanpa tulis baca tidak mungkin berbagai informasi, 

temuan dan pendapat, berbagai teori dicatat dan disebarluaskan untuk diketahui 

oleh umat manusia. Dalam ayat-ayat ini terkandung bukti bahwa Allah yang 

menciptakan manusia dalam keadan hidup dan berbicara dari sesuatu yang tidak 

ada tanda-tanda kehidupan padanya, tidak berbicara serta tidak ada rupa dan 

bentuknya secara jelas, kemudian Allah mengajari manusia ilmu yang paling 

utama yaitu membaca dan menulis dan menganugerahkannya berbagai ilmu 

(Thalhas, 2001:249-250). 

 

2.2 Teori-Teori Yang Berkaitan Dengan Penelitian  

     2.2.1 Definisi Data 

Menurut Sutabri (2012:30) Data merupakan kenyataan yang 

menggambarkan suatu kejadian serta merupakan suatu bentuk yang masih mentah 

yang belum dapat bercerita banyak sehingga perlu diolah lebih lanjut melalui 

suatu model untuk menghasilkan informasi. Sedangakan menurut Sutarman 

(2012:13) Data adalah fakta dari sesuatu pernyataan yang berasal dari kenyataan, 

dimana pernyataan tersebut merupakan hasil pengukuran atau pengamatan. Jadi 

kesimpulan dari pengertian diatas, data adalah sesuatu yang masih mentah yang 

belum dapat di jadikan suatu informasi. 

2.2.2 Definisi Sistem 

Menurut Sutabri (2012:15) Sistem adalah suatu bentuk integrasi antara satu 

komponen dengan komponen lain  karena sistem memiliki sasaran yang berbeda 

untuk setiap kasus yang terjadi di dalam sistem tersebut. lain lagi Menurut Lucas 
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(1989) Sistem adalah suatu komponen atau variabel yang terorganisir, saling 

berinteraksi, saling bergantung, satu sama lain dan terpadu. Sebuah sistem 

mempunyai tujuan atau sasaran (Al-Bahra, 2013:3). 

Jadi kesimpulan dari definisi di atas sistem adalah suatu kumpulan elemen-

elemen yang saling berhubungan  dan saling berkaitan satu sama lain. 

2.2.3 Definisi Informasi  

Menurut Sutabri (2012:22) Informasi adalah data yang telah diklasifikasikan 

atau diolah atau interprestasikan untuk digunakan dalam proses pengambilan 

keputusan. Sedangkan Menurut Sutarman (2012:14) Informasi adalah sekumpulan 

fakta (data) yang diorganisasikan dengan cara tertentu sehingga mereka 

mempunyai arti bagi si penerima 

Jadi kesimpulan dari pengertian diatas informasi adalah data yang telah 

diolah untuk dijadikan pengetahuan. 

2.2.4 Definisi Sistem Informasi 

Menurut Al-bahra (2013:13) sistem informasi adalah suatu sistem yang 

dibuat oleh manusia yang terdiri dari komponen-komponen dalam organisasi 

untuk mencapai suatu tujuan yaitu menyajikan informasi. Sedangkan pendapat 

dari Sutarman (2013:13) Sistem informasi adalah memproses, menyimpan, 

menganalisis, menyebarkan informasi untuk tujuan tertentu seperti sistem lainnya, 

sebua sistem informasi terdiri atas input (data, intruksi) dan output (laporan, 

kalkulasi). Sistem informasi memproses input dan menghasilkan output yang 

dikirim kepada pengguna atau sistem yang lainnya.  

Jadi Kesimpulan dari pengertian diatas adalah sistem informasi adalah 

seperangkat komponen yang saling berhubungan yang saling bekerja sama untuk 

menghasilkan suatu informasi. 

2.2.5 Definisi Perpustakaan 

 Menurut Hartono (2016:12) perpustakaaan berasal dari kata liber = libri 

artinya “pustaka” atau “kitab”. Pengertian perpustakaan atau library adalah 

ruangan, bagian sebuah gedung, ataupun gedung itu sendiri yang digunakan untuk 

mennyimpan buku dan terbitan lainnya yang biasanya disimpan menurut tata 

susunan tertentu untuk digunakan pembaca bukan untuk dijual, dari definisi 
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perpustakaan tersebut dapat disimpulkan perpustakaan adalah ruang atau tempat 

yang di dalamnya menyimpan koleksi seperti buku-buku, kitab, majalah, dan 

sumber bacaan informasi lainnya yang berfungsi untuk memberikan informasi 

bagi pembaca. 

Menurut Rahayuningsih mengatakan bahwa layanan sirkulasi 

diperpustakaan  merupakan salah satu kegiatan yang berkaitan dengan pengguna 

perpustakaan. Adapun pengertian layanan sirkusi Rahayuningsih adalah layanan 

pengguna yang berkaitan dengan peminjaman, pengembalian, dan perpanjangan 

koleksi (Rahayuningsih, 2011 : 3). 

Perpustakaan digital yaitu perpustakaan dengan sistem informasi manajemen 

menggunakan teknologi informasi ditambah koleksi-koleksi digital baik berupa 

jurnal, ebook, SD audio, maupun koleksi video. Penerapan teknologi informasi 

(TI) di perpustakaan merupakan wujud dari suatu perubahan layanan. Tuntunan 

perubahan yang semangkin besar ini seakan menjadi tantangan bagi perpustakaan 

untuk berbenah dan selalu inovatif untuk dapat memberikan layanan yang terbaik 

melalui fasilitas TI. (Supriyanto dan Muhsin, 2008:18). 

Menurut Beiling Siregar (2007:137) sistem informasi perpustakaan adalah 

suatu sistem di dalam suatu organisasi pelayanan publik yang mempertemukan 

kebutuhan pengolahan transaksi peminjaman, pengembalian dan perpanjangan 

buku dan pembuatan laporan harian, bulanan ataupun tahunan guna mendukung 

operasi bersifat manjerial dan kegiatan dari suatu organisasi dan menyediakan 

pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan. 

 

2.3 Perangakat Lunak Pendukung 

Perangakat lunak yang digunakan dalam membangun sistem informasi 

perpustakaan SMAN 1 Payaraman menggunakan android dengan memanfaatkan 

webservice antara lain: 

2.3.1 Android 

Android adalah sistem operasi bergerak (mobile operating sistem) yang 

mengadopsi sistem operasi Linux, namun telah dimodifikasi (Dodit Suprianto dan 

Rini Agustina, 2012:1).  
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Gambar 2.1 Logo Android 

Sama halnya menurut Nazaruddin Safaat  dalam bukunya yang berjudul 

ANDROID Pengembangan Aplikasi Mobile Smartphone dan tablet PC berbasis 

Android (2012 :1) Android adalah sebuah sistem operasi perangkat mobile 

berbasis Linux yang mencakup sistem operasi middleware dan aplikasi. Android 

merupakan generasi baru Platform mobile, platform yang memberikan 

pengembangan untuk melakukan pengembangan sesuai dengan yang 

diharapkannya.  

2.3.2 Android SDK (Software development Kit) 

Android SDK adalah tools API (Application Programming Interface) yang 

diperlukan untuk mengembangkan aplikasi pada platform Android menggunakan 

bahasa pemrogaman Java. Android merupakan subset perangkat lunak untuk 

ponsel yang meliputi sistem operasi, middleware dan aplikasi kunci yang di-

release oleh Google. Definisi tersebut berdasarkan buku Android Pemrogaman 

Aplikasi Mobile Smartphone dan Tablet PC berbasis Android (Nazzruddin Safaat 

H, 2012:5). Sedangkan menurut Teguh Arifianto (2011:33) Android SDK 

digunakan untuk mengembangkan aplikasi Android. Android SDK berisi API, 

Sampel, dan dokumentasi dari Android yang akan dikembang.  

2.3.3 Web Service 

Web Service adalah sebuah entitas komputasi yang dapat diakses melalui 

jaringan internet maupun intranet dengan standar protokol tertentu dalam platform 

dan antarmuka bahasa pemrograman yang independen. Tujuan pengembangannya 

adalah untuk “menjembatani komunikasi antar program”, sehingga aplikasi yang 
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satu dan aplikasi yang lain yang terdapat pada suatu jaringan yang sama atau pada 

jaringan berbeda dapat saling berkomunikasi asalkan menggunakan standar 

protokol yang ditetapkan oleh web service, (Siregar dan Purba, 2012:1). 

Sedangkan menurut Kurniawati dan Sumarlin dkk, (2015:1) Web Service adalah 

aplikasi yang memungkinkan client dan server berkomunikasi melalui hypertext 

transfers protocol (HTTP). 

Database

Android

www.perpusweb.
com

Client side

Web Server

Server side

 

(Sumber : Ade Hodijah, 2015:6) 

Gambar 2.2 Interaksi Web Server dan Client 

 Sisi server terdiri atas pembuatan website dan database, serta 

penyimpanan file PHP, sisi client merupakan aplikasi berbasis android yang 

diakses menggunakan ponsel android, dimana ponsel android digunakan untuk 

memberikan data input dari user ke server dengan alamat www.perpusweb.com. 

Data input ditanggapi oleh java dan dikirim dalam format JSON, kemudian 

disimpan kedatabase MYSQL melalui PHP. Desain client-java terdiri atas banyak 

activity, sedangkan desain server PHP terdiri atas web server dan database server. 

Dimana web server berisi method(get/post) untuk memanipulasi data dan database 

server sebagai media untuk penyimpanan data. 

http://www.perpusweb.com/
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Proses Implementasi Sistem : 

1. Client meminta data ke server melaui alamat url. 

2. Server melakukan query, dan hasil query diubah ke dalam format 

dokumen JSON untuk selanjutnya dikirim ke client. 

3. Client melakukan parsing pada dokumen JSON dan hasil parsing 

ditampilkan kepada user dalam bentuk listview. 

2.3.4 JSON 

JSON (JavaScript Object Notation) menurut Akhmad Darma Kasman, 

(2013:130) adalah format pertukaran data yang ringan, mudah dibaca dan di tulis 

oleh manusia, serta diterjemahkan dan dibuat oleh komputer. JSON merupakan 

format teks yang tidak tergantung pada bahasa pemrograman apapun karena 

menggunakan gaya bahasa yang umum digunakan. Sedangkan Menurut Agung 

Julisman (2015:34) JSON adalah bentuk sub-set dari JavaScript dan merupakan 

struktur data native di JavaScript. 

2.3.5 XML 

XML menurut Erick Kurniawan (2011:231) adalah meta-language yang 

dapat digunakan untuk menyimpan data terstruktur berupa string atau file teks. 

Komponen dasar penyusun dokumen dasar penyusun dokumen XML adalah 

XML tag, attribute, dan teks. Lain lagi pendapat dari Akhmad Darma Kasman 

(2013:211) XML adalah singkatan dari eXtensible Markup Language. Bahasa 

Markup adalah sekumpulan aturan-aturan yang mendefinisikan suatu sintaks yang 

digunakan untuk menjelaskan dan mendeskripsikan suatu teks atau data dalam 

sebuah dokumen melalui pengguna browser web tentang bagaimana menampilkan 

format teks, data dan grafik ke layar komputer ketika sedang mengunjungi sebuah 

situs web. 

2.3.6 HTML 5 

HTML5 adalah versi html terbaru yang digunakan untuk membuat desain 

antarmuka bagi perangkat mobile apps (TIM EMS, 2015:107). HTML5 

merupakan pengembangan dari versi sebelumnya yaitu HTML 4. Pada HTML 5 

dapat dapat menampilkan apapun mulai dari menambahakan animasi pada 
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aplikasi, pemutaran audio dan video hingga membangun aplikasi yang dijalankan 

pada browser.  

 

Gambar 2.3 Logo HTML 5 

HTML 5 dapat digunakan untuk aplikasi web yang tetap dapat dipakai 

meskipun tidak sedang online. Sebuah dokumen HTML 5 dimulai dengan 

DOCTYPE tapi sifatnya tidak wajib. 

2.3.7 PHP 

Menurut Betha Sidik (2012:4) PHP secara umum dikenal sebagai bahasa 

pemrograman script-script yang membuat dokumen HTML, yang di eksekusi di 

server web, dokumen HTML yang dihasilkan dari suatu aplikasi bukan dokumen 

HTML yang dibuat menggunakan editor teks atau editor HTML dikenal juga 

sebagai bahasa pemrograman server side. Sedangkan Menurut Adhi Prasetio 

(2012:122) PHP (Hypertext Preprocessor) adalah bahasa script yang ditanam di 

sisi server. Prosesor PHP dijalankan di server saat sebuah halaman dibuka dan 

mengandung kode PHP, prosessor itu akan menerjemahkan dan mengeksekusi 

semua perintah dalam halaman tersebut, dan kemudian menampilkan hasilnya ke 

browser sebagai halaman HTML biasa. 

2.3.8 Dreamweaver 

Menurut Leo Agung, (2011:2) dreamweaver merupakan software aplikasi 

yang digunakan sebagai editor HTML untuk mendesai web secara visual. 

2.3.9 XAMPP 

Xampp menurut Yenda Purbadian (2016:1) merupakan suatu software 

yang bersifat open source yang merupakan pengembangan dari LAMP (Linux, 
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Apache, MySQL, PHP and Perl). Xampp ini merupakan proyek non-profit yang 

dikembangkan oleh Apache Friends yang didirikan Kai Oswalad Seidler dan 

Kay Vogelgesang pada tahun 2002. Sedangkan menurut Menurut Riyanto 

(2011:4) Xamp adalah paket PHP dan MySQL berbasis open source yang dapat 

digunakan sebagai tools pembantu pengembangan aplikasi berbasis PHP. 

2.3.10 MySQL 

MySQL menurut Budi Raharjo (2011:21) merupakan RDBMS yang dapat 

mengelolah database dengan sangat cepat dapat menampung data dalam jumlah 

sangat besar, dapat diakses oleh banyak user dan dapat melakukan suatu proses 

secara sinkron atau berbarengan (multi-threaded). Sedangkan MySQL menurut 

Hendry (2015:7) adalah sebuah Implementasi dari sistem manajemen basis data 

relasional yang didistribusikan secara gratis dibawah ini license GPL (General 

Public License). Setiap pengguna dapat secara bebas menggunakan MySQL 

namun dengan batasan perangkat lunak tesebut tidak boleh dijadikan produk 

turunan yang bersifat komersial.  

2.4   Teori-Teori Yang Berkaitan dengan Alat Bantu Pemodelan 

2.4.1  Flowchart 

Flowchart disebut juga sebagai bagan alir. Diagram arus ini bertujuan 

menggambarkan aliran sistem informasi. Flowchart memiliki berbagai notasi 

yang digunakan untuk menggambarkan sistem. (Nugroho, 2010:116). 

 
(sumber : Nugroho, 2010:16) 
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Gambar 2.4 Notasi Flowchart 

Notasi-notasi yang ditampilkan Gambar 2.3 antara lain yaitu: 

a. Proses yang digambarkan dengan notasi persegi 

b. Data tersimpan dapat digambarkan persegi dengan bagian sisi yang 

melengkung ke arah kiri 

c. Keputusan atau pemilihan yang digambarkan dengan bentuk layang-layang 

d. Manual input dapat digambarkan persegi dengan bagian atas memiliki 

kemiringan ke bagian kiri 

e. Dokumen atau berkas yang digambarkan dengan notasi persegi dengan 

bagian bawah membentuk gelombang,  

f. Operasi manual digambarkan dengan bentuk persegi dengan sisi yang hampir 

mengerucut ke bawah 

g. Tampilan layar yang digambarkan oval dengan bagian kiri yang lebih 

melengkung 

h. Sambungan dari proses pada halaman yang sama dapat digambarkan dengan 

bentuk lingkaran kecil 

i. Sambungan proses pada halaman berbeda digambarkan dengan bentuk 

segitiga dengan bagian atas berbentuk persegi 

j. konektor atau penghubung antar notasi yang digambarkan dengan garis lurus. 

 

2.4.2 Data Flow Diagram 

Menurut Rosa dan Shalahuddin (2014:69) DFD awalnya dikembangkan 

oleh Chris Gane dan Trish Sarson pada tahun 1979 yang termasuk dalam 

Structured System Analysis and Design Methodology. Sistem yang berkembang 

ini berbasis pada dekomposisi fungsional dari sebuah sistem. Edward Yourdon 

dan Tom DeMarco memperkenalkan metode yang lain pada tahun 1980-an. 

DFD Edward Yourdon dan Tom DeMarco pouler digunakan sebagai model 

analisis sistem perangkat lunak untuk sistem yang akan mengimplementasikan 

dengan program terstruktur. 

Data Flow Diagram atau DFD merupakan representasi grafik yang 

menggambarkan aliran informasi dan transformasi informasi yang diaplikasikan 
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sebagai data yang mengalir dari masukan (input) dan keluaran (output). DFD 

dapat digunakan untuk merepresentasikan sebuah sistem atau perangkat lunak 

pada beberapa level abstraksi. DFD dapat dibagi menjadi beberapa level yang 

lebih detail untuk merepresentasikan aliran informasi atau fungsi yang lebih 

detail. DFD menyediakan mekanisme untuk pemodelan fungsional ataupun 

pemodelan aliran informasi. 

Oleh karena itu, DFD lebih sesuai digunakan untuk memodelkan fungsi-

fungsi perangkat lunak yang akan diimplementasikan menggunakan 

pemrograman terstruktur karena pemrograman terstruktur membagi-bagi 

bagiannya dengan fungsi-fungsi dan prosedur-prosedur. DFD tidak sesuai untuk 

memodelkan sistem perangkat lunak yang akan dibangun menggunakan 

pemrograman berorientasi objek. Paradigma pemrograman terstruktur dan 

pemrograman berorientasi objek merupakan hal yang berbeda. Jangan 

mencampuradukkan pemrograman terstruktur dan pemrograman berorientasi 

objek. 

Tabel 2.1. Notasi-notasi pada DFD (Edward Yourdon dan Tom DeMarco) 

Notasi  Deskripsi 
 

Proses atau fungsi atau prosedur, pada 

pemodelan perangkat lunak yang akan 

diimplementasikan dengan 

pemrograman terstruktur, maka 

pemodelan notasi inilah yang 

harusnya menjadi fungsi atau prosedur 

di dalam kode program. 

Catatan: nama yang diberikan pada 

sebuah proses biasanya berupa kata 

kerja. 

 File atau basis data atau penyimpanan 

pada pemodelan perangkat lunak yang 

akan diimplementasikan dengan 

pemrograman terstruktur, maka 
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(Sumber : Rosa dan Shalahuddin, 2014:69) 

berikut ini adalah tahapan-tahapan perancangan dengan menggunakan DFD: 

pemodelan notasi inilah yang 

harusnya dibuat menajdi tabel-tabel 

basis data yang dibutuhkan, tabel-

tabel ini juga harus sesuai dengan 

perancangan tabel-tabel pada basis 

data (Entity Relationship Diagram) 

ERD (Conceptual Data Model) CDM 

(Physical Data Model) PDM 

Catatan: nama yang diberikan pada 

sebuah penyimpanan biasanya kata 

benda. 
 

Entitas luar atay masukan atau 

keluaran atau orang yang memakai 

atau berinteraksi dengan perangkat 

lunak yang dimodelkan atau sistem 

lain yang terkait dengan aliran data 

dari sistem yang dimodelkan. 

Catatan: nama yang digunakan pada 

masukan atau keluaran biasanya 

berupa kata benda. 
 

Airan data merupakan data yang 

dikim antar proses, dari penyimpanan 

ke proses atau dari proses ke masukan 

atau keluaran. 

Catatan: nama yang digunakan pada 

aliran data biasanya berupa kata 

benda, dapat diawali dengan kata 

datamisalnya “data siswa” atau tanpa 

kata data misalnya “siswa”. 
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1. Membuat DFD level 0 atau sering disebut juga Context Diagram 

DFD level 0 menggambarkan sistem yang akan dibuat sebagai suatu entitas 

tunggal yang berinteraksi dengan orang maupun sistem lain. DFD level 0 

digunakan untuk menggambarkan interaksi antara sistem yang akan 

dikembangkan dengan entitas luar. 

2. Membuat DFD level 1 

DFD level 1 digunakan untuk menggambarkan modul-modul yang ada dalam 

sistem yang akan dikembangkan. DFD level 1 merupakan hasil breakdown 

DFD level 0 yang sebelumnya sudah dibuat. 

3. Membuat DFD level 2 

Modul-modul pada DFD level 1 dapat di breakdown menjadu DFD level 2. 

Modul mana saja yang harus di breakdown lebih detail. Tergantung pada 

tingkat kedetailan modul tersebut. Apabila modul tersebut sudah cukup detail 

dan rinci maka modul tersebut tidak perlu di breakdwon lagi. Untuk sebuah 

sistem jumlah DFD level 2 sama dengan jumlah modul pada DFD level 1 yang 

di breakdown. 

4. Membuat DFD level 3 dan seterusnya 

DFD level 3,4,5 dan seterusnya merupakan breakdown dari modul pada DFD 

level diatasnya. Breakdown pada level 3,4,5 dan seterusnya aturannya sama 

persis denga DFD level 1 atau 2. 

 

2.4.3 Entity Relationship Diagram 

Menurut Rosa dan Shalahuddin (2014:50) Pemodelan awal basis data yang 

paling banyak digunakan adalah menggunakan ERD (Entity Relationship 

Diagram). ERD dikembangkan berdasarkan teori himpunan dalam bidang 

matematika. ERD digunakan untuk pemodelan basis data relasional. Sehingga jika 

basis datamenggunakan OODBMS maka perancangan basis data tidak perlu 

menggunakan ERD. ERD memiliki beberapa aliran notasi seperti notasi Chen 

(dikembangkan oleh Peter Chen), Barker (dikembangkan oleh Richard barker, Ian 

Palmer, harry Ellis), notasi Crow’s Foot, dan lain-lain. Namun yang paling 
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banyak digunakan adalah notasi Chen. Berikut adalah simbol-simbol pada ERD 

dengan notasi Chen. 

Tabel 2.2 Simbol Entity Relationship Diagram(ERD) 

Simbol Deskripsi 

Entitas atau Entity 

 

Entitas merupakan data inti yang akan 

disimpan; bakal tabel pada basis data; 

benda yang memiliki data dan harus 

disimpan datanya agar dapat diakses 

oleh aplikasi komputer; penamaan 

entitas biasanya lebih ke kata benda 

dan belum merupakan nama tabel 

Atribut  

 

 

 

Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas. 

Atribut kunci primer 

 

Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas dan 

digunakan sebagai kunci akses record  

yang diinginkan; biasanya berupa id; 

kuci primer dapat lebih dari satu 

kolom, asalkan kombinasi dari 

beberapa kolom tersebut bersifat unik 

atau berbeda. 

Atribut multinilai atau multivalue 

 

Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas yang 

dapat memiliki nilai lebih dari satu. 

 

 

 

 

 

Nama_entitas 

Nama_atribut 

Nama_kunci_primer 

Nama_atribut 
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Relasi  Relasi yang menghubungkan antar 

entitas; biasanya diawali dengan karta 

kerja. 

Asosiasi atau association 

                                             N 

Penghubung antara relasi dan entitas 

dimana di kedua ujungnya memiliki 

multiplicity kemungkinan jumlah 

pemakaian.  

(sumber : Rosa dan Shalahuddin, 2014:50) 

 

2.5 Metode Pengembangan sistem  

Model air terjun (waterfall) kadang dinamakan siklus hidup klasik (classic 

life cyle), dimana hal ini menyiratkan pendekatan yang sistematis dan berurutan 

(sekuensial) pada pengembangan perangkat lunak, yang dimulai dengan 

spesifikasi kebutuhan pengguna dan berlanjut melalui tahapan-tahapan 

perencanaan (planning), pemodelan (modeling), konstruksi (contruction), serta 

penyerahan sistem / perangkat lunak ke para pelanggan / pengguna (deployment), 

yang diakhiri dengan dukungan berkelanjutan pada perangkat lunak lengkap yang 

dihasilkan. 

 

Gambar 2.5 Model Waterfall (Air Terjun) 

Nama_r

e

l

a

s

i 
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Berikut adalah penjelasan tahapan dalam metode Model air terjun (Waterfall) : 

1. Komunikasi Pada tahap ini yang dimaksud dengan komunikasi adalah 

melakukan pengumpulan data, seperti melakukan pertemuan untuk 

wawancara dan observasi langsung dengan Pelanggan/pengguna.  

2. Perencanaan Tahap perencanaan merupakan lanjutan dari tahap komunikasi. 

Pada Tahap ini data yang telah terkumpul akan dibuatkan perencanaan yang 

akan dilakukan dalam pembuatan software.  

3. Pemodelan Tahap pemodelan adalah tahap analisis dan perancangan, dimana 

akan dilakukan analisis dari data yang sudah dikumpulkan dan akan 

dilakukan perancangan sistem. 

4. Konstruksi Merupakan tahapan penulisan kode-kode program dan pengujian 

terhadap perangkat lunak yang dibangun, untuk memastikan perangkat lunak 

secara lojik dan fungsional serta memastikan bahwa semua bagian sudah 

diuji dan bekerja sesuai yang diinginkan. 

5. Penyerahan sistem / perangkat lunak kepara pelanggan atau pengguna 

 Tahap akhir dimana suatu perangkat lunak yang sudah selesai dapat 

diserahkan kepada pelanggan atau pengguna. 

 

2.6  Pengujian Sistem 

Menurut Alfatta (2007:169) Pengujian sistem adalah proses mengeksekusi 

sistem perangkat lunak untuk menentukan apakah sistem perangkat lunak tersebut 

cocok dengan spesifikasi sistem yang berjalan sesuai dengan lingkungan yang 

diingikan. Pengujian sistem sering diasosiasikan dengan pencarian bug, 

ketidaksempurnaan program, kesalahan pada baris program yang menyebabkan 

kegalalan pada eksekusi sistem perangkat lunak. Sedangkan menurut Pressman 

(2012:636) pengujian adalah proses menjalankan perangkat lunak dengan tujuan 

untuk menemukan kesalahan. 

2.6.1 Pengujian kotak hitam (black- box testing) 

Pengujian kotak hitam disebut juga pengujian perilaku, berfokus pada 

persyaratan fungsional perangkat lunak artinya teknik pengujian kotak hitam 



22 

 

memungkinkan anda untuk membuat beberapa kumpulan kondisi masukan yang 

sepenuhnya akan melakukan semua kebutuhan fungsional untuk program. 

Pengujian kotak hitam berupaya untuk menemukan kesalahan dalam kategori 

berikut : 

1. Fungsi yang salah atau hilang  

2. Kesalahan antarmuka 

3. Kesalahan dalam stuktur data atau akses basis data eksternal 

4. Kesalahan perilaku atau kinerja 

5. Kesalahan inisialisasi dan penghentian 

Pengujian dirancang untuk menjawab pertanyaan-pertanyaan berikut : 

1. Bagaimana validasi fungsional diuji? 

2. Bagaimana perilaku dan kinerja sistem diuji? 

3. Kelas-kelas masukan yang akan membentuk test case yang baik? 

4. Apakah sistem sangat sensitif terhadap nilai masukan tertentu? 

5. Bagaimana batas-batas kelas data diisolasi? 

6. Berapa kecepatan dan volume data yang ditolerir oleh sistem? 

7. Apa pengaruh kombinasi spesifik data pada operasi sistem? 

 

Berikut ini serangkaian test case yang memenuhi kriteria berikut : 

1. Test case yang mengurangi dengan jumlah yang lebih besar dari satu, jumlah 

test case tambahan yang harus dirancang untuk mencapai pengujian yang 

wajar. 

2. Test case yang mengatakan sesuatu tentang ada atau tidak adanya kelas 

kesalahan, dari pada kesalahan yang terkait hanya dengan pengujian khusus 

yang telah dibuat. 

 Langkah pertama pada pengujian black-box adalah memahami objek yang 

dimodelkan dalam perangkat lunak dan hubungan yang akan menghubungkan 

objek tersebut. Langkah selanjutnya adalah menentukan sederetan pengujian yang 

membuktikan bahwa “semua objek memiliki hubungan yang diharapkan satu 

dengan lainnya”. Berikut adalah contoh pertanyaan pengujian black-box testing : 
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Tabel 2.4   Contoh Pengujian Sistem 

No Nama Tes Hasil yang diharap Hasil Akurat 

1 Login Masuk ke menu utama aplikasi Berhasil 

2 Home Dapat menampilkan halaman utama Berhasil 

3 Proses data Dapat menampilkan halaman untuk 

Melakukan input dan edit pada data 

yang di inginkan 

 

Berhasil 

(Sumber : Pressman, 2012:5) 

 

2.7 Tinjauan Pustaka 

Penelitian oleh Fandhi Sulistiawan (2014) yang berjudul  “Sistem Informasi 

Perpustakaan Pada Smpn 1 Pejagoan”. Hasil penelitian di harapakan dapat 

mempermudah pencarian data anggota dan data buku, laporan peminjaman, 

pengembalian menggunakan web. 

Penelitian oleh M.Haris Qomaruzzaman dan Ferdiyani Haris (2016) yang 

berjudul “Aplikasi mobile perpustakaan berbasis android (studi kasus 

perpustakaan STMIK Palangkaraya)”. Hasil penelitian di harapakan mampu 

membantu mahasiswa dalam mencari referensi dan petugas perpustakaan dalam 

memonitoring peminjam. 

Penelitian oleh Minarni dan Fazril Hadi Saputra (2011) yang berjudul 

“Sistem informasi perpustakaan berbasis web pada politeknik kesehatan padang” 

Hasil penelitian diharapkan sistem informasi perpustakaan yang dinamis dalam 

membantu pihak perpustakaan dalam mengatasi masalah sulitnya mencari 

informasi data perpustakaan baik itu data buku, data mahasiswa dan data tamu 

yang terdaftar sebagai anggota pustaka, data transaksi baik itu peminjaman dan 

pengembalian akan diproses dengan cepat dan mudah oleh petugas pustaka 

melalui sistem, karena sistem telah dirancang dengan program aplikasi yang 

berbasis database. Begitu juga hasil laporan-laporan yang dibutuhkan akan 

didapat dengan mudah melalui sistem yang telah diproses sebelumnya. Laporan 

transaksi bisa didapatkan dengan lebih rinci berdasarkan tanggal pinjam atau 

tanggal kembali. Sehingga dari laporan yang didapatkan maka segala bentuk data 
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baik itu data transaksi dapat dinyatakan dengan mudah untuk dilaporkan kepada 

atasan. 

Penelitian oleh Alfredo Ornai Da Graca Cruz (2011) yang berjudul 

“pembuatan sistem informasi perpustakaan pada sekolah Kolese st. Yosef dili”. 

Hasil yang diharapkan dalam pembuatan web perpustakaaan ini menggunakan software 

Microsoft Visual Basic 6.0 dan Microsoft SQL Server 2000 sebagai pengolah data 

dari sistem yang diusulkan. 

Penelitian oleh Moh.Safiin (2013) yang berjudul ” Aplikasi Katalog 

Perpustakaan Stmik Amikom Yogyakarta Menggunakan Mobile Berbasis 

Android” Hasil yang diharapkan Aplikasi perpustakaan berbasis android ini 

menampilkan halaman yang berisi menu pencarian buku,pencarian pengarang, 

pencarian penerbit, pencarian isi CD, pencarian TA/Skripsi dan menu pencarian 

Ebook. Implementasi dan pembahasan perancangan aplikasi ALICSAM ini 

menggunakan emulator dari java eclipse dan handphone Samsung Galaxy Mini 

yang menggunakan android versi 2.2 (Froyo). 

Penelitian oleh Dani Eko Hendriyanto (2014) yang berjudul “pembuatan 

sistem informasi perpustakaan berbasis website pada sekolah menegah pertama 

negeri 1 donorojo kabupaten pacitan”. Hasil yang diharapkan Aplikasi yang 

dibangun mengenai sistem peminjaman, pengembalian, data anggota, data status 

buku, kode buku, denda keterlambatan dan informasi koleksi buku. menggunakan 

bahasa pemrograman PHP yang merupakan bahasa pemrograman untuk 

dijalankan melalui halaman web, umumnya digunakan untuk mengolah informasi 

di internet, Macromedia Dreamweaver 8 adalah software editor yang dapat 

digunakan untuk membuat animasi sederhana untuk membuat halaman website, 

MySQL adalah multiuser database yang menggunakan bahasa Structured Query 

Language (SQL), XAMPP Merupakan aplikasi web server instan yang 

dibutuhkan untuk membangun aplikasi website. 

Tinjauan Pustaka menjelaskan tentang perbandingan dari beberapa 

penelitian mengenai sistem perpustakaan yang telah dilaksanakan sebelumnya, 

maka perbedaan yang dimiliki dari pengajuan skripsi ini adalah sistem informasi 

perpustakaan SMAN 1 Payaraman menggunakan android dengan memanfaatkan 
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webservice. Sistem ini meliputi sistem pencarian buku, buku yang dipinjam, buku 

yang sering di pinjam, lokasi buku dapat dilihat pada android. Serta informasi 

peminjaman buku, Pendaftaran anggota pada perpustakaan SMAN 1 Payaraman 

menggunakan web, Notifikasi Peminjaman buku, dan Metode pengembangan 

sistem mengunakan Waterfall. 
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BAB III 

ANALISIS DAN DESAIN 

 

3.1 Ruang Lingkup Penelitian  

3.1.1 Sejarah SMAN 1 Payaraman  

SMA Negeri 1 Payaraman terletak 25 Km dari pusat kota Ogan Ilir dan 65 

Km dari Kota Palembang. Wilayah Kecamatan Payaraman lebih didominasi oleh 

rawa-rawa. Kondisi SMA Negeri 1 Payaraman juga terletak di atas rawa. Sekolah 

berbentuk panggung, disekeliling sekolah masih terdapat rawa-rawa dan dekat 

dengan pemukiman penduduk. Jalan menuju ke sekolah sepanjang 1 Km cukup 

layak karena mempunyai lebar 4 m dari sepanjang 1 Km sudah diaspal sehingga 

akses menuju sekoah sudah lancar. Berdirinya sekolah ini Berdasarkan surat 

keputusan kepala Badan Penelitian dan Pengembangan Departemen Pendidikan 

Nasional pada tahun 2005.  

Usaha pendirian SMAN 1 PAYARAMAN ini bermula sejak tahun 2005. 

Masyarakat dan pemerintah kabupaten mulai merintis jalan untuk berdirinya 

sekolah ini, alasanya dikarena belum adanya Sekolah tingkat atas yang berstatus 

Negeri dan telah tersedianya lahan untuk pendidian sekolah. Sebelum sekolah ini 

didirikan lahan sekolah ini dulunya sebuah hutan dan rawa.  

Sekolah SMA Negeri ini berdiri pada tahun 2005 yang awalnya merupakan 

SMA Negeri 2 Tanjung Batu. Kemudian pada tahun 2006 sesuai dengan hasil 

pemekaran Kecamatan Payaraman dan besarnya dukungan masyarakat akan 

pentingnya pemerataan pendidikan yang lebih mudah dan terjangkau , maka SMA 

Negeri ini diganti menjadi SMA Negeri 1 Payaraman. Selama berdirinya sekolah 

ini sudah mengalami pergantian kepemimpinan kepala sekolah sebanyak 4 kali. 

SMA Negeri 1 Payaraman telah mengalami perkembangan yang sangat pesat baik 

dari segi bangunan, tenaga kependidikan, sarana prasarana dan lain-lain. Proses 

pembelajaran di sekolah ini, semua mata pelajaran sudah mengacu pada 

Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP). Sedangkan pada tahun pelajaran 

2016/2017 kelas X (sepuluh) di percaya oleh Kementerian Pendidikan dan 
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Kebudayaan, melalui Dinas Pendidikan Kabupaten Ogan Ilir sudah melaksanakan 

Kurikulum tahun 2013 (K.13). Sistem pembelajaran dilakukan pagi hari mulai 

pukul 07.30 WIB – 14.30 WIB. Sekolah ini memiliki ketersediaan 46 orang yang 

terdiri dari 16 orang Guru Tetap (PNS), 24 orang Guru Tidak Tetap (Non. PNS), 4 

Staf Tata Usaha, 1 orang satpam dan 1 orang penjaga sekolah. 

Kondisi fisik SMA Negeri 1 Payaraman terdiri dari 12 ruang belajar, 1 

ruang kepala sekolah, 1 ruang wakil kepala sekolah, 1 ruang tata usaha (TU), 2 

ruang laboratorium, 1 raung perpustakaan, 1 ruang koperasi, 1 ruang lobi, 1 ruang 

BK, 1 ruang OSIS, serta 17 kamar kecil (WC). Sedangkan jumlah siswa pada 

SMA Negeri 1 Payaraman ini mengalami perubahan yang cukup meningkat dari 

tahun ke tahunnya, mulai dari awal berdirinya sekolah ini tahun 2005 sampai 

sekarang tahun 2016 jumlah siswa sekarang sebanyak 357 siswa. 

3.1.2 Sejarah Perpustakaan SMAN 1 Payaraman 

Perpustakaan SMA Negeri 1 Payaraman berada di bawah naungan sekolah. 

Perpustakaan SMA Negeri 1 Payaraman berdiri bersamaan dengan berdirinya 

gedung sekolah pada tahun 2005, dengan luas bangunan 120 m². Keberadaan 

perpustakaan SMA Negeri 1 Payaraman sangat mendukung kelancaran kegiatan 

belajar dilingkungan sekolah. 

Keberadaan perpustakaan untuk membantu proses kegiatan belajar mengajar 

guru, siswa, serta berbagai sarana rekreasi bagi siswa-siswi disekolah. Koleksi 

yang dimiliki teks book, referensi, serta koleksi buku bacaan lainnya digunakan 

sepenuhnya bagi kemajuan siswa. Perpustakaan SMA Negeri 1 Payaraman berada 

sejajar dengan ruang guru. Dari sisi SDM perpustakaan telah dikelola oleh 2 

orang staf pustakawan, para staf sudah dibekali tambahan ilmu dibidang teknologi 

informasi untuk menunjang kegiatan perpustakaan. 

3.1.3 Visi dan Misi Perpustakaan SMAN 1 Payaraman 

Setiap instansi, lembaga atau organisasi pendidikan pasti memiliki visi dan 

misi masing-masing. Visi dan misi tersebut yang nantinya menentukan kemana 

arah tujuan instansi atau organisasi dan sejenisnya didirikan. Berikut ini tabel visi 

dan misi perpustakaan SMAN 1 Payaraman. 
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Tabel 3.1 Visi dan Misi Perpustakaan SMAN 1 Payaraman 

Visi dan Misi Perpustakaan SMAN 1 Payaraman 

Visi Terwujudnya perpustakaan sekolah modern yang mampu 

memberikan pelayanan dan pengetahuan yang efektif, efisien, cepat 

dan tepat serta nyaman, sehingga mampu menjadi penopong 

keberhasilan pendidikan disekolah. 

Misi 1. Meningkatkan pelayanan pemakai dalam bentuk memberikan 

pelayanan yang mudah. 

2. Meningkatkan sarana penunjang untuk pelayanan pemakai. 

3. Meningkatkan SDM dengan pengikut sertaan pengelola dalam 

setian Event kegiatan perpustakaan. 

4. Menyediakan sumber informasi dan ilmu pengetahuan yang 

dapat menunjang pembelajaran dan pendidikan disekolah. 

3.1.4 Tujuan Umun Perpustakaan SMAN 1 Payaraman 

Menjadi perpustakaan sekolah berbasis ICT terdepan di Kec.Payaraman, 

serta pusat IPTEK dan sumber belajar warga sekolah guna mendukung kegiatan 

belajar mengajar disekolah dan merealisasikan visi dan misi sekolah. 

3.1.5 Tujuan Khusus 

Tujuan khusus dari Perpustakaan SMAN 1 Payaraman adalah : 

1. Mengembangkan minat, kemampuan, dan kebiasaan membaca khususnya 

serta mendayagunakan budaya tulisan. 

2. Mengembangkan kemampuan mencari dan mengelola serta memanfaatkan 

informasi. 

3. Mendidik siswa agar memelihara dan memanfaatkan bahan pustaka secara 

tepat guna dan berhasil guna. 

4. Meletakkan dasar kearah proses pembelajaran mandiri. 

5. memupuk dan mengembangkan minat dan bakat siswa. 

6. Mengembangkan kemampuan untuk memecahkan masalah yang dihadapi atas 

tanggung jawab dan usaha sendiri. 

3.1.6 Fungsi Perpustakaan SMAN 1 Payaraman 

Berikut ini adalah fungi perpustakaan pada SMAN 1 Payaraman : 

1. Pusat belajar mengajar. 

2. Pusat informasi. 
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3. Pusat penelitian sederhana. 

4. Reaksi sehat melalui bacaan hiburan. 

3.1.7 Struktur Organisasi Perpustakaan SMAN 1 Payaraman 

Struktur organisasi adalah kerangka yang menggambarkan secara 

keseluruhan dari unit kerja, pembagian tugas, memberikan gambaran nyata 

mengenai hubungan fungsional antara bagian satu dengan bagian lainya. Struktur 

organisasi yang didirikan tentunya mempunyai tujuan. dan untuk mencapai tujuan 

agar dapat berhasil, diperlukan suatu perencanaan yang baik dan terencana. 

Sistem organisasi akan mewujudkan garis wewenang untuk memberikan perintah 

dari atasan sampai bawahan pada tingkat pelaksanaan dan memperlihatkan 

tanggung jawab atas tugas yang diberikan kepada karyawan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(Sumber : Perpustakaan SMAN 1 Payaraman) 

Gambar 3.1 Struktur Organisasi SMAN 1 Payaraman 
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Dari gambar 3.1 maka Struktur organisasi pengelola sebagai berikut : 

Penanggung jawab  : Sugiyarto, S.Pd., M.Si 

Kepala Perpustakaan  : Ruslaini, S.Pd 

Bagian Teknik   : Yemi Wulandari 

Bagian layanan / Sirkulasi : Reni Puspita 

3.1.8 Dena Lokasi SMAN 1 Payaraman 

Dena lokasi menggambarkan tata letak ruangan yang ada pada SMAN 1 

Payaraman. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     

 

 

 

(sumber : dokumen SMAN 1 Payaraman) 

Gambar 3.2 Dena Lokasi 
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3.2 Komunikasi 

Pada tahap ini dilakukan analisis terhadap permasalahan yang ada, yaitu 

mengidentifikasi masalah dari pengguna. Komunikasi dilakukan menggunakan 

metode wawancara terhadap Kepala Sekolah SMAN 1 Payaraman, ketua 

perpustakaan dan anggota perpustakaan agar mendapatkan gambaran umum 

dalam membuat sistem, hasil wawancara terlampir. Berdasarkan wawancara yang 

dilakukan pada Kepala Perpustakaan, sistem yang berjalan pada Perpustakaan 

SMAN 1 Payaraman saat ini, SMAN 1 Payaraman mengalami kesulitan 

khususnya dalam hal pengelolaan data yang ada di perpustakaan, dalam 

pelaksanaan tugasnya perpustakaan masih menggunakan sistem manual, 

Perpustakaan belum tersusun ke dalam suatu database hanya kartu anggota yang 

menggunakan aplikasi excel dalam pembuatan anggota, dan masih banyak siswa 

terlambat dalam pengembalian buku yang dipinjam.  

Menyadari bahwa betapa pentingnya peran sistem informasi dan 

memanfaatkan fasilitas jaringan yang ada pada SMAN 1 Payaraman, maka 

SMAN 1 Payaraman membutuhkan sebuah sistem informasi perpustakaan 

menggunakan android dengan memanfaatkan web service.  

3.2.1 Analisis sistem yang sedang Berjalan 

Setelah melakukan pengamatan dan analisa pada SMAN 1 Payaraman 

dapat diketahui sistem yang sedang berjalan pada perpustakaan SMAN 1 

Payaraman masih manual dari pengisian tamu peminjaman buku pengembalian 

buku hanya saja pendaftaran anggota menggunakan aplikasi Microsoft excel. 

Berikut adalah Prosedur pendaftaran calon anggota perpustakaan :  

Siswa melapor kepada petugas perpustakaan kemudian petugas 

perpustakaan memberikan formulir untuk diisi oleh calon anggota perpustakaan 

setelah siswa mengisi formulir tersebut siswa memberikan kepada petugas 

perpustakaan untuk diperiksa apakah data yang diisi sesuai atau tidaknya, jika ada 

salah maka petugas mengembalikan formulir kepada siswa untuk dilengkapi, dan 

jika sesuai maka petugas akan membuat kartu perpustakaan, membuat laporan 

anggota baru dan kemudian calon anggota menerima kartu perpustakaan. 
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Alur Sistem Pendaftaran Calon anggota Perpustakaan SMAN 1 Payaraman yang sedang berjalan

Anggota Petugas Perpustakaan Kepala Sekolah

 C
al

o
n

 A
n

gg
o

ta

Daftar

Daftar 
Anggota

Menerima 
calon anggota

Form pendaftaran 
anggota

Form pendaftaran 
anggota

Menerima 
form 

pendaftan

pengisisan 
form 

pendaftan

Menerima 
form 

pendaftan

Proses form calon 
anggota

Validasi form 
pendaftaran

Tidak

Input data calon 
anggota

Ya

Kartu Anggota

Kartu Anggota

Menerima 
kartu anggota

Selesai

Membuat 
Laporan

Laporan 
anggota baru

Laporan 
anggota baru

LAB

Laporan 
anggota baru

LAB

 

Gambar 3.3 sistem pendaftaran anggota perpustakaan yang sedang berjalan 
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Alur Sistem Peminjaman Buku Perpustakaan SMAN 1 Payaraman yang sedang berjalan

Anggota Petugas Perpustakaan Kepala Sekolah

Pe
m

in
ja

m
an

Mulai

Mengisi 
buku tamu

Menerima buku 
dan kartu 
anggota

Anggota 
mencari 

buku

Menyerahkan 
buku dan 

kartu 
perpustakaan

Cek 
tunggakan 

buku
Ya

Input data 
Peminjaman

Membuat 
Laporan 

peminjaman

Laporan 
PeminjamanLaporan 

Peminjaman

LP

Menyerahkan 
kartu 

perpustakaan

Selesai

Tidak

Menyerahkan 
buku dan 

kartu 
perpustakaan

buku dan 
kartu 

perpustakaan

Selesai

Laporan 
Peminjaman

LP

Gambar 3.4 Sistem peminjaman buku yang sedang berjalan 

Prosedur peminjaman buku di perpustakaan SMAN 1 Payaraman dimulai dari 

anggota mengisi tamu pada buku besar, kemudian anggota mencari buku yang 

ingin dipinjam setelah dapat anggota menyerahkan buku serta kartu perpustakaan 

kepada petugas untuk diperiksa apakah anggota tersebut masih dalam keadaan 

meminjam buku jika dalam keadaan meminjam buku maka tidak dapat melakukan 

proses peminjaman dan jika dalam keadaan belum meminjam petugas akan 

melanjutkan pada tahap peminjaman menginputkan buku yang dipinjam, 

membuat laporan peminjaman setelah itu petugas memberikan buku beserta kartu 

perpustakaan. 
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Alur Sistem Pengembalian Buku Perpustakaan SMAN 1 Payaraman yang sedang berjalan

Anggota Petugas Perpustakaan Kepala Sekolah

Pe
ng

em
ba
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n

Mulai

Mengisi 
buku tamu

Menerima buku 
dan kartu 
anggota

Menyerahkan 
buku dan 
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LP

Menerima 
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Membayar / 
mengganti 
buku baru

Laporan 
Pengembalian buku

LP

Bayar denda
Menerima 

Uang Denda

Menyimpan 
Uang Denda

Cek 
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Tidak

Menerima 
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uang
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Menyimpan 
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Tidak
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Membuat 
laporan 

pemgebalian 
buku

Mengembalik
an kartu 
anggota

Kartu anggotaKartu anggota

Selesai

Gambar 3.5 Alur sistem pengembalian buku yang sedang berjalan 

Prosedur pengembalian buku, menyerahkan buku dan kartu perpustakaan kepada 

petugas, kemudian petugas mengecek apakah jatuh tempo atau tidak, jika jatuh 

tempo maka anggota menerima denda yang akan diterima oleh petugas 

perpustakaan,  jika tidak jatuh tempo maka petugas melakukan pengecekan 

terhadap buku, apabila buku rusak maka membayar buku atau mengganti dengan 

buku baru dan jika tidak rusak petugas melanjutkan proses pengembalian, 

mengembalikan buku pada tempatya dan membuat laporan pengembalian. 
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3.2.2 Kebutuhan Fungsional (Functional Requirement) 

Kebutuhan fungsional mendeskripsikan layanan, fitur, atau fungsi yang 

disediakan oleh sistem untuk pengguna, berikut Tabel 3.2 mendeskripsikan 

kebutuhan fungsional : 

Tabel 3.2 Kebutahan Fungsional 

No. Kebutuhan  

Fungsional 
Responsibilities 

1. Petugas Perpustakaan 1. Login/Logout 

2. Mengelola data buku 

3. Mengelola registrasi dan data anggota 

4. Mengelola kategori 

5. Mengelola laporan 

6. Mengelola peminjaman 

7. Mengelola pengembalian 

8. Menerima notifikasi 

2. Anggota Perpustakaan 1. Login/logout 

2. Pengisian pengunjung  

3. Pencarian buku, dan melihat lokasi 

buku 

4. Melihat buku yang dipinjam di web 

5. Melihat buku yang dipinjam di android 

6. Melihat stok buku pada androis 

7. Melihat Denda Pada android 

8. Menerima notifikasi batas akhir pinjam 

9. Mengubah password dapat dilakukan di 

android. 

4. Kepala Sekolah Kepala Sekolah login ke sistem untuk 

melihat : 

1. Laporan anggota 

2. Laporan buku 

3. Laporan peminjaman 

4. Laporan pengembalian 

5. Laporan pengunjung 

 

3.2.3 Kebutuhan Non Fungsional (Non-functional Requirement) 

 Kebutuhan non-fungsional mendeskripsikan jenis kebutuhan perangkat 

keras bersifat properti perilaku yang dimiliki oleh sistem yaitu kebutuhan 

perangkat keras (hardware), kebutuhan perangkat lunak (software) dan kebutuhan 

perangkat manusia (brainware). Spesifikasi perangkat keras yang digunakan 

adalah : 
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Tabel 3.3 Spesifikasi Hardware 

No Nama Perangkat Spesifikasi 

1. Processor Minimal Intel® T4300 

2. Memory 2 GB  

3. Hardisk 500 GB  

4 Monitor 14 Inchi 

5. Mouse Standar  

6 Keyboard Standar 

7. Printer  Standar 

8. Modem/Wifi/Speddy Standar 

Adapun perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan sistem ini adalah :  

1. Sistem operasi Windows 7 32 bit 

2. Xampp versi 3.2.1, mencakup web server (apache), database (mysql), 

database  manager (PhpMyadmin) 

3. Bahasa Pemrograman PHP 

4. Web browser Goggle Chrome, Mozila 

5. Hp android OS, V4.1.2 (Jelly Bean) 

6. Web editor Adobe Dreamweaver CS6, notepad ++ 

7. Eclpise, android sdk (Software development kit) 

 

3.3 Perencanaan (Planning) 

Adapaun Tahapan pembangunan sistem yang akan dibuat. Tahap 

perencanaan ini dimulai dari tahap komunikasi yang terdiri dari izin observasi, 

berkomunikasi dengan kepala sekolah dan kepala perpustakaan SMAN 1 

Payaraman, komunikasi dengan dosen, menganalisi sistem yang sedang berjalan 

pada perpustakaaan dan pengumpulan data yang ada di SMAN 1 Payaraman. 

Kemudian tahap Perencanaan ini menganalisis aplikasi dan pengguna sistem. 

Tahap Pemodelan Menganalisis sistem yang akan dibangun, membuat rancangan 

sistem DFD, ERD dan membuat desain interface dan database. Konstruksi atau 

pengkodean program menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MYSQL dan 

Tahap Penyerahan dokumentasi dan perangkat lunak pada SMAN 1 Payaraman. 



37 

 

 

 No. 

 

Tahapan Pekerjaan 

Jadwal Pelaksanaan 

Maret April Mei Juni - 

Agustus 

Septemb

er 

Oktober 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1. 

 

Tahapan komunikasi  

a. Izin tempat penelitian                        

b. Observasi                        

c. Berkomunikasi 

dengan kepala 

perpustakaan SMAN 

1 Payaraman 

                       

d. Berkomunikasi 

dengan dosen 

                       

e. Analisis sistem yang 

berjalan  

                       

f. Pengumpulan Data 

(dokumen ruang 

lingkup, sejarah, dan 

struktur organisasai) 

                       

2. Tahapan Perencanaan  

 Analisis: 

a. Fitur(aplikasi) 

b. Pengguna(sistem) 

                       

3. Tahapan Pemodelan  

 a. Menganalisa sistem 

yang akan dibangun 

                       

 b. Membuat Rancangan 

Sistem DFD : Data 

Flow Diagram dan 

ERD :   

                       

 c. Membuat desain 

interface dan desain 

Database 

                       

4. Tahapan Konstruksi  

 a. Pengkodean program 

menggunakan bahasa 

pemprograman PHP 

dan MySql. 

                       

 b. Pengujian sistem                         

5. Tahapan Penyerahan                        

 Dokumentasi                         
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3.4 Pemodelan  

Setelah melakukan tahapan perencanaan, tahap selanjutnya adalah tahapan 

perancangan sistem. Perancangan sistem merupakan awal dari pembuatan sistem 

yang akan dibuat, dimana dapat dilihat proses-proses apa saja yang nantinya 

diperlukan dalam pembuatan suatu sistem, berikut usulan sistem yang akan  

dibuat :  

3.4.1 Perancangan Data Flow Diagram (DFD) 

Diagram aliran data atau data flow diagram  digunakan untuk 

menggambarkan aliran informasi dan transformasi yang diaplikasikan pada saat 

data bergerak dari input menjadi output, berikut adalah data flow diagram yang 

diusulkan : 

1. Diagram Konteks  

Diagram konteks ini menggambarkan ruang lingkup suatu sistem. Diagram 

konteks ini menunjukkan semua entitas luar yang menerima informasi dari atau 

memberikan informasi ke sistem, berikut adalah diagram konteks sistem 

usulan. 

sistem informasi 
perpustakaan 

menggunakan android 
dengan memanfaatkan 

webservice

Anggota admin

Kepala 
Sekolah

Data pengunjung

Daftar anggota

Pencarian buku

Informasi pengunjung
Kartu anggota

Informasi buku, lokasi buku

Informasi buku yang sering dipinjam

Notifikasi batas akhir pinjam

Data buku
Daftar anggota
Data peminjaman

Data pengembalian
Data kategori buku

Informasi buku
Informasi anggota
Informasi peminjaman
Informasi pengembalian
Informasi denda

Laparan anggota
Laporan pengunjung
Laporan buku
Laporan peminjaman
Laporan pengembalian
Laporan Denda

Data Lokasi
Data Denda

Informasi Lokasi
Informasi kategori buku

 

Gambar 3.6 Kontek Diagram Perpustakaan SMAN 1 Payaraman 



39 

 

2. Diagram Level 1 

Diagram level 1 merupakan pemecahan dari diagram konteks, diagram ini 

memuat penyimpanan data. Diagram 1 memberikan pandangan secara 

menyeluruh mengenai sistem yang ditangani, menunjukkan tentang fungsi 

atau proses yang ada di sistem. 

Gambar 3.7 Diagram Level 1 

Admin
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Registrasi Anggota

2.0
Data Buku

3.0
Data 

Pengunjung

5.0
Data 

Peminjaman
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Data buku

Pengunjung
Data pengunjung

Data pengunjung

Pinjam

6.0
Data 

Pengembalia
n

pengembalian

Data buku

Data peminjaman

Data pengembalian
Data pengembalian

Data pengembalian

Kep Sekolah

Anggota

Daftar anggota

Data pengunjung

7.0
Data 

Kategori
Kategori

Data kategori

Data kategori

Data kategori

8.0
Laporan

Data peminjaman

Data pengembalian

laporan

Pinjam detail

Data pinjam

Data pinjam detail
Data pinjam

Informasi anggota

Informasi Data buku

Informasi Data pengunjung

Informasi Data peminjaman

Data anggota

Data buku

Berhasil login, kartu anggota

Informasi Data pengembalian

denda

Laporan

Data pinjam detail

Informasi Data kategori

Notifikasi batas pinjam

4.0
Data Lokasi

Data Lokasi
Data Lokasi

Data LokasiInformasi Data Lokasi

Laporan Buku
Laporan Pengunjung

Laporan Peminjaman
Laporan Pengembalian
Laporan Denda

Laporan Anggota

Perpustakaan SMAN 1 Payaraman 

3. Diagram level 1 proses 5 

Diagram ini adalah proses detail peminjaman buku pada SMAN 1 Payaraman 

yang dilakukan oleh anggota perpustakaan dan pada saat proses penginputan 

peminjamannya dilakukan oleh admin. 
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Admin

5.1 
anggota

5.2
Pencarian buku

5.3
Proses 

peminjaman

Data anggota

Informasi anggota

Data anggota

Data anggota

Data buku

Data buku

Anggota

Buku

pinjam

Detail_pinjam

Data pinjam

data pinjam

Data detail_pinjam

Data detail_pinjam

Informasi buku

Anggota

Data peminjaman

Informasi peminjaman

  

Gambar 3.8 Diagram Level 1 Proses 5 Detail Peminjaman 

4. Diagram level 1 proses 6 

Diagram ini adalah proses detail Pengembalian buku pada SMAN 1 

Payaraman yang dilakukan oleh anggota perpustakaan dan pada saat proses 

penginputan pengembalian dilakukan oleh admin. 

Admin

6.1 
anggota

6.2
Pencarian buku

6.3
peminjaman

Data anggota

Informasi anggota

Data anggota

Data anggota

Data buku

Data buku

Anggota

Buku

pinjam

Detail_pinjam

Data pinjam

data pinjam

Data detail_pinjam

Data detail_pinjam

Informasi buku

Anggota

6.4
Proses 

pengembalian

Data peminjaman
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pengembalian

Data peminjaman

Data peminjaman

 

Gambar 3.9 Diagram Level 1 Proses 6 Detail Pengembalian 
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3.4.2 Perancangan Entity Relationship Diagram (ERD) 

Entity Relationship Diagram adalah notasi yang digunakan untuk 

melakukan aktivitas pemodelan data. Entity Relationship Diagram suatu model 

untuk menjelaskan hubungan antar data dalam basis data berdasarkan objek-objek 

dasar data yang mempunyai hubungan antar relasi. ERD mengambarkan relasi 

antara entitas atau himpunan suatu informasi, yang memiliki kemungkinan 

keterhubungan antar entitas dengan entitas lainnya. berikut adalah ERD sistem 

yang diusulkan :     

Anggota

KodeAnggota

NamaAnggota

TanggalLahir

Alamat

Notelpon

TanggalReg

Foto

StatusPinjam

Meminjam BUku
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TempatLahir

1 n

Jumlah

tahunkodekategori

Meminjam

melakukan

BUku

Admin

User_id

username

password

fullname

gambar

melakukan

Kategori Buku

KodeKategori

Kategori

Transaksi peminjaman

kodebuku

Kodepinjam

KodeAnggota

tanggal

jumlah

pengembalian
Transaksi 

pengembalia
n

IDkembali

denda

kodepinjam

Tanggalkembali

jumlah

mendaftarka
n

mengembalik
an

1

n
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n

1n

n

1

n

1

1 n 1

Password

 

Gambar 3.10 Entity Relationship Diagram 
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3.4.3 Perancangan  Tabel Database 

Perancangan tabel merupakan rancangan tabel yang akan dibuat pada 

database untuk memenuhi kebutuhan fungsi bisnis yang didefinisikan pada fase 

pemodelan bisnis, berikut perancangan tabel yang diusulkan : 

1. Tabel Dedi_Anggota 

Tabel anggota berisikan data tentang anggota untuk dapat mengelola data 

pendaftaran anggota untuk mencetak kartu anggota. Berikut tabel 3.5 menjelaskan 

isi tabel anggota : 

Nama tabel : Dedi_Anggota 

Primary key : KodeAnggota 

Foreign key : - 

Tabel 3.5 Tabel Dedi_Anggota 

No  Field  Type  Size  Keterangan  

1  KodeAnggota Int 20 Primary Key  

2  NamaAnggota  varchar  90 Nama anggota 

3 TempatLahir  Varchar 90 Password  

4 TanggalLahir  Date - Jenis kelamin 

5  Alamat varchar  90 Tempat lahir 

6 Notelpon int 15  Tanggal lahir 

7  TanggalReg date  - Alamat anggota  

8  Foto varchar  90 No telepon  

9 Email varchar 50 Email  

10 StatusPinjam varchar 2 Tanggal registrasi 

11 JK varchar 12 Poto anggota 

12 sebagai varchar 22 (anggota, admin 

dan kepala 

sekolah) 

13 Username varchar 22 Username 

14 password varchar 33 Password 

 

2. Tabel Dedi_buku 

Tabel buku berisikan data tentang buku untuk dapat mengelola penginputan buku 

terdiri dari field-field kode, judul, pengarang, penerbit, jumlah, tahun, 

kodekategori. Berikut tabel 3.6 menjelaskan isi tabel buku : 

Nama tabel : Dedi_buku 

Primary key : Kodebuku 

Foreign key : - 



43 

 

Tabel 3.6 Tabel Dedi_Buku 

No  Field  Type  Size  Keterangan  

1  Kodebuku Int 9 Primary Key  

2  Judul  varchar  90 Judul buku 

3  Pengarang  varchar  90 pengarang 

4  Penerbit varchar 90 Penerbit 

5  Jumlah Int 50 Jumlah buku  

6  Tahun year  4 Tahun buku 

7 KodeKategori varchar 90 Kode kategori buku 

8 Lokasi varchar 17 Lokasi buku 

9 Tanggal date - Tanggal input buku 

10 Gambar text - Gambar sampul buku 

 

3. Tabel Admin 

Tabel Petugas berisikan data tentang admin yang dapat mengelola pendaftaran 

calon anggota perpustakaan, mengupdate data buku, data peminjaman, 

pengembalian pengunjung, kategori buku, dan laporan. Tabel admin terdiri dari 

field-field user_id, user_name, password. Tabel 3.7 menjelaskan isi tabel Petugas. 

Nama tabel : admin 

Primary key : User_id 

Foreign key : - 

Tabel 3.7 Tabel admin 

No  Field  Type  Size  Keterangan  

1  User_id int 15 Primary Key  

2  User_name  varchar  50 Nama Petugas 

3  Password  varchar  50 Password Petugas 

4 Fullname Varchar 30 Nama Admin 

5 Gambar Varchar 30 Poto Admin 

6 Level Varchar 3 Level 

 

4. Tabel Dedi_Pinjam 

Tabel Peminjaman berisikan data tentang Peminjaman untuk dapat mengelola 

penginputan Peminjaman terdiri dari field-field kode, judul, pengarang, penerbit, 

jumlah, tahun, kodekategori. Berikut tabel 3.8 menjelaskan isi tabel peminjaman : 

Nama tabel : Dedi_Pinjam 

Primary key : KodePinjam  

Foreign key : Kodebuku, KodeAnggota 



44 

 

Tabel 3.8 Tabel Dedi_Pinjam 

No  Field  Type  Size  Keterangan  

1  KodePinjam Int 9 Primary Key  

2  Kodebuku int  9 Kode buku (FK) 

3  KodeAnggota int  20 Kode anggota (FK) 

4 Tanggal date - Tanggal pinjam 

5 Jumlah Int 90 Jumlah buku pinjam 

 

5. Tabel detail_peminjaman 

Tabel detail peminjaman terdiri dari field-field kode, judul, pengarang, 

penerbit, jumlah, tahun, kodekategori. Pada tabel detail peminjaman ini 

terdapat 2 field sebagai forign key yaitu kode pinjam dan kode buku. Berikut 

tabel 3.9 menjelaskan isi tabel peminjaman : 

Nama tabel : DetailPinjam 

Primary key : IDDetail 

Foreign key : Kodepinjam, Kodebuku 

Tabel 3.9 Tabel Detail Peminjaman 

No  Field  Type  Size  Keterangan  

1  IDDetail Int 9 Primary Key  

2  KodePinjam int  9 KodePinjam (FK) 

3  KodeBuku int  9 KodeBuku (FK) 

4 Jumlah Int 9 Jumlah peminjaman 

5 Status varchar 2 Status pinjam 

6 Tanggal date - Tanggal pinjam 

 

6. Tabel Dedi_Kembali 

Tabel pengembalian berisikan data tentang pengembalian untuk dapat 

mengelola penginputan pengembalian terdiri dari field-field kode, judul, 

pengarang, penerbit, jumlah, tahun, kodekategori. Pada tabel kembali ini terdapat 

2 field sebagai forign key yaitu kode pinjam. Berikut tabel 3.10 menjelaskan isi 

tabel kembali : 

Nama tabel : Dedi_kembali 

Primary key : ID_Kembali 

Foreign key : Kodepinjam 
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Tabel 3.10 Tabel Dedi_Kembali 

No  Field  Type  Size  Keterangan  

1  ID_Kembali Int 9 Primary Key  

2  Kodepinjam int  9 Foreign key 

3 TanggalKembali Date - Tanggal kembali 

4 Denda varchar 90 Jumlah denda 

5 Jumlah Int 3 Jumlah peminjaman buku 

 

7. Tabel detail_kembali 

Tabel detail pengembalian berisikan data tentang pengembalian untuk dapat 

mengelola penginputan pengembalian terdiri dari field-field id detail, kode 

pinjam, kode buku, jumlah dan tanggal. Berikut tabel 3.11 menjelaskan isi tabel 

detail peminjaman : 

Nama tabel : detail_kembali 

Primary key : ID_Kembali 

Foreign key : Kode pinjam, kode buku 

Tabel 3.11 Tabel detail pengembalian 

No  Field  Type  Size  Keterangan  

1  ID_detil Int 9 Primary Key  

2  Kodepinjam int  9 Foreign key 

3 kodebuku In 9 Foreign key 

4 Jumlah Int 3 Jumlah buku dipinjam 

5 Tanggal date - Tanggal pengembalian 

 

8. Tabel pengunjung 

Tabel pengunjung berisikan data tentang pengunjung untuk dapat mengelola 

penginputan pengunjung, terdiri dari field-field id_pengunjung, nis, 

nama_anggota, tanggal, ket, kelas. Berikut tabel 3.12 menjelaskan isi tabel 

pengunjung: 

Nama tabel : pengunjung 

Primary key : id 

Foreign key : - 

Tabel 3.12 Tabel pengunjung 

No  Field  Type  Size  Keterangan  

1  Id Int 6 Primary Key  

2 Nis Varchar 22 Nis anggota 
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3 Nama Varchar 90 Nama pengunjung 

4 Jk Varchar 12 Jenis Kelamin 

5 Kelas Varchar 17 Kelas  

6 Perlu Varchar 50 Keperluan pengunjung  

7 Cari Varchar 255 Buku yang dicari 

8 Saran Varchar 255 Saran tantang perpustakaan 

9 Tgl_kunjung Date - Tanggal kunjungan 

10 Jam_kunjung Time - Waktu kunjungan 

 

9. Tabel Dedi_Kategori 

Tabel kategori buku terdiri dari field-field kode kategori dan kategori. Berikut 

tabel 3.13 menjelaskan isi tabel pengunjung: 

Nama tabel :  pengunjung 

Primary key : kode kategori 

Foreign key : - 

Tabel 3.13 Dedi_Kategori Buku 

No  Field  Type  Size  Keterangan  

1  Kodekategori Int 9 Primary Key  

2  Kategori Varchar 90 Kategori buku 

 

10. Tabel Tblokasi 

Tabel lokasi buku terdiri dari field-field kode lokasi dan lokasi. Berikut tabel 

3.14 menjelaskan isi tabel pengunjung: 

Nama tabel : Tblokasi 

Primary key : kodelokasi 

Foreign key : - 

Tabel 3.14 Tabel Lokasi 

No  Field  Type  Size  Keterangan  

1  Kodelokasi Int 9 Primary Key  

2  Lokasi Varchar 90 lokasi buku 

 

11. Tabel Bulan 

Tabel lokasi bulan terdiri dari field-field kode bulan dan bulan. Berikut tabel 

3.15 menjelaskan isi tabel pengunjung: 
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Nama tabel : bulan 

Primary key : kd 

Foreign key : - 

Tabel 3.15 Tabel Bulan 

No  Field  Type  Size  Keterangan  

1  Kd Int 9 Primary Key  

2  Bulan Varchar 90 lokasi buku 

 

12. Tabel Denda 

Tabel denda terdiri dari field-field kode denda dan denda. Berikut tabel 3.16 

menjelaskan isi tabel pengunjung: 

Nama tabel : denda 

Primary key : kodedenda 

Foreign key : - 

Tabel 3.16 Denda 

No  Field  Type  Size  Keterangan  

1  Kodedenda Int 9 Primary Key  

2  Denda Varchar 90 lokasi buku 

 

3.4.4 Perancangan Antarmuka (Interface) 

 Rancangan interface program merupakan desain untuk membuat 

rancangan tampilan program yang akan dibuat sebagai acuan dalam pembuatan 

aplikasi. Interface mekanisme komunikasi antara pengguna (user) dengan sistem. 

Antarmuka (Interface) dapat menerima informasi dari pengguna (user) dan 

memberikan informasi kepada pengguna (user) untuk membantu mengarahkan 

alur penelusuran masalah sampai ditemukan suatu solusi. Tujuan dari 

Perancangan Antarmuka Pengguna adalah merancang interface yang efektif untuk 

sistem perangkat lunak. berikut rancangan interface program yang diusulkan : 

1. Perancangan Interface  Pengguna Umum Pada Android 

a. Halaman utama pada android 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman utama pada android yang 

berisi menu login, profil, bantuan dan keluar. berikut adalah rancangan 

halaman utama pada android : 
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Poto 
perpus

PERPUS

Logo 
sekolah

Aplikasi 
perpustakaan 

SMAN 1 Payaraman

Logo OI

Www.sman1payaraman.sch.id

Login Profil

Keluar Bantuan

Copyright@SMAN1Payaraman

 

Gambar 3.11 Halaman utama pada Android 

b. Halaman Login pada Android 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman login yang akan 

digunakan untuk melihat data buku, pencarian buku dan penggantian kata 

sandi, berikut adalah rancangan halaman login android. 

Poto 
perpus

PERPUS

LOGIN PERPUSTAKAAN
Isilah data di bawah ini dengan benar

Copyright@SMAN1Payaraman

Username

Password

Login Kembali

 

Gambar 3.12 Halaman Login pada Android 

c. Halaman Utama Berhasil Login 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman yang dapat melihat data 

buku, pencarian buku dan penggantian kata sandi, berikut adalah rancangan 

halaman berhasil login android. 
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Poto 
perpus

PERPUS

Logo 
sekolah

Aplikasi 
perpustakaan 

SMAN 1 Payaraman

Logo OI

Www.sman1payaraman.sch.id

Buku Pencarian

Ubah 
Password

Keluar

Copyright@SMAN1Payaraman

Anda berhasi login sebagai xxxx

 

Gambar 3.13 Halaman Berhasil Login pada Android 

d. Halaman Menu Buku Android 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman menu buku yang berisi 

data ketegori buku dan buku. berikut adalah rancangan halaman menu buku 

pada android. 

Poto 
perpus

PERPUS

Logo 
sekolah

Aplikasi 
perpustakaan 

SMAN 1 Payaraman

Logo OI

Www.sman1payaraman.sch.id

Copyright@SMAN1Payaraman

Kategori Buku

Kategori Buku

Kategori Buku

 

Gambar 3.14 Halaman Kategori buku pada Android 
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Poto 
perpus

PERPUS

Logo 
sekolah

Aplikasi 
perpustakaan 

SMAN 1 Payaraman

Logo OI

Www.sman1payaraman.sch.id

Copyright@SMAN1Payaraman

Buku

Buku 

 Buku 

Buku 

 

Gambar 3.15 Halaman buku pada Android 

e. Halaman Pencarian Buku pada Android. 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman pencarian buku yang 

berisi berdasarkan judul, pengarang, penerbit dan tahun. berikut adalah 

rancangan halaman menu buku pada android. 

Poto 
perpus

PERPUS

Logo sekolah

Aplikasi 
perpustakaan 

SMAN 1 Payaraman

Logo OI

Www.sman1payaraman.sch.id

Copyright@SMAN1Payaraman

Pencarian detail buku
Isilah data di bawah ini dengan benar

judul

Tahun

Pengarang

Penerbit

Cari

Detail buku

Judul buku

pengarang

penerbit

tahun

lokasi

Julmlah buku

: xxxxxx

: xxxxxx

: xxxxxx

: xxxxxx

: xxxxxx

: xxxxxx

 

Gambar 3.16 Halaman Pencarian Buku pada Android 
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f. Halaman Ubah Password pada Android. 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman untuk mengubah 

password pada android. berikut adalah rancangan halaman ubah password 

pada android. 

Poto 
perpus PERPUS

UBAH PASSWORD  
PERPUSTAKAAN

Isilah data di bawah ini dengan benar

Copyright@SMAN1Payaraman

Username

Ubah Password

Save Kembali

 

Gambar 3.17 Halaman Ubah Password pada Android 

g. Halaman Profil pada Android. 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman untuk melihat profil 

SMAN 1 Payaraman pada android. berikut adalah rancangan halaman 

profil pada android. 

Poto 
perpus PERPUS

PROFIL SMAN 1 Payaraman

Copyright@SMAN1Payaraman

xxx xxxxxx

xxx xxxxxx

xxx xxxxxx

xxx xxxxxx

xxx xxxxxx

xxx xxxxxx

 

Gambar 3.18 Halaman Profil pada Android 
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h. Halaman Bantuan pada Android 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman untuk melihat bantuan 

cara pemakaian aplikasi perpustakaan SMAN 1 Payaraman pada android. 

berikut adalah rancangan halaman bantuan pada android. 

Poto 
perpus PERPUS

BANTUAN

Copyright@SMAN1Payaraman

Bantuan tentang cara pemakaian 
apliasi perpus android

 

Gambar 3.19 Halaman Bantuan pada Android 

 

2. Perancangan  Interface  Pengguna Umum Pada Web 

a. Halaman Utama Web 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman utama yang akan 

digunakan, berikut adalah rancangan halaman utama untuk user : 

HEADER

Copyright@SMAN1Payaraman

LOGO

LOGIN Input pengunjung Galery buku Buku yang di pinjam

Nis

Jenis kelamin

Kelas

membaca

otomatis

otomatis

Nama

Jenis Kelamin

Kelas

Keperluan

dicari

saran

tanggal

jam

 

 

 

Simpan Batal

Grafik data pengunjung

nama

NIs

NIs Nama Jenis kelamin Kelas Keperluan cari saran Tgl kunjung Jam kunjung

xx xx xx xx xx xx xx xx xx

Bula
n 1

Bula
n 2

Bula
n 3

Bula
n 4

Alamat web SMAN 1 
Payaraman

Profil

Gambar 3.20 Perancangan Halaman Utama Web 
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b. Halaman Profil 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman profil yang akan 

digunakan ketika user ingin melihat profil dari SMAN 1 Payaraman. 

berikut adalah rancangan halaman profil :  

HEADER

Copyright@SMAN1Payaraman

Home

Profil

LOGO

LOGIN

Profil SMAN 1 
Payaraman

Gambar 3.21 Perancangan Halaman Profil 

c. Halaman Login 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman login yang akan 

digunakan untuk Admin dan Kepala Sekolah perpustakaan SMAN 1 

Payaraman, berikut adalah rancangan halaman login. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.13 halaman Login Admin 

Gambar 3.22 Perancangan Halaman Login 

Perpustakaan Web 

username 

Password 

LOGIN 
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d. Halaman Utama Admin 

Merupakan halaman utama admin yang berisi menu dashboard, home, 

home, Data master yang terdiri dari master data buku, master data kategori 

buku dan master data anggota. Data peminjaman yang terdiri dari proses 

peminjaman dan data peminjaman. Data pengembalian yang terdiri dari 

proses pengembalian dan data pengembalian. Berikut adalah rancangan 

halaman utama admin : 

Admin 
Perpustakaan

Logo

√        Logout

Home Data Master
Data 

peminjaman
Data 

pengembalian

Dashboar

Master data buku

Master data kategori buku

Master anggota

Proses peminjaman

Data peminjaman

Proses pengembalian

Data pengembalian

Master denda

Master lokasi

Laporan

Laporan pengunjung

Laporan anggota

Laporan Buku

Laporan Peminjaman

Laporan Pengembalian

Laporan Denda

 

Gambar 3.23 Halaman Utama Admin 

e. Halaman input buku 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman input buku yang 

dilakukan oleh admin. berikut adalah rancangan halaman input buku : 

Admin 
Perpustakaan

Logo

√        Logout

Home Data Master
Data 

peminjaman
Data 

pengembalian

Form input data buku

otomatis

Judul

pengarang

penerbit

jumlah

tahun

tanggal

Kode kategori

Simpan Batal

Lokasi

Gambar Choose file

Laporan

Gambar 3.24 Halaman Input Buku 
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f. Halaman Data Buku 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman data buku yang 

dihasilkan pada penginputan data buku oleh admin. berikut adalah 

rancangan halaman data buku : 

Admin 
Perpustakaan

Logo

√        Logout

Home Data Master
Data 

peminjaman
Data 

pengembalian

Data Buku

No Kode Judul Pengarang Penerbit Jumlah Tahun kategori Aksi

xxx xxx xxx xxx xxx xxx xxx xxx Hapus

xxx xxx xxx xxx xxx xxx xxx xxx

Edit

Hapus Edit

+ Print

Lokasi

xxx

xxx

Tanggal

xxx

xxx

Laporan

 

Gambar 3.25 Halaman Data Buku 

g. Halaman Input Kategori Buku 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman input Kategori buku 

yang dilakukan oleh admin. berikut adalah rancangan input Kategori buku. 

Admin 
Perpustakaan

Logo

√        Logout

Home Data Master
Data 

peminjaman
Data 

pengembalian

Form input Kategori buku

kategori

Simpan Batal

Kode kategori

Laporan

 

Gambar 3.26 Halaman Input Kategori Buku 
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h. Halaman Data Kategori Buku 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman data buku yang 

dihasilkan pada penginputan data buku oleh admin. berikut adalah 

rancangan halaman data kategori buku : 

Admin 
Perpustakaan

Logo

√        Logout

Home Data Master
Data 

peminjaman
Data 

pengembalian

Data Kategori Buku

Kategori bukuNo Aksi

xxxxxx Hapus

xxxxxx

Edit

Hapus Edit

+ Print

Laporan

 Gambar 3.27 Halaman Data Kategori Buku 

i. Halaman Input Anggota 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman input anggota yang 

dilakukan oleh admin. berikut adalah rancangan halaman input anggota : 

Admin 
Perpustakaan

Logo

√        Logout

Home Data Master
Data 

peminjaman
Data 

pengembalian

Form input data Anggota

otomatis

otomatis

Email

Nis Anggota

Nama Anggota

Tempat lahir

Tanggal lahir

Alamat

Email

Tanggal Registrasi

Simpan Batal

Jenis Kelamin

Poto

Laki-laki

Choose file

Laporan

AnggotsSebagai

No telponNo Telpon

 Gambar 3.28 Halaman Input Anggota 
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j. Halaman Data Angota 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman data anggota yang 

dihasilkan pada penginputan data anggota oleh admin. berikut adalah 

rancangan halaman data anggota : 

Admin 
Perpustakaan

Logo

√        Logout

Home Data Master
Data 

peminjaman
Data 

pengembalian

Data Anggota 

No Nis Nama Anggota Jenkel Tempat lahir Tgl lahir No tlp Tgl reg Tools

xxx xxx xxx xxx xxx xxx xxx xxx Hapus

xxx xxx xxx xxx xxx xxx xxx xxx

Edit

Edit

poto

xxx

xxx Hapus

+ Print

sebagai

xxx

xxx

Laporan

Cetak

 

Gambar 3.29 Halaman Data Anggota 

k. Halaman Kartu Anggota 

Pada halaman ini merupakan rancangan cetak kartu anggota yang 

dilakukan oleh admin. berikut adalah rancangan halaman kartu anggota : 

Admin 
Perpustakaan

Logo

√        Logout

Home Data Master
Data 

peminjaman
Data 

pengembalian

KARTU ANGGOTA Search Go

KARTU ANGGOTA

No Anggota     : 12540049

Nama Anggota :dedy irawan

Tampat lahir : seritanjung

Tanggal lahir : 12-12-2000

Jenis Kelamin :laki-laki

SMAN 1 Payaraman

Poto

KARTU ANGGOTA

No Anggota     : 12540066

Nama Anggota :Edi sutejha

Tampat lahir : seritanjung

Tanggal lahir : 12-12-2000

Jenis Kelamin :laki-laki

SMAN 1 Payaraman

Poto

Laporan

 

Gambar 3.30 Halaman Kartu Anggota 
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l. Halaman Proses Peminjaman buku 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman proses peminjaman buku 

yang dilakukan oleh admin. berikut adalah rancangan halaman proses 

peminjaman buku : 

Admin 
Perpustakaan

Logo

√        Logout

Home Data Master
Data 

peminjaman
Data 

pengembalian

Proses Peminjaman perpus 
SMAN 1 Payaraman

No Pinjam Anggota

Detail Peminjaman

Data tabel Peminjaman

Search buku

Judul Pengarang Stok

xxx xxx xxx

xxx xxx xxx

xxx xxx xxx

xxx xxx xxx

No Judul Tanggal pinjam Jumlah Tanggal kembali

1 xxx xxx xxx

2 xxx xxx xxx

3 xxx xxx xxx

4 xxx xxx xxx

cari Aksi

hapus

hapus

hapus

hapus

Laporan

xxx

xxx

xxx

xxx

Nis/nama Cari

NIS Nama Anggota

xxx xxx

xxx xxx

TAB BARU

 

Gambar 3.31 Halaman Input Peminjaman Buku 

m. Halaman Data peminjaman 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman data Peminjaman buku 

yang dihasilkan pada penginputan data buku oleh admin. berikut adalah 

rancangan halaman data peminjaman buku : 

Admin 
Perpustakaan

Logo

√        Logout

Home Data Master
Data 

peminjaman
Data 

pengembalian

Data Peminjaman

No Kode buku Judul Kode anggota Nama Anggota tanggal Jumlah Aksi

xxx xxx xxx xxx xxx xxx xxx Hapus

xxx xxx xxx xxx xxx xxx xxx

Edit

Hapus Edit

+ Print

Kode 
pinjam

xxx

xxx

Status

xxx

xxx

Laporan

 Gambar 3.32 Halaman Data Peminjaman Buku 
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n. Halaman Proses Pengembalian buku 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman proses pengembalian 

buku yang dilakukan oleh admin. berikut adalah rancangan halaman 

proses pengembalian buku : 

Admin 
Perpustakaan

Logo

√        Logout

Home Data Master
Data 

peminjaman
Data 

pengembalian

Proses Peminjaman perpus 
SMAN 1 Payaraman

Detail Peminjaman

Data tabel Peminjaman

Search Nama Anggota

No Nama Anggota

1 xxx

3 xxx

4 xxx

Judul Tgl pinjam Tgl krmbali Jumlah

xxx xxx xxx

xxx xxx xxx xxx

xxx xxx xxx xxx

xxx xxx xxx xxx

Aksi

SImpan
2 xxx

NIs

xxx

xxx

xxx

xxx

xxx

terlambat

xxx

xxx

xxx

xxx

Denda

xxx

xxx

xxx

xxx

Laporan

 

Gambar 3.33 Halaman Proses Pengembalian Buku 

o. Halaman Data pengembalian buku 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman data Peminjaman buku 

yang dihasilkan pada penginputan data buku oleh admin. berikut adalah 

rancangan halaman data peminjaman buku : 

Admin 
Perpustakaan

Logo

√        Logout

Home Data Master
Data 

peminjaman
Data 

pengembalian

Data Pengembalian

No judul Anggota Tanggal kembali Denda Aksi

xxx xxx xxx

xxx xxx xxx xxx

+ Print

Nis
Lama 

Denda

Laporan

xxx xxx

xxx

xxx

xxx

Lama 
Denda
Lama 

Denda
Aksi

Aksi

Gambar 3.34 Halaman Data Pengembalian Buku 
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p. Halaman Laporan Buku 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman laporan data buku pada 

perpustakaan SMAN 1 Payaraman. 

 

Gambar 3.35 Halaman Laporan Buku 

q. Halaman Laporan Anggota 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman laporan data anggota 

pada perpustakaan SMAN 1 Payaraman. 

Logo

SMAN 1 PAYARAMAN KECAMATAN 
PAYARAMAN KABUPATEN OGAN ILIR

Jln. Lanang kuaso kecamatan payaraman kabupaten ogan ilir

LAPORAN DATA ANGGOTA

untuk
Kepala sekolah 
Ketua Perpustakaan 
---------------------------
Kontak 081367402272
Situs Web http://sman1payaraman.sch.id

no NIS Nama
Jenis 

Kelamin
Tempat 

Lahir
Tanggal 

Lahir
No telpon Alamat

1 xxx xxx xxx xxx xxx xx xxx

2 xxx xxx xxx xxx xxx xxx xxx

3 xxx xxx xxx xxx xxx xxx xxx

Kepala sekolah 

Payaraman, xx/xx/xxxx

Nama kepsek

NIP :

Tanggal 
Registrasi

xxx

xxx

xxx

 

Gambar 3.36 Halaman Laporan Anggota 
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r. Halaman Laporan Pengunjung 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman laporan data pengunjung 

pada perpustakaan SMAN 1 Payaraman. 

Logo

SMAN 1 PAYARAMAN KECAMATAN 
PAYARAMAN KABUPATEN OGAN ILIR

Jln. Lanang kuaso kecamatan payaraman kabupaten ogan ilir

LAPORAN DATA PENGUNJUNG

untuk
Kepala sekolah 
Ketua Perpustakaan 
---------------------------
Kontak 081367402272
Situs Web http://sman1payaraman.sch.id

no Nama
Jenis 

Kelamin
Kelas Keperluan

Tanggal 
pengunjung

Jam 
pengunjung

Saran

1 xxx xxx xxx xxx xxx xx xxx

2 xxx xxx xxx xxx xxx xxx xxx

3 xxx xxx xxx xxx xxx xxx xxx

Kepala sekolah 

Payaraman, xx/xx/xxxx

Nama kepsek

NIP :

 

Gambar 3.37 Halaman Laporan Pengunjung 

s. Halaman Laporan Peminjaman 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman laporan data peminjaman 

pada perpustakaan SMAN 1 Payaraman. 

Logo

SMAN 1 PAYARAMAN KECAMATAN 
PAYARAMAN KABUPATEN OGAN ILIR

Jln. Lanang kuaso kecamatan payaraman kabupaten ogan ilir

LAPORAN DATA PEMINJAMAN

untuk
Kepala sekolah 
Ketua Perpustakaan 
---------------------------
Kontak 081367402272
Situs Web http://sman1payaraman.sch.id

no
Kode 

pinjam
Nama 

Anggota
Judul Buku

Tanggal 
Pinjam

Jumlah

1 xxx xxx xxx xxx xxx

2 xxx xxx xxx xxx xxx

3 xxx xxx xxx xxx xxx

Kepala sekolah 

Payaraman, xx/xx/xxxx

Nama kepsek

NIP :

 

Gambar 3.38 Halaman Laporan Peminjaman 
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t. Halaman Laporan Pengembalian 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman laporan data 

pengembalian pada perpustakaan SMAN 1 Payaraman. 

Logo

SMAN 1 PAYARAMAN KECAMATAN 
PAYARAMAN KABUPATEN OGAN ILIR

Jln. Lanang kuaso kecamatan payaraman kabupaten ogan ilir

LAPORAN DATA PENGEMBALIAN

untuk
Kepala sekolah 
Ketua Perpustakaan 
---------------------------
Kontak 081367402272
Situs Web http://sman1payaraman.sch.id

no
Kode 

pinjam
Nama 

Anggota
Judul Buku

Tanggal 
Kembali

Denda

1 xxx xxx xxx xxx xxx

2 xxx xxx xxx xxx xxx

3 xxx xxx xxx xxx xxx

Kepala sekolah 

Payaraman, xx/xx/xxxx

Nama kepsek

NIP :

 

Gambar 3.39 Halaman Laporan Pengembalian 

u. Halaman Periode Denda 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman periode denda 

perpustakaan SMAN 1 Payaraman berdasarkan tanggal. 

Admin 
Perpustakaan

Logo

√        Logout

Home Data Master
Data 

peminjaman
Data 

pengembalian

Laporan Denda Perpustakaan SMAN 1 Payaraman

tanggalawal

tanggalakhir

periode Laporan Denda

Tanggal Awal

Tanggal Akhir

Cetak

 

Gambar 3.40 Halaman Periode Denda 
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v. Halaman Laporan denda 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman laporan denda 

perpustakaan SMAN 1 Payaraman berdasarkan tangal yang man teridiri 

dari nama anggota, judul buku, tanggal kembali, denda, jumlah, total 

jumlah denda 

Logo

SMAN 1 PAYARAMAN KECAMATAN 
PAYARAMAN KABUPATEN OGAN ILIR

Jln. Lanang kuaso kecamatan payaraman kabupaten ogan ilir

LAPORAN DENDA

untuk
Kepala sekolah 
Ketua Perpustakaan 
---------------------------
Kontak 081367402272
Situs Web http://sman1payaraman.sch.id

Nama 
Anggota

Judul Buku
Tanggal 
Kembali

Denda Jumlah

xxx xxx xxx xxx xxx

xxx xxx xxx xxx xxx

xxx xxx xxx xxx xxx

Kepala sekolah 

Payaraman, xx/xx/xxxx

Nama kepsek

NIP :

Jumlah 
Denda

xxx

xxx

xxx

Total Seluruh
Total 

denda

Gambar 3.41 Halaman Laporan Denda 
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BAB IV 

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

 

4.1 Konstruksi (Contruction) 

Contruction tahapan keempat pada metode pengembangan waterfall. Pada 

tahap ini melakukan pengkodingan program guna membangun sistem yang akan 

dibuat serta melakukan pengujian sistem. Bahasa pemrograman yang digunakan 

untuk membangun sistem yaitu menggunakan bahasa pemograman PHP, 

sedangkan untuk pembangunan database sistem menggunakan MySQL. 

Selain melakukan pengkodingan untuk membangun sistem, pada tahap 

contruction juga melakukan pengujian sistem (testing). Pengujian sistem yang 

digunakan yaitu Graphical User Interfaces (GUI). 

4.1.1 Pengujian Sistem (Testing) 

Pada tahap ini pengujian yang digunakan yaitu GUI. Graphical User 

Interfaces (GUI) menyajikan tantangan yang menarik bagi para perekayasa. 

Karena komponen reusable berfungsi sebagai bagian dari lingkungan 

pengembangan GUI, pembuatan interface pemakai telah menjadi hemat waktu 

dan lebi teliti penulis melakukan uji coba terhadap sistem yang telah 

dikembangkan, penulis membuat skenario pengujian yang dilakukan oleh 

pengguna sistem yaitu admin, anggota, kepala sekolah dan pengguna dengan hasil 

sebagai berikut dengan bukti dapat dilihat pada lampiran.  

4.1.2 Pengujian yang Dilakukan oleh Admin 

Pada pengujian sistem ini dikhususkan bagi administrasi. dimulai dari 

pengujian halaman  login, data anggota, data buku, data peminjaman, data 

pengembalian dan laporan keseluruhan. 

Tabel 4.1 Pengujian oleh Admin 

NO 
Fungsi yang 

diuji 
Cara yang dilakukan 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

penguji

an 

1 Fungsi Login Admin memasukkan 

user name dan 

password 

Admin masuk ke 

dalam sistem 

menampilkan 

halaman dasboard 

Berhasil 
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administrator 

2 Fungsi Login Admin memasukkan 

user name dan 

password yang salah 

Tidak bisa masuk ke 

halaman dasboard 

administrator dan 

kembali ke halaman 

login 

Berhasil 

3 Fungsi 

tambah data 

anggota 

Masuk ke halaman 

tambah anggota pada 

halaman data anggota 

melalui data master 

dan master data 

anggota 

Server menampilkan 

form tambah anggota 

dan menampilakan 

pemberitahuan data 

telah tersimpan. 

Berhasil 

4 Fungsi edit 

data anggota 

Masuk ke halaman 

data anggota, 

kemudian pilih edit 

anggota yang 

diinginkan. 

Tampil form edit 

anggota dan 

melakukan proses 

edit data anggota 

Berhasil 

5 Fungsi hapus 

data anggota 

Masuk ke halaman 

kelola anggota, 

kemudian pilih hapus 

anggota yang 

diinginkan. 

Melakukan proses 

hapus data dan 

menampilkan 

pemberitahuan 

apakah yakin 

menghapus data ini. 

Berhasil 

6 Fungsi 

tambah 

kategori buku 

Masuk ke halaman 

tambah kategori pada 

halaman kategori 

melalui data master 

dan master data 

kategori. 

Tampil form tambah 

kategori buku dan 

melakukan proses 

tambah kategori 

buku, dan 

menampilakan 

pemberitahuan data 

telah tersimpan.  

Berhasil 

 

 

 

 

 

 

 

7 Fungsi edit 

kategori buku 

Masuk kehalaman data 

kategori buku, 

kemudian pilih edit 

kategori buku yang 

diinginkan. 

Tampil form edit 

kategori buku dan 

melakukan proses 

edit data kategori 

buku 

Berhasil 

8 Fungsi hapus 

kategori buku 

Masuk ke halaman 

data kategori buku, 

kemudian pilih hapus 

kategori buku yang 

diinginkan. 

Melakukan proses 

hapus data dan 

menampilkan 

pemberitahuan 

apakah yakin 

menghapus data ini 

Berhasil 

9 Fungsi 

tambah buku 

Masuk ke halaman 

tambah buku pada 

halaman data buku 

melalui data master 

Tampil form tambah 

buku dan melakukan 

proses tambah buku, 

dan menampilakan 

Berhasil 
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dan master data buku. pemberitahuan data 

telah tersimpan. 

10 Fungsi edit 

buku 

Masuk kehalaman data 

buku, kemudian pilih 

edit buku yang 

diinginkan  

Tampil form edit 

buku dan melakukan 

proses edit data buku 

Berhasil 

11 Fungsi hapus 

buku 

Masuk ke halaman 

data buku, kemudian 

pilih hapus buku yang 

diinginkan 

Melakukan proses 

hapus data dan 

menampilkan 

pemberitahuan 

apakah yakin 

menghapus data ini. 

Berhasil 

12 Fungsi proses 

peminjaman 

Masuk ke halaman 

proses peminjaman 

pada master 

peminjaman dan 

proses peminjaman 

Tampil form data 

peminjaman, dan 

melakukan proses 

peminjaman 

Berhasil 

13 Fungsi hapus 

peminjaman 

Masuk kehalaman data 

peminjaman, 

kemudian pilih hapus 

peminjaman yang 

diinginkan 

Melakukan proses 

hapus data dan 

menampilkan 

pemberitahuan 

apakah yakin 

menghapus data ini. 

Berhasil 

14 Fungsi proses 

pengembalian 

Masuk ke halaman 

proses pengembalian 

pada master 

pengembalian dan 

proses pengembalian 

Tampil form data 

pengembalian, dan 

melakukan proses 

pengembalian 

Berhasil 

15 Fungsi hapus 

pengembalian 

Masuk kehalaman data 

pengembalian, 

kemudian pilih hapus 

pengembalian yang 

diiginkan 

Melakukan proses 

hapus data dan 

menampilkan 

pemberitahuan 

apakah yakin 

menghapus data ini. 

Berhasil 

16 Fungsi cetak 

kartu anggota 

Masuk ke halaman 

cetak anggota pada 

halaman data anggota 

melalui data master 

dan master data 

anggota dan pilih 

cetak 

Menampilkan data 

kartu anggota dan 

melakukan cetak 

kartu anggota 

Berhasil 

17 Fungsi cetak 

laporan 

anggota per 

tanggal 

Masuk ke menu 

laporan, laporan 

anggota periode, 

mengisi periode 

tanggal yang 

Tampil data laporan 

anggota sesuai 

periode tanggal  

Berhasil 
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diinginkan 

18 Fungsi cetak 

laporan 

pengunjung 

per tanggal 

Masuk ke menu 

laporan, laporan 

pengunjung periode, 

mengisi periode 

tanggal yang 

diinginkan 

Tampil data laporan 

pengunjung sesuai 

periode tanggal 

Berhasil 

19 Fungsi cetak 

laporan buku 

per tanggal 

Masuk ke menu 

laporan, laporan buku 

periode, mengisi 

periode tanggal yang 

diinginkan 

Tampil data laporan 

buku sesuai periode 

tanggal 

Berhasil 

20 Fungsi cetak 

laporan 

peminjaman 

pertanggal 

Masuk ke menu 

laporan, laporan 

peminjaman periode, 

mengisi periode 

tanggal yang 

diinginkan 

Tampil data laporan 

peminjaman sesuai 

periode tanggal 

Berhasil 

21 Fungsi cetak 

laporan 

pengembalian 

pertanggal 

Masuk ke menu 

laporan, laporan 

pengembalian periode, 

mengisi periode 

tanggal yang 

diinginkan 

Tampil data laporan 

peminjaman sesuai 

periode tanggal 

Berhasil 

22 Fungsi cetak 

laporan denda 

pertanggal 

Masuk ke menu 

laporan, laporan denda 

periode, mengisi 

periode tanggal yang 

diinginkan 

Tampil data laporan 

peminjaman sesuai 

periode tanggal 

Berhasil 

23 Fungsi logout Admin sudah login 

kemudian admin 

mengklik logout dan 

admin kembali pada 

halaman utama. 

Kembali kehalaman 

utama  

Berhasil 

Dari hasil pengujian diatas, admin sukses menggunakan sistem yang dimana 

admin melakukan input data anggoa, cetak anggota, data kategori buku, data 

buku, data peminjaman, data pengembalian dan laporan perperiode dari laporan 

anggota, buku, pengunjung, peminjaman, pengembalian dan laporan denda. 

4.1.3 Pengujian yang dilakukan oleh anggota perpustakaan 

Pada pengujian sistem ini dikhususkan bagi anggota perpustakaan. dimulai 

dari pengujian halaman pengunjung, gallery buku, buku yang dipinjam, login 

anggota pada android, pencarian buku, ubah password pada android. 
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Tabel 4.2 Pengujian oleh anggota perpustakaan 

NO 

Fungsi yang 

diuji 

Cara yang dilakukan Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

penguji

an 

1 Fungsi 

pengunjung 

Masuk halaman utama 

web perpustakaan 

pilih input pengunjung 

Server menampilkan 

form input 

pengunjung dan 

menampilakan data 

berhasil diinput. 

Berhasil 

 

 

 

 

2 Fungsi galery 

buku 

Masuk halaman utama 

web perpustakaan 

pilih gallery buku 

Server menampilkan 

data buku dan pada 

form pencarian 

ketikan kata kunci 

buku yang ingin 

dicari kemudian 

server akan 

menampilkan buku 

yang dicari. 

Berhasil 

3 Fungsi buku 

yang 

dipinjam 

Masuk ke halaman 

utama web, buku yang 

dipinjam 

Menampilkan data 

buku yang dipinjam 

Berhasil 

4 Fungsi data 

pengunjung 

Masuk ke halaman 

utama web, pilih data 

pengunjung 

Menampilkan data 

pengunjung 

Berhasil  

5 Fungsi Login 

pada andorid 

anggota memasukkan 

user name dan 

password dengan 

benar 

anggota masuk ke 

dalam sistem 

menampilkan 

halaman utama 

Berhasil 

6 Fungsi Login 

pada andorid 

anggota memasukkan 

user name dan 

password yang salah 

Menampilkan 

pemberitahuan Login 

salah, anggota tetap 

berada dalam 

halaman login 

Berhasil 

7 Fungsi buku Anggota masuk 

kehalaman buku 

Menampilkan 

kategori buku yang 

didalam kategori 

tersebut terdapat 

buku 

berhasil 

8 Fungsi ubah 

password 

Anggota memasukkan 

username lama dan 

memasukkan 

password baru 

Password berhasil 

diubah 

Berhasil 

9 Fungsi 

pencarian 

buku 

Anggota memasukkan 

kata kunci buku yang 

ingin dicari 

Menampilkan buku 

yang dicari 

Berhasil 



69 

 

10 Fungsi buku 

yang 

dipinjam 

Login, kemudian pilih 

form buku yang 

dipinjam 

Menampilkan buku 

yang dipinjam 

Berhasil 

11 Fungsi logout anggota sudah login 

kemudian anggota 

mengklik logout 

Kembali kehalaman 

utama  

Berhasil 

Dari hasil pengujian diatas, anggota sukses menggunakan sistem yang dimana 

anggota melakukan login, input data pengunjung, buku yang sering dipinjam, 

pencarian buku baik dari web maupun andorid. 

4.1.4 Pengujian yang Dilakukan oleh Kepala Sekolah 

Pada pengujian sistem ini dikhususkan bagi Kepala Sekolah. dimulai dari 

pengujian halaman login, laporan anggota, laporan buku, laporan peminjaman, 

laporan pengunjung, laporan pengembalian dan laporan denda. 

Tabel 4.3 Pengujian oleh Kelapa Sekolah 

NO 
Fungsi yang 

diuji 
Cara yang dilakukan 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

penguji

an 

1 Fungsi Login Kepala sekolah 

memasukkan 

username dan 

password 

Admin masuk ke 

dalam sistem 

menampilkan 

halaman dasboard 

Kepala Sekolah 

Berhasil 

2 Fungsi Login Kepala sekolah 

memasukkan 

username dan 

password yang salah 

Tidak bisa masuk ke 

halaman dasboard 

Kepala Sekolah dan 

kembali ke halaman 

login 

Berhasil 

3 Fungsi cetak 

laporan 

anggota per 

tanggal 

Masuk ke menu 

laporan, laporan 

anggota periode, 

mengisi periode 

tanggal yang 

diinginkan 

Tampil data laporan 

anggota sesuai 

periode tanggal  

Berhasil 

4 Fungsi cetak 

laporan 

pengunjung 

per tanggal 

Masuk ke menu 

laporan, laporan 

pengunjung periode, 

mengisi periode 

tanggal yang 

diinginkan 

Tampil data laporan 

pengunjung sesuai 

periode tanggal 

Berhasil 

5 Fungsi cetak 

laporan buku 

Masuk ke menu 

laporan, laporan buku 

Tampil data laporan 

buku sesuai periode 

Berhasil 
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per tanggal periode, mengisi 

periode tanggal yang 

diinginkan 

tanggal 

6 Fungsi cetak 

laporan 

peminjaman 

per tanggal 

Masuk ke menu 

laporan, laporan 

peminjaman periode, 

mengisi periode 

tanggal yang 

diinginkan 

Tampil data laporan 

peminjaman sesuai 

periode tanggal 

Berhasil 

7 Fungsi cetak 

laporan 

pengembalian 

per tanggal 

Masuk ke menu 

laporan, laporan 

pengembalian periode, 

mengisi periode 

tanggal yang 

diinginkan 

Tampil data laporan 

peminjaman sesuai 

periode tanggal 

Berhasil 

8 Fungsi cetak 

laporan denda 

per tanggal 

Masuk ke menu 

laporan, laporan denda 

periode, mengisi 

periode tanggal yang 

diinginkan 

Tampil data laporan 

peminjaman sesuai 

periode tanggal 

Berhasil 

9 Fungsi logout Admin sudah login 

kemudian admin 

mengklik logout 

Kembali kehalaman 

utama  

berhasil 

Dari hasil pengujian diatas, Kepala sekolah sukses menggunakan sistem yang 

dimana kepala sekolah melakukan login, melihat laporan anggota, buku, 

pengunjung, pengembalian, peminjaman dan laporan denda.  

4.1.5 Pengujian Terhadap Pengguna 

Pengujian ini untuk mengetahui kinerja kerja dari aplikasi dilakukan dengan 

melakukan pengujian kepada pengguna aplikasi yang dikembangkan. Melibatkan 

sejumlah orang di dalam sistem dan berguna bila mengetahui berapa proporsi 

suatu kelompok tertentu yang menyetujui atau tidak menyetujui suatu fitur khusu 

s dari sistem yang diajukan, Melakukan studi untuk mengetahui sesuatu dan ingin 

mencari seluruh pendapat sebelum proyek sistem diberi petunjuk-petunjuk 

tertentu,  Ingin yakin bahwa masalah-masalah dalam sistem yang ada bisa 

diidentifikasi dan dibicarakan dalam wawancara tindak lanjut. Dalam pengujian 

ini diambil 10 responden. Responden diberikan pertanyaan berupa kuesioner dan 

hasil kuesioner. Berikut adalah tabel 4.4 menjelaskan tentang kuesioner pengujian 

pengguna. 
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Tabel 4.4 Kuesioner Pengujian Pengguna 

No. Pertanyaan 
Sangat 

Setuju 
Setuju 

Kurang 

Setuju 

Tidak 

Setuju 

1. Apakah Interface sistem yang 

dibuat telah user frriendly 

(mudah digunakan oleh 

pengguna) 

2 8 0 0 

2. Apakah membuat laporan 

pada sistem informasi 

perpustakaan lebih cepat dan 

mudah untuk digunakan 

dibandingkan dengan laporan 

secara konvensional atau 

laporan dalam buku besar ? 

2 7 1 0 

3. Apakah aplikasi perpustakaan 

buku memudahkan anggota 

dalam pengembalian buku 

sehingga tidak ada 

keterlambatan? 

0 8 2 0 

4. Apakah sistem informasi 

perpustakaan memudahkan 

dalam penghitungan denda 

berdasarkan tanggal yang 

ditetapkan admin ? 

1 9 0 0 

Berdasarkan hasil uji responden yang dilakukan, dapat disimpulkan bahwa : 

1. Apakah Interface sistem yang dibuat telah user frriendly (mudah digunakan 

oleh pengguna). Sebagian besar responden menjawab setuju dengan detail 

penilaian : 2 jawaban sangat setuju, 8 jawaban setuju, 0 jawaban kurang setuju 

dan 0 jawaban tidak setuju. 

2. Apakah membuat laporan pada sistem informasi perpustakaan lebih cepat dan 

mudah untuk digunakan dibandingkan dengan laporan secara konvensional 

atau laporan dalam buku besar ?. Sebagian besar responden menjawab setuju 

dengan detail penilaian : 2 jawaban sangat setuju, 7 jawaban setuju, 1 jawaban   

kurang setuju dan 0 jawaban tidak setuju. 
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3. Apakah aplikasi perpustakaan buku memudahkan anggota dalam pengembalian 

buku sehingga tidak ada keterlambatan?. Sebagian besar responden menjawab 

setuju dengan detail penilaian : 0 jawaban sangat setuju, 8 jawaban setuju, 2 

jawaban kurang setuju dan 0 jawaban tidak setuju. 

4. Apakah Sistem Pendukung keputusan penerimaan tenaga kerja dapat 

membantu pimpinan dan admin untuk menyeleksi calon pelamar dengan cepat. 

Sebagian besar responden menjawab setuju dengan detail penilaian : 1 jawaban 

sangat setuju, 9 jawaban setuju, 0 jawaban kurang setuju dan 0 jawaban tidak 

setuju. 

Grafik hasil pengujian terhadap pengguna dapat dilihat pada Gambar 4.1 berikut 

ini. 

 

Gambar 4.1 Grafik Hasil Pengujian Pengguna 

4.1.6 Hasil Pengujian Sistem 

Setelah proses pengujian dilakukan langsung terhadap perpustakaan SMAN 

1 Payaraman kabupaten ogan ilir maka dapat diketahui bahwa sistem yang 

dibangun berjalan sesuai alur sistem yang telah dirancang sebelumnya, kemudian 

sistem juga berjalan sesuai dengan permintaan user. Dalam proses pembuatan 

sistem, peneliti telah melakukan komunikasi dengan user dari SMAN 1 

Payaraman yang akan menggunakan sistem ini, dari hasil komunikasi dengan user 

diharapkan dengan adanya sistem ini dapat membantu dalam pendaftaran anggota, 

penginputan buku, peminjaman buku, pengembalian buku dan laporan-laporan 

pada perpustakaan SMAN 1 Payaraman. 
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4.1.7 Hasil Interface Android  dan Website 

1. Login Anggota pada Andorid 

input login adalah halaman yang berisi sebuah form input yang berisi 

username dan password. Halaman login ini hanya dapat diakses oleh admin dan 

kepala sekolah. Berikut gambar pembahasan input login. 

 

Gambar 4.2 halaman login pada android 

2. Menu Pada Android 

Menu pada android berisi tentang batas pengembalian buku, data buku, 

pencarian buku, buku yang dipinjam dan ubah password untuk login pada aplikasi 

android. 

 

Gambar 4.3 halaman menu pada android 
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3. Output Data Form Buku pada Andorid 

Data buku pada andorid menampilkan informasi tentang buku yang sudah 

diinput pada web  perpustakaan SMAN 1 Payaraman. Data buku terdiri dari 

beberapa kategori buku sebagai contoh ketegori bahasa, ilmu alam, Agama, 

sejarah dan lainnya. Berikut gambar pembahasan output data kategori buku 

melalui android. 

 

 

Gambar 4.4 Output Data buku pada andorid 

4. Output Data Form Detail Buku pada andorid 

Data buku pada andorid menampilkan informasi tentang detail buku yang 

sudah diinput pada web  perpustakaan SMAN 1 Payaraman. Data detail buku 

terdiri dari judul buku, pengarang, penerbit, tahun, stok, lokasi buku dan gambar 

buku. Sehingga mempermudah anggota perpustakaan dalam mencari informasi 

buku baik itu stock buku yang masih tersedia atau sudah habis dipinjam, ataupun 

buku tersebut lagi dipinjam anggota lain. Berikut gambar pembahasan output data 

detail buku. 
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Gambar 4.5 Output Data detail buku pada andorid 

5. Output Data Buku yang dipinjam pada andorid 

Data buku pada andorid menampilkan informasi tentang detail buku yang 

sudah diinput pada web  perpustakaan SMAN 1 Payaraman. Data detail buku 

terdiri dari judul buku, pengarang, penerbit, tahun, stok, lokasi buku dan gambar 

buku. Berikut gambar pembahasan output data pengunjung. 

 

Gambar 4.6 Output Data buku yang dipinjam pada andorid 
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Gambar 4.7 Output Data detail buku yang dipinjam pada andorid 

6. Output pencarian Buku yang pada andorid 

Data pencarian buku pada andorid menampilkan informasi tentang buku yang 

yang dicari oleh pengguna yang sudah diinput pada web  perpustakaan SMAN 1 

Payaraman. Data hasil pencarian buku terdiri dari judul buku, pengarang, 

penerbit, tahun, lokasi buku (Rak) dan jumlah buku. Berikut gambar pembahasan 

output data pencarian buku. 

 

 

Gambar 4.8 Output Data pencarian  buku pada andorid 
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7. Ubah password pada andorid 

Form ini untuk mengganti password untuk login pada andorid dengan cara 

memasukkan username (nis pada saat mendaftar menjadi anggota) dan 

memasukkan password yang diinginkan. Berikut gambar pembahasan output data 

pengunjung. 

 

Gambar 4.9 Form ubah password pada android 

8. Input Login 

input login adalah halaman yang berisi sebuah form input yang berisi 

username dan password. Halaman login ini hanya dapat diakses oleh admin dan 

kepala sekolah. Berikut gambar pembahasan.input login. 

 

Gambar 4.10 halaman login pada web 
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9. Input data anggota perpustakaan 

Input data anggota adalah halaman yang berisi sebuah form untuk 

memasukkan data anggota. Form-form data anggota terdiri dari kode anggota, 

nama anggota, jenis kelamin, tempat lahir, tanggal lahir, alamat, no telpon,email 

tanggal registrasi, poto dan status anggota. Halaman input anggota ini hanya dapat 

diakses oleh admin. pada setiap form wajib di isi sesuai dengan data anggota 

masing-masing jika tidak diisi maka akan ada notifikasi bahwa form tersebut 

kosong. Berikut gambar pembahasan input data anggota. 

 

Gambar 4.11 Input data anggota perpustakaan 

10. Input data buku  

Input data buku adalah halaman yang berisi sebuah form untuk memasukkan 

data buku. Form-form data buku terdiri dari judul, pengarang, penerbit, jumlah, 

tanggal, tahun, kode kategori, lokasi, gambar. Halaman input buku ini hanya dapat 

diakses oleh admin. pada setiap form wajib di isi sesuai dengan data anggota 

masing-masing jika tidak diisi maka akan ada notifikasi bahwa form tersebut 

kosong. Berikut adalah gambar 4.12 tentang  pembahasan input data buku pada 

web perpustakaan SMAN 1 Payaraman. 
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Gambar 4.12 Input Data Buku 

11. Input kategori buku 

Input data kategori buku adalah halaman yang berisi sebuah form untuk 

memasukkan data kategori buku. Form-form data buku terdiri dari kode kategori 

dan kategori. Halaman input kategori buku ini hanya dapat diakses oleh admin. 

Berikut gambar pembahasan input data kategori . 

 

Gambar 4.13 Input Data Kategori Buku 
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12. Input proses peminjaman buku 

Input data peminjaman buku adalah halaman yang berisi sebuah form untuk 

memasukkan data peminjaman buku. Form-form data peminjaman buku terdiri 

dari kode pinjam, nama anggota, judul buku, pengarang, pencarian, stok, tanggal 

dan jumlah. Halaman input peminjaman buku ini hanya dapat diakses oleh admin. 

Berikut gambar pembahasan input data peminjaman buku. 

 

Gambar 4.14 Input Data Peminjaman Buku 

13. Input proses pengembalian buku 

Input data pengembalian buku adalah halaman yang berisi sebuah form untuk 

memasukkan data pengembalian buku. Form-form data pengembalian buku terdiri 

dari no, nama anggota, pencarian, judul buku, jumlah, jumlah hari, denda dan 

button simpan. Dalam penginputan buku tersebut terdapat form pengarang, dalam 

form tersebut dapat menginput lebih dari dua pengarang, form jumlah 

pengisiannya menggunakan angka karna jumlah tersebut merupakan stock buku.  

Halaman input peminjaman buku ini hanya dapat diakses oleh admin. Berikut 

gambar pembahasan input data pengembalian buku. 
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Gambar 4.15 Input Data Pengembalian Buku 

14. Input proses pengunjung 

Input data pengunjung adalah halaman yang berisi sebuah form untuk 

memasukkan data pengunjung. Form-form data pengunjung terdiri dari nama 

anggota, jenis kelamin, kelas, keperluan, cari, saran, tanggal pengunjung dan jam 

pengunjung. Halaman input pengunjung ini dapat diakses oleh anggota 

perpustakaan SMAN 1 Payaraman. Berikut gambar pembahasan input data 

pengunjung. 

Gambar 4.16 Input Data Pengunjung Buku 
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15. Output Data Anggota Perpustakaan 

Data anggota akan menampilkan informasi tentang siswa-siswi yang sudah 

mendaftar pada perpustakaan SMAN 1 Payaraman. Data siswa terdiri dari no, nis, 

nama anggota, jenis kelamin, tempat lahir, tanggal lahir, alamat, no telpon, 

tanggal registrasi, poto. Pada halaman data anggota terdapat form tools seperti edit 

anggota, dan hapus anggota kemudian ada tambah anggota, print, cetak kartu 

anggota dan ada form pencarian yang berdasarkan nis anggota, nama anggota, 

jenis kelamin, alamat, tanggal lahir dan tanggal registrasi. Berikut gambar 

pembahasan output data . 

 

Gambar 4.17 Output Data Anggota 

16. Output Data Buku 

Data buku akan menampilkan informasi tentang buku yang sudah diinput pada  

perpustakaan SMAN 1 Payaraman. Data buku terdiri dari no, kode, judul, 

pengarang, tanggal, penerbit, jumlah, tahun, kode kategori dan lokasi. Pada 

halaman data buku terdapat form tools seperti edit buku, dan hapus buku 

kemudian ada tambah buku dan print. Berikut gambar pembahasan output data 

anggota. 
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Gambar 4.18 Output Data Buku 

17. Output Data Kategori Buku 

Data kategori buku akan menampilkan informasi tentang kategori buku yang 

sudah diinput pada  perpustakaan SMAN 1 Payaraman. Data kategori buku terdiri 

dari kode kategori dan kategori. Pada halaman data buku terdapat form tools 

seperti edit kategori buku, dan hapus kategori buku kemudian ada tambah kategori 

buku. Berikut gambar pembahasan output kategori buku. 

 

Gambar 4.19 Output Data Kategori Buku 
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18. Output Data Peminjaman 

Data peminjaman akan menampilkan informasi tentang peminjaman buku 

yang sudah diinput pada  perpustakaan SMAN 1 Payaraman. Data peminjaman 

buku terdiri dari no, kode buku, judul, kode anggota, nama anggota, tanggal dan 

jumlah. Pada halaman data peminjaman terdapat form tools hapus kemudian ada 

tambah peminjaman dan print. Berikut gambar pembahasan output data 

peminjaman. 

 

Gambar 4.20 Output Data Peminjaman 

19. Output Data Pengembalian 

Data pengembalian akan menampilkan informasi tentang pengembalian buku 

yang sudah diinput pada  perpustakaan SMAN 1 Payaraman. Data pengembalian 

buku terdiri dari no, judul, anggota, tanggal kembali dan denda. Pada halaman 

data pengembalian terdapat form tools hapus kemudian ada tambah pengembalian 

dan print. Berikut gambar pembahasan output data pengembalian. 

 

Gambar 4.21 Output Data Pengembalian 
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20. Output Data Pengunjung 

Data pengunjung akan menampilkan informasi tentang pengunjung yang 

sudah diinput pada  perpustakaan SMAN 1 Payaraman. Data pengunjung terdiri 

dari no, nama anggota, jenis kelamin, kelas, keperluan, cari, saran, tanggal 

kunjungan dan jam kunjungan. Berikut gambar pembahasan output data 

pengunjung. 

Gambar 4.22 Output Data Pengunjung 

21. Laporan Anggota 

Laporan anggota akan menampilkan informasi tentang laporan anggota yang 

sudah mendaftar. Data laporan anggota terdiri dari nis, nama, tempat lahir, tanggal 

lahir, no telpon, alamat, tanggal registrasi Berikut gambar pembahasan laporan 

anggota. 

 

Gambar 4.23 Laporan Anggota 
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22. Laporan Buku 

Laporan buku akan menampilkan informasi tentang laporan buku yang sudah 

diinput pada perpustakaan SMAN 1 Payaraman. Data laporan buku terdiri dari 

judul, pengarang, penerbit, jumlah, nama kategori, tahun dan lokasi. Berikut 

gambar pembahasan laporan buku. 

Gambar 4.24 Laporan Buku 

23. Laporan Peminjaman 

Laporan peminjaman akan menampilkan informasi tentang laporan 

peminjaman yang sudah diinput pada perpustakaan SMAN 1 Payaraman. Data 

laporan peminjaman terdiri dari Kode pinjam, nama anggota, judul buku, tanggal 

pinjam dan jumlah pinjam. Berikut gambar pembahasan laporan peminjaman. 

Gambar 4.25 Laporan Peminjaman Buku 
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24. Laporan Pengembalian 

Laporan pengembalian akan menampilkan informasi tentang laporan 

pengembalian yang sudah diinput pada perpustakaan SMAN 1 Payaraman. Data 

laporan pengembalian terdiri dari kode pinjam, nama anggota, judul buku, tanggal 

kembali dan denda. Berikut gambar pembahasan laporan Pengembalian . 

 

Gambar 4.26 Laporan Pengembalian Buku 

25. Laporan Denda 

Laporan denda akan menampilkan informasi tentang laporan denda berserta 

total jumlah denda yang didapat pada perpustakaan SMAN 1 Payaraman. Data 

laporan denda terdiri dari Nama anggota, judul buku, tanggal kembali, denda, 

jumlah dan total jumlah . Berikut gambar pembahasan laporan Denda. 

Gambar 4.27 Laporan Denda 
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26. Laporan Pengunjung 

Laporan pengunjung akan menampilkan informasi tentang laporan 

pengunjung yang sudah diinput oleh anggota pada perpustakaan SMAN 1 

Payaraman. Data laporan pengunjung terdiri dari nama, jenis kelamin, kelas, 

keperluan, tanggal pengunjung, jam pengunjung. Berikut gambar pembahasan 

laporan pengunjung. 

Gambar 4.28 Laporan Data Pengunjung 

27. Notifikasi Batas Akhir Peminjaman 

Notifikasi Batas akhir peminjaman pada perpustakaan SMAN 1 Payaraman 

melaui email yang dicantumkan saat pendaftaran anggota. 

 

Gambar 2.29 Notifikasi Batas Peminjaman 
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4.2 Penyerahan (Deployment) 

Pada tahap ini model waterfall menyerahkan sistem yang sudah dibuat pada 

tahap tahap sebelumnya mulai dari tahap komunikasi, perencanaan, model 

(pemodelan bisnis, pemodelan data, pemodelan proses), kontruksi dan 

penyerahan. Pada tahapan penyerahan peneliti  melakukan  penyerahan  perangkat  

lunak  ke  objek  penelitian pada SMAN 1  Payaraman. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan analisis dan pembahasan pada bab-bab sebelumnya maka dapat 

disimpulkan Sistem Informasi Perpustakaan Menggunakan Android Dengan 

Memanfaatkan Web service berupa Sistem informasi perpustakaan yang dapat 

membantu kegiatan anggota dalam mencari informasi yang berkaitan dengan 

perpustakaan, baik berupa judul buku, stok buku, lokasi buku, denda, buku yang 

dipinjam dan batas akhir peminjaman buku. Sehingga tidak ada alasan terlambat 

dalam mengembalikan buku. Dari sisi petugas perpustakaan dapat mengelolah data 

buku, pendaftaran anggota dan transaksi peminjaman dan pengembalian di 

perpustakaan, sehingga proses pendaftaran dan transaksi menjadi lebih cepat serta 

dapat meminimalisasi kemungkinan kehilangan data. Pada sistem informasi 

perpustakaan terdapat laporan harian, bulanan, dan tahunan baik dalam data anggota, 

buku, pengunjung, peminjaman, pengembalian, dan laporan denda. 

5.2 Saran 

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih terdapat banyak kekurangan dan 

kelemahan yang dapat ditemui pada Sistem Informasi Perpustakaan Menggunakan 

Android Dengan Memanfaatkan Web service di SMAN 1 Payaraman Kecamatan 

Payaraman Kabupaten Ogan Ilir. Adapun saran penulis dalam pengembangan sistem 

ini yaitu : 

1. Pendaftaran anggota dapat dilakukan pada aplikasi android. 

2. Diharapkan di dalam aplikasi android, terdapat pemesanan (booking) buku. 

3. Penambahan fitur yang mendukung penggunaan barcode sehingga proses 

peminjaman dan pengembalian menjadi lebih cepat. 
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