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ABSTRAK

CV Bintang Terang merupakan sebuah perusahaan industri manufaktur
yang memproduksi kuali dari aluminium yang berada di JIn. Gotong Royong 2
Nomor 457 Rt 07 Sako Baru Palembang. Saat ini perusahaan masih melakukan
proses pencatatan informasi yang berkaitan dengan produksi secara
kompensional. Pada penelitian ini, sistem informasi manufaktur merupakan salah
satu sistem yang dibutuhkan saat ini, terutama bagi perusahaan atau cv yang
bergerak dibidang industri manufaktur, karena siklus produksi hampir terjadi
setiap hari. Oleh karena itu, sistem informasi manufaktur pada cv bintang terang
dibangun dengan tujuan untuk memberikan informasi terkait data manufaktur
perusahaan rutin untuk setiap produksi yang dilakukan pada cv bintang terang
Palembang dan memberikan laporan dari setiap informasi yang telah dilakukan
oleh CV Bintang Terang tersebut. Metode pengembangan sistem yang digunakan
yaitu metode prototype yang terdiri dari 5 tahap (meliputi: komunikasi,
perencanaan, pemodelan, konstruksi dan penyerahan sistem), sistem yang dibuat
berbasis web dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database
MySQL.

Kata kunci : Sistem Informasi Manufaktur, CV Bintang Terang, Prototype.
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Menurut data Departemen Perindustrian, di Indonesia terdapat produsen
alumunium berjumlah sekitar 76 perusahaan. Terdiri dari produsen produk
alumunium alloy ingot, alumunium ekstrusi, alumunium sheet dan aluminium foil.
Hingga saat ini total kapasitas produksi aluminium nasional sekitar 136.000 ton
per tahun untuk aluminium sheet dan aluminium foil. Sedangkan utilisasi pabrik
aluminium di dalam negeri saat ini sudah mencapai sekitar 88%.
(http://www.datacon.co.id)

Industri aluminium Indonesia telah lama terlibat dengan pasar aluminium
global. Indonesia telah mengekspor aluminium untuk lebih dari 40 negara di
seluruh dunia dengan negara-negara tujuan ekspor terbesar yaitu Jepang dan Cina.
Ekspor aluminium Indonesia ke Jepang dan Cina mencapai US $ 256,70 juta
(33,05%) dan US $ 255.650.000 (32,91 persen), tahun 2009. Negara-negara
tujuan ekspor utama lainnya termasuk Amerika Serikat (8,06 persen), Singapura
(3,76%), dan Filipina (3,68 persen). Data Kementerian Perdagangan menunjukkan
bahwa Indonesia telah mengekspor 17 jenis produk aluminium dan produk

berbasis aluminium. Data tersebut menunjukkan ekspor aluminium sebagai bahan

industri masih mendominasi total ekspor. (http://djpen.kemendag.go.id)

Kerajinan berbahan baku aluminium berupa peralatan rumah tangga, seperti
kukusan dan kuali dari Desa Tanjung Atap Kabupaten Ogan Ilir Sumatera Selatan
telah memasuki pangsa pasar hingga Jawa. bukan hanya kabupaten/kota di
Sumsel dan Jakarta yang mereka pasok untuk penjualan produk itu, namun,
sejumlah daerah di Jambi juga sudah menjadi langganan tetap. alat rumah tangga
berupa panci, kukusan dan kuali serta rantang mereka produksi setiap hari .

(http://m.antarasumsel.com) Selain itu, di Kecamatan Talang Ubi Pendopo

Sumatera Selatan, Daerah ini juga terdapat usaha pembuatan Kaleng yang terbuat

dari Aluminium, nampaknya usaha kaleng aluminium ini sebagai usaha yang


http://djpen.kemendag.go.id/
http://m.antarasumsel.com/

cukup menjanjikan. Dalam usaha kaleng aluminium ini membuat berbagai
peralatan dapur yang terkenal sejak lama. Peralatan dapur berupa yakni dandang,
kuali, sendok pendopo, loyang, spatula dan jenis lainnya yang banyak dijumpai di
kota pendopo. Jenis usaha yang berupa kerajinan seperti ini memang sudah sejak
lama ada di pendopo Talang Ubi, tidak diketahui secara pasti kapan dan siapa
yang pertama sekali membawa usaha kerajinan ini di kecamatan talang Ubi ini.
Hasil kerajinan Khas Pendopo ini memang sudah dikenal masyarakat bahkan di
luar Kabupaten dan Provinsi hingga ke Pusat. (http://www.lintasperistiwa.com)

Teknologi saat ini berkembang sangat cepat, membuat pengaruh yang begitu
besar dalam semua lapisan bidang, termasuk dalam dunia kerja di setiap industri
maupun instansi, dimana dengan penggunaan teknologi informasi berbasis
komputer dapat menghasilkan informasi yang dibutuhkan oleh manusia di dalam
menjalankan kegiatannya. Pesatnya perkembangan ilmu pengetahuan dan
teknologi sekarang ini, banyak dipengaruhi oleh arus informasi yang semakin
berkembang dalam berbagai bidang. Data yang akan dikumpulkan dapat
dilakukan dengan cepat, tepat dan akurat sehingga dapat menghasilkan informasi
yang diinginkan, juga perlu tersedianya fasilitas penunjang. Salah satunya
perangkat komputer. Oleh karena itu perlu adanya suatu sistem manufaktur yang
berbasis komputer yang dapat melakukan pengolahan data, penyimpanan data,
dan penyajian informasi data transaksi. (http://elib.unikom.ac.id)

CV. Bintang Terang merupakan salah satu perusahaan industri yang bergerak
di bidang manufacturing kuali. Perusahaan ini masih menggunakan penyimpanan
data secara kompensional dalam pembuatan produk kuali. Semua proses yang
dilakukan dicatat dalam bentuk pembukuan dalam mengelola setiap yang
berhubungan dengan proses produksi kuali tersebut. Jenisnya kuali pun
bermacam-macam yaitu terdapat 13 ukuran seperti: 12, 13, 14, 15, 16, 18, 20, 22,
24, 26, 28, 30, 32 buletan kuali. Kuali ukuran besar biasanya digunakan untuk
rumah makan, sedangkan yang kecil untuk pengguna rumah. Kuali yang
diproduksi perharinya berjumlah kurang lebih 200 buah dalam setiap hari. Dalam
proses produksinya, dimulai dengan membeli bahan baku dari pemasok kemudian

bahan baku yang berwujud aluminium dilebur dengan menggunakan panas yang



tinggi. Setelah mencair, kemudian dituangkan dalam cetakan kuali yang
dinamakan mal. Selang beberapa saat kuali tersebut diangkat, kemudian kuali
dikikir (buang tajen) setelahnya dilakukan penghalusan pada bagian yang masih
kasar . Setelah dihalusi, proses selanjutnya kuali di cat dengan cat perak untuk
mempercantik dan menyempurnakan wujud kuali serta laporan produksinya
dibuat perminggu untuk dibukuhkan. (Lampiran 1)

Karena banyaknya jenis kuali yang di produksi oleh CV Bintang Terang,
pencatatan datanya pun begitu banyak. Namun dalam setiap fase proses tersebut,
data : data pemasok bahan baku, data bahan baku dan data stok bahan baku, data
pencetakan kuali, data kuali yang dikikir, data kuali yang dihalusi, data kuali yang
dicat perak, data kuali jadi, data biaya tak terduga, data pekerja serta laporan-
laporan tersimpan dalam suatu pembukuan. Sehingga, menyulitkan pihak
perusahaan untuk dapat mengambil kembali data-datanya karena harus dicari
satu-persatu bahkan kadang tidak dapat ditemukan kembali. (Lampiran 2)

Berdasarkan uraian permasalahan, maka perlulah dibuat suatu sistem informasi
manufaktur yang bisa mengelola informasi proses manufaktur, maka judul yang
diajukan “ Sistem Informasi Manufaktur Pada CV Bintang Terang Berbasis
Web”.

1.2 Identifikasi Masalah

1.2.1 Rumusan Masalah
Adapun rumusan masalah yang terdapat dalam penelitian ini adalah

Bagaimana Membangun Sistem Informasi Proses Manufaktur Pada CV Bintang

Terang Berbasis Web?

1.2.2 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah pada penelitian ini ;

1. Hanya membahas jumlah dan perhitungan pembelian bahan baku, jumlah dan
jenis kuali yang telah diproduksi, data pekerja, biaya tak terduga, perhitungan
biaya pencetakan, perhitungan biaya pengecatan dan laporan-laporan.

2. Proses bisnis dimulai dari tahap penerimaan bahan dasar, pencetakan,

pengikiran, penghalusan, pengecatan, kuali jadi sampai laporan-laporan.



3. Sistem yang dibangun berbasis web.

1.3 Tujuan Dan Manfaat Penelitian

1.3.1 Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujuan untuk Membangun Suatu Sistem Informasi Proses

Manufaktur Pada CV Bintang Terang Berbasis Web.

1.3.2 Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian ini adalah :

1. Bagi Perusahaan untuk dapat diterapkan pada kegiatan pengecekan jumlah dan
jenis bahan baku dan kuali, penginputan data proses manufaktur serta
pembuatan laporan dan total biaya dalam tahap produksi sehingga Kkerja
karyawan dapat lebih cepat.

2. Bagi Pimpinan adalah memudahkan dalam memperoleh informasi mengenai

laporan.

1.4 Metodologi Penelitian
1.4.1 Lokasi Penelitian
Penelitian ini dilakukan di CV Bintang Terang yang beralamat di JI. Gotong
Royong 2 Nomor 457 Rt 07 Sako Baru Palembang.
1.4.2 Metode Pengumpulan Data
Adapun teknik-teknik pengambilan data yang peneliti lakukan dalam
penelitian adalah sebagai berikut :
1. Observasi
Observasi atau pengamatan yang dilaksanakan berlokasi di JI. Gotong Royong
2 Nomor 457 Rt 07 Sako Baru berkaitan dengan penelitian pada sistem yang
sedang berjalan.
2. Wawancara
Kegiatan wawancara dilaksanakan dengan bagian administrasi dengan kegiatan

penelitian di CV Bintang Terang.



3. Kepustakaan
Pengumpulan data yang dilakukan secara langsung dari sumber-sumber lain
seperti buku, jurnal dan hasil penelitian yang berkaitan dengan permasalahan.

1.5 Metode Pengembangan Sistem

Adapun teknik yang digunakan untuk membangun sistem adalah metode
Prototype. Metode Prototype merupakan metode pengembangan perangkat lunak
yang memungkinkan adanya interaksi antara pengembang sistem dengan
pengguna sistem, sehingga dapat mengatasi ketidakserasian antara pengembang
dan pengguna

1.6 Sistematika Penulisan
Untuk mempermudah mengetahui dan mengikuti pembahasan serta format
penulisan skripsi ini, maka dibagi menjadi beberapa tahapan atau sistematika yang
merupakan kerangka dan pedoman dalam melakukan penulisan dan tahap - tahap
kegiatan sesuai dengan ruang lingkup yang dijelaskan sebelumnya secara garis
besar, yang dibagi menjadi lima bab yaitu sebagai berikut :
BABI PENDAHULUAN
Pada bab ini menguraikan latar belakang, identifikasi masalah,
metodologi penelitian, tujuan dan manfaat penelitian, serta sistematika
penulisan.
BAB Il LANDASAN TEORI
Pada bab ini menguraikan konsep dasar dan pengertian yang
berkenaan dengan penelitian yang dilakukan, beserta teori-teori
mendasar baik secara umum maupun khusus dari masalah yang diteliti.
BAB Il ANALISIS DAN DESAIN
Pada bab ini menguraikan tentang sejarah organisasi, visi dan misi
organisasi, serta analisis sistem yang sedang berjalan, analisis
kebutuhan sistem, pemodelan dan desain sistem yang dibangun

berdasarkan dengan metode penelitian yang digunakan.



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN SISTEM
Pada bab ini menjelaskan hasil yang didapat dari penelitian, dan
pembahasan tentang sistem yang dibangun.

BABV PENUTUP
Pada bab ini menguraikan beberapa kesimpulan dari pembahasan
masalah pada bab-bab sebelumnya serta memberikan saran yang dapat

memberikan pengembangan selanjutnya.



BAB 11
LANDASAN TEORI

2.1 Ayat Alquran Berkenaan Dengan Penelitian

Suatu disiplin ilmu yang mempelajari tentang perancangan, perbaikan dan
instalasi sebuah sistem yang terintegrasi yang terdiri dari manusia untuk manusia
berhubungan erat dengan ergenomi, mesin, metode, alat, bahan , informasi dan
energi adalah teknik industri. Surat Al — Asr memiliki kaitan yang sangat erat
dengan keilmuan teknik industri diantaranya dalam surat Al Asr disinggung
tentang penggunaaan waktu, dimana seseorang yang menyia-nyiakan waktu dan
tidak mengisi waktu-waktunya dengan amalan-amalan sholeh dan saling nasihat-
menasihati akan berada pada kerugian. Dalam keilmuan teknik industri waktu
adalah hal yang sangat krusial, seorang teknik industri harus mampu
mengefisienkan waktu, tujuannya tentu untuk meningkatkan produktifitas suatu

perusahaan. Surat Al- Asr, yang artinya :

Isked 510l V) (2) b A Y1 &) (1) il
Buially | 3lal 55 3y 1 50l 555 clalllall

Artinya :“Demi masa. Sesungguhnya manusia itu benar-benar dalam kerugian,
kecuali orang-orang yang beriman dan mengerjakan amal saleh dan nasehat
menasehati supaya mentaati kebenaran dan nasehat menasehati supaya menetapi
kesabaran.”(QS.Al ‘Ashr: 1-3).

Material juga merupakan objek ilmu teknik industri karena dalam menyusun
sebuah sistem kerja yang integral (menyeluruh, bukan parsial), dibutuhkan elemen
bahan baku, dalam hal ini material. Termasuk material yang dipelajari oleh ilmu
teknik industri adalah besi (al-Hadid), yang juga disinggung dalam Alquran dalam
potongan surat al-Hadid (57) ayat 25 berikut:

@ ~
P _ > EX P

o @ .l _ = T ?, .« - - ’.A’..E/
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Artinya : “...Dan Kami ciptakan besi yang padanya terdapat kekuatan yang

hebat dan berbagai manfaat bagi manusia, (supaya mereka mempergunakan besi
itu) dan supaya Allah mengetahui siapa yang menolong (agama)Nya dan rasul-
rasul-Nya padahal Allah tidak dilihatnya. Sesungguhnya Allah Maha Kuat lagi
Maha Perkasa.”
Energi yang dimaksud dalam objek teknik industri adalah segala daya /
kemampuan yang dapat digunakan untuk mendukung terciptanya sistem kerja
yang efektif dan efisien. Dalam penerapannya, daya/kemampuan Yyang
dipergunakan ini bisa dari bermacam-macam sumber, seperti manusia, mesin,
hewan, dsb. Allah menyinggung agar kita menggunakan daya/kemampuannya
dalam berbuat kebaikan, seperti dalam Qs.Al- Maidah ayat 2 :

\iﬁ\}g‘}w}ﬁy\&\yuuy}wsmwmgs\y”~
Yu&d\mm \u\

Artinya : “...Dan tolong-menolonglah kamu dalam (mengerjakan) kebajikan dan
takwa, dan jangan tolong-menolong dalam berbuat dosa dan pelanggaran. Dan
bertakwalah kamu kepada Allah, sesungguhnya Allah amat berat siksa-Nya.”
(QS. Al-Maidah, 5:2).

2.2 Teori-Teori Yang Berkaitan dengan Sistem yang Dibangun
2.2.1 Definisi Sistem
Berbagai definisi sistem menurut para ahli dapat dilihat pada tabel 2.1 dengan

maksud memberikan gambaran lebih lanjut tentang sistem.

Tabel 2.1 Berbagai Definisi Sistem

Sumber Definisi

Saputra dan Agustin (2013, | Sistem adalah sekumpulan unsur atau
hal 13) elemen yang saling berkaitan dan saling
memengaruhi dalam melakukan kegiatan

bersama untuk mencapai tujuan bersama.




Kadir (2014, hal 61) Sistem adalah sekumpulan elemen
yang saling berkaitan atau terpadu
yang dimaksudkan untuk mencapai
suau tujuan. Elemen-elemen yang
membentuk sebuah sistem vyaitu :
tujuan, masukan, keluaran, proses,
mekanisme pengendalian, dan umpan
balik.

Umam (2014, hal 220) Sistem adalah kesatuan yang terdiri

atas komponen atau elemen yang
dihubungkan bersama untuk
memudahkan aliran informasi,

materi, atau energi

Dari berbagai definisi Sistem menurut para ahli dapat disimpulkan bahwa
Sistem adalah elemen-elemen yang saling berhubungan untuk menyelesaikan
suatu sasaran dan mencapai tujuan tertentu.

2.2.2 Definisi Informasi

Berbagai definisi tentang informasi yang dikutip dari beberapa sumber yang
dapat dilihat pada Tabel 2.2 untuk memberikan penjelasan lebih lanjut tentang
informasi.

Tabel 2.2 Berbagai Definisi Informasi

Sumber Definisi

Saputra dan Agustin (2013, hal 13) | Informasi adalah data yang diolah
menjadi bentuk yang lebih berguna
dan lebih berarti bagi yang

menerimanya
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Kadir (2014, hal 45) Informasi adalah data yang telah
diolah menjadi sebuah bentuk yang
berarti  bagi  penerimanya dan
bermanfaat dalam  pengambilan
keputusan saat ini atau saat

mendatang.

Umam (2014, hal 229) Informasi adalah proses pengolahan

data yang dipergunakan dalam

pengambilan suatu keputusan.

Dari uraian definisi menurut para ahli dapat disimpulkan bahwa Informasi
adalah data yang sudah diolah untuk digunakan sesuai dengan keperluaan tertentu,
misalnya dalam proses pengambilan keputusan.

2.2.3 Definisi Sistem Informasi

Berbagai definisi sistem informasi dapat dilihat pada tabel 2.3 dengan maksud

memberikan gambaran lebih lanjut tentang sistem informasi :

Tabel 2.3 Berbagai definisi Sistem Informasi

Sumber Definisi

Saputra dan | Sistem Informasi adalah kegiatan dari prosedur-
Agustin (2013, hal | prosedur yang diorganisasikan, bilamana diekseskusi
14) akan menyediakan informasi untuk mendukung
pengambilan keputusan dan pengendalian didalam

organisasi..

Kadir (2014: 61) | Sistem informasi mencakup sejumlah komponen
(manusia, komputer, teknologi informasi, dan
prosedur Kkerja), ada sesuatu yang diproses (data
menjadi  informasi), dan dimaksudkan untuk

mencapai suatu sasaran atau tujuan.




Umam (2014: 228)

Sistem informasi mempunyai tiga kekuatan utama,
yaitu
1. Menerima masukan (input)
2. Memprosesnya dengan  melakukan
penghitungan, penggabungan unsru data
3. Keluaran (output)

11

Dari berbagai definisi Sistem informasi menurut para ahli dapat disimpulkan

bahwa Sistem informasi adalah komponen

(manusia, komputer, teknologi

informasi dan porsedur kerja yang mengalami proses input (masukan) dan

menghasilkan suatu tujuan yaitu (output).

2.2.4 Definisi Sistem Informasi Manufaktur

Berbagai definisi sistem informasi dapat dilihat pada tabel 2.4 dengan maksud

memberikan gambaran lebih lanjut tentang sistem informasi :

Tabel 2.4 Berbagai Definisi Sistem Informasi Manufaktur

Sumber

Definisi

Kadir (2014, hal 95)

Sistem Informasi Manufaktur merupakan sistem
yang digunakan untuk mendukung proses produksi,
yang mencakup seluruh kegiatan yang terkait
dengan perencanaan dan pengendalian proses

untuk memproduksi barang atau jasa.

McLeod dan
P.Schell (2008:
245)

Sistem  Informasi  Manufaktur(manufacturing
information system) memberikan informasi kepada
seluruh manager perusahaan Yyang berkaitan
dengan operasi manufaktur perusahaan. Subsistem
rekayasa industri terdiri atas aktivitas-aktivitas
yang dilakukan oleh para teknisi industri yang
melakukan studi atas operasi manufaktur untuk

memastikan keefisienannya.
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Empat subsistem output memberikan laporan atas
subjek-subjek yang sangat besar kepentingannya

dalam manufaktur-produksi, persediaan, mutu, dan

biaya.
Yulia Djahir | Bagi perusahaan yang bergerak di bidang
(2015:15) manufaktur dan juga produksi, terutama produksi

barang, maka Sistem Informasi Manufaktur
merupakan salah satu jenis informasi yang wajib
dimiliki. Sistem informasi manufaktur kebanyakan
digunakan dan juga diimplementasikan pada
bagian produksi suatu perusahaan, yang bergerak

di bidang produksi.

Dari berbagai definisi sistem informasi manufaktur menurut para ahli dapat
disimpulkan bahwa Sistem informasi manufaktur adalah sistem informasi yang
menggunakan komputer sebagai sistem informasi pada perusahaan manufaktur
tersebut .

2.2.5 Sistem Pemrosesan Transaksi Sistem Informasi Manufaktur

Sistem Perencanaan Manufaktur

¢ Rencana produksi
¢ Rencana tenaga kerja

e Rencana kebutuhan bahan baku
A

A 4
Sistem Pengendalian Manufaktur

Penjadwalan produksi

Perencanaan kebutuhan bahan baku
Perencanaan kebutuhan kapasitas
Engineering

Produktivitas tenaga kerja
Produktivitas mesin

Pemeliharaan

Pengendalian bengkel kerja
Pengendalian kualitas
Pengendalian proses

f f f
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Pelaporan Inspeksi Pemrosesan
Bengkel e Rework Perintah kerja
Kerja « Pengendalian e Pemeliharaan
e Pengendalian Kualitas sediaan suku-
bahan baku e Custom cadang
» Penggunaan specification e Sejarah mesin
mesin
e Pelaporan
tenaga kerja

2.3 Teori yang berhubungan dengan Tehnik Analisa yang Digunakan

Teknik analisa yang digunakan pada skripsi ini yaitu DFD dan ERD, supaya
mampu membangun suatu analisa sesuai dengan konsep-konsep yang berkaitan
dengan teknik yang akan digunakan.

2.3.1 Pengertian Flowchart
Menururt Jogiyanto, (2005, hal 795) flowchart merupakan metode untuk

menggambarkan tahap-tahap pemecahan masalah dengan mempresentasikan
simbol-simbol tertentu dengan mudah dimengerti. Tujuan penggunaan flowchart
adalah untuk menggambarkan suatu tahapan penyelesaian masalah secara
sederhana,terurai, rapi, dan jelas dengan menggunakan simbol-simbol yang

standar

Tabel 2.5 Simbol Flowchart

Simbol Keterangan

Penghubung
Simbol untuk kelaur/masuk proses dalam lembar

atau halaman lain

Input Output

Simbol yang menyatakan proses input dan output
tanpa tegantung dengan jenis peralatannya

Dokumen

Simbol yang menyatakan input berasal dari

dokumen dalam bentuk kertas atau output dicetak

di kertas
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On Line Storage
Simbol yang menyatakan bahwa data bahwa data

di simbol ini akan disimpan

Simbol Garis Alir

Digunakan untuk menunjukkan arah selanjutnya

I

yang akan di tuju dari simbol-simbol flowhcart

Manual

Simbol yang menunjukan pengolahan yang tidak

menggunakna komputer

Terminal
Simbol yang menunjukan untuk permulaan atau

akhir suatu sistem

Kondisi

Simbol keputusan yang menunjukkan kondisi

Proses

Simbol yang menunjukkan pengolaha dilakukan

oleh komputer

Penghubung

Simbol untuk keluar/masuk prosedur atau porses

0oL

dalam lembar atau halaman yang masih sama

Sumber : (Jogiyanto, 2005 hal 796)

2.3.2 DFD

Informasi yang ada dalam perangkat lunak dimodifikasi dengan beberapa
transformasi yang dibutuhkan. Data Flow Diagram (DFD) atau dalam bahasa
Indonesia menjadi Diagram Alir Data (DAD) adalah representasi grafik yang
menggambarkan aliran informasi dan transformasi informasi yang diaplikasikan

sebagai data yang mengalir dari masukan (input) dan keluaran (output). DFD
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dapat digunakan untuk merepresentasikan sebuah sistem atau perangkat lunak
pada beberapa level abstraksi. DFD dapat dibagi menjadi beberapa level yang
lebih detail untuk merepresentasikan aliran informasi atau fungsi yang lebih
detail. DFD menyediakan mekanisme untuk pemodelan fungsional ataupun
pemodelan aliran informasi. Oleh karena itu DFD lebih sesuai digunakan untuk
memodelkan fungsi-fungsi perangkat lunak yang akan diimplementasikan
menggunakan pemrograman terstruktur membagi-bagi bagiannya dengan fungsi-
fungsi dan prosedur-prosedur. (Rosa dan Shaluhuddin, 2016 : 69).

Notasi-notasi pada DFD (Edward Yourdon dan Tom DeMarco) adalah
sebagai berikut :

Tabel 2.6 Notasi-notasi DFD

No Notasi Keterangan

1 Proses atau fungsi atau prosedur pada
pemodelan perangkat lunak yang akan
diimplementasikan ~ dengan  pemrograman
terstruktur, maka pemodelan notasi inilah
yang harusnya menjadi fungsi atau prosedur di
dalam kode program.

Catatan : nama yang diberikan pada sebuah
proses biasanya berupa kata kerja.

2 File atau basisdata atau penyimpanan
(storage) pada pemodelan perangkat lunak
yang akan diimplementasikan  dengan
pemrograman terstruktur, maka pemodelan
notasi inilah yang harusnya dibuat menjadi
tabel-tabel basis data yang dibutuhkan, tabel-
tabel ini juga harus sesuai dengan perancangan
tabel-tabel pada basis data Entity Relationship
Diagram (ERD), Conceptual Data Model
(CDM) dan Physical Data Model (PDM).

Catatan : nama yang diberikan pada sebuah
penyimpanan biasanya kata benda.
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3 Entitas luar (external entity) atau masukan
(input) atau keluaran (output) atau orang yang
memakai atau berinteraksi dengan perangkat
lunak yang dimodelkan atau sistem lain yang
terkait dengan aliran data dari sistem yang
dimodelkan.

Catatan : nama yang digunakan pada masukan
(input) atau keluaran (output) biasanya berupa
kata benda.

4 Aliran data merupakan data yang dikirim antar
proses dari penyimpanan ke proses atau dari
proses ke masukan (input) atau keluaran
(output).

Catatan : nama yang digunakan pada aliran
data biasanya berupa kata benda dapat diawali
dengan kata data misalnya ““ data siswa “ atau
tanpa kata data misalnya “siswa”.

(Sumber : Rosa dan Shaluhuddin, 2016 : 71).

2.3.3 ERD (Entity Relationship Diagram)

Entitiy Relationship Diagram (ERD) dikembangkan berdasarkan teori
himpunan dalam bidang matematika. ERD digunakan untuk pemodelan basis data
relasional. Sehingga jika penyimpanan basis data menggunakan OODBMS maka
perancangan basis data tidak perlu menggunakan ERD. ERD memiliki beberapa
aliran seperti notasi Chen (dikembangkan oleh Peter Chen), Barker
(dikembangkan oleh Richard Barter, lan Palmer, Harry Ellis), notasi Crow’s Foot,
dan beberapa notasi lain. Namun yang banyak digunakan adalah notasi dari Chen.

Berikut adalah simbol-simbol yang digunakan pada ERD dari notasi Chen
dapat di lihat pada Tabel 2.7

Tabel 2.7 Simbol-Simbol ERD

No Simbol Deskripsi
1. | Entitas/Entity Entitas merupakan data inti yang akan

nama_entitas disimpan; bakal tabel pada basis data;

benda yang memiliki data dan harus

disimpan datanya agar dapat diakses oleh
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aplikasi komputer; penamaan entitas
biasanya lebih ke kata benda dan belum

merupakan nama tabel.

Atribut

nama_atribut

Field atau kolom data yamng butuh

disimpan dalam suatu entitas.

Atribut kunci primer

nama_kunciprimer

Field atau kolom data yang butuh

disimpan dalam suatu entitas dan
digunakan sebagai kunci akses record
yang di inginkan; biasanya berupa id;
kunci primer dapat lebih dari sati kolom
tersebut dapat bersifat unik (berbeda

tanpa ada yang sama).

Atribut multinilai/multivate

Field atau kolom data yang butuh
disimpan dalam suatu entitas yang dapat

memiliki nilai lebih dari satu.

Relasi

nama_relasi

i

Relasi yang menghubungkan antar
entitas; biasanya diawali dengan kata

kerja.

Asosiasi / association

N~

Penghubung antara relasi dan entitas

dimana kedua ujungnya memiliki
mutiplicy kemungkinan jumlah
pemakaian kemungkinan jumlan

maksimum keterhunungan antara entitas
satu dengan entitas yang lain disenut
kardinalitas. Misalkan ada kardinalitas 1

ke N atau sering disebut dengan one to
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many menghubungkan entitas A dan
entitas B.
(Sumber : Rosa dan Shalahuddin, 2016:50).

2.4 Alat Bantu Aplikasi yang Digunakan Dalam Pembuatan Aplikasi

Alat bantu yang digunakan vyaitu Basis Data, HTML, PHP (Hypertext
Preprocessor), MySQL, dan XAMPP supaya mampu membangun pembuatan
sistem sesuai dengan konsep-konsep yang berkaitan dengan teori yang akan
digunakan.
2.4.1 Basis Data

Menurut Kadir (2014, hal 218), basis data (Database) adalah suatu
pengorganisasian sekumpulan data yang saling terkait sehingga memudahkan
aktivitas untuk memperoleh informasi. Basis data dimaksudkan untuk mengatasi
problem pada sistem yang memakai pendekatan berbasis berkas.
2.42 HTML

Menurut Saputra dan Agustin (2013, hal.1), HTML mempunyai kepanjangan
Hyper Text Markup Language, yaitu suatu bahasa pemrogramanHyper Text. Html
ini memiliki fungsi untuk membangun kerangka ataupun format web berbasis
html. Html mempunyai 2 ekstensi untuk kita dapat membangun dokumen html.
Ekstensi tersebut, yaitu .htm dan .html.
2.4.3 PHP
Menurut Saputra dan Agustin (2013, hal 2), PHP memiliki kepanjangan PHP

Hypertext Preprocessor, merupakan suatu bahasa pemrograman yang difungsikan
untuk membangun suatu website dinamis. HTML digunakan sebagai pembangun
atau pondasi dari kerangka layout web, sedangkan PHP difungsikan sebagai
prosesnya, sehingga dengan adanya PHP tersebut, sebuah web akan sangat mudah
di-maintenance.
2.4.4 MySQL

Menurut Saputra dan Agustin (2013, hal 7), MYSQL bekerja menggunakan
SQL Language (Structure Query Language). Itu dapat diartikan bahwa MySQL
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merupakan standar penggunaan database di dunia untuk pengolahan data. Pada
umumnya perintah paling yang paling sering digunakan dalam MySQL adalah
SELECT (mengambil), INSERT (menambah), UPDATE (mengubah), dan
DELETE (menghapus). Selain itu, SQL jugam neyediakan perintah untuk
membuat databse, field, ataupun idex untuk menambah atau menghapus data.
2.4.5 XAMPP

Menurut Riyanto (2013, hal 1) Xampp merupakan pakek PHP dan MySQL
berbasis open source, yang dapat digunakan sebagai tool pembantu apliaksi
berbasis PHP, XAMPP mengkombinasikan beberapa paket perangkat lunak
berbededa ke dalam satu paket.

2.5 Metoda Pengembangan Sistem Prototype

Menurut Pressman (2012, hal 50) Metode Prototype merupakan metode
pengembangan perangkat lunak yang memungkinkan adanya interaksi antara
pengembang sistem dengan pengguna sistem, sehingga dapat mengatasi
ketidakserasian antara pengembang dan pengguna (Pressman, 2012 hal 50).

Adapun model pengembangan Prototype digambarkan pada Gambar 2.1.

m

N
{t

Pembentukan

Sumber : (Pressman Roger 2012, hal 50).
Gambar 2.1 Model Prototype
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Model Prototype merupakan salah satu model dalam SDLC yang mempunyai
ciri khas sebagai model proses evolusioner. Prototype Model dimulai dari
mengumpulkan kebutuhan pengguna terhadap perangkat lunak yang akan dibuat.
Prototype sendiri bertujuan agar pengguna dapat memahami alur proses sistem
dengan tampilan dan simulasi yang terlihat siap digunakan. Berikut ini penjelesan
mengenai tahapan pada metode pengembangan yang digunakan, yaitu:

1. Komunikasi, Tahapan awal dari model prototype guna mengidentifikasi
permasalahan-permasalahan yang ada, serta informasi-informasi lain
yang diperlukan untuk pengembangan sistem.

2. Perencanaan, Tahapan ini dikerjakan dengan kegiatan penentuan
sumberdaya, spesifikasi untuk pengembangan berdasarkan kebutuhan
sistem, dan tujuan berdasarkan pada hasil komunikasi yang dilakukan.

3. Pemodelan, Tahapan selanjutnya ialah representasi atau menggambarkan
model sistem yang akan dikembangkan seperti proses dengan
perancangan menggunakan Unified Modeling Language (UML), relasi
antar-entitas yang diperlukan, dan perancangan antarmuka dari sistem
yang akan dikembangkan.

4. Konstruksi, Tahapan ini digunakan untuk membangun, menguji-coba
sistem yang dikembangkan. Proses instalasi dan penyediaan user-support
juga dilakukan agar sistem dapat berjalan dengan sesuai.

5. Penyerahan, Tahapan ini dibutuhkan untuk mendapatkan feedback dari
pengguna, sebagai hasil evaluasi dari tahapan sebelumnya dan

implementasi dari sistem yang dikembangkan.

2.6 Pengujian (Testing)

Menurut Pressman (2012, hal 597) Pengujian perangkat lunak merupakan
persentase terbesar dari upaya teknis dalam proses perangkat lunak. Apapun jenis
perangkat lunak yang anda bangun, strategi untuk perencanaan pengujian yang
sistematis, pelaksanaan, dan kontrol dimulai dengan mempertimbangkan elemen-

elemen kecil dalam perangkat lunak dan bergerak keluar terhadap program secara
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keseluruhan. Tujuan pengujian perangkat lunak adalah untuk menemukan
kesalahan.
2.6.1 Pengujian Black Box
Menururt Pressman (2012, hal 597) Pengujian Black Box atau Kotak Hitam
berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak. Artinya, tehnik pengujian
kotak hitam memungkinkan anda untuk membuat beberapa kumpulan kondisi
masukan yang sepenuhnya akan melakukan semua kebutuhan fungsional untuk
program. Pendekatan pelengkap yang mungkin dilakukan untuk mengungkap
kelas kesalahan yang berbeda dan yang diungap oleh meode kotak putih.
Pengujian Kotak Hitam berupaya untuk menemukan kesalahan dalam kategori
berikut :
1. Fungsi yang salah atau hilang
2. Kesalahan antarmuka
3. Kesalahan dalam struktur data atau akses basis data eksternal
4. Kesalahan perilaku atau kinerja

5. Kesalahan inisialisasi dan penghentian
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Tabel 2.8 Tinjauan Pustaka

No Nama Judul Tahun Isi
1 Yulianto, dkk | SISTEM INFORMASI 2016 Tampilan yang dibangun dibuat menggunakan
MANAJEMEN PRODUKSI bootstrap library dan java script. Menggunakan
UNIT PAINTING & PHP sebagai bahasa pemrograman dan My Sql
PACKAGING CV. KARYA sebagai media penyimpanan basis datanya.
HIDUP SENTOSA Perancangan sistem menggunakan DFD dan ERD.
BERBASIS WEB Pengujian sistem yang dilakukan yaitu Black box
test (Pengujian kotak hitam) dan Alpha test
(Pengujian Alfa). Hasil penelitian adalah sistem
informasi manajemen produksi berbasis web dapat
membantu kegiatan pihak manajemen dalam
mengambil tindakan dan memutuskan kebijakan
produksi serta pelaporan dapat dilakukan dengan
cepat dan tepat .
2 Haryanti Perancangan Sistem Produksi 2015 Sistem ini dibuat dengan Menggunakan software

Pada PT. CISADANEFOOD
MAKMUR ABADI

Visual Studio 2008 sebagai pembuat interface

utama, Microsoft Office Access 2007 sebagai basis
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datanya, perancangan sistem menggunakan UML
dan ERD. Hasil penelitian adalah sistem yang
dibuat dapat membantu dalam mengolah data
produksi dan membuat menjadi lebih mudah cepat
dan efisien serta pengurangan kesalahan yang
terjadi dalam penyajian laporan kepada pimpinan.

Octavia, dkk

Perancangan Sistem Informasi
Manufaktur (Studi Kasus
Pada PT. Mandiri Jaya

Semarang)

2014

Metode pengembangan sistem menggunakan
pendekatan Sistem Development Life Cycle
(SDLC), analisis sistem menggunakan use case,
arus material fisik dari Supply Chain Management
(SCM), metode pendekatan menggunakan
waterfall approach. Hasil penelitian adalah untuk
mempermudah bagian admin dalam kegiatan
proses produksi dalam mengetahui informasi
hutang dan piutang serta mempercepat admin

dalam penyajian laporan.
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Susanti RANCANG BANGUN 2014 Pengembangan sistem menggunakan model
SISTEM INFORMASI waterfall strategy dengan UML sebagai alat
PELAPORAN PRODUCTION perancangan serta PHP  sebagai  bahasa
PLANNING BAJA SLAB pemrograman, MYSQL sebagai database server.

Hasil penelitian adalah menghasilkan aplikasi
sistem informasi pelaporan production planning
baja slab yang dapat membantu manager dalam
melihat dan memberikan persetujuan laporan serta
meminimalisasi waktu dalam penyampaian
laporan.

Putri PEMBUATAN SISTEM 2014 Desain sistem menggunakan ER Diagram dan
INFORMASI PRODUKSI mapping sebagai alat bantu pemodelan dan desain
DAN SUB KONTRAK PADA proses menggunakan DFD sebagai alat bantu
PERUSAHAAN GARMEN pemodelan dan desain antar muka. Hasil penelitian
‘X’ adalah untuk membantu kelancaran kegiatan

produksi dan sub kontrak pada Garmen “X’.
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Hadi Igbal
Muhammad

Pengembangan Sistem
Informasi Manufaktur Celana
Jeans Pada CV. Anugrah

2011

Metode pengumpulan data dengan observasi,
wawancara dan documenter serta metode
pengembangan sistem menggunakan  System
Development Life Cycle (SDLC) secara terstruktur
dengan DFD, ERD, STD sebagai alat perancangan
sistem. Menggunakan PHP sebagai bahasa
pemrograman dan My Sqgl sebagai media
penyimpanan basis datanya. Hasil penelitian
adalah sistem informasi manufaktur ini dapat
membantu dalam melakukan pemantauan data
produksi, perhitungan jumlah barang, perhitungan
biaya pembelian bahan dasar dan laundry yang

dilakukan dengan cepat dan akurat.
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Wahyuningsih Dwi | PERENCANAAN STRATEGI 2010 Menggunakan metode TOGAF ADM dengan
SISTEM INFORMASI PADA pendekatan perencanaan Arsitektur Enterprise.
INDUSTRI MANUFAKTUR Pemodelan menggunakan UML. Hasil penelitian
STUDI KASUS PT.JEMBO adalah membantu PT Jembo Cable Company Thk
CABLE COMPANY Tbk dalam memberikan arah pengembangan arsitektur
dan aplikasi sistem informasi yang disesuaikan
dengan strategi bisnis PT Jembo Cable Company
Tbk.

Nur Iriawan, dkk | Kostumisasi Rancangan 2009 Menggunakan analisis terstruktur pembuatan DFD
Sistem Informasi Manufaktur dan ERD. Hasil penelitian ini berupa integrasi
Pada Implementasi aliran informasi pada modul production panning
POWERMAX (Studi Kasus : khususnya pada proses MRP, capacity planning
PT Alstom Power Energy dan production scheduling dimana berjalan

System INDONESIA) terpisah dan dikerjakan dengan software berbeda
Gunawan, dkk Analisis dan  Perancangan 2009 Metode perancangan sistem menggunakan metode

Sistem Informasi Manufaktur
Pada PG Mitra Palembang

Object Oriented Analysis and Design (OOAD).
Perangkat lunak yang digunakan Microsoft visual
basic NET sebagai program aplikasi dan SQL

Server 2008 sebagai database. Hasil penelitian
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adalah  membantu  memberikan  informasi
penggunaan bahan baku yang cepat, kegiatan
produksi menjadi tidak terhambat dengan adanya
peringatan batas minimal ketersediaan bahan baku
dan dapat menyajikan laporan yang cepat serta

mudah dimengerti pemimpin.

10

Arifianto

PERANCANGAN  SISTEM
INFORMASI
MANUFAKTUR DI
LABORATORIUM PLASTIK
INJEKSI POLITEKNIK
MANUFAKTUR ASTRA

2004

Hasil penelitian adalah menerapkan sistem
informasi manajemen produksi yang diharapkan
dapat menghasilkan suatu ketepatan, kecepatan
dan keakuratan terhadapa hasil pengolahan data
dan informasi disegala hal berkaitan dengan

kegiatan manufaktur.
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Tabel 1.1 menjelaskan tentang perbedaan dari beberapa penelitian yang telah
dilaksanakan sebelumnya, maka perbedaan yang dimiliki dari penelitian ini adalah
membangun Sistem Informasi Manufaktur Pada CV Bintang Terang Berbasis
Web dengan metode prototype dan pemodelan sistem menggunakan Flowchat,
Data Flow Diagram (DFD), ERD, hasil dari penelitian ini akan memberikan
informasi mengenai perhitungan jumlah produksi barang dari bahan mentah
sampai barang jadi baik yang sedang diproduksi ataupun yang telah diproduksi,

perhitungan biaya penerimaan bahan dasar dan laporan-laporan
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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Gambaran Umum Objek Penelitian
3.1.1 Sejarah CV.Bintang Terang

Pada awalnya Aluminium Mandiri didirikan pada 29 oktober 2005 yang
bergerak di bidang manufacturing yang dimana kegiatannya mengarah pada
proses produksi dari aluminium berupa kuali dan priuk. Industri ini didirikan oleh
Bapak Gunawan dengan nama Aluminium Mandiri yang beralamat di JI. Gotong
Royong 2 Nomor 457 Rt 07 Sako Baru Palembang. Perusahaan CV. Bintang
Terang yang berlokasi dilingkungan sako baru Palembang sudah lebih dari dua
belas tahun berdiri, hingga saat ini terus maju pesat.

Melihat semakin tumbuh berkembangnya industri yang dimiliki oleh Bapak
Gunawan berinisiatif untuk mengubah nama dari Aluminium Mandiri menjadi
CV. Bintang Terang. Dan akhirnya pada tahun 2013 terbentuklah sebuah badan
usaha yang diberi nama CV. Bintang Terang. Tenaga pekerja pada CV tersebut
berjumlah kurang lebih 25 pekerja dan jika kurang pekerja maka akan menambah
dengan pekerja harian. Sistem pembelian kuali pada CV. Bintang Terang bisa
langsung dilakukan dengan menelpon, melalui sales maupun datang langsung ke
tempat tersebut. Proses informasi pada CV ini bersifat kompensional semua
proses yang terjadi masih dilakukan dengan dicatat dalam bentuk pembukuan.
3.1.2 Visidan Misi

CV Bintang Terang memiliki Visi dan Misi sebagai berikut :

1. Visi

Menjadi salah satu perusahaan terbesar dalam bidang produksi

manufaktur kuali dan priuk di Sumatera Selatan.

29
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2. Misi
menciptakan lingkungan kerja yang kondusif disertai dengan sikap dan
tindakan yang positif untuk mencapai visi perusahaan dan memberikan
pelayanan terbaik kepada pelanggan.
3.1.3 Struktur Organisasi
Struktur organisasi menggambarkan susunan kerja yang disertai dengan
pembagian tugas, pelimpahan, wewenang, dan tanggung jawab dari masing-
masing orang yang termasuk dalam suatu organisasi. Berikut ini adalah

menggambarkan struktur organisasi CV. Bintang Terang :

STRUKTUR ORGANISASI CV BINTANG TERANG

DIREKTUR

BAGIAN GUDANG PRODUKSI ADMINISTRASI

(Sumber : CV. Bintang Terang)
Gambar 3.1 Struktur Organisasi CV Bintang Terang

3.1.4 Job Deskripsi
Pelaksanaan tugas CV Bintang Terang terbagi menjadi 3 tugas yaitu :

1. Bagian Direktur
Memegang penuh kendali dan bertanggung jawab dalam menentukan dan

mengambil kebijakan perusahaan.

2. Bagian Gudang
Bagian gudang mempunyai tugas melakukan pengawasan dan laporan

pergudangan serta mengawasi barang masuk dan keluar.
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3. Bagian Produksi
Bagian produksi mempunyai tugas melaksanakan tugas produksi dan
memberikan data produksi kebagian administrasi mulai dari data
pencetakan sampai data hasil jadi kuali.

4. Bagian Administrasi
Bagian administrasi mempunyai tugas mengawasi semua kegiatan di CV.
Bintang Terang melakukan rekap data, kelancaran dan keakuratan data

serta membuat laporan.

3.2 Komunikasi (Communication) Kepada Perusahaan

Komunikasi dilakukan dengan cara wawancara terhadap bagian administrasi
perusahaan CV. Bintang Terang, untuk mendapatkan informasi-informasi yang
berkaitan dengan proses Manufacturing. Berdasarkan hasil wawancara yang telah
dilakukan pada bagian administrasi CV. Bintang Terang di peroleh kesimpulan
bahwa proses sistem Manufacturing yang terjadi masih dilakukan secara
kompensional, setiap proses yang terjadi dari data pemasok sampai data kuali jadi
dicatat dalam buku oleh bagian administrasi.

Mulai dari proses data pemasok, data bahan baku, data stok bahan baku, data
pekerja data pencetakan kemudian proses data pengikiran, data penghalusan, data
pengecatan hingga ke kuali jadi, data biaya tak terduga kemudian dibuat jadi
laporan tersebut dan diserahkan kepada direktur. Dengan adanya sistem informasi
proses manufaktur diharapkan dapat memberikan kemudahan bagian administrasi
untuk mengolah data manufacturing dan secara otomatis memberikan informasi
mengenai data-data proses manufacturing yang meliputi data pemasok, data bahan
baku, data stok bahan baku, data pekerja, data pencetakan, pengikiran,
penghalusan, pengecatan, data kuali jadi dan data biaya tak terduga serta laporan-
laporannya. Selain itu memudahkan dalam pencarian data-data yang berkaitan

dengan proses manufacturing yang dibutuhkan oleh CV. Bintang Terang tersebut.
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3.2.1 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan

Setelah melakukan observasi dan menganalisa di CV. Bintang Terang dapat
diketahui bahwa sistem yang sedang berjalan masih bersifat kompensional, mulai
dari pembelian bahan baku sampai proses kuali jadi dan masih kurang efektif
dikarenakan masih dicatat dalam bentuk pembukuan, sulitnya pengecekan jumlah
dan jenis bahan baku dan kuali yang ada, dan pencarian data-data proses
manufaktur yang terjadi. Analisis prosedur yang sedang berjalan menguraikan
secara sistematis aktifitas-aktifitas yang terjadi dalam proses informasi data
manufaktur pada CV Bintang Terang. Agar tahapan proses pembangunan sistem
dapat berjalan baik dan lancar, Berikut ini gambaran menggunakan pemodelan
flowchart sistem sedang berjalan di CV. Bintang Terang pada gambar dibawah ini

1.Admin mengajukan kebutuhan bahan baku ke pemasok dan pemasok
menerima orderan bahan baku lalu mengirimkan bahan dan memberikan
nota bahan.

2.Bagian administrasi menerima data pemasok lalu  memerintahkan
pengeluaran bahan baku ke gudang.

3.Bagian administrasi mencatat data pekerja.

4.Bagian Gudang mengeluarkan bahan baku dan memberikan bahan baku ke
bagian produksi lalu memberikan data bahan mentah yang dikeluarkan dan
data stok bahan mentah ke bagian administrasi.

5. Bagian produksi menerima bahan baku, lalu mencatat data kuali yang
dicetak, mencatat data kuali yang dikikir, mencatat data kuali dihalusi,
mencatat data kuali yang di cat dan mencatat data kuali jadi.

6. Kemudian bagian administrasi memberikan laporan mingguan kepada
direktur mengenai laporan pekerja, bahan baku, pencetakan, pengikiran,
penghalusan, pengecatan, kuali jadi dan biaya tak terduga.

Berikut adalah Gambaran alur sistem yang sedang berjalan pada perusahaan

CV Bintang Terang dapat dilihat pada Gambar 3.2 :
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Sistem yang berjalan

bahan baku

Nota bahan
y

Memerintahkan

baku
Mengirim
barang

pengeluaran bahan
baku

Mengeluarkan
bahan baku v

Mencatat data

Bagian Administrasi Pemasok Bagian gudang Produksi Direktur
Mengajukan Menerima
kebutuhan order bahan

buat laporan
kuali jadi

Laporan kuali jadi

buat laporan
biaya tak
terduga

Caporan daia Mencatat data kuali yang
bahan baku bahan baku dicetak
buat laporan
pekerja
I Laporan pekerja Laporan pekerja
Laporan data kuali | ¢ Laporan data kuali
cetak v > cetak
Mencatat
data kuali
Laporan data yang ?'k'k" Laporan data kuali
kuali kikir v > kikir
N Mencatal
data kuali
Laporan data kuali dih Laporan data kuali
halus
\)\ Mencatat data halus
kuali yang -
aporan data kuali dicat Laporan data kuali
pengecat »  pengecatan

»| Laporan kuali jadi

Laporan biaya tak
terduga

Selesai

Gambar 3.2 Sistem Yang Sedang Berjalan Pada CV Bintang Terang
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3.2.2 Analisis Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan fungsional mendeskripsikan kebutuhan layanan, fitur dan fungsi

yang akan terdapat didalam sistem yang digunakan untuk kebutuhan sistem

informasi manufaktur yang akan dibangun. Adapun analisis kebutuhan fungsional
yang dapat diuraikan yaitu :

a. Sistem yang dibangun harus terdapat data pemasok, data bahan baku, data stok
bahan baku, data pekerja, data biaya tak terduga, jumlah data bahan dan
jumlah kuali yang diproduksi serta total harga. Semua proses yang berjalan
digunakan sebagai objek yang akan dilakukan penilaian dalam proses
manufaktur.

b. Didalam sistem harus terdapat data pemasok, data pekerja, data biaya tak
terduga, data bahan baku, data stok bahan baku, data pencetakan, data
pengikiran, data penghalusan, data pengecatan dan data kuali jadi yang
dipakai dan laporan.

3.2.3 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional (Non-Functional Requirement)
Kebutuhan non-fungsional mendeskripsikan jenis kebutuhan perangkat keras

bersifat properti perilaku yang dimiliki oleh sistem yaitu kebutuhan perangkat

keras (hardware), kebutuhan perangkat lunak (software) dan kebutuhan perangkat
manusia (brainware). Spesifikasi perangkat keras yang digunakan adalah :

Tabel 3.1 Spesifikasi Hardware

No Nama Perangkat Spesifikasi
1. | Laptop Acer Aspire ES 14
2. | Processor Intel inside

3. | Memory 2 GB

4. | Hardisk 500 GB

5 | Monitor 14 Inchi

6. | Mouse dan Keyboard Standar

7. | Printer Standar

8. | Modem/Wifi/Speddy Standar
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Adapun perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan sistem ini adalah :
Tabel 3.2 Spesifikasi Software

No Nama Perangkat Spesifikasi
1. | Sistem Operasi Windows 10

2. | Xampp Control Panel Versiv3.1.0 3.1.0
3. | Bahasa Pemrograman PHP

4. | Web Browser Goggle Chrome

5. | Pembuat Desain Bootraps

3.3 Perencanaan

Penjadwalan yang jelas diperlukan dalam perencanaan membuat sistem,
sehingga tahapan proses pembuatan sistem yang dapat berjalan dengan baik dan
lancar, tidak hanya itu penjadwalan juga mempengaruhi lamanya waktu proses
pengerjaan dan kebutuhan biaya, penjadwalan disusun secara detail, mulai dari
tahap komunikasi, tahap perencanaan, tahap pemodelan, tahap kontruksi, hingga

tahap penyerahan dijelaskan pada Tabel 3.3 :



Tabel 3.3 Penjadwalan Pembuatan Sistem

No

Tahapan Pekerjaan

Jadwal Pelaksanaan

Mei

Juni

Juli

Agustus

September

Komunikasi

Membatasi masalah

Pembatasan masalah hanya seputar pembuatan
Sistem informasi manufaktur pada CV Bintang
Terang

Pengumpulan Data

Data yang dibutuhkan antara lain data bahan baku,
data stok bahan baku, data pekerja, data pemasok,
pencetakan, pengikiran, penghalusan, pengecatan,

data kuali jadi, data biaya tak terduga, wawancara

Analisis hasil observasi

Dokumentasi

Perencanaan

11234

2

3

21341

2

3

4

11234

Dokumentasi

36



Pemodelan

Perancangan sistem dengan Data Flow Diagram
(DFD)

Perancangan sistem dengan Entity Relationship
Diagram (ERD)

Perancangan struktur Database

Perancangan antarmuka (Interface)

Dokumentasi

Kontruksi

Pengujian Sistem menggunakan Pengujian

Blackbox testing

Dokumentasi

Penyerahan sistem

Dokumentasi

37
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3.4 Pemodelan

Setelah melakukan tahapan perencanaan, tahap selanjutnya adalah tahapan
perancangan sistem. Perancangan sistem merupakan awal dari pembuatan sistem
yang akan dibuat, dimana dapat dilihat proses-proses apa saja yang nantinya
diperlukan dalam pembuatan suatu sistem, berikut usulan sistem yang akan
dibuat :

3.4.1 Perancangan Flowchart sistem informasi manufaktur

Alur program yang dirancang adalah bagian admin login kemudian admin akan
input data pemasok yang akan tersimpan didatabase, kemudian admin akan input
data bahan baku tersimpan didatabase laporannya bisa dilihat sendiri serta bisa
dilihat direktur dan stok bahan baku dan akan tersimpan didatabase kemudian
admin input data pekerja yang akan tersimpan didatabase laporannya bisa dilihat
sendiri serta bisa dilihat direktur , lalu admin akan input data pencetakan yang
tersimpan didatabase laporannya bisa dilihat sendiri serta bisa dilihat direktur,
input data pengkikiran yang tersimpan didatabase laporannya bisa dilihat sendiri
serta bisa dilihat direktur, input data penghalusan yang tersimpan didatabase dan
laporannya bisa dilihat sendiri serta bisa dilihat direktur, input data pengecatan
yang tersimpan didatabase laporannya bisa dilihat sendiri serta bisa dilihat
direktur, input data kuali jadi yang tersimpan didatabase laporannya akan bisa
dilihat sendiri serta bisa dilihat direktur. input data biaya tak terduga yang
tersimpan didatabase laporannya bisa dilihat sendiri serta bisa dilihat direktur.
Gudang akan menginput data pemasok, data bahan baku, data stok bahan baku
dan akan tersimpan didatabase dan bagian gudang bisa melihat laporannya
sendiri, produksi akan input data pencetakan, data pengikiran, data penghalusan,
data pengecatan dan data kuali jadi dan akan tersimpan dalam database dan

produksi bisa lihat laporannya.



Sistem yang dirancang

Bagian Administrasi Database Gudang Produksi Direktur

Mulai ‘
Login admin

Tampil data
admin

i

v

!

Menginput data
bahan baku

Menginput

Data bahan data bahan

baku

Menginput Data Menginput
data pemasok pemasok data pemasok

I baku ap data banan

ap data bahan ap data haku

baku [ > bahan b;;u

v

Menginput data H( Data stok dZ?f;TgE
stok hahan baku hahan haku bahan baku
Menginput Data ap ;ta
data pekerja pekerja pekerja

ap data
[ —

Menginput data Data Menginput data Lap data
pencetakan pencetakan pencetakan pencetakan
\

@ Lap data
pencetakan [¢ pencetakan
-~
Menginput data Data Menginput Lap data B
pengikiran W data pengikiran pengikiran

:

—_—
Lap data Lap data
pengikiran [¢ * pengikiran
~ = Lap data

\
Menginput data Data Menginput data penghalusan [
penghalusan penghalusan penghalusan

\

Lap data Lap data
penghalusan ¢ > penghalusan

%

Lap data

Menginput data Data Menginput data
pengecatan pengecatan pengecatan
\ ]
Lap data Lap data
pengecatan [¢ > pengecatan
— = — = Lap data
# Menginput Data kuali Menginput Kuali i
data kuali jadi jadi data kuali jadi
[ T
Lap_qatq ‘ Lap data
kuali jadl M ¥ kuali ]adl
N

\/\
Menginput data Data biaya
biaya tak terduga tak terduga
Lap data biaya
tak terduga ¢

Selesai
P

Gambar 3.3 Sistem Yang Dirancang
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3.4.2 Perancangan Data Flow Diagram (DFD)

Dalam sistem informasi proses manufaktur pada CV Bintang Terang DFD
yang dipakai yaitu :

1. DFD level 0 atau diagram konteks pada sistem informasi manufaktur.

Pada Gambar 3.4 menjelakan proses administrasi dalam input data pemasok,
bahan baku, data stok bahan baku, data pekerja, data pencetakan, data pengikiran,
data penghalusan, data pengecatan, data kuali jadi, data biaya tak terduga serta
bisa melihat laporan. Proses direktur dalam proses dapat login, menambah data
admin, melihat laporan bahan baku, laporan pekerja, laporan pencetakan, laporan
pengikiran, laporan penghalusan, laporan pengecatan, laporan kuali jadi dan
laporan biaya tak terduga.

Data pemasok

Data bahan baku

Data stok bahan baku

Data pekerja Laporan pencetakan

Data pencetakan Laporan pengikiran
@—Dara pengikiran Laporan penghalusan—@
Data penghalusan Laporan pengecatan

Data pengecatan Laporan kuali jadi
Data kuali jadi

Laporan bahan baku

Laporan pekerja Data biaya tak terduga Bg:: E:z;?li?:‘;]n
Laporan pencetakan Data penghalusan
Laporan pengikiran Data pengecatan
Laporan penghalusan Data kuali jadi
Laporan pengecatan Sistem informasi

Laporan kuali jadi manufaktur pada CV

Laporan Biaya Tak Terduga Bintang Tperang Laporan bahan baku

Laporan pekerja

Laporan pencetakan

Laporan pengikiran I
Laporan penghalusan

Laporan pengecatan

Laporan kuali jadi

Laporan Biaya Tak Terduga

Data pemasok ‘
M—Data bahan baku Data admin Direktur
Data stok bahan baku

Gambar 3.4 Diagram Konteks

Laporan bahan baku
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Pada Gambar 3.5 terdapat 12 buah proses. Proses-proses yang terdapat pada

sistem baru yaitu mengelola admin, mengelola pemasok, mengelola bahan baku,

mengelola stok bahan baku,

mengelola pekerja,

mengelola pencetakan,

pengikiran, mengelola penghalusan, mengelola pengecatan, mengelola kuali jadi,

mengelola biaya tak terduga dan laporan. DFD proses yang terdapat pada sistem

informasi manufaktur ini memiliki pengelolaan data yang disimpan ke database,

sehingga data yang dikelola saling berinteraksi dan dapat menghasilkan informasi.

1.0
‘ Direktur } Data admin ‘@—\Dma admin——  admin
Data pemasok- 20
Administrasi ’ Data pemasok—— Pemasok
Pemasok
Data pemasok
Data Ba?lan baku 3.0 “Bahan
Data bahan baku- Bahan Data bahan baku—» baku
Baku EE—
Data stok bahan bgku- » 40 SDtZtﬁ f;]zssk
Stok Data stok bahan baku—> baku
| Datastok Bahan —_—
Bahan baku ak
Data pekerja 50 Data pekerja————>  Pekerja |
Pekerja —
/ R Data pekerja: Data bahan baku
Data pencetakan | N 6.0 Data pencetakan———» Pencetakan —|
rData pencetakan encetakal Detail 1
Data detail pencetakan——»
Data pengkikiran Penceta@
peng —Data pengikira%Dma pencetakan
Data pekerja—
J 70 ———Paapeel
Pengikiran Data pengikiran— pengikiran
Data penghalusan Data|
Produksi o bahan bakul
Data pengikiran
Data pengecetan 80 Data pekerja
‘ Data Biaya Data penghalusan— Penghalusan
tak terduga Penghalusan Datg pekerja
Data | “Datp penghalusan
Kuali jadi Laporan pekerja
Laporan bahan baku Data penghalusan
Laporan biaya tak terduga Data
Laporan 9.0
L aporan pengikiran Data pengecetan——» Pengecalan —_— ahan baku
Laporan penghalusan Pengecatan
Laporan pekerja Laporan pengecatan  Data pengecatan
Laporan bahan baku Laporan kuali jadi
Laporan biaya tak terduga
Laporan pencetakan o
Laporan pengikiran Data kiah jadi 100 -
Laporan . P 5ol |
Laporan pengecam” Kuali jadi Data kuali jadi— Kuali jadi Data pekérja
Laporan kuali jadi —
11.0 P
Biaya Tak Data biaya tak terduga—»- Biayatak _ Da pe”g"g;ra pencatakan
Terduga _ Terduga
Data
Data biaya tak terd: /
N e e K JaduJ
120 ¥
Laporan L)‘ Dat pei@e‘c’lan [ ]
|
<

Gambar 3.5 Data Flow Diagram Level 1
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3. DFD level 2 pada sistem informasi manufaktur

DVD level 2 merupakan perincian dari DFD level 1 sistem informasi
manufaktur pada CV Bintang Terang. Berikut penjelasan dari setiap proses :
a. DFD Level 2 Proses 1.0 Kelola Admin

DFD level 2 proses 1.0 kelola admin yang dirancang pada sistem informasi
manufaktur, sebagai berikut :

1.1*

——Simpan admin Simpan Simpan admin
admin
1.2*

Direktur ——Edit admin Edit Edit admin—» admin

admin
. . 1.3* . .
Cari admin . . Cari admin
Cari admin,

Gambar 3.6 DFD Level 2 Proses 1.0 Kelola Admin
b. DFD Level 2 Proses 2.0 Kelola Pemasok

DFD level 2 proses 2.0 Kelola pemasok yang dirancang pada sistem informasi

manufaktur, sebagai berikut :

2.1*
Simpan

Simpan pemasok Simpan pemasok

Administrasi —edit pemasok»>  Pemasok

Gambar 3.7 DFD Level 2 Proses 2.0 Kelola Pemasok



c. DFD Level 2 Proses 3.0 Kelola Bahan Baku
DFD level 2 proses 3.0 Kelola bahan baku yang dirancang pada sistem

informasi manufaktur, sebagai berikut :

Simpan Bahan baku

Administrasi |—Edit Bahan baku

3.1*
Simpan
Bahan baku

Simpan Bahan baku

Edit Bahan baku—> Bahan baku

Gambar 3.8 DFD Level 2 Proses 3.0 Kelola Bahan Baku
d. DFD Level 2 Proses 4.0 Kelola Stok Bahan Baku

DFD level 2 proses 4.0 Kelola stok bahan baku yang dirancang pada sistem

informasi manufaktur, sebagai berikut :

Simpan stok Bahan baku

Administrasi [—Edit stok Bahan baku

Lari stok Bahan baku

4.1*
Simpan Stok
Bahan baku

4.2*
Edit stok
Bahan baku,

4.3*
Cari stok
Bahan baku,

Simpan stok Bahan baku

Edit Stok Bahan baku—»Stok bahan baku

Cari stok Bahan baku

Gambar 3.9 DFD Level 2 Proses 4.0 Kelola Stok Bahan Baku
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e. DFD Level 2 Proses 5.0 Kelola Pekerja
DFD level 2 proses 5.0 kelola pekerja yang dirancang pada sistem informasi
manufaktur, sebagai berikut :

5.1*
Simpan
pekerja

Simpan pekerja Simpan pekerja

Edit pekerja> Pekerja

Cari Pekerjrj

Gambar 3.10 DFD Level 2 Proses 5.0 Kelola Pekerja
f. DFD Level 2 Proses 6.0 Kelola Pencetakan

DFD level 2 proses 6.0 kelola pencetakan yang dirancang pada sistem

Administrasi

5.3*
Cari
Pekerja

informasi manufaktur, sebagai berikut :

6.1*
Simpan

rSimpan Pencetakan Pencetakan

Simpan Pencetakan

6.2*
Hapus
Pencetakan

Administrasi —hapus Pencetakan Hapus Pencetakan—+  Pencetakan

Cari Pencetakan1

Gambar 3.11 DFD Level 2 Proses 6.0 Kelola Pencetakan

6.3*
Cari
Pencetakan

—Cari Pencetakan
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a. DFD Level 2 Proses 7.0 Kelola Pengikiran

DFD level 2 proses 7.0 kelola pengikiran yang dirancang pada sistem
informasi manufaktur, sebagai berikut :

7.1*
Simpan

Simpan Pengikiran Pengikiran

Simpan Pengikiran

7.2*
Hapus
Pengikiran

Administrasi —Hapus pengikiran Hapus pengikiran—  Pengikiran

Cari pengikiranj

Gambar 3.12 DFD Level 2 Proses 7.0 Kelola Pengikiran
b. DFD Level 2 Proses 8.0 Kelola Penghalusan

7.3%
Cari
Pengikiran

—Cari Pengikiran

DFD level 2 proses 8.0 kelola penghalusan yang dirancang pada sistem
informasi manufaktur, sebagai berikut :

8.1*
Simpan

Simpan penghalusan Penghalusan

Simpan penghalusan

Administrasi —Hapus penghalusan: Hapus penghalusan»  penghalusan

Cari penghalusan Cari penghalusan

Gambar 3.13 DFD Level 2 Proses 8.0 Kelola Penghalusan
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c. DFD Level 2 Proses 9.0 Kelola Pengecatan
DFD level 2 proses 9.0 kelola pengecatan yang dirancang pada sistem

informasi manufaktur, sebagai berikut :

9.1*
Simpan
Pengecatan

Simpan Pengecatan Simpan Pengecatan

9.2*
Hapus
Pengecatan

Administrasi —Hapus Pengecatan Hapus Pengecatan» Pengecatan

Cari Pengecataj

Gambar 3.14 DFD Level 2 Proses 9.0 Kelola Pengecatan
d. DFD Level 2 Proses 10.0 Kelola Kuali Jadi

DFD level 2 proses 10.0 kuali jadi yang dirancang pada sistem informasi

9.3*
Cari
Pengecatan

LCari Pengecatan

manufaktur, sebagai berikut :

—Simpan kuali jadi

10.2*

Simpan kuali jadi]
Edit kuali

Administrasi Edit kuali jadi—» Kuali jadi
jadi

10.3*
——Cari kuali jadi Cari kuali Cari kuali jadi

jadi

Gambar 3.15 DFD Level 2 Proses 10.0 Kuali Jadi



e. DFD Level 2 Proses 11.0 Ke

DFD level 2 proses 11.0 kelola biaya tak terduga yang dirancang pada sistem

lola Biaya Tak Terduga

informasi manufaktur, sebagai berikut :

Administrasi Edit biaya

11.1*
. . Simpan . .
Simpan biaya tak terduga: biaya tak Simpan biaya tak terduga
terduga
11.2*
tak terduga Edit biaya tak terduga’_> Biaya tak terduga
tak terduga
11.3*
Cari biaya tak terduga Cari biaya Cari biaya tak terduga-
tak terduga,

Edit biaya

Gambar 3.16 DFD Level 2 Proses 11.0 Biaya Tak Terduga
f. DFD Level 2 Proses 12.0 Kelola Laporan

DFD level 2 proses 12.0

manufaktur, sebagai berikut :

laporan yang dirancang pada sistem informasi

(Iihat Laporan

Administrasi Laporan
L 12.2* T
print Laporan print print Laporan

12.1*
lihat
Laporan

lihat Laporan

Laporan

Gambar 3.17 DFD Level 2 Proses 12.0 Laporan
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3.4.3 Perancangan Entity Relationship Diagram (ERD)

ERD menjelaskan objek data, atribut, keterhubungan, dan berbagai jenis
indikator pada sistem yang dibangun dan siapa saja yang berinteraksi dengan
sistem. Berikut adalah ERD diagram dari sistem informasi manufaktur.

Pada Gambar 3.18 dapat dilihat terdapat duabelas entitas atau entity yaitu
admin, pemasok, bahan baku, stok bahan baku, pekerja, pencetakan, detail
pencetakan, pengikiran, penghalusan, pengecatan, kuali dan biaya tak terduga.
Entitas admin mempunyai 3 atribut yaitu username, password, jabatan. Entitas
pemasok mempunyai 4 atribut yaitu id_pemasok, nama, alamat, no_telp. Entitas
bahan_baku mempunyai 4 atribut yaitu id_bahan_baku, nama, harga, dan satuan.
Entitas stok bahan _baku mempunyai 6 atribut yaitu id_stok bahan_baku,
id_bahan_baku, id_pemasok, tanggal, jumlah dan keterangan. Entitas pekerja
mempunyai 5 atribut yaitu id_pekerja, nama, alamat, gaji dan no_telp. Entitas
pencetakan mempunyai 7 atribut id_pencetakan, id_pekerja, id_kuali,
jumlah_cetak, tanggal, biaya dan status. Entitas detail_pencetakan mempunyai 5
atribut yaitu id_detail_pencetakan, id_pencetakan, id_bahanbaku, harga dan
jumlah. Entitas pengikiran mempunyai 4 atribut yaitu id_pengikiran,
id_pencetakan, id_pekerja, status. Entitas penghalusan mempunyai 4 atribut yaitu
id_pengikiran, id_penghalusan, id_pekerja, status. Entitas pengecatan mempunyai
7 atribut yaitu id_pekerja, id_penghalusan, id_pengecatan, id_bahan_baku, harga,
biaya dan jumlah. Entitas kuali mempunyai 5 atribut yaitu id_kuali, ukuran, harga,
stok, biaya_produksi. Entitas biaya tak terduga 4 atribut yaitu id_biaya, tanggal,

keterangan, jumlah.
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id_stok_bahan_baku tanggal

stok_bahan_haku

N

hahan_baku

A

memberikan

H

pemasok

z

menggunakan

e (0
tanggal biaya_tak_terduga
detail_pencetakan -

keterangan

/‘

pengecatan

mengg@
|d_pencetaka
4

1d_pengkikiran

&g (-

pencetakan pengikiran penghalusan

tanggal

Gambar 3.18 ERD
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3.4.4 Perancangan Struktur Database

Database terdiri dari beberapa tabel yang digunakan untuk menyimpan record-
record pada sistem informasi manufaktur pada CV Bintang Terang. Beberapa
tabel pada database tersebut yaitu :
1. Tabel admin

Tabel admin digunakan untuk menyimpan data admin yang berisi username,
password dan jabatan.
Nama Tabel :admin
Primary Key : username

Tabel 3.4 Tabel admin

No. | Field Type Data Keterangan
1. username varchar(20) Username
2. password varchar(20) Password
3. | jabatan varchar(20) Jabatan

2. Tabel bahan_baku
Tabel bahan_baku digunakan untuk menyimpan data bahan baku yang berisi.
Id_bahan_baku, nama, harga, dan satuan.
Nama Tabel : bahan_baku
Primary Key : Id_bahan_baku
Tabel 3.5 Tabel bahan_baku

No. | Field Type Data Keterangan

1. id_bahan_baku int(11) Id bahan baku

2. nama varchar(20) Nama bahan baku

3. harga int(6) Harga bahan baku

4. satuan varchar(10) Satuan bahan baku

3. Tabel biaya_tak terduga
Tabel biaya_tak_terduga digunakan untuk menyimpan data biaya tak terduga
yang berisi id_biaya, tanggal, keterangan, jumlah.
Nama Tabel : biaya tak terduga
Primary Key :id_biaya



Tabel 3.6 Tabel biaya_tak_terduga

No. | Field Type Data Keterangan
1. |id_biaya int(11) Id biaya

2. | tanggal date Tanggal

3. | keterangan varchar(30) | Keterangan
4. | jumlah int(7) Jumlah

4. Tabel detail_pencetakan
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Tabel detail_pencetakan digunakan untuk menyimpan data detail pencentakan

yang berisi id_detail_pencetakan, Id_pencetakan, id_bahan_baku, jumlah, harga.

Nama Tabel : detail_pencetakan

Primary Key :id_detail_pencetakan

Foreign Key :id_pencetakan,id_bahan_baku

Tabel 3.7 Tabel detail_pencetakan

No. | Field Type Data | Keterangan
1. | id_detail_pencetakan | int(11) Id detail pencetakan
2. | Id_pencetakan int(11) Id pencetakan
3. | id_bahan_baku int(11) Id bahan baku
4. | jumlah int(3) Jumlah
5. | harga int(6) Harga

5. Tabel kuali

Tabel kuali digunakan untuk menyimpan data kuali yang berisi id_kualli,

ukuran, harga, stok, biaya_produksi.

Nama Tabel : kuali
Primary Key :id_kuali
Tabel 3.8 Tabel kuali
No. | Field Type Data Keterangan
1. |id_kuali int(11) Id kuali
2. | ukuran varchar(20) Ukuran
3. | harga int(6) Harga
4. | stok int(3) Stok
5. | biaya_produksi int(6) Biaya produksi
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6. Tabel pegecatan

Tabel pegecatan digunakan untuk menyimpan data pegecatan yang berisi
id_pengecatan, id_penghalusan, id_pekerja, id_bahan_baku, jumlah, harga dan
biaya.
Nama Tabel : pegecatan
Primary Key :id_pengecatan
Foreign Key :id_pekerja, id_penghalusan, id_bahan_baku

Tabel 3.9 Tabel pegecatan

No. | Field Type Data Keterangan

1. id_pengecatan int(11) Id pengecatan
2. id_penghalusan int(11) Id penghalusan
3. id_pekerja int(11) Id pekerja

4. id_bahan_baku int(11) Id bahan baku
5. jumlah int(1) Jumlah

6. harga int(6) Harga

7. biaya int(6) Biaya

7. Tabel pekerja
Tabel pekerja digunakan untuk menyimpan data pekerja yang berisi.

Id_pekerja, nama, alamat, no_telp dan gaji.
Nama Tabel : pekerja
Primary Key :id_pekerja
Tabel 3.10 Tabel pekerja

No. | Field Type Data Keterangan

1. id_pekerja int(11) Id Pekerja

2. nama varchar(20) Nama Pekerja
3. alamat varchar(30) Alamat Pekerja
4. no_telp varchar(12) No telp Pekerja
5. gaji int(7) Gaji Pekerja

8. Tabel pemasok
Tabel pemasok digunakan untuk menyimpan data pemasok yang berisi

id_pemasok, nama, alamat, no_telp.
Nama Tabel : pemasok

Primary Key :id_pemasok



Tabel 3.11 Tabel pemasok

No. | Field Type Data Keterangan

1. id_pemasok int(11) Id Pemasok

2. nama varchar(20) Nama Pemasok

3. alamat varchar(30) Alamat Pemasok

3. no_telp varchar(12) No telpon Pemasok

9. Tabel Pencetakan
Tabel pencetakan digunakan untuk menyimpan data pencetakan yang berisi

id_pencetakan, id_kuali, id_pekerja, jumlah_cetak, biaya, dan status.

Nama Tabel : pencetakan
Primary Key :id_pencetakan
Foreign Key :id_pekerja, id_kuali
Tabel 3.12 Tabel pencetakan
No. | Field Type Data Keterangan
1. | id_pencetakan int(11) Id pencetakan
2. | id_kuali int(11) Id_kuali
3. | id_pekerja int(11) Id_pekerja
4. | jumlah_cetak int(3) Jumlah Cetak
5. | tanggal date Tanggal
6. | biaya int(8) Biaya
7. | status varchar(15) | Status pencetakan

10. Tabel penghalusan
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Tabel penghalusan digunakan untuk menyimpan data penghalusan yang berisi

id_penghalusan , id_pengikiran, id_pekerja, dan status .

Nama Tabel : penghalusan
Primary Key :id_penghalusan
Foreign Key :id_pekerja, id_pengikiran
Tabel 3.13 Tabel penghalusan
No. | Field Type Data Keterangan
1. | id_penghalusan int(11) Id penghalusan
2. | id_pengikiran int(11) Id pengikiran
3. | id_pekerja int(11) Id pekerja
4. | status varchar(15) Status
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11. Tabel pengikiran
Tabel pengikiran digunakan untuk menyimpan data pengikiran yang berisi
id_pengikiran, id_pencetakan, id_pekerja, dan status.
Nama Tabel : pengikiran
Primary Key :id_pengikiran
Foreign Key :id_pekerja, id_pencetakan
Tabel 3.14 Tabel pengikiran

No. | Field Type Data Keterangan

1. id_pengikiran int(11) Id Pengikiran
2. id_pencetakan int(11) Id Pencetakan
3. id_pekerja int(11) Id Pekerja

4. status varchar(15) | Status

12. Tabel stok_bahan_baku

Tabel stok_bahan_baku digunakan untuk menyimpan data stok bahan baku
yang berisi id_stok_bahan_baku, id_bahan_baku, id_pemasok, tanggal, jumlah,
dan keterangan.
Nama Tabel : stok bahan_baku
Primary Key :id_stok bahan_baku
Foreign Key :id_bahan_baku dan id_pemasok

Tabel 3.15 Tabel stok_bahan_baku

No. | Field Type Data | Keterangan

1. |id_stok bahan_baku | int(11) Id Stok Bahan Baku
2. | id_bahan_baku int(11) Id Bahan Baku

3. | id_pemasok int(11) Id Pemasok

4. | tanggal date Tanggal

5. | jumlah int(5) Jumlah

6. | keterangan varchar(20) | Keterangan
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3.4.5 Perancangan Design Arsitecture Sistem Informasi Manufaktur
Desain arsitektur merupakan suatu abstraksi yang merepresentasikan suatu

elemen dari perilaku sistem/perangkat lunak. Berikut arsitektur dari sistem

informasi manufaktur.

Produksi

Direktur

Gambar 3.19 Desain Arsitektur Sistem

3.4.6 Perancangan Design Interface Sistem Informasi Manufaktur

1. Perancangan Interface Login
Perancangan interface login memiliki form yang dapat digunakan admin,
gudang, produksi dan direktur untuk input username dan password . Seperti yang

ditampilkan pada Gambar 3.20 sebagai berikut :

CV. BINTANG TERANG
SIGN IN NOWwW

Username X(20)
Password X(20)
SIGN IN

Gambar 3.20 Perancangan Interface Login
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2. Perancangan Interface Admin
a. Interface Halaman Utama Admin

Perancangan interface halaman utama admin/pengurus sistem informasi
manufaktur menampilkan hak akses untuk admin yang memiliki menu-menu
sebagai berikut : master (meliputi : data pemasok, data pekerja dan data biaya tak
terduga) , bahan baku, pencetakan, pengikiran, penghalusan, pengecatan dan kuali
jadi dan laporan(meliputi : pekerja, bahan baku, biaya tak terduga, pencetakan,
pengikiran, penghalusan, pengecatan, dan kuali jadi), ubah password dan logout.

Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.21 sebagai berikut :

bowe CV. BINTANG TERANG Uboh Password Logout

CV. Bintang Terang

Croanmbar

Gambar 3.21 Perancangan Interface Halaman Utama Admin
b. Perancangan Interface Input Data Pemasok
Perancangan interface input data pemasok hanya dapat diakses oleh bagian
administrasi. Perancangan interface input data pemasok menampilkan form untuk

data pemasok. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.22 sebagai berikut :

wo CV. BINTANG TERANG Uban Passward  Logout

Pomasok

.......

Gambar 3.22 Perancangan Interface Input Data Pemasok



c. Perancangan Interface Pekerja
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Perancangan interface input data pekerja hanya dapat diakses oleh admin

untuk tambah input data pekerja dan menampilkan data pekerja yang telah

ditambah oleh admin, seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.23 sebagai berikut

Loss CV. BINTANG TERANG
Borands Naeris Pabowrja
Mastar
Pakone No Tulps
Bahan Baku Alamat
Pancatikan
Pangikiran Gajl
Paenghalusan
Pengecnian
Kuati Jadl
Laporan
4 e g
No o
'

Ubah Password  Logout

Peaekarja

Batal Serpan
Data Pekarna
Fanecy
Tolp Ak Ga) AK
K
r
Pravious Noxt

Gambar 3.23 Perancangan interface Input Data Pekerja

d. Perancangan Interface Input Data Biaya Tak Terduga

Perancangan interface input data biaya tak terduga hanya dapat diakses oleh

admin untuk tambah input data biaya tak terduga dan menampilkan data biaya tak

terduga yang telah ditambah oleh admin, seperti yang ditampilkan pada Gambar

3.24 sebagai berikut :

Logo CV. BINTANG TERANG

Baranda Jamish
Mastor
Dy Tak Fardugs Kotorangan

Bahan Baku
FPancatakan
Pangihran

Penghalusan

Pangecatan

Kuali Jadgi RO0cedn or D

Lagprarmn No Tangpm

Ubah Passworg  Logout

Biaya Tak Terduga

Dt Simpan

Data Biaya Tak Terduga

Gambar 3.24 Perancangan interface Input Data Biaya Tak Terduga



e. Perancangan Interface Input Data Bahan Baku
Perancangan interface input bahan baku hanya dapat diakses oleh admin
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untuk input data bahan baku dan menampilkan data bahan baku yang telah

ditambahkan. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.25 sebagai berikut :

Beranda
Mastar
Bohan Basku
Pancetakan
Pengkirsn
Penghalusan
Pangacatan
Kuall Jad|

Laporan

town CV. BINTANG TERANG

Ubah Password

Bahan Baku

Nama Bahan Baku
Harga
¥

Satuan

Hatal Simp

Data Bahan Baku

Nama Harga Total Sk Satuan

Logout

an

Axel

Gambar 3.25 Perancangan Interface Input Data Bahan Baku

f. Perancangan Interface Input Data Stok Bahan Baku
Perancangan interface tampilan data stok bahan baku menampilkan data stok

bahan baku yang telah ditambahkan oleh admin yang dapat diakses oleh bagian

administrasi seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.26 sebagai berikut :

Baranda
Mastar
Bahan Baku
Pancatakan
Peangikiran
Penghalusan
Pengecatan
Kuall Jadi

Laporan

rose CV. BINTANG TERANG

Ubah Password

Stok Bahan Baku Aluminium

Pilih Pamasok

Jumlan
Batal Sempan
Data Stok Bahan Baku
Racords por page Sawch

No Tanggul  FPemasok Jarish "orgo - Tolal bayar Koterangon Akxi

1 Yy v lensia =11 aa) x(20) (=1
poesdd  I11) 9(6) sapmay B X(20) s

Pravious Naxt

Logout

Gambar 3.26 Perancangan Interface Input Stok Bahan Baku



g. Perancangan Interface Input Data Pencetakan
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Perancangan interface input data pencetakan hanya dapat diakses oleh admin.

Menampilkan form untuk input data pencetakan dan tampilan data pencetakan

yang telah ditambahkan. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.27 sebagai

berikut :

Penceotokan
Pilih Pekorja
Baranda
Master Pilih Kuah

Blashan Daku

Pancetakan Mo
Panglkiran
Penghalusan Bat Yoy Digurak
Na =B -] v Wt T
Pangacatan : B
Kumll Jact z i
Laporan J
E
’ ¥ Batu ¥
Data Pancetakan
3 cdn [T =
No  Tang aunl Pk L8 LT r ] ¥ ~ Jeminh Total 1S

Less GV, BINTANG TERANG Ubiaty Password  Logoul

Gambar 3.27 Perancangan Interface Data Pencetakan

h. Perancangan Interface Input Data Pengikiran

Perancangan interface input data Pengikiran hanya dapat diakses oleh admin.

Menampilkan form untuk input data Pengikiran dan tampilan data Pengikiran

yang telah ditambahkan. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.28 sebagai

berikut :

Ponoatakon

Pengikiran

Ponghaluss g
Pongnalusan Matanl Simpen
Pangecatan

Kl Joachi

Lapsaran Data Pengikiran

iy por peg
4 ' tuh hon ) A
1 1A} n Mg
= " (11 g
' v » MNeoxt

Loxn CV. BINTANG TERANG Uban Password  Logou
Pengikiran

Barancs Pllin Pokena

Master

Plastvn Suku Piih Pencetakan

1

Gambar 3.28 Perancangan Interface Data Pengikiran
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i. Perancangan Interface Input Data Penghalusan

Perancangan interface input data Penghalusan hanya dapat diakses oleh

admin. Menampilkan form untuk input data Penghalusan dan tampilan data

Penghalusan yang telah ditambahkan. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.29

sebagai berikut :

Boranda
Maostor
Bahan Baku
Poancotakan

Pongikiran

Pangecatan
Kaanll Jadl

Lanprest sary

Lope CV. BINTANG TERANG Ubah Password Logout

Franghslussn

Fenghalusan

Pilin Pokerja

Pl Pangtikiran

Bot Sanpan

Data Panghalusan

Poangikirnn Favore Akni
1 w1 ™M Mapus

vty Husuw

Provious Naoxt

Gambar 3.29 Perancangan Interface Data Penghalusan

J.  Perancangan Interface Input Data Pengecatan

Perancangan interface input data Pengecatan hanya dapat diakses oleh admin.

Menampilkan form untuk input data Pengecatan dan tampilan data Pengecatan

yang telah ditambahkan. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.30 sebagai

berikut :

Baranda
Maisitar
Bahan Baxu
Foncotakan

Pangixiran

Pangecatan
Kunb Jad)

Laporan

Lope CV. BINTANG TERANG

Panghalusan

Ubah Password  Logout
Pengecatan
Pitih Pakarja
b Peanghniusan
Bahan Yang Digunakan
Jumiah Yang Digunakan
Jumilme G ur
Batal Simpan

Data Pangecatan

R, tn par PG hn
Panghatusan Pok s g i i 0 Ak
9(11) 1" 1" X418 1 Mg
8(11) 1) x{ age ¥
Previouns Next

Gambar 3.30 Perancangan Interface Data Pengecatan
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k. Perancangan Interface Input Data Kuali Jadi
Perancangan interface input data Kuali Jadi hanya dapat diakses oleh admin.
Menampilkan form untuk input data Kuali Jadi dan tampilan data Kuali Jadi yang

telah ditambahkan. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.31 sebagai berikut :

Logn CV. BINTANG TERANG Ubah Password Logout
Kuali Jadi

Beranda Ukuran Kuadi

Master

Bahan Baku Hargs

Pencetakan

Stok
Pengikiran
Penghalusan
= Shmy
Pangecatan Batal Simpan
Kuali Jad| Data Kuali Jadi
Laporan Records par page Saarch
No  Ukuron  Hoarga Judl  Blaya Produks) Stok Ak
W a
) W) X3 g
Pravious Next

Gambar 3.31 Perancangan Interface Data Kuali Jadi
I.  Perancangan Interface Laporan Pekerja
Perancangan interface laporan pekerja menampilkan informasi berupa
laporan data pekerja di CV Bintang Terang yang dapat diakses bagian

administrasi. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.32 sebagai berikut :

togo CV, BINTANG TERANG Uban Password Logout
Laporan Pekerja

rama AAaat Na Tefpon

Paogikirnn

PRINT
Fraanghalusan

Pengecatan

Kuall Judi

Gambar 3.32 Perancangan Interface Laporan Pekerja



62

m. Perancangan Interface Laporan Bahan Baku
Perancangan interface laporan bahan baku menampilkan informasi berupa
laporan bahan baku di CV Bintang Terang yang dapat diakses bagian

administrasi. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.33 sebagai berikut :

tomo CV. BINTANG TERANG Ubah Mussword  Logout
Laporan Bahan Baku

Gambar 3.33 Perancangan Interface Laporan Bahan Baku
n. Perancangan Interface Laporan Biaya Tak Terduga
Perancangan interface laporan biaya tak terduga menampilkan informasi
berupa laporan biaya tak terduga di CV Bintang Terang yang dapat diakses bagian

administrasi. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.34 sebagai berikut :

Loso CV. BINTANG TERANG Ubah Fassword  Logout
Laporan Biaya Tak Terduga

Periode

Mvadiyyyy  S/D Mmicdiyyyy

Freird

Gambar 3.34 Perancangan Interface Laporan Biaya Tak Terduga



63

0. Perancangan Interface Laporan Pencetakan
Perancangan interface laporan Pencetakan menampilkan informasi berupa
laporan Pencetakan di CV Bintang Terang yang dapat diakses bagian

administrasi. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.35 sebagai berikut :

tozo CV, BINTANG TERANG Ubah Password  Logout
Borands Laporan Pencetakan

Muastar Pearode

Bahan Basu Mmyddiyyyy s/D Mmvddhryyy ——

Poncotakan

Pangikiran

Panghalusan TIRINT
Pangecatan

Kuah Jaadi

Loporan

Gambar 3.35 Perancangan Interface Laporan Pencetakan
p. Perancangan Interface Laporan Pengikiran
Perancangan interface laporan Pengikiran menampilkan informasi berupa
laporan Pengikiran di CV Bintang Terang yang dapat diakses bagian administrasi.
Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.36 sebagai berikut :

tome CV. BINTANG TERANG Ubah Password Logout

TR Laporan Pengikiran
Manter FPeoriode

Mvddlyyyy  SID Mmvodiyyyy Laries

PRI
Panghakismsa i

Gambar 3.36 Perancangan Interface Laporan Pengikiran
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g. Perancangan Interface Laporan Penghalusan

Perancangan interface laporan Penghalusan menampilkan informasi berupa
laporan Penghalusan di CV Bintang Terang yang dapat diakses bagian
administrasi. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.37 sebagai berikut :

tome CV. BINTANG TERANG Ubah Password Logout

AT Laporan Penghalusan
Musitar Fornode

Banoan Baku MVekcdiyyyy sSD MmVaalyyyy [T
Fancetsiosn
Pongwiran
Panghalusan PRINT
Pangocatan

Kunb Jadi

Laporan

Gambar 3.37 Perancangan Interface Laporan Penghalusan
r. Perancangan Interface Laporan Pengecatan
Perancangan interface laporan Pengecatan menampilkan informasi berupa
laporan Pengecatan di CV Bintang Terang yang dapat diakses bagian

administrasi. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.38 sebagai berikut :

Loxe CV. BINTANG TERANG Ubah Password Logout
~BARE Laporan Pengecatan

Mastor Pariode

Bahan Baku Mrrvicedlyyyy s/D Mrvcadlyyyy [T

FPonootarkan

Pangkkiran

Paaghatusan HRINT

Pangecatan

Gambar 3.38 Perancangan Interface Laporan Pengecatan



s. Perancangan Interface Laporan Kuali Jadi
Perancangan interface laporan Kuali Jadi menampilkan informasi berupa

laporan Kuali Jadi di CV Bintang Terang yang dapat diakses bagian administrasi.

Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.39 sebagai berikut :

65

Logo

Saranaa
Maxter

E Uswurnn
Bohan Baku

1

CV. BINTANG TERANG

Uoan Password
Laporan Kuali Jadi

Ston By Procuks

Logou

Pencotakan

Pangikiran

Paoghabesan
Pengecatan
Kuall Jadi

Lapocan

Gambar 3.39 Perancangan Interface Laporan Kuali Jadi

t. Interface Ubah Password
Interface Ubah Password memiliki form yang dapat digunakan admin untuk

menginput password baru. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.40 sebagai

berikut :

Lose CV. BINTANG TERANG

Berands Password lemo
Masntor

Bt Baku

Ubah Password

Ubanh Password Logout

Batal Ubiah

Gambar 3.40 Interface Ubah Password



3. Perancangan Interface Halaman Utama Direktur
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Perancangan interface halaman utama direktur menampilkan informasi

berupa halaman utama laporan di CV Bintang Terang yang dapat diakses oleh

Direktur. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.41 sebagai berikut :

Beranda CV. Bintang Terang
User

Laporan

Laporan Pekerja
Laporan Bahan Baku
Laporan Biaya Tak Terduga
Laporan Pencetakan
Laporan Pengikiran
Laporan Penghalusan
aporan Pengecatan
tafnra-: KA ef Gambar

ee CV. BINTANG TERANG Ubah Password Logout

Gambar 3.41 Perancangan Interface Halaman Utama Laporan

a. Perancangan Interface Laporan Pekerja

Perancangan interface laporan Pekerja menampilkan informasi berupa

laporan data Pekerja di CV Bintang Terang yang dapat diakses oleh Direktur.

Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.42 sebagai berikut :

Barandn CV. Bintang Terang
Useor

Laporan

Laporan Pekerin

Ao Gambar

o
aporan

e CV. BINTANG TERANG Ubah Password Logout

Gambar 3.42 Perancangan Interface Laporan Pekerja
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b. Perancangan Interface Laporan Bahan Baku

Perancangan interface laporan bahan baku menampilkan informasi berupa
laporan bahan baku di CV Bintang Terang yang dapat diakses oleh Direktur.
Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.43 sebagai berikut :

OV, BINTANG TERANG Ubuah Password  Logost

Burunda Laporan Bahan Baku

Gambar 3.43 Perancangan Interface Laporan Bahan Baku
c. Perancangan Interface Laporan Biaya Tak Terduga
Perancangan interface laporan biaya tak terduga menampilkan informasi
berupa laporan biaya tak terduga di CV Bintang Terang yang dapat diakses oleh
Direktur. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.44 sebagai berikut :

. CV. BINTANG TERANG Ubnah Passward Logout
Barandn Laporan Biaya Tak Terduga

Loporan MO yyyy S0 MoJAdyyyy

Gambar 3.44 Perancangan Interface Laporan Biaya Tak Terduga



68

d. Perancangan Interface Laporan Pencetakan

Perancangan interface laporan pencetakan menampilkan informasi berupa
laporan Pencetakan di CV Bintang Terang yang dapat diakses oleh Direktur.
Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.45 sebagai berikut :

OV, BINTANG TERANG Ubuah Password  Logost

Buranda Laporan Pencetakan

Loporan M A yyyy S MovAN yyyy Lihat

Gambar 3.45 Perancangan Interface Laporan Pencetakan
e. Perancangan Interface Laporan Pengikiran
Perancangan interface laporan Pengikiran menampilkan informasi berupa
laporan Pengikiran di CV Bintang Terang yang dapat diakses oleh Direktur.
Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.46 sebagai berikut :

. CV. BINTANG TERANG Ubah Fassword Logout
Boranda Laporan Pengikiran

Us Pariodo

Laporan

Laporan Pangikican

Movddlyyyy | S/ Mmiddiyyyy Linaot

PRINT

Gambar 3.46 Perancangan Interface Laporan Pengikiran



69

f. Perancangan Interface Laporan Penghalusan

Perancangan interface laporan Penghalusan menampilkan informasi berupa

laporan data Penghalusan di CV Bintang Terang yang dapat diakses oleh Direktur.

Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.47 sebagai berikut :

Baranda

User
Lnporan

Laporan Paenghalusan

e CV. BINTANG TERANG

Laporan Penghalusan

Peaeriode

Mmvddiyyyy

PRINTY

Ubah Password Lagout

s/ Mmvddiyyyy Lihat

Gambar 3.47 Perancangan Interface Laporan Penghalusan

g. Perancangan Interface Laporan Pengecatan

Perancangan interface laporan Pengecatan menampilkan informasi berupa

laporan data Pengecatan di CV Bintang Terang yang dapat diakses oleh Direktur.

Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.48 sebagai berikut :

CV. BINTANG TERANG

Laporan Pengecatan

Panode

Ml yyyy

PRINT

a/0 Mmvadiyyyy Lt

Ubah Password Loagout

Gambar 3.48 Perancangan Interface Laporan Pengecatan
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h. Perancangan Interface Laporan Kuali Jadi
Perancangan interface laporan Kuali Jadi menampilkan informasi berupa

laporan data Kuali Jadi di CV Bintang Terang yang dapat diakses oleh Direktur.
Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.49 sebagai berikut :

Lowe CV. BINTANG TERANG Ubah Password  Logout
Laporan Kuali Jadi

Berands
Mg Junt

Uset: |l eI =T
.....

Laporan 2

PRINT

Gambar 3.49 Perancangan Interface Laporan Kuali Jadi

i. Perancangan Interface Admin
Perancangan interface admin menampilkan informasi data admin yang dapat

diakses oleh Direktur. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.50 sebagai berikut

~@CV. BINTANG TERANG Ubah Password  Logout
Admin
Baranda
Achimin Nama Admin
Laporan
Jabaotan

Dotal Simpan

Data Admin

Gambar 3.50 Perancangan Interface Admin
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J. Perancangan Interface Ubah Password

Perancangan interface ubah password menampilkan informasi data ubah
password yang dapat diakses oleh Direktur. Seperti yang ditampilkan pada
Gambar 3.51 sebagai berikut :

AR CV. BINTANG TERANG Ubah Password  Lagout
Ubah Password

Beranda

Admin Password Lama

Laporan

Gambar 3.51 Perancangan Interface Ubah Password

4. Perancangan Interface Halaman Utama Gudang

Perancangan interface halaman utama gudang menampilkan informasi data
data gudang yang diinputkan yang dapat diakses oleh gudang. Seperti yang
ditampilkan pada Gambar 3.52 sebagai berikut :

Logo CV. BINTANG TERANG Ubah Password Logout

Borandds
CV, Bintang Terang
Bmhan Baku

Lampoesn Satian Baku

Guambar

Gambar 3.52 Perancangan Interface Halaman Utama Gudang
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Perancangan interface Pemasok menampilkan informasi data pemasok yang

dapat diakses oleh gudang. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.53 sebagai

berikut :

Baranda
Pormasos
Bahan Baku

Luporan Bahan Baku

wo CV. BINTANG TERANG

Pemasok
Nama Pomasok
No Tetp
Alamat
Batal
Dats Pemasok
e (5 3

» M No T A 1

Pravious

Ubtnh Password Logout

Simpan

Gambar 3.53 Perancangan Interface Pemasok

b. Perancangan Interface Bahan Baku

Perancangan interface bahan baku menampilkan informasi data bahan baku

yang diinputkan yang dapat diakses oleh gudang. Seperti yang ditampilkan pada

Gambar 3.54 sebagai berikut :

Beranda
Pamasok

Bahan Baku

Laporan Bahan Baku

1ogo CV. BINTANG TERANG

Bahan Baku
Nama Bahan Baku

Harga
Satuan
lartan)
Data Bahan Baku
NG Narm Harga Totml Seck

S

Ubah Password Logoul

ann

Senpan

Gambar 3.54 Perancangan Interface Bahan Baku
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c. Perancangan Interface Stok Bahan Baku

Perancangan interface stok bahan baku menampilkan informasi data stok
bahan baku yang dapat diakses oleh gudang. Seperti yang ditampilkan pada
Gambar 3.55 sebagai berikut :

we CV. BINTANG TERANG Ubinh Passward  Logout
Pemasok
Baranda Nama Pamasok
Pornasos
Bahan Baku No Tetp
Luporan Bahan Baku

Alamat

Batal Simpan

Dats Pemasok

Pravious Naxt

Gambar 3.55 Perancangan Interface Stok Bahan Baku

d. Perancangan Interface Laporan Bahan Baku

Perancangan interface laporan bahan baku menampilkan laporan data bahan
baku yang dapat diakses oleh gudang. Seperti yang ditampilkan pada Gambar
3.56 sebagai berikut :

Lo CV,. BINTANG TERANG Ubah Password Lagout
Laporan Bahan Baku

Periode

Mrmvddiyyyy S/D Mmidalyyyy PR

Gambar 3.56 Perancangan Interface Laporan Bahan Baku
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5. Perancangan Interface Halaman Utama Produksi

Perancangan interface halaman utama produksi menampilkan informasi

halaman utama produksi yang dapat diakses oleh produksi. Seperti yang

ditampilkan pada Gambar 3.57 sebagai berikut :

tore CV. BINTANG TERANG

CV. Bintang Terang

Ubah Password Logout

Gambar

Gambar 3.57 Perancangan Interface Halaman Utama Produksi

a. Perancangan Interface Pencetakan

Perancangan interface pencetakan menampilkan data pencetakan yang dapat

diakses oleh produksi. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.58 sebagai

berikut :

tosa GV, BINTANG TERANG

P Pokods
Blermrcs
Poancatakan Paih Koah
Paongikiron
Panghalusan Juminn Peacetakas

Ubah Password  Logoat

Prancatakaan

Butal Simpan

Gambar 3.58 Perancangan Interface Pencetakan
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b. Perancangan Interface Pengikiran

Perancangan interface pengikiran menampilkan data pengikiran yang dapat

diakses oleh produksi. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.59 sebagai
berikut :

tewa CV. BINTANG TERANG

Ubaty Peaasword Logout
Pangikiran
Baranda Fiih Pokarias
Pancatakan
Fengaboran Pilih Poncetakan
Panghalusan
Pengecatan
Kusli Jadi

Hastnl Sinparn
Laporan

Data Pangikiran

' X" gy '
2 Pancatak Fake Ak
1 11 Qe Hay
(11 W o
Pravious Nuxt

Gambar 3.59 Perancangan Interface Pengikiran

c. Perancangan Interface Penghalusan

Perancangan interface penghalusan menampilkan data penghalusan yang dapat

diakses oleh produksi. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.60 sebagai
berikut :

tepo CV. BINTANG TERANG Ubah Password  Logout
Panghalusan
Beranda Pilin Pakarja
Poncetakan
Pengkian Pilih Pongikiran
Panghulusun
FPongocatan
Keanlt Jach
Esatal Simpa
Laporan
Data Penghalusan
F (O (O DV '
. Pangixiror Pak At
l o a( Loy
o 1) Hapus
Pravious Naxt

Gambar 3.60 Perancangan Interface Penghalusan
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d. Perancangan Interface Pengecatan
Perancangan interface pengecatan menampilkan data pengecatan yang dapat
diakses oleh produksi. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.61 sebagai

berikut :

Loge ©V. BINTANG TERANG Ubah Password  Logout
Pengecatan
Piih Pekorjo

Barsnds

Puih Penghalesan

Bahan Yang Digunakan

Juminh Yang Digunskan

Data Pangacatan

Gambar 3.61 Perancangan Interface Pengecatan

e. Perancangan Interface Kuali Jadi
Perancangan interface kuali jadi menampilkan data kuali jadi yang dapat

diakses oleh produksi. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.62 sebagai
berikut :

Loge CV BlNTANG TERANG Ubah Password Lagout

Kuall Jaal
Beranda Ukuran Kuah

FPancetakan

FPengikaan Harga
Panghalussen
tok
Pengecaton
Kual Jaai
Laporan Biaxtas) Srgan
Data Kual Jadi
e tn par page Search
NG Ukuran  Harge Jual  Biaya Produssl Stok Ak
1 L)
2 are ' [
Provious Nesx

Gambar 3.62 Perancangan Interface Kuali Jadi
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f. Perancangan Interface Laporan Pencetakan
Perancangan interface laporan pencetakan menampilkan laporan pencetakan

yang dapat diakses oleh produksi. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.63
sebagai berikut :

Lope CV. BINTANG TERANG Ubah Password Lagoul
b Laporan Pencetakan
Pencetakan Peanode

Pangikiran Movad/yyyy s/0 Mmiddlyyvy it
FPanghalusan
Pangwoatan

PRINT

Kual Jadi

Gambar 3.63 Perancangan Interface Laporan Pencetakan

g. Perancangan Interface Laporan Pengikiran
Perancangan interface laporan pengikiran menampilkan laporan pengikiran

yang dapat diakses oleh produksi. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.64
sebagai berikut :

ik CV B|NTANG TERANG Ubah Password Lagout
Laporan Pengikiran
Boranda
" ~L Periode
’ Mmiddlyyyy  S/D  Mmvadiyyyy e
1ah
Punpucatan
umhl et PRINT

Laporan

Lapooan pengl ke

Gambar 3.64 Perancangan Interface Laporan Pengikiran
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h. Perancangan Interface Laporan Penghalusan

Perancangan interface laporan penghalusan menampilkan laporan penghalusan
yang dapat diakses oleh produksi. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.65
sebagai berikut :

Lezo CV. BINTANG TERANG Ubah Password  Logout
e Laporan Penghalusan

Baranda

Pencotakan Periode

Pangikiran Mrvddiyyyy S0 Mmi/ddlyyyy Lirvass
Panghalusan

Pangacatan

PrINT
Kuali Jadi R
Laporan

Mo ey pergnaluses

Gambar 3.65 Perancangan Interface Laporan Penghalusan

i. Perancangan Interface Laporan Pengecatan

Perancangan interface laporan pengecatan menampilkan laporan pengecatan
yang dapat diakses oleh produksi. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.66
sebagai berikut :

Ltopon CV. BINTANG TERANG Ubah Password  Lagoul
I Laporan Pengecatan

FPancatakan Periode

FPenglkiran Mm/ddlyyyy s/0 Mmidadyyyy Litvant
Parghaslussn

Pangacalan

el dagt PN T

Laporan

LD POOOeCal

Gambar 3.66 Perancangan Interface Laporan Pengecatan
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J. Perancangan Interface Laporan Kuali Jadi

Perancangan interface laporan kuali jadi menampilkan laporan kuali jadi yang

dapat diakses oleh produksi. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.67 sebagai
berikut :

towo CV. BINTANG TERANG

Ubah Password Logout

. Laporan Kuali Jadi

Poancetakan

No Ik Stok Bin rodua Mg Junt
Pangekiran 2
Ponghalusan 2. W) | osx e
Poangecsatan
PRINT
Kuah Jad|

Laporan

Lngraran K Jno

Gambar 3.67 Perancangan Interface Laporan Kuali Jadi



BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

4.1 Implementasi

Setelah dilakukan perancangan sistem informasi manufaktur pada CV Bintang
Terang berbasis web, maka tahapan selanjutnya adalah pembuatan source code
program dan pengujian sistem. Proses implementasi dilakukan dengan
mengkodekan hasil sistem yang dilakukan sebelumnya untuk melakukan
pemrograman digunakan bahasa pemrograman PHP dan sebagai basis data
digunakan MySQL.
4.1.1 Implemetasi Database

Database sistem informasi manufaktur pada CV Bintang berbasis web,
memiliki 12 tabel yang berisi : Tabel admin, tabel bahan_baku, tabel biaya_tak
_terduga, tabel detail_pencentakan, tabel kuali, tabel pengecatan , tabel pekerja,
tabel pemasok, tabel pencetakan, tabel penghalusan, tabel pengikiran , tabel biaya
dan tabel stok_bahan_baku. Dapat dilihat pada Gambar 4.1 :

& C | ® localhost/phpmyadmin/index.php?db=manufaktur8itoken=402 26eefd7ac98d39dbbd01b3
Php \iitAdmi 571127.0.0.1 » @ manufaktur
A W Structure | L] SQL = 4 Search i Query | & Export (s} Import 4 Operatid
Lo ¢
Table « Action Rows
admin Browse i Structure % Search Fec Insert & Empty @ Dro
(Recent tables) .. v 2 gt 3 £ ‘"'7'_#] pty @ Drop
bahan_baku ] Browse S Structure % Search ¥ Insert il Empty @ Drop
manufaktur v " . - ey — _
biaya_tak_terduga | =] Browse 7 Structure % Search 3¢ Insert g Empty @ Drop
|=] admin detail_pencetakan || Browse s Structure % Search 3c Insert [ Empty @ Drop
=] bahan_baku kuali [5] Browse 4 Structure % Search ¥ Insert g Empty @ Drop
E blaya fak terduga egecatan Browse s Structure % Search 3¢ Insert i Empty @ Dro
Y : Search e y
| 7] detail_pencetakan L = # 2 & =P ?
| kuali pekerja =] Browse 7 Structure ok Search 3¢ Insert fgi Empty @ Drop
| pegecatan pemasok | Browse s Structure & Search % Insert fig Empty @ Drop
|| pekerja pencetakan =] Browse 4 Structure % Search ¥ Insert §g Empty @ Drop
| pemasok penghalusan —| Browse  Structure % Search ¢ Insert I Empty @ Drop
5 pncetakn pengikiran [=] Browse s Structure % Search ¢ Insert §g Empty @ Drop
|| penghalusan s — e
| pengikiran stok_bahan_baku || Browse "t Structure % Search Fc Insert [ Emply @ Drop
| stok_bahan_baku 12 tables Sum

Gambar 4.1 Layout database Sistem Informasi Manufaktur
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1. Tabel admin
Tabel admin berisi field-field yang dapat dilihat pada gambar 4.2 berikut :

WA dmin  ESSEEUE Fodzogt £500

phpMuAdmin

Ohwe 4Smetw SO 4 Semh st WEpon =mpet 7 Opemtins ¥ Tackng % Tigges

Qevl g

dlame  Wype  Colafion  Aftibues Nul Defauk Bt Actin
[ 1 ustmane varhar) it et 0 No Mo Chage  Dop T Bewsediin vates @Pmay [ Usigie v Mz
(Receat bk ' = : =
E— - Mo e Ctawe G0 | Bnesedsingvates . Pmay g U v ke
e i ' s :
————— [ et vaurall) gt i 0 N Mee JChae @Oy T Bewsedsinavates 5 Pmay iy Uiigie v M

Gambar 4.2 Layout tabel admin

2. Tabel bahan_baku
Tabel bahan_baku berisi field-field yang dapat dilihat pada gambar 4.3 berikut:

phoMuAdmin I e
8307 ¢  Browse ¥ Structure . SQL 4 Search ¥ insert = Export .= Impot ° Operation
£ Name Type Collation Attributes Null Default Extra Action
T - 1 id_bahan_baku int{11) No Nane AUTO INCREMENT o/ Change
— - 2nama varchari20) laind_ swedsh o No Name o’ Change
e L 3 harga int{s Ne Nate & Change
4::““ - £ satuan varchar ) lani seedsh o No Nare J Change |
an

Gambar 4.3 Layout tabel bahan_baku
3. Tabel biaya tak terduga
Tabel biaya_tak_terduga berisi field-field yang dapat dilihat pada gambar 4.4
berikut :

p h p M y A d m , n |l |jﬁ?001 » B mamtfaidur»ﬁbiaya_ta_terduga . . »
) |=| Browse = 4 Structure | L] SQL = <4 Search 3¢ Insert [& Export 5} Import
2 300 & ! .
# Name Type Collation Attributes Null Default Extra A

| 1id_biaya int(11) No Nome AUTO_INCREMENT 4
(Recent tables) ... v|
L — | || 2 tanggal date No None 4
‘manufaktur " [ | 3 keterangan varchar(30) latin1_swedish_ci No None 4
|| admin | 4 jumlah int(7) No None N
|| bahan_baku _ ) '
| biaya_tak_terduga 1 Check All/ Uncheck All With selected: ] Browse o7 Change @ Drop > Priman

Gambar 4.4 Layout tabel biaya_tak terduga
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4. Tabel detail_pencetakan
Tabel detail_pencetakan berisi field-field yang dapat dilihat pada gambar 4.5
berikut :

p H p M y Adm ;' n | @127_0,0} » @ manufakiur » 8 detail_pencetakan
a e |=| Browse = 34 Structure L] SQL = 4 Search #¢ Insert |[& Export | S} Imp
B © 1]
# Name Type Collation Attributes Null Default Extra
- [ 1 id_detail_pencetakan int(11) No None AUTO_INCREMENT
| (Recent tables) ... v 3
: — | || 2id_pencetakan int(11) No None
‘manufaktur M [ 1 3 id_bahan_baku int(11) No None
|=] admin | | 4 jumlah int(3) No None
|-] bahan_baku (| 5 harga int(6) No Norne
|=| biaya_tak_terduga
|| detail_pencetakan t Check All / Uncheck All With selected: [5] Browse ” Change @ Drop /2 Pri

Gambar 4.5 Layout tabel detail_pencetakan

5. Tabel kuali
Tabel kuali berisi field-field yang dapat dilihat pada gambar 4.6 berikut :

A T T

= ) =] Browse 34 Structure L[| SQL -, Search 3¢ Insert /= Export =3 import

> ¥ -3
- £ Name Type Collation Attributes Null Default Extra

1 id_kuali nti11) No None AUTO INCREMENT
(Recent ables) v
| 2 ukuran varchari20) latin_swedish o No Nose

manutakiur y ~ 2 bharga nt{5) No Noaoe
= admin ~ 4 stok ni 3} No Aone
— bahan_baku ~ 5 biaya_produksi ni(5) No None

biaya_iak terduga

Gambar 4.6 Layout tabel kuali
6. Tabel pegecatan
Tabel pegecatan berisi field-field yang dapat dilihat pada gambar 4.7 berikut :

- > [T 127.0.0 1 » B manuizkis » B pegecatan
phpMyAdmin E > Rt : :
a . % Structure L SQU 3 Insert = Export = Import ” Operations % Tracking
? 9 S
# Name Type Collation Atfributes Null Default Extra Action
(Recent tabies) v = 1id_pengecatan int(11) No None AUTO_INCREMENT 7 Change
o 'aiéur ' 2 id_penghalusan int{11) No Nens o Change
ufakt
— - = _ 3id_pekerja int{11) No None o Change
| 3dmin v sy i ~ Chanos
= B £ id_bahan_baku int(11) No Nons o Change
- bahan_ba
= biaya S i 5 jumniah int(1) No Nons & Change
" detaﬂ:per;-cetakm _ B harga inf(8} No MNone o Change
= kuali _| 7 biaya int{8) No  None & Change
- pegecatan

Gambar 4.7 Layout tabel pegecatan
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Tabel pekerja berisi field-field yang dapat dilihat pada gambar 4.8 berikut :

- [5127.00.1 > [ manuizkor = B pefee
phpMyAdmin
A ~ “IBrowse ¥ Structure L SQL 4 Search ¥ inset & Export = Import 4 Operations
L. S

# Name Type Collation Attributes Null Default Extra Action
- — 1 id_pekena mi11) No Nove AUTO INCREMENT 7 Chesge @@ Dvop
{Recent tables) v
= — 2 nama yahan2{) iZn1 swedsh g No Nooe & Change @ Deop
manEaii v -

3 alamat  vahan3l) &ni_swedish_d No More & Change @ Crop
= A | % notelp verthani? ni swedish 0 No Nove o Chenge g Drop
1 bahan baku — - : . .
| biaya, 2k terduga D Sga ni7) No Mone & Changz @ Drop

Gambar 4.8 Layout tabel pekerja

8. Tabel pemasok

Tabel pemasok berisi field-field yang dapat dilihat pada gambar 4.9 berikut :

phpMyAdmin

o

& s8: €

{Recent 1abies) v

manuiakiur v

—| admin

—

| bahan_baku

5 127.08.1> @ mamszkiu > B pemasok

_| Browse
£ Name Type
~ 1 id_pemasok ini{11)
_ Z nama
3 alamat

4 no_telp

# Structure

Ll saL
Collation

Varchan20} 21 swedsh O
varchar{30} kaiin1_swedish _¢i

varchan 12} ialin1_sweosh ci

\ Search 3¢ Insent

No
Na
No

No

None
ooz
Vione

None

= Export
Attributes Null Default Extra

AUTO_INCREMENT

= Import

& Change
Changs

Changs

Change

Gambar 4.9 Layout tabel pemasok

9. Tabel pencetakan

Tabel pencetakan berisi field-field yang dapat dilihat pada gambar 4.10 berikut

£ 2 rUi27061 ookt stacrtikan
phpMyAdmin
o _| Browse 4t Structure . SOL \ Search 3¢ Insert =+ Export =} Import
> W K
(Recent tables) v # Nama Type Coll Attrib Null Detault Extra
! id_pencetakan «i11) Na ne  AUTO_INCREMENT
manufaktus ’
2 id_kuaki my1) No.  Naons
1} admin 3 id_pekerja nt11) No None
= Rhen_baw 4 tanggal data Na  Nane
| bigya_tak_terduga
| detail_pencetakan 5 Jumiah_cetak i3 No None
] suali 5 biaya nk3) No  MNonse
_| pegecatan 7 status varchar{15) latn1_swedish ci No Nane
Ll pokens

Gambar 4.10 Layout tabel pencetakan
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10. Tabel penghalusan
Tabel penghalusan berisi field-field yang dapat dilihat pada gambar 4.11
berikut :

admin
= Bt Bokis # Name Type Cotlation Attributes Null Default Extra
= .a.an_ 1 id_penghalusan nt/11) No MNone AUTO_INCREMENT
—| biaya_tak_terduga . o : -
| detal cotakan 2 id_pengikiran @t 11) No Aone

j kuali 3 id_pekerja nt{11) No MNone
—| pegecatan £ status varchari15) fatinl_swedish o No None
— pekena

-| pemasck 1 Check All / Uncheck All With selecfed” =] Browse 7 Change @ Drop > Primary
El pencetakan & Printview 8 Relation view S Propose fable struchure & ® Track table
| penghalusan - =

e 3< Add columnisi ® At End of Table At Beginning of Table After | id penchalusan v

Gambar 4.11 Layout tabel penghalusan
11. Tabel pengikiran
Tabel pengikiran berisi field-field yang dapat dilihat pada gambar 4.12 berikut

phpMyAdm
& 3 00 @

(Recent tables) ...

manufaktur

[=] admin
|=] bahan_baku

biaya tak terduga

n
|Z] Browse | 4 Structure L] SQL 4 Search ¥t Insert [l Export =) Import
# Name Type Collation Attributes Null Default Extra
1 id_pengikiran int(11) No None AUTO_INCREMENT
. 2 id_pencetakan int(11) No None
Ml 3 id_pekerja int(11) No None
4 status varchar(15) latin1_swedish_ci No None
1 Check All/ Uncheck All With selected: =] Browse 7 Change @ Drop > Primary

£11127.0.01 » @ manufaktur » [ pengikiran

12. Tabel stok _

Gambar 4.12 Layout tabel pengikiran

bahan_baku

Tabel stok_bahan_baku berisi field-field yang dapat dilihat pada gambar 4.13

berikut :

phpMyAdmi

2 oW '3

{Racent tables)
maraifakiur

| admin
bahan_baku
blaya_tak_terduga
detail_pencetakan

n
Browse

# Structure

-/ SOl v Search

Type Collation

! id_stok_bahan_baky (1)

2 1d_bahan_baku
3 id_pemasok

< tanggal

5 |Jumlah

5 keterangan

it 11)
Int(11)
date

m5)

varcha(20) Ealinl_swedish _ci

¥¢ Insort [ Export | i) impont > 0
Attributes Null Default Extra

Ne MNone AUTO_INCREMENT

No fane

No ne

No None

Ne None

No  Node

127001 o @ unomstakbur » 8 -duk_batan_ baku

Gambar 4.13 Layout tabel stok_bahan_baku
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4.1.2 Implementasi Interface

1. Interface Login

Interface login memiliki form yang dapat digunakan oleh admin, produksi,
gudang, direktur untuk input username dan password. Seperti yang ditampilkan
pada Gambar 4.14 sebagai berikut :

Gambar 4.14 Interface Login

2. Interface Admin
a. Interface Halaman Utama Admin

Interface halaman utama Admin menampilkan menu-menu sebagai berikut :
master (meliputi : data pemasok, data pekerja, dan data biaya tak terduga) dan
bahan baku , pencetakan, pengikiran, penghalusan, pengecatan, dan kuali jadi
serta laporan (meliputi : pekerja, bahan baku, biaya tak terduga, pencetakan,
pengikiran, penghalusan, pengecatan, dan kuali jadi), ubah password dan logout.

Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.15 sebagai berikut :

P CV. BINTANG TERANG

CV. Bintang Terang

Sistem Informasi Manufakiur Pada CV. Bintang Terang

Gambar 4.15 Interface Halaman Utama Administrasi
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b. Interface Pemasok

Interface pemasok memiliki form yang digunakan admin untuk menginput data
pemasok seperti nama pemasok, no telepon, alamat, aksi berfungsi untuk edit dan
cari berfungsi untuk mencari data pemasok. Seperti yang ditampilkan pada
Gambar 4.16 sebagai berikut :

¥ CV. BINTANG TERANG

Gambar 4.16 Interface Pemasok
c. Interface Pekerja
Interface pekerja memiliki form yang dapat digunakan admin untuk menginput
data pekerja seperti nama pekerja, telpon, alamat, gaji, aksi berfungsi untuk edit
dan cari berfungsi untuk mencari data pekerja. Seperti yang ditampilkan pada

Gambar 4.17 sebagai berikut :
#® CV. BINTANG TERANG

Gambar 4.17 Interface Pekerja
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d. Interface Biaya Tak Terduga

Interface biaya tak terduga memiliki form yang dapat digunakan admin untuk
menginput data biaya tak terduga seperti jumlah, keterangan, aksi berfungsi untuk
edit dan cari berfungsi untuk mencari data biaya tak terduga. Seperti yang
ditampilkan pada Gambar 4.18 sebagai berikut :

$® CV. BINTANG TERANG o

Data Kuah

Gambar 4.18 Interface Biaya Tak Terduga

e. Interface Bahan Baku

Interface bahan baku memiliki form yang dapat digunakan admin untuk
menginput data bahan baku seperti nama bahan baku, harga, satuan, aksi
berfungsi untuk edit dan tambah berfungsi untuk menambah bahan baku. Seperti
yang ditampilkan pada Gambar 4.19 sebagai berikut :

$P CV. BINTANG TERANG .

Gambar 4.19 Interface Bahan Baku
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f. Interface Stok Bahan Baku

Interface stok bahan baku memiliki form yang dapat digunakan admin untuk
menginput data stok bahan baku seperti pilih pemasok, jumlah, aksi berfungsi
untuk edit dan cari berfungsi untuk cari data stok bahan baku. Seperti yang
ditampilkan pada Gambar 4.20 sebagai berikut :

$ CV. BINTANG TERANG

Stok Bahan Baku Aluminium Batang

Gambar 4.20 Interface stok bahan baku

g. Interface Pencetakan

Interface pencetakan memiliki form yang dapat digunakan admin untuk
menginput data pencetakan seperti pilih pekerja, pilih kuali, jumlah pencetakan,
bahan baku, jumlah bahan baku, aksi berfungsi untuk hapus dan cari berfungsi
untuk cari data pencetakan. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.21 sebagai
berikut :

Gambar 4.21 Interface Pencetakan
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h. Interface Pengikiran

Interface pengikiran memiliki form yang dapat digunakan admin untuk
menginput data pengikiran seperti pilih pekerja, pilih pencetakan, aksi berfungsi
untuk hapus dan cari berfungsi untuk cari data pengikiran. Seperti yang
ditampilkan pada Gambar 4.22 sebagai berikut :

P CV, BINTANG TERANG

Gambar 4.22 Interface Pengikiran
i. Interface Penghalusan
Interface penghalusan memiliki form yang dapat digunakan admin untuk
menginput data penghalusan seperti pilih pekerja, pilih pengikiran, aksi berfungsi
untuk hapus dan cari berfungsi untuk cari data penghalusan. Seperti yang

ditampilkan pada Gambar 4.23 sebagai berikut :

#P CV. BINTANG TERANG

Gambar 4.23 Interface Penghalusan
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J. Interface Pengecatan

Interface pengecatan memiliki form yang digunakan admin untuk menginput
data pengecatan seperti pilih pekerja, pilih penghalusan, pilih bahan yang
digunakan, Jumlah yang digunakan, aksi berfungsi untuk hapus dan cari berfungsi

untuk cari data pengecatan. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.24 sebagai
berikut :

Gambar 4.24 Interface Pengecatan
k. Interface Kuali Jadi
Interface kuali jadi memiliki form yang dapat digunakan admin untuk
menginput data kuali jadi seperti ukuran kuali jadi, harga, stok, aksi berfungsi
untuk edit dan cari berfungsi untuk cari data kuali jadi. Seperti yang ditampilkan

pada Gambar 4.25 sebagai berikut :

¥ CV. BINTANG TERANG

Gambar 4.25 Interface Kuali Jadi
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I.  Interface Ubah Password

Interface Ubah Password memiliki form yang dapat digunakan admin untuk
menginput password baru. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.26 sebagai
berikut :

$P CV. BINTANG TERANG

Ubah Password

Gambar 4.26 Interface Ubah Password

m. Interface Laporan Pekerja
Interface laporan pekerja menampilkan informasi berupa laporan data pekerja.

Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.27 sebagai berikut :

Gambar 4.27 Interface Laporan Pekerja
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n. Interface Laporan Bahan Baku
Interface laporan bahan baku menampilkan data laporan bahan baku. Seperti

yang ditampilkan pada Gambar 4.28 sebagai berikut :

¥ CV.BINTANG TERANG

Laporan Bahan Baku

Gambar 4.28 Interface Laporan Bahan Baku
0. Interface Laporan Biaya Tak Terduga
Interface laporan biaya tak terduga menampilkan data laporan biaya tak
terduga yang bisa dilihat berdasarkan periode. Seperti yang ditampilkan pada
Gambar 4.29 sebagai berikut :

% CV. BINTANG TERANG

Laporan Biaya Tak Terduga

Gambar 4.29 Interface Laporan Biaya Tak Terduga
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F. Interface Laporan Pencetakan
Interface laporan pencetakan menampilkan data laporan pencetakan
berdasarkan periode. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.30 sebagai berikut

9 CV. BINTANG TERANG

Laporan Pencstakan

Gambar 4.30 Interface Laporan Pencetakan

g. Interface Laporan Pengikiran
Interface laporan pengikiran digunakan Admin untuk melihat data laporan
pengikiran berdasarkan periode. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.31

sebagai berikut :
P CV. BINTANG TERANG o

Laporan Pengiiran

Gambar 4.31 Interface Laporan Pengikiran
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h. Interface Laporan Penghalusan

Interface laporan penghalusan menampilkan data laporan penghalusan yang
bisa dilihat berdasarkan periode. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.32
sebagai berikut :

#P CV. BINTANG TERANG

Laporan Penghalusan

ine |

Gambar 4.32 Interface Laporan Penghalusan
i. Interface Laporan Pengecatan
Interface laporan pengecatan menampilkan data laporan pengecatan yang bisa
dilihat berdasarkan periode. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.33 sebagai
berikut :

9 CV. BINTANG TERANG

Laporan Pengecatan

Gambar 4.33 Interface Laporan Pengecatan
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J. Interface Laporan Kuali Jadi
Interface laporan kuali jadi menampilkan data laporan kuali jadi. Seperti yang
ditampilkan pada Gambar 4.34 sebagai berikut :

¥ CV. BINTANG TERANG

Laporan Kuali Jads

-----

Gambar 4.34 Interface Laporan Kuali Jadi

w

Interface Direktur
a. Interface Halaman Utama Direktur

Interface halaman utama Direktur menampilkan beranda, user dan laporan
(meliputi : laporan pekerja, bahan baku, biaya tak terduga, pencetakan,
pengikiran, penghalusan, pengecatan dan kuali jadi), ubah password dan logout.

Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.36 sebagai berikut :

¥ CV. BINTANG TERANG £

8 "wwda

CV. Bintang Terang

Sistem Informasi Manufaktur Pada CV. Bintang Terang

Gambar 4.36 Interface Halaman Utama Direktur
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b. Interface Laporan Pekerja

Interface laporan pekerja menampilkan informasi berupa laporan data pekerja
berdasarkan periode yang dapat dilihat oleh Direktur. Seperti yang ditampilkan
pada Gambar 4.37 sebagai berikut :

¥ CV. BINTANG TERANG

Laporan Pekerja

Gambar 4.37 Interface Laporan Pekerja

c. Interface Laporan Bahan Baku
Interface laporan bahan baku digunakan direktur untuk melihat data laporan

bahan baku. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.38 sebagai berikut :

P CV. BINTANG TERANG

Laporan Bahan Baku

Gambar 4.38 Interface Laporan Bahan Baku
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d. Interface Laporan Biaya Tak Terduga
Interface laporan biaya tak terduga digunakan direktur untuk melihat data
laporan biaya tak terduga berdasarkan periode. Seperti yang ditampilkan pada

Gambar 4.39 sebagai berikut :

¥ CV. BINTANG TERANG

Laporan Biaya Tak Terduga

3

Gambar 4.39 Interface Laporan Biaya Tak Terduga
e. Interface Laporan Pencetakan
Interface laporan pencetakan digunakan direktur untuk melihat laporan
pencetakan berdasarkan periode. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.40
sebagai berikut :
¥P CV. BINTANG TERANG 3

nnnnn

Laporan Pencetakan

Gambar 4.40 Interface Laporan Pencetakan
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f. Interface Laporan Pengikiran
Interface laporan pengikiran digunakan direktur untuk melihat laporan data
pengikiran berdasarkan periode. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.41

sebagai berikut :

¥ CV. BINTANG TERANG

Laporan Pengikiran

vy

Gambar 4.41 Interface Laporan Pengikiran
g. Interface Laporan Penghalusan
Interface laporan penghalusan digunakan direktur untuk melihat laporan data
penghalusan berdasarkan periode. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.42

sebagai berikut :

#® CV. BINTANG TERANG

Laporan Penghalusan

......

Gambar 4.42 Interface Laporan Penghalusan
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h. Interface Laporan Pengecatan
Interface laporan pengecatan digunakan direktur untuk melihat laporan
pengecatan berdasarkan periode. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.43

sebagai berikut :

¥ CV. BINTANG TERANG

Laporan Pengecatan

Gambar 4.43 Interface Laporan Pengecatan
i. Interface Laporan Kuali Jadi
Interface laporan kuali jadi digunakan direktur untuk melihat data laporan
kuali jadi seperti ukuran, stok, biaya produksi dan harga jual satuan kuali. Seperti
yang ditampilkan pada Gambar 4.44 sebagai berikut :

¥ CV. BINTANG TERANG

Laporan Kuall Jadi

Gambar 4.44 Interface Laporan Kuali Jadi
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J. Interface Admin
Interface admin digunakan direktur untuk data admin. Seperti yang
ditampilkan pada Gambar 4.45 sebagai berikut :

#® CV. BINTANG TERANG

Admin

......

Gambar 4.45 Interface Admin
k. Interface Ubah Password
Interface Ubah Password memiliki form yang dapat digunakan direktur untuk
menginput password baru. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.46 sebagai
berikut :

P CV. BINTANG TERANG
Py -
Ubah Password

Gambar 4.46 Interface Ubah Password
4. Interface Gudang
a. Interface Pemasok
Interface pemasok memiliki form yang digunakan gudang untuk menginput
data pemasok seperti nama pemasok, no telepon, alamat, aksi berfungsi untuk edit
dan cari berfungsi untuk mencari data pemasok. Seperti yang ditampilkan pada
Gambar 4.47 sebagai berikut :
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¥ CV. BINTANG TERANG

Gambar 4.47 Interface Pemasok
b. Interface Bahan Baku
Interface bahan baku memiliki form yang dapat digunakan gudang untuk
menginput data bahan baku seperti nama bahan baku, harga, satuan, aksi
berfungsi untuk edit dan tambah berfungsi untuk menambah bahan baku. Seperti
yang ditampilkan pada Gambar 4.48 sebagai berikut :

P CV. BINTANG TERANG ’

Ciata Bahan Baku

Gambar 4.48 Interface Bahan Baku
c. Interface Stok Bahan Baku
Interface stok bahan baku memiliki form yang dapat digunakan gudang untuk
menginput data stok bahan baku seperti pilih pemasok, jumlah, aksi berfungsi
untuk edit dan cari berfungsi untuk cari data stok bahan baku. Seperti yang

ditampilkan pada Gambar 4.49 sebagai berikut :
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#P CV. BINTANG TERANG

Torant

Gambar 4.49 Interface stok bahan baku
d. Interface Laporan Bahan Baku
Interface laporan bahan baku digunakan gudang untuk melihat data laporan

bahan baku. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.50 sebagai berikut :
AP CV. BINTANG TERANG

Laporan Bahan Baku

Gambar 4.50 Interface Laporan Bahan Baku

5. Interface Produksi
a. Interface Pencetakan

Interface pencetakan memiliki form yang dapat digunakan produksi untuk
menginput data pencetakan seperti pilih pekerja, pilih kuali, jumlah pencetakan,
bahan baku, jumlah bahan baku, aksi berfungsi untuk hapus dan cari berfungsi
untuk cari data pencetakan. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.51 sebagai
berikut :
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PP GV, BINTANG TERANG

Gambar 4.51 Interface Pencetakan
b. Interface Pengikiran
Interface pengikiran memiliki form yang dapat digunakan produksi untuk
menginput data pengikiran seperti pilih pekerja, pilih pencetakan, aksi berfungsi
untuk hapus dan cari berfungsi untuk cari data pengikiran. Seperti yang

ditampilkan pada Gambar 4.52 sebagai berikut :

¥ CV. BINTANG TERANG

Gambar 4.52 Interface Pengikiran
c. Interface Penghalusan
Interface penghalusan memiliki form yang dapat digunakan produksi untuk
menginput data penghalusan seperti pilih pekerja, pilih pengikiran, aksi berfungsi
untuk hapus dan cari berfungsi untuk cari data penghalusan. Seperti yang

ditampilkan pada Gambar 4.53 sebagai berikut :



104

¥ CV. BINTANG TERANG

Gambar 4.53 Interface Penghalusan
d. Interface Pengecatan
Interface pengecatan memiliki form yang digunakan produksi untuk menginput
data pengecatan seperti pilih pekerja, pilih penghalusan, pilih bahan yang
digunakan, Jumlah yang digunakan, aksi berfungsi untuk hapus dan cari berfungsi
untuk cari data pengecatan. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.54 sebagai
berikut :

¥> CV.BINTANG TERANG ’

Gambar 4.54 Interface Pengecatan
e. Interface Kuali Jadi
Interface kuali jadi memiliki form yang dapat digunakan produksi untuk
menginput data kuali jadi seperti ukuran kuali jadi, harga, stok, aksi berfungsi
untuk edit dan cari berfungsi untuk cari data kuali jadi. Seperti yang ditampilkan

pada Gambar 4.55 sebagai berikut :
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P CV.BINTANG TERANG

i -

Gambar 4.55 Interface Kuali Jadi
f. Interface Laporan Pencetakan
Interface laporan pencetakan digunakan produksi untuk melihat laporan
pencetakan berdasarkan periode. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.56
sebagai berikut :

P CV. BINTANG TERANG

Laporan Pencetakan

Terrmm

Gambar 4.56 Interface Laporan Pencetakan

g. Interface Laporan Pengikiran

Interface laporan pengikiran digunakan produksi untuk melihat laporan data
pengikiran berdasarkan periode. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.57
sebagai berikut :
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> CV. BINTANG TERANG

Laporan Pengikiran

Gambar 4.57 Interface Laporan Pengikiran
h. Interface Laporan Penghalusan
Interface laporan penghalusan digunakan produksi untuk melihat laporan data
penghalusan berdasarkan periode. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.58

sebagai berikut :

P CV. BINTANG TERANG

8 lowd
@ Feceam Laporan Penghalusan
S Peghw

8 Pegane

—

S vt ind

8 leow

Gambar 4.58 Interface Laporan Penghalusan

i. Interface Laporan Pengecatan
Interface laporan pengecatan digunakan produksi untuk melihat laporan
pengecatan berdasarkan periode. Seperti yang ditampilkan pada Gambar 4.59

sebagai berikut :
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¥ CV. BINTANG TERANG

Laporan Pengecatan

™
224

Gambar 4.59 Interface Laporan Pengecatan
J. Interface Laporan Kuali Jadi
Interface laporan kuali jadi digunakan produksi untuk melihat data laporan
kuali jadi seperti ukuran, stok, biaya produksi dan harga jual satuan kuali. Seperti

yang ditampilkan pada Gambar 4.60 sebagai berikut :
P CV.BINTANG TERANG ’

Laporan Kuali Jadi

Gambar 4.60 Interface Laporan Kuali Jadi
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Pengujian dilakukan setelah implementasi selesai dilaksanakan, hal ini

bertujuan untuk menemukan kesalahan dan kemudian perbaikinya. Pada tahap ini

pengujian sistem informasi manufaktur yang digunakan yaitu Blackbox Testing.

1. Pengujian Halaman Admin

Tabel 4.1 Tabel Pengujian Halaman Admin

No | Fungsi yang di Cara Pengujian Hasil Hasil
uji Pengujian
1 | Login Admin Admin login Menampilkan berhasil
memasukkan halaman menu
username dan utama admin
password dengan terbuka
benar.
Memasukkan Menampilkan berhasil
username dan pesan “username
password yang salah. | dan password
anda salah”
2 | Menu tambah Menambahkan (data | Data tersimpan berhasil
(data pemasok, pemasok, data pada database
data pekerja, pekerja, data biaya
data biaya tak tak terduga, data
terduga, data bahan baku, data stok
bahan baku, data | bahan baku, data
stok bahan baku, | pencetakan, data
data pencetakan, | pengikiran, data
data pengikiran, | penghalusan, data
data pengecatan, data
penghalusan, kuali jadi)
data pengecatan,
data kuali jadi)
3 | Menu edit (data | Mengedit (data Data akan berhasil
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pemasok, data
pekerja, data
biaya tak
terduga, data
bahan baku, data
stok bahan baku,
data pencetakan,
data pengikiran,
data
penghalusan,
data pengecatan,
data kuali jadi)

pemasok, data

pekerja, data biaya

tak terduga, data

bahan baku, data stok

bahan baku, data
pencetakan, data
pengikiran, data
penghalusan, data
pengecatan, data
kuali jadi)

tersimpan pada
database

Menu cari (data
pemasok, data
pekerja, data
biaya tak
terduga, data
bahan baku, data
stok bahan baku,
data pencetakan,
data pengikiran,
data
penghalusan,
data pengecatan,
data kuali jadi)

Klik tombol cari
maka akan tampil

data pencarian

Data mencari

berhasil




5 | Menampilkan Klik menu laporan Data laporan berhasil
dan cetak yang ingin dibuka Tampil dan
laporan (data dan dicetak dicetak
pemasok, data
pekerja, data
biaya tak
terduga, data
bahan baku, data
stok bahan baku,
data pencetakan,
data pengikiran,
data
penghalusan,
data pengecatan,
data kuali jadi)
6 | Menu keluar Klik menu logout Keluar dari berhasil
halaman admin
2. Pengujian Halaman Gudang
Tabel 4.2 Tabel Pengujian Halaman Gudang
No | Fungsi yang di Cara Pengujian Hasil Hasil
uji Pengujian
1 | Login Gudang Gudang login Gudang masuk berhasil
memasukkan kehalaman
username dan gudang
password
2 | Menu pemasok | Klik menu pemasok | Menampilkan berhasil
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data pemasok

2 | Menu simpan, Klik menu simpan Menampilkan berhasil
edit dan cari data | untuk simpan data sesuai dengan
pemasok pemasok, edit data menu yang
pemasok dan cari diklik
data pemasok
3 | Menu bahan Klik menu bahan Menampilkan berhasil
baku baku data bahan baku
4 | Menu stok bahan | Klik menu stok bahan | Menampilkan berhasil
baku baku data stok bahan
baku
5 | Menampilkan Klik menu laporan Menampilkan berhasil
laporan bahan bahan baku laporan bahan
baku baku
6 | Menu keluar Klik menu logout Keluar dari berhasil
halaman gudang
3. Pengujian Halaman Produksi
Tabel 4.3 Tabel Pengujian Halaman Produksi
No | Fungsi yang di Cara Pengujian Hasil Hasil
uji Pengujian
1 | Login Produksi | Produksi login Produksi masuk | berhasil

memasukkan

username dan

kehalaman

produksi
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password
Menu Klik menu Menampilkan berhasil
pencetakan pencetakan data pencetakan
Menu pengikiran | Klik menu pengikiran | Menampilkan berhasil

data pengikiran
Menu Klik menu Menampilkan berhasil
penghalusan penghalusan data penghalusan
Menu Klik menu bahan Menampilkan berhasil
pengecatan pengecatan data pengecatan
Menu kuali jadi | Klik menu kuali jadi | Menampilkan berhasil
data kuali jadi

Menu simpan, Klik menu simpan Menampilkan berhasil
edit dan cari data | untuk simpan data sesuai dengan
pemasok pemasok, edit data menu yang

pemasok dan cari diklik

data pencetakan, data

pengikiran, data

penghalusan, data

pengecatan, data

kuali jadi
Menampilkan Klik menu laporan Menampilkan berhasil
laporan yang inginkan laporan sesuai
pencetakan, yang dipilih
pengikiran,

penghalusan,
pengecatan,

kuali jadi
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9 | Menu keluar Klik menu logout Keluar dari berhasil
halaman
produksi
4. Pengujian Halaman Direktur
Tabel 4.4 Tabel Pengujian Halaman Direktur
No | Fungsi yang di Cara Pengujian Hasil Hasil
uji Pengujian
1 | Login Direktur Direktur login direktur masuk berhasil
memasukkan kehalaman
username dan direktur
password
2 | Menu admin Klik menu admin Menampilkan berhasil
menu admin
3 | Menu laporan Klik menu laporan Menampilkan berhasil
pekerja pekerja laporan pekerja
4 | Menu laporan Klik menu laporan Menampilkan berhasil
bahan baku bahan baku laporan bahan
baku
5 | Menu laporan Klik menu laporan Menampilkan berhasil
biaya tak terduga | biaya tak terduga laporan bahan
biaya tak terduga
6 | Menu laporan Klik menu laporan Menampilkan berhasil
pencetakan pencetakan laporan
pencetakan
7 | Menu laporan Klik menu laporan Menampilkan berhasil
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pengikiran pengikiran laporan
pengikiran
8 | Menu laporan Klik menu laporan Menampilkan berhasil
penghalusan penghalusan laporan
penghalusan
9 | Menu laporan Klik menu laporan Menampilkan berhasil
kuali jadi kuali jadi laporan kuali
jadi
10 | Cetak laporan Klik menu cetak Menampilkan berhasil
untuk laporan yang form laporan
ada pada menu sesuai dengan
direktur laporan yang
dipilih
11 | Menu keluar Klik menu logout Keluar dari berhasil

halaman direktur

4.2 Penyerahan (Deployment) kepada CV Bintang Terang
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Sistem informasi manufaktur pada cv bintang terang berbasis web yang dirancang

telah diserahkan pada cv bintang terang, di terima oleh direktur yaitu Bapak

Gunawan.



BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan dan paparan pada bab-bab di atas, dapat diambil

beberapa kesimpulan yaitu :

1.

Perancangan sistem informasi manufaktur pada CV. Bintang Terang dapat
membantu jumlah dan perhitungan pembelian bahan baku, jumlah dan jenis kuali
yang telah diproduksi, data pekerja, data biaya tak terduga, perhitungan biaya
pencetakan, perhitungan biaya pengecatan.

Sistem informasi manufaktur yang dirancang untuk CV. Bintang Terang sistem
ini dapat membantu proses pelaporan yaitu, laporan bahan baku, laporan pekerja,
laporan pencetakan, laporan pengikiran, laporan penghalusan, laporan

pengecatan, laporan kuali jadi dan laporan biaya tak terduga.

5.2 Saran

Saran dari penulis untuk tahap pengembangan selanjutnya yaitu :

Penelitian sistem informasi manufaktur dimasa yang akan datang diharapkan
dapat langsung menangani proses laporan keuangan secara menyeluruh.

Sistem informasi manufaktur agar bisa dikembangkan lagi menjadi sistem yang

terintegrasi dalam proses penjualan.
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