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ABSTRAK 

Document information archiving system in the background based on the results of 

research researchers, that is still less optimal in the process of archiving, such as 

archives are stored using the folders and stored in the bookcase, there are even 

documents that are not archived into the computer but written dibuku, it resulting 

in the loss of a document if at any time required. The problem of the researcher is 

how to build an information system of document archiving in order to search the 

archive data and reporting information at the Office of Agricultural Extension 

Agency, Fishery and Forestry of Musi Banyuasin Regency. Realizing how 

important the role of document information archiving system in terms of extension 

activities in the agricultural sector, therefore in the conduct of these activities 

Agricultural Extension Agency, Fisheries and Forestry Office of Musi Banyuasin 

Regency should have a system that can help and facilitate in archiving activity 

and make report. In the archiving information system this document uses the 

Prototype method and PHP programming language, and MySQL database. While 

unutuk system using OOD (Object Oriented Development) with tools UML 

(Unified Modeling Language), there are 4 tools used is usecase diagram, activity 

diagram, squance diagram and class diagram. 

Keyword : Document Information Archiving System, Prototype. 
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ABSTRAK 

Sistem informasi pengarsipan dokumen di latar belakangi berdasarkan hasil 

penelitian peneliti, bahwa masih kurang optimalnya dalam proses pengarsipan, 

seperti arsip yang di simpan menggunakan folder-folder dan di simpan dalam 

lemari buku, bahkan terdapat dokumen yang tidak diarsipkan ke dalam komputer 

tetapi ditulis dibuku, itu mengakibatkan kehilangan suatu dokumen jika suatu saat 

dibutuhkan. Permasalahan peneliti adalah bagaimana cara membangun suatu 

sistem informasi pengarsipan dokumen yang berfungsi agar dapat melakukan 

pencarian informasi data arsip dan pembuatan pelaporan di Kantor Badan 

Pelaksanaan Penyuluhan Pertanian, Perikanan dan Kehutanan Kabupaten Musi 

Banyuasin. Menyadari bahwa betapa pentingnya peran sistem informasi 

pengarsipan dokumen dalam hal kegiatan penyuluhan di sektor pertanian, maka 

dari itu dalam melakukan kegiatan tersebut Kantor Badan Pelaksanaan 

Penyuluhan Pertanian, Perikanan dan Kehutanan Kabupaten Musi Banyuasin 

harus mempunyai suatu sistem yang dapat membantu dan mempermudah dalam 

kegitan pengarsipan dan membuat laporan. Pada sistem informasi pengarsipan 

dokumen ini menggunakan metode Prototype dan bahasa pemrograman PHP,  

dan database MySQL. Sedangkan unutuk perancangan sistem yang digunakan 

menggunakan OOD (Object Oriented Development) dengan tools UML (Unified 

Modelling Language), ada 4 tools yang digunakan ialah usecase diagram, activity 

diagram, squance diagram dan class diagram. 

Kata kunci : Sistem Informasi Pengarsipan Dokumen, Prototype. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi yang sangat cepat telah mempengaruhi 

kehidupan manusia di berbagai bidang. Pada saat sekarang ini sistem informasi 

telah berkembang dengan pesat dan juga disertai dengan kebutuhan akan sistem 

informasi itu sendiri yang semakin tinggi untuk dipergunakan di berbagai kegiatan 

pendidikan bahkan usaha, mulai dari perusahaan jasa, dagang, maupun 

manufaktur lainnya. Sistem informasi saat ini telah menggantikan sebagai besar 

kegiatan manual, yang dalam penggunaannya cukup membantu dalam menghemat 

tenaga, waktu serta mengurangi kesalahan yang mungkin timbul oleh karena 

human error.  

Maka dari itu suatu sistem tentu saja sangat diperlukan oleh berbagai jenis 

perusahaan, maupun perkantoran, seperti halnya pada Badan Pelaksanaan 

Penyuluhan Pertanian, Perikanan dan Kehutanan (Bp2kTaniHut) merupakan dinas 

pelaksanaan penyuluhan pertanian pada unit yang bertugas merumuskan 

kebijakan teknis operasional di bidang pertanian dan dinas pertanian merupakan 

gabungan dari dinas pertanian taman pangan, dinas peternakan dan dinas 

perikanan.  

Pada kantor Badan Pelaksanaan Penyuluhan Pertanian, Perikanan dan 

Kehutanan (Bp2kTaniHut) ini proses pengarsipan di simpan menggunakan folder-

folder dan di simpan dalam lemari buku, bahkan terdapat dokumen yang tidak 

diarsipkan ke dalam komputer tetapi ditulis dibuku, itu mengakibatkan kehilangan 

suatu dokumen jika suatu saat dibutuhkan. Sedangkan informasi merupakan 

bagian penting dalam mendukung proses kerja administrasi dan pelaksanaan 

fungsi-fungsi manajemen organisasi dalam menghadapi perkembangan dan 

tantangan perubahan situasi dan kondisi yang begitu cepat. Salah satu sumber data 

atau informasi adalah arsip. Arsip sendiri adalah setiap catatan tertulis baik dalam 

bentuk gambar ataupun bagan yang memuat keterangan-keterangan mengenai
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suatu pokok persoalan atau peristiwa-peristiwa yang masih berguna dan di 

perlukan sewaktu-waktu di masa mendatang, arsip sering juga disebut dokumen-

dokumen penting. (Maryati, 2014:177). 

 Berdasarkan uraian latar belakang, maka dibutuhkan sistem informasi 

pengarsipan dokumen agar dapat melakukan pencarian informasi data arsip dan 

pembuatan pelaporan. Menyadari bahwa betapa pentingnya peran sistem 

informasi pengarsipan dokumen dalam hal kegiatan penyuluhan di sektor 

pertanian dari permasalahan-permasalahan di atas, maka penulis bermaksud untuk 

menyelesaikan masalah tersebut dengan membuat suatu sistem dengan judul 

“Sistem Informasi Pengarsipan Dokumen Kantor Badan Pelaksanaan Penyuluhan 

Pertanian, Perikanan dan Kehutanan Kabupaten Musi Banyuasin”. 

 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang maka rumusan permasalahan dalam penelitian 

ini adalah bagaimana membangun sistem informasi pengarsipan dokumen yang 

dapat mempermudah pekerjaan para pegawai dalam prosese pengarsipan di kantor 

Bp2kTaniHut ? 

 

1.3 Batasan Masalah 

 Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah : 

1. Sistem ini hanya mengarsipkan dokumen pada bagian penyuluhan pertanian. 

2. Sistem ini digunakan untuk proses penginputan arsip dokumen dan pencarian 

arsip dokumen seperti progama kabupaten dan progama penyuluhan pertanian 

perindividu, rencana kerja penyuluhan pertanian pertahun, rekapitulasi 

kelompok tani perkecamatan, inventarisasi data gabungan kelompok tani 

(gapoktan) perkecamatan, daftar nama-nama yang mengajukan cuti, daftar 

mutasi pegawai, data pegawai PNS dan non PNS, arsip laporan keuangan 

kantor, dan laporan bulanan penyuluhan pertanian. 

3. Motode pengembangan sistem yang dipakai sistem informasi pengarsipan 

dokumen menggunakan metode prototype, dengan bahasa pemograman PHP, 

databasenya MySQL. 
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1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan Penelitian 

Bersarkan perumusan masalah di atas, maka penelitian ini bertujuan untuk 

membangun sebuah sistem informasi pengarsipan dokumen berbasis Web di 

Kantor Bp2kTaniHut Kabupaten Musi Banyuasin Sumatera Selatan yang dapat 

membantu meningkatkan kinerja pegawai khususnya pada sistem pengarsipannya.  

1.4.2 Manfaat Penelitian 

 Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

a. Bagi kantor sistem ini dapat mempermudah pegawai dan admin dalam 

pengarsipan dokumen. 

b. Bagi kantor sistem ini dapat melakukan pencarian informasi data arsip 

dan pembuatan laporan. 

c. Bagi peneliti untuk memperluas kemampuan dalam bidang pembuatan 

program sistem layanan informasi dan menerapkan ilmu-ilmu yang di 

peroleh selama kuliah. 

 

1.5 Metodologi Penelitian 

1.5.1 Lokasi dan Waktu Penelitian 

Lokasi penelitian dilakukan pada Kantor Badan Pelaksanaan Penyuluhan 

Pertanian, Perikanan dan Kehutanan Kabupaten Musi Banyuasin. 

1.5.2 Metode Pengumpulan Data 

Adapun teknik-teknik pengambilan data yang penulis lakukan dalam 

penelitian adalah sebagai berikut : 

a. Observasi (Pengamatan) 

Observasi merupakan teknik atau pendekatan untuk mendapatkan 

data primer dengan cara mengamati langsung obyek datanya (Jogiyanto, 

2008 : 89). Jadi disini penelitian langsung datang ke lokasi penelitian 

bidang kepegawaian, bidang perencanaan dan pelaporan, bidang 

keuangan,   untuk pengamatan lansung ke obyek data yang dibutuhkan. 

Data yang diperoleh yaitu mengenai data-data arsip dokumen seperti 
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progama penyuluhan pertanian perbadan pelaksanaan penyuluhan dan 

progama penyuluhan pertanian perindividu, rencana kerja penyuluhan 

pertanian pertahun, rekapitulasi kelompok tani perkecamatan, 

inventarisasi data gabungan kelompok tani (gapoktan) perkecamatan, 

daftar urutan kepangkatan pegawai negeri sipil (duk), daftar normatif 

nama penyuluh pertanian PNS,  data laporan bulanan penyuluhan 

pertanian, data keuangan , data cuti, dan  mutasi pegawai. 

b. Wawancara  

Wawancara adalah komunikasi dua arah untuk mendapatkan data 

dari responden (Jogianto, 2008 : 111). Penulis melakukan wawancara 

pada bagian kepegawaian, dengan Bapak Yusep Saepul. A.Md. 

c. Dokumentasi  

Pegumpulan data yang dilakukan dengan mengamati dokumen yang 

dimiliki dan disediakan oleh Kantor Badan Pelaksanaan Penyuluhan 

Pertanian, Perikanan dan Kehutanan Kabupaten Musi Banyuasin untuk 

diolah. 

 

1.6 Metode Pengembangan Sistem 

Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah prototype 

model, yaitu metode pengembangan perangkat lunak yang memungkinkan adanya 

interaksi antara pengembang sistem dengan pengguna sistem, sehingga dapat 

mengatasi ketidakserasian antara pengembang dan pengguna. 
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1.7 Sistematika Penulisan 

Untuk mempermudah mengetahui dan mengikuti pembahasan serta format 

penulisan skripsi ini, maka peneliti membagi tahapan atau sistematika yang 

merupakan kerangka dan pedoman dalam melakukan penulisan dan tahapan-

tahapan kegiatan susuai dengan ruang lingkup yang di jelaskan sebelumya secara 

garis besar, yang di bagi menjadi beberapa bab yaitu sebagai berikut : 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini berisi latar  belakang, rumusan masalah, batasan 

masalah,  tujuan dan manfaat, metodologi penelitian, metode 

pengembangan sistem serta sistematika penulisan. 

BAB II    LANDASAN TEORI 

Bab ini berisi tentang ayat-ayat alquran yang berkaitan dengan 

arsip,  menguraikan landasan teori-teori yang mendasari pembahasan 

secara detail. Landasan teori dapat berupa definisi-definisi atau model 

yang langsung berkaitan dengan ilmu atau masalah sistem informasi 

pengarsipan dokumen. Pada bab ini juga dituliskan tentang 

tools/software (komponen) yang di gunakan untuk pembuatan sistem 

atau keperluan penelitian. 

BAB III ANALISIS DAN DESAIN 

Pada bab ini menjelaskan mengenai proses pengembangan perangkat 

lunak pada tahapan analisis dan perancangan sistem informasi 

pengarsipan dokumen di kantor badan pelaksanaan penyuluhan 

pertanian, perikanan dan kehutanan Kabupaten Musi Banyuasin. 

Struktur organisasi, visi dan misi, jabaran tugas dan wewenang, analisis 

masalah sistem yang berjalan, analisis hasil solusi, dan analisis 

kebutuhan sistem usulan. 
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BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM 

Pada bab ini menjelaskan pembahasan hasil yang didapat dari 

tahapan analisis dan perancangan sistem informasi pengarsipan dokmen 

di antor badan pelaksanaan penyuluhan pertanian, perikanan dan 

kehutanan Kabupaten Musi Banyuasin. 

BAB V PENUTUP 

Pada bab ini menguraikan beberapa kesimpulan dari pembahasan 

masalah pada bab-bab sebelumnya serta memberikan saran yang dapat 

digunakan untuk pengembangan sistem selanjutnya. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Ayat AL-Qur’an Yang Berhubungan Dengan Pengarsipan/Pencatatan 

Didalam Al-qur’an terdapat penjelasan mengenai Pengarsipan/pencatatan, 

yaitu seperti yang telah dijelaskan dalam firman Allah SWT (Q.S AL-

Baqaroh:282). 

 

                          

                       

                           

                          

                        

                          

                          

                      

                              

                          

             

Artinya : “Hai orang-orang yang beriman, apabila kamu bermu'amalah 

tidak secara tunai untuk waktu yang ditentukan, hendaklah kamu menuliskannya, 

dan hendaklah seorang penulis di antara kamu menuliskannya dengan benar, dan 

janganlah penulis enggan menuliskannya sebagaimana Allah mengajarkannya,
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Menurut Sutabri (2010:10) Sistem dapat di artikan sebagai suatu 

kumpulan atau himpunan dari unsur, komponen, atau variabel yang terorganisir 

saling berinterkasi, saling tergantung satu sama lain dan terpadu. 

Selain itu, sistem mempunyai beberapa karateristik yang dapat dijelaskan 

sebagai berikut (Sutabri, 2012:20) : 

a. Komponen Sistem (Components)  

Suatu sistem terdiri dari sejumlah komponen yang saling berintegrasi, 

yang bekerja sama membentuk satu kesatuan. 

b. Batasan Sistem (boundry):  

Ruang lingkup sistem merupakan daerah yang membatasi antara sistem 

dengan sistem lainya atau sistem dengan lingkungan luarnya. 

c. Lingkungan Luar Sistem (Environtment) 

Bentuk apapun yang ada diluar ruang lingkup atau batasan sistem yang 

mempengaruhi operasi sistem tersebut dengan lingkungan luar sistem. 

d. Penghubung Sistem (Interface)  

Media yang menghubungkan sistem dengan subsistem yang lain disebut 

dengan penghubung sistem Interface.  

e. Masukan Sistem (Input) 

Energi yang dimasukkan ke dalam sistem disebut masukan sistem, yang 

dapat berupa pemeliharaan (maintenance input) dan sinyal (signal input). 

f. Keluaran (Output) 

Hasil dari energi yang diolah dan diklasifikasikan menjadi keluaran yang 

berguna. 

g. Pengolahan Sistem (Procces) 

Suatu sistem dapat mempunyai suatu proses yang akan mengubah 

masukan menjadi keluaran. 

h. Sasaran Sistem (Objective) 

Sustu sistem memiliki tujuan dan sasaran yang pasti dan bersifat 

determistik. 
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2.2.1 Pengertian Informasi 

Menurut Nugroho (2010:17) Informasi merupakan salah satu elemen 

dalam manajemen perusahaan. Agar informasi dapat mengalir lancar, para 

manajer perlu menempatkan informasi dalam suatu kerangka sistem. 

Menurut Sutabri (2012:1) Menjelaskan informasi adalah data yang telah 

diproses ke dalam suatu bentuk yang mempunyai arti bagi si penerima dan 

mempunyai nilai nyata dan terasa bagi keputusan saat itu atau keputusan 

mendatang. 

Menurut Hartono (2013:15) Informasi adalah data yang diolah menjadi 

suatu bentuk yang berguna bagi penerimanya dan memiliki nilai bagi 

pengambilan keputusan saat ini atau di masa yang akan datang. 

Berdasarkan uraian di atas pengertian informasi di atas dapat disimpulkan 

bahwa pengertian informasi adalah data yang telah diolah atau diproses menjadi 

sebuah bentuk yang berarti bagi penerimanya sehingga dapat dijadikan sebuah 

keputusan.  

Kualitas suatu informasi tergantung dari 3 (tiga) hal, yaitu : informasi 

harus akurat (accurate), tepat waktu (timelines), dan relevan (relevance) (Sutabri, 

2012:41). 

 Berikut penjelesan kualitas informasi : 

a. Akurat (accurate) 

Informasi harus bebas dari kesalahan-kesalahan dan tidak menyesatkan. 

Akurat juga berarti informasi harus jelas mencerminkan maksudnya.  

b. Tepat waktu (timeline) 

Informasi yang datang pada si penerima tida boleh terlambat. Informasi 

yang sudah usang tidak akan mempunyai nilai lagi karena informasi 

merupakan landasan dalam pengambilan keputusan. 

c. Relevan (relevance) 

Informasi tersebut mempunyai manfaat untuk pemakaiannya. Relevansi 

informasi untuk orang satu dengan yang lain berbeda. 
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2.2.2 Pengertian Sistem Informasi 

Menurut Nugroho (2010:17) Sistem informasi dapat didefinisikan sebagai 

integrasi antara orang, data, alat dan prosedur yang bekerja sama dalam mencapai 

suatu tujuan. Jadi, di dalam sistem informasi terdapat elemen orang, data, alat dan 

prosedur atau cara. 

Menurut Hartono (2013:16) Sistem informasi adalah seperangkat 

komponen yang saling berhubungan, yang bekerja untuk mengumpulkan dan 

menyimpan data serta mengelolanya menjadi informasi untuk digunakan. 

Menurut Sutabri (2012:46) Sistem informasi adalah suatu sistem di dalam 

suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian 

yang mendukung fungsi operasi organisasi yang bersifat manajerial dengan 

kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat menyediakan kepada pihak luar 

tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan. 

Berdasarkan uraian di atas pengertian sistem informasi di atas dapat 

disimpulkan bahwa pengertian sistem informasi adalah kumpulan elemen-elemen 

dan prosedur yang bekerja sama dalam mencapai tujuan terntu. 

A. Komponen Sistem Informasi  

Menurut (Sutabri, 2012:47) : 

a) Blok Masukan (Input Block) 

Input mewakili data yang masukan kedalam sistem informasi. 

b) Blok Model (Model Block) 

Blok ini terdiri dari kombinasi prosedur, logika, dan matematik 

yang akan memanipulasi data input dan data yang tersimpan di 

basis data dengan cara yang sudah tertentu untuk menghasilkan 

keluaran yang diinginkan. 

c) Blok Keluaran (Output Block)  

Produk dari sistem informasi adalah keluaran yang merupakan 

informasi yang berkualitas dan dokumentasi yang berguna untuk 

semua tingkatan manajemen serta semua pemakai sistem.  

d) Blok Teknologi (Technology block) 

Teknologi merupakan tool box dalamsistem informasi.  
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e) Blok Basis data (Database block) 

Basis data (database) merupakan kumpulan data yang saling 

berkaitan dan berhubungan  satu dengan yang lainnya, tersimpan di 

perangkat keras komputer dan perangkat lunak digunakan untuk 

memanipulasi.   

f) Blok Kendali (Control Block) 

Banyak hal dapat merusak sistem informasi, seperti bencana alam, 

api, temprature, air, debu, kecurangan-kecurangan, kegagalan pada 

sistem itu sendiri, ketidak-efisienan, sabotase, dan lain sebagainya.  

2.2.3 Pengertian Arsip 

Menurut Rasto (2015:102) Arsip adalah salah satu aktifitas dari 

manajemen arsip, meliputi pengklasifikasian yang sistematis, pengkodean, 

pengaturan, dan penyimpanan arsip dalam tempat penyimpanan. 

Menurut Priansa dan Damayanti (2015:34) Arsip adalah informasi yang di 

simpan dalam berbagai bentuk, termasuk data dalam komputer, dibuat atau 

diterima serta dikelola oleh organisasi maupun orang dalam transaksi bisnis dan 

menyimpannya sebagai bukti aktifitas. 

Menurut Priansa dan Garnida (2015:157) Arsip adalah rekaman kegiatan 

atau peristiwa dalam berbagai bentuk dan media sesuai dengan perkembangan 

teknologi informasi dan komunikasi yang dibuat dan diterima oleh lembaga 

Negara, pemerintah derah, lembaga pendidikan, perusahaan, organisasi politik, 

organisasi dan perseorangan dalam pelaksanaan kehidupan bermasyarakat, 

berbangsa dan bernegara. 

Menurut Rahmawati (2014:54) Arsip adalah kumpulan dari surat-

menyurat yang terjadi oleh karena pekerjaan, aksi transaksi, tindak-tanduk 

dokumen yang di simpan pada tiap-tiap saat dubutuhkan dapat disiapkan untuk 

melaksanakan tindakan selanjutnya. 

Menurut Maryati (2014:117) Arsip adalah setiap catatan tertulis dalam 

bentuk gambar atau bagan yang memuat keterangan-keterangan mengenai suatu 

pokok persoalan atau suatu peristiwa-peristiwa yang  masih berguna dan 

diperlukan sewaktu-waktu di masa mendatang. 
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Berdasarkan uraian di atas pengertian arsip merupakan suatu data yang 

tertulis baik dalam bentuk tulisan tangan ataupun file yang sifatnya penting dalam 

jangka panjang dan bisa di perlukan suatu saat nanti. 

Jenis-jenis arsip menurut Priansa dan Damayanti (2015:36) : 

Berdasarkan Media : 

a. Arsip berbasis kertas, yaitu arsip yang berupa teks atau gambar atau 

numeric yang tertuang di atas kertas. 

b. Arsip lihat-dengar, yaitu arsip yang dapat dilihat dan didengar. 

c. Arsip kartografik dan arsitektual, yaitu arsip berbasis kertas tetapi isinya 

memuat gambar grafik, peta, maket, atau gambar arsitek lainya, dank 

arena bentuknya unik dank has maka dibedakan dari arsip berbasis kertas. 

d. Arsip elektronik, yaitu arsip yang dihasilkan oleh teknologi informasi, 

khususnya komputer. 

Berdasarkan jenis-jenis arsip di atas maka arsip yang nantinya saya 

bangun dan di rancang nyaitu mengenai jenis arsip elektronik yang berbasis 

website. 

Berdasarkan Fungsi : 

a. Arsip dinamis, yaitu arsip yang dipengaruhi secara langsung dalam 

perencanaan, pelaksanaan, maupun penyelenggaraan aktivitas di 

lingkungan perkantoran yang pasa umumnya dipergunakan secara lansung 

dalam penyelenggaraan administrasi perkantoran. 

b. Arsip dinamis aktif, yaitu arsip yang masih digunakan secara langsung 

dalam penyelesaian suatu kegiatan. 

c. Arsip dinamis anaktif, yaitu arsip yang tidak digunakan secara langsung 

dalam penyelesaian kegiatan, karena kegiatan sudah selesai tetapi 

sewaktu-waktu masih di perlukan sehingga perlu disimpan. 

Jenis-jenis pengarsipan menurut Maryati (2014:117) : 

Menurut keperluannya arsip dibedakan menjadi 3 macam yaitu : 

a. Arsip aktif, yaitu arsip yang masih dalam proses penyelesaian, atau arsip 

yang sering dikeluarkan untuk keperluan tertentu. 
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b. Arsip pasif, arsip yang jarang digunakan, karena sudah selesai diproses, 

hanya kadang-kadang saja masih diperlukan. 

c. Arsip abadi, yaitu arsip penting dan berlaku untuk selamanya. 

 

2.2.4 Pengertian Dokumen 

Menurut Priansa dan Damayanti (2015:32) Dokumen suatu surat dijadikan 

sebagai alat pemberian atau pengumpulan bukti-bukti ataupun keterangan. 

Menurut Rahmawati (2014:53) Dokumen adalah informasi yang di 

kumpulkan dan bisa diakses serta digunakan. Dokumen juga didefinisikan sebagai 

informasi yang diciptakan, diterima, dan dikelola sebagai bukti maupun informasi 

yang oleh organisasi atau perorangan digunakan untuk memenuhi kewajiban 

hukum atau traksaksi bisnis. 

Menurut Rasto (2015:93) dokumen dikelompokan menjadi : 

a. Dokumen transaksi, adalah catatan yang digunakan dalam operasi 

organisasi sehari-hari. Dokumen-dokumen ini dapat dibuat secara manual, 

elektronik, atau yang dihasilkan melalui sistem e-commerce di internet. 

b. Dokumen referensi, adalah berisi informasi yang diperlukan untuk 

melanjutkan operasi perusahaan dalam jangka panjang. 

 

2.3 Teori Yang Berkaitan Dengan Basis data 

2.3.1 Pengertian Data  

Menurut Wahyudi (2008:15) Kata data dalam bahasa Inggris berasal dari 

kata datum dari bahasa Latin yang berarti fakta. Kata tersebut bersifat plural, 

sebagaimana kata air, udara dan semacamnya, karenanya kata data akan salah jika 

disebut atau ditulis dengan data-data. 

Menurut Fathansyah (2012:2) Data adalah representasi fakta dunia nyata 

yang mewakili suatu objek seperti manusia, barang, hewan, peristiwa, konsep, 

keadaan, sebagainya, yang diwujudkan dalam bentuk angka, huruf, simbol, teks, 

gambar, bunyi atau komninasinya. 

Menurut Laksmi (2015:2) Data adalah keterangan yang masih mentah dan 

belum diolah, misalnya seperti fakta, angka, statistik.  
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Menurut Indrajani (2015:69) Data adalah sebuah sumber yang harus 

dikomtrol dan dikelola dan data juga adalah fakta-fakta atau observasi yang 

mentah, biasanya mengenai kejadian atau instruksi pada sebuah media 

penyimpanan untuk komunikasi, pencarian, dan pemrosesan secara otomatis yang 

dapat memberikan informasi yang mudah dimengerti oleh pemiliknya atau pihak 

yang bersangkutan. 

Berdasarkan uraian di atas pengertian data dapat di simpulkan bahwa data 

merupakan bahan mentah yang diproses untuk menyajikan informasi secara fakta, 

nyata dan relevan. 

2.3.2 Pengertian Basis Data/Database 

  Menurut Rossa (2014:43) Basis data adalah sistem terkomputerisasi yang 

tujuan utamanya adalah  memelihara data yang sudah diolah atau informasi dan 

membuat informasi tersedia saat dibutuhkan. Basis data adalah media untuk 

menyimpan data agar dapat diakses dengan mudah dan cepat. 

Menurut Indrajani (2015:70) Basis data adalah sekumpulan elemen data 

terintegrasi yang secara logika saling berhubungan, basis data mengonsolidasi 

berbagai catatan yang terlebih daahulu disimpan dalam file-file terpisah ke dalam 

satu gabungan umum elemen data yang menyediakan data untuk banyak aplikasi. 

Menurut Fathansyah (2015:2) Basis data atau database merupakan 

himpunan kelompok data yang saling berhubungan yang diorganisasikan 

sedemikian rupa agar kelak dapat dimanfaatkan kembali dengan cepat dan mudah. 

Menurut Raharjo (2015:2) Database sebagai kumpulan data yang 

terintegrasi dan diatur sedemikian rupa sehingga data tersebut dapat dimanipulasi, 

diambil, dan dicari secara cepat. 

Di dalam buku  Jubilee Enterprise (2015:1) mengatakan Database 

merupakan jiwa dari sebuah aplikasi, sebab dengan memanfaatkan database, 

semua fitur, tool, menu, dan fasilitas lainnya yang ada di dalam aplikasi, dapat 

terhubung satu dengan yang lainnya. 

Dari berbagai uraian di atasa dapat disimpulkan bahwa pengertian database 

adalah kumpulan data yang saling berhubungan satu dengan yang meka hendaklah 

ia menulis, dan hendaklah orang yang berhutang itu mengimlakkan (apa yang 
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akan ditulis itu), dan hendaklah ia bertakwa kepada Allah Tuhannya, dan 

janganlah ia mengurangi sedikitpun dari pada hutangnya. jika yang berhutang itu 

orang yang lemah akalnya atau lemah (keadaannya) atau dia sendiri tidak 

mampu mengimlakkan, maka hendaklah walinya mengimlakkan dengan jujur dan 

persaksikanlah dengan dua orang saksi dari orang-orang lelaki (di antaramu). 

Jika tak ada dua orang lelaki, maka (boleh) seorang lelaki dan dua orang 

perempuan dari saksi-saksi yang kamu ridhai, supaya jika seorang lupa Maka 

yang seorang mengingatkannya, janganlah saksi-saksi itu enggan (memberi 

keterangan) apabila mereka dipanggil dan janganlah kamu jemu menulis hutang 

itu, baik kecil maupun besar sampai batas waktu membayarnya yang demikian 

itu, lebih adil di sisi Allah dan lebih menguatkan persaksian dan lebih dekat 

kepada tidak (menimbulkan) keraguanmu. (Tulislah mu'amalahmu itu), kecuali 

jika mu'amalah itu perdagangan tunai yang kamu jalankan di antara kamu. Maka 

tidak ada dosa bagi kamu, (jika) kamu tidak menulisnya, dan persaksikanlah 

apabila kamu berjual beli dan janganlah penulis dan saksi saling sulit 

menyulitkan. Jika kamu lakukan (yang demikian), maka sesungguhnya hal itu 

adalah suatu kefasikan pada dirimu, dan bertakwalah kepada Allah, Allah 

mengajarmu dan Allah Maha mengetahui segala sesuatu”. (Q.S AL-

Baqaroh:282). 

 Dalam Al-qur’an juga menjelaskan pencatatan mengenai apa yang 

kerjakan dalam Q.S Al-Kahfi: 49 yang mengatakan : 

                        

                        

            

Artinya : “Dan diletakkanlah Kitab, lalu kamu akan melihat orang-orang 

bersalah ketakutan terhadap apa yang (tertulis) di dalamnya, dan mereka 

berkata: "Aduhai celaka Kami, kitab Apakah ini yang tidak meninggalkan yang 

kecil dan tidak (pula) yang besar, melainkan ia mencatat semuanya dan mereka 
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dapati apa yang telah mereka kerjakan ada (tertulis) dan Tuhanmu tidak 

menganiaya seorang juapun". (Q.S Al-Kahfi: 49) 

Dalam Al-Quran Surah Al-Jatsiyah Ayat : 28-29, Allah berfirman : 

 

                            

                               

 

Artinya : “28: dan (pada hari itu) kamu Lihat tiap-tiap umat berlutut. 

tiap-tiap umat dipanggil untuk (melihat) buku catatan amalnya. pada hari itu 

kamu diberi Balasan terhadap apa yang telah kamu kerjakan”. 29”: (Allah 

berfirman): "Inilah kitab (catatan) Kami yang menuturkan terhadapmu dengan 

benar. Sesungguhnya Kami telah menyuruh mencatat apa yang telah kamu 

kerjakan". (Q.S- Al-Jatsiyah : 29-29) 

 

2.4 Teori Yang Berkaitan Dengan Sistem Informasi Secara Umum 

Pemahaman tentang konsep Sistem Informasi dapat dimulai dari 

mengetahui definisi dari bagian-bagian yang merupakan kesatuan dari sistem, 

informasi, dan sistem informasi. 

2.4.1 Pengertian Sistem 

Menurut Nugroho (2010:17) Sistem dapat didefinisikan sebagai 

sekelompok elemen yang terintegrasi dengan maksud yang sama untuk mencapai 

suatu tujuan. Hal pertama yang perlu diperhatikan dalam suatu sistem adalah 

elemen-elemennya. Tentunya setiap sistem memiliki elemen-elemennya sendiri, 

yang kombinasinya berbeda antara sistem yang satu dengan sistem yang lain. 

Namun demikian, susunan dasarnya tetap sama. 

Menurut Meni (2008:1) Sistem adalah sebagai jaringan dari elemen-

elemen yang saling berhubungan dan membentuk suatu kesatuan untuk 

melaksanakan suatu tujuan pokok dari sistem tersebut. 
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lainnya, dan disimpan secara bersama sedemikian rupa dan tanpa 

pengulangan yang tidak perlu untuk memenuhi berbagai kebutuhan. 

2.4.2 Pengertian DBMS 

Menurut Raharjo (2015:7) Database Manajement System (DBMS) adalah 

kumpulan program yang digunakan untuk mendefinisikan, mengatur, dan 

memproses database, sedangkan database itu sendiri esensinya adalah sebuah 

struktur yang di bangun untuk keperluan penyimpanan data. DBMS merupakan 

alat atau tools yang berperan untuk membangun struktur tersebut. 

 

2.5 Teori-Teori Yang Berkaitan Dengan Tools 

Dalam melakukan penelitian ini, menjadi sangat penting untuk mengetahui 

Tools yang digunakan untuk dapat menyajikannya yaitu dengan menggunakan  

bagan alir atau flowchart, dan untuk pemodelan sistem mengguanakan UML 

(Unified Modeling Language) yang terdiri dari usecase diagram, class digram, 

dan activity diagram. 

2.5.1 Flowchart 

Flowchart disebut juga sebagai bagan alir. Diagram arus ini bertujuan 

menggambarkan aliran sistem informasi. Berikut merupakan simbol-simbol yang 

digunakan pada flowchart sistem. 

 

Sumber : Nugroho (2010:116) 

Gambar 2.1 Notasi Flowchart Sistem 
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Notasi-notasi yang ditampilkan Gambar 2.1 antara lain yaitu: 

a. Proses yang digambarkan dengan notasi persegi. 

b. Data tersimpan dapat digambarkan persegi dengan bagian sisi yang 

melengkung ke arah kiri. 

c. Keputusan atau pemilihan yang digambarkan dengan bentuk layang-

layang. 

d. Manual input dapat digambarkan persegi dengan bagian atas memiliki 

kemiringan ke bagian kiri. 

e. Dokumen atau berkas yang digambarkan dengan notasi persegi dengan 

bagian bawah membentuk gelombang. 

f. Operasi manual digambarkan dengan bentuk persegi dengan sisi yang 

hampir mengerucut ke bawah. 

g. Tampilan layar yang digambarkan oval dengan bagian kiri yang lebih 

melengkung. 

h. Sambungan dari proses pada halaman yang sama dapat digambarkan 

dengan bentuk lingkaran kecil. 

i. Sambungan proses pada halaman berbeda digambarkan dengan bentuk 

segitiga dengan bagian atas berbetuk persegi. 

j. konektor atau penghubung antar notasi yang digambarkan dengan garis 

lurus. 

 

2.5.2 UML (Unified Modeling Language) 

Perancangan proses bisnis untuk sistem yang dikembangkan, 

menggunakan pemodelan UML (Unified Modeling Language). UML adalah 

standarisasi bahasa pemodelan untuk pembangunan perangkat lunak yang 

dibangun dengan menggunakan teknik pemprograman objek, yaitu Unified 

Modeling Language (UML). UML muncul karena adanya kebutuhan pemodelan 

visual untuk menspesifikasikan, menggambarkan, membangun, dan dokumentasi 

dari sistem perangkat lunak. UML merupakan bahasa visual untuk pemodelan dan 

komunikaasi mengenai sebuah sistem dengan menggunakan diagram dan teks-

teks pendukung. UML hanya berfungsi untuk melakukan pemodelan.  
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Jadi penggunaan UML tidak terbatas pada metodologi tertentu, meskipun 

pada kenyataannya UML paling banyak digunakan pada metodologi berorientasi 

objek. ( Rosa, 2015:137-138).  

Sebagaimana dikatakan, bahwa untuk mendapatkan banyak pandangan 

terhadap sistem informasi yang akan dibangun, UML menyediakan beberapa 

diagram visual yang menunjukkan berbagai aspek dalam sistem. Beberapa 

diagram yang disediakan dalam UML antara lain : ( Sholiq, 2010:19)  

a. Diagram use case bisnis 

b. Diagram use case 

c. Diagram aktivitas 

d. Diagram sekuensial 

e. Diagram kolaborasi 

f. Diagram kelas 

g. Diagram statechart 

h. Diagram komponen 

i. Diagram deployment 

Dari beberapa diagram pada UML yang digunakan untuk membangun 

pemodelan perangkat lunak yaitu : 

2.5.2.1 Use Case Diagram 

Use case atau diagram use case merupakan pemodelan untuk kelakuan 

(behavior) sistem informasi yang akan dibuat. Use case mendeskripsikan sebuah 

interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat, 

Use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah 

sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu. 

Syarat penamaan pada Use case adalah nama didefinisikan sesimpel mungkin dan 

dapat dipahami. (Rosa, 2014 : 155). 
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Tabel 2.1  Tabel Simbol Use case Diagram 

N

o 
Simbol Keterangan 

1 Use Case Fungsional yang disedikan sistem 

sebagai unit-unit yang saling bertukar 

pesan antar unit atau Actor; biasanya 

dinyatakan dengan menggunakan kata 

kerja di awal frase nama Use Case 

2 Actor  

 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berintraksi dengan sistem informasi yang 

akan dibuat itu sendiri, jadi walaupun 

simbol dari actor adalah gambar orang 

tapi actor belum tentu merupakan orang: 

biasan yang dinyatakan menggunakan 

kata benda diawali frase nama actor. 

3 Association Komuniasi antar actor dan use case 

yang bepartisipasi pada use case atau use 

case memliki intreraksi dengan actor. 

4 Extend  

 

Relasi use case tambahan kesebuah 

use case dimana use case yang 

ditambahkan dapat berdiri sendiri walau 

tanpa use case tambahan itu, mirip dengan 

prinsip inheritance pada pemrograman 

berorientasi obek, biasanya use case 

tambahan memiliki nama depan yang 

sama dengan use case yang ditambahkan. 

5 Generalization  

 

Hubungan generalisasi dan 

spesialisasi (umum-khusus) antara dua 

buah use case dimana fungsi yang satunya 

adalah fungsi yang lebih umum dari yang 

lainnya.  

6 Incelude  

 

Ada dua sudut pandang yang cukup 

besar mengenai  incelude di use cae: 

1. incelude berarti use case yang 

ditambahkkan akan selalu 

dipanggil saat use case tambahan 

ditambahkan.: 

2. incelude berarti use case yang 

tambahan akan selalu melakukan 

pengecekan apakah use case yang 

ditambahkan telah dijalankan 

sebelum use case tambahan 

dijalankan. 
(Sumber : Rosa, 2014 : 155) 
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2.5.2.2 Class Diagram 

Diagram kelas atau class diagram adalah menggambarkan struktur sistem 

dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem. 

Kelas diagram memiliki apa yang disebut atribut dan metode atau operasi. 

a) Atribut merupakan variabel-variabel yang dimiliki oleh suatu kelas 

b) Oprasi atau metode adalah fungsi-fungsi yang dimiliki oleh suatu kelas 

Diagram kelas dibuat agar programmer membuat kelas-kelas sesuai 

rancangan di dalam diagram kelas agar antara dokumentasi perancangan dan 

perangkat lunak singkron ( Rosa, 2015:141). 

Tabel 2.2 Simbol Class Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 Kelas 

 

 

Kelas pada struktur sistem 

2 Antarmuka / interface 

 

Nama_interface 

Sama dengan konsep 

interface dalam pemrograman 

berorientasi objek. 

3 Assosiasi / association Relasi antar kelas dengan 

makna umum, asosiasi biasanya 

juga disetai dengan multiplycity. 

4 Assosiasi berarah / directed 

association 

 

Relasi antar kelas dengan 

makna kelas yang satu 

digunakan oleh kelas yang lain, 

asosiasi biasanya juga disetai 

dengan multiplycity. 

5 Generalisasi  

 

Relasi antar kelas 

denganmakna generalisasi  

spesialisasi(umum ke khusus). 

6 Kebergantungan / dependency 

 

Relasi antar kelas dengan 

makna kebergantungan antar 

kelas. 

7 Agregasi / aggregation Relasi antarkelas dengan 

makna semua-bagian (whole-

part). 
( Sumber : Rosa, 2015:141) 

Nama_kelas 

+atribut 

+Operasi() 
 

= 
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2.5.2.3 Aktivity Diagram 

Diagram aktivity adalah menggambarkan workflow (aliran kerja) atau 

aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis atau menu yang ada pada perangkat 

lunak. Yang perlu diperhatikan sisini adalah bahwa diagram aktivitas 

menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor, jadi aktivitas 

yang dapat dilakukan oleh sistem. Diagram aktivitas juga banyak digunakan untuk 

mendefinisikan hal-hal berikut: 

a) Rancangan proses bisnis dimana setiap urutan aktivitas yang 

digambarkan merupakan proses bisnis sistem yang didefinisikan. 

b) Urutan atau pengelompokan tampilan dari sistem/user interface 

dimana setiap aktivitas dianggap memiliki sebuah rancangan interface 

tampilan. 

c) Rancangan pengujian diamana setiap aktivitas dianggap memerlukan 

sebuah pengujian yang perlu didefinisikan kasus ujinya. 

d) Rancangan menu yang ditampilkan pada perangkat lunak (Rosa, 

2015:161-163). 

 

Tabel 2. 3 Tabel Simbol Activity Diagram 

No Simbol Deskripsi 

1 Status Awal 

 

Status awal  aktivitas sistem, 

sebuah diagram  aktivitas 

memiliki sebuah status awal 

 

2 

 

Aktivitas 

 

Aktivitas yang dilakukan 

sistem, aktivitas biasanya diawali 

dengan kata kerja 

3 Percabangan/decision 

 

Asosiasi percabangan 

dimana jika ada pilihan aktivitas 

lebih dari satu 

 

4 Penggabungan/join 

 

Asosiasi penggabungan 

dimana lebih dari satu aktivitas 

digabungkan menjadi satu. 

 

5 Status akhir Status akhir yang dilakukan 

sistem, sebuah diagram aktivitas 
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memiliki sebuah status akhir. 

6 Swimlane Memisahkan organisasi 

bisnis yang bertanggung jawab 

terhadap aktivitas yang terjadi. 

 

(Sumber : Rosa, 2015:161-163) 

 

2.5.2.4 Sequence Diagram 

Diagram sekuen adalah menggambarkan kelakuan objek pada use case 

dengan mendeskripsikan waktu hidup objek dan message yang dikirimkan dan 

diterima antar objek. Oleh karena itu untuk menggambarkan diagram sekuen 

maka harus diketahui objek-objek yang terlibat dalam sebuah use case beserta 

metode-metode yang dimiliki kelas yang dimiliki kelas yang diinstansikan 

menjadi objek itu. Membuat diagram sekuen juga dubutuhkan untuk melihat 

skenario yang ada pada use case ( Rosa, 2015:165-167). 

 

Tabel 2. 4 Tabel Simbol Sequence Diagram 

Simbol Deskripsi 

Aktor 

 
Atau 

 

 

 

Orang, proses atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi 

yang akan dibuat diluar sistem 

informasi yang akan dibuat itu sendiri, 

jadi walaupun simbol dari aktor adalah 

gambar orang, tapi aktor belum tentu 

merupakan orang biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda di awal frase 

nama aktor. Nama aktor 
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Garis hidup/lifeline 

         

Menyatakan kehidupan suatu objek. 

Objek 

 

 

 

 

Menyatakan objek yang 

berinteraksi pesan. 

Waktu Aktif 

 

Menyatakan objek dalam  keadaan 

aktif dan berinteraksi, semua yang 

terhubung dengan waktu aktif ini adalah 

sebuah tahapan yang dilakukan di 

dalamnya misalnya. 

 

Maka cek Status Login () dan open 

() dilakukan di dalam metode login () 

aktor tidak memiliki waktu aktif. 

Pesan tipe create 

 

<< create>> 

 

Menyatakan suatu objek membuat 

objek yang lain, arah panah 

mengarahkan pada objek yang dibuat. 

 

 

Pesan tipe call 

1: nama_metode() 

Menyatakan suatu objek 

memanggil operasi/metode yang ada 

pada objek lain atau dirinya sendiri,  

 
arah panah mengarah pada objek 

yang memiliki operasi/metode, karena 

ini memanggil operasi/metode maka 

operasi/metode yang dipanggil harus 

ada pada diagram kelas sesuai dengan  

kelas objek yang berinteraksi. 

Nama aktor : nama 

kelas 
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Pesan tipe send 

1: masukan 

 

 

Menyatakan bahwa suatu objek 

mengirimkan data/masukan/informasi 

ke objek lainnya, arah panah mengarah 

pada objek yang dikirimi. 

Pesan tipe return 

1:keluaran 

-------------- 

Menyatakan bahwa suatu objek 

yang telah menjalankan suatu operasi 

atau metode menghasilkan suatu 

kembalian ke objek tertentu, arah panah 

mengarah pada objek yang menerima 

kembalian . 

Pesan tipe destroy 

<< destroy >> 

  

                       

Menyatakan suatu objek 

mengakhiri hidup objek yang lain, arah 

panah mengarah pada objek yang 

diakhiri, sebaiknya jika ada create maka 

ada destroy. 

( Sumber : Rosa, 2015:165-167) 

 

2.2 Perangkat Lunak Pendukung 

Proses konstruksi untuk dapat membangun sebuah prototype yang 

diinginkan membutuhkan alat bantu perangkat lunak pendukung pemrograman 

dan untuk membuat sistem informasi pengarsipan otomatis berbasis web adalah 

XAMPP (Apache, PHP, MySQL (My Structure Query Language), dan Adobe 

Dreamweaver. 

 

2.2.1 XAMPP 

Menurut Riyanto (2011:4) XAMPP adalah paket PHP dan MySQL 

berbasis open source yang dapat digunakan sebagai tools pengembangan aplikasi 

berbasis PHP, XAMPP mengkombinasikan beberapa paket perangkat lunak 

berbeda ke dalam satu paket. 

Menurut Dukom (2011:43) XAMPP adalah perangkat lunak yang 

disediakan secara gratis, yang mendukung banyak sistem operasi, merupakan 

kompilasi dari beberapa program. Untuk menjalankan fungsinya sebagai server 

yang berdiri sendiri, yang terdiri atas program Apache HTTP Server, MySQL 

database, dan penterjemah bahasa yang ditulis dengan bahasa pemrograman PHP 

dan Perl. XAMPP adalah nama yang merupakan singkatan dari X (empat sistem 

operasi apapun), Apache, MySQL, PHP dan Perl. 
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Dari berbagai uraian di atas dapat disimpulkan bahwa pengertian XAMPP 

adalah perangkat lunak yang mendukung banyak sistem operasi, dan merupakan 

kompilasi dari beberapa program. 

2.5.2.5 Apache 

 Menurut Simarmata (2010:19) Apache merupakan aplikasi web server 

yang digunakan dalam perangkat lunak. 

2.5.2.6 PHP 

Menurut Riyanto (2010:9) PHP merupakan sebuah bahasa scripting sis 

server yang menjadi satu dengan HTML. Sebagian besar sintaknya mirip dengan 

bahasa C, java, dan perl. Tujuan bahasa ini diciptakan adalah untuk membantu 

pemrograman web dalam membuat halam web dinamis.  

Menurut Agustina (2010:4) PHP merupakan bahasa pemograman 

scripting web server-side, dengan pemograman server side sebuah website akan 

lebih dinamis. PHP biasanya terpasang pada file HTML yang disimpan dengan 

ekstensi php. 

Menurut Simarmata (2010:42) PHP adalah bahasa yang dirancang untuk 

mudah diletakkan di dalam kode HTML. Banyak kode PHP yang menyatu dengan 

kode HTML. Kode PHP diawali dengan tag <?php dan di akhiri tag ?>. Apabila 

kita melakukan konfigurasi terhadap file php ini mengizinkan pengguna tag 

pendek (shrot tag) dengan mengubah nilai short open tag menjadi on. 

 Menurut Raharjo (2015:47) PHP adalah salah satu bahasa pemograman 

skrip yang dirancang untuk membangun aplikasi web. Ketika dipanggil dari web 

browser, program yang dimiliki dengan PHP akan di porsing di dalam web server 

bahasa pemorgaman PHP dan diterjemahkan ke dalam dokumen HTML, yang 

prosesnya akan ditampilkan kembali ke web browser, karena perumusan program 

PHP dilakukan di lingkungan web server. 

 Dari berbagai uraian di atas dapat disimpulkan bahwa pengertian PHP 

adalah bahasa pemograman skrip yang dirancang untuk membangun aplikasi web. 

Ketika dipanggil dari web browser, Kode PHP diawali dengan tag <?php dan di 

akhiri tag ?>. 
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2.5.2.7 MySQL 

Menurut Raharjo (2015:16) MySQL merupakan software RDBM yang 

dapat  mengelola database dengansangat cepat, dapat menampung data dalam 

jumlah sangat besar, dapat di akses oleh banyak user (multi-user), dan dapat 

melakukan suatu proses secara sinkron atau berbarengan (multi-treaded). 

Menurut Simarmata (2010:42) MySQL merupakan perangkat yang 

berperan sebagai server database, yang selanjutnya akan digunakan untuk 

mempelajari kode-kode PHP yang berkaitan atau membutuhkan akseske server 

database. 

Sedangkan menurut Anhar (2010:45), menjelaskan MySQL adalah salah 

satu database Management System (DBMS) dari sekian banyak DBMS seperti 

Oracle, MS SQL, Postagre SQL, dan lainnya. MySQL berfungsi untuk mengolah 

database menggunakan SQL. MySQL bersifat open source sehingga kita bisa 

menggunakannya secara gratis. Pemrograman PHP juga sangat 

mendukung/support dengan database MySQL. 

Dari berbagai uraian di atas dapat disimpulkan bahwa pengertian MySQL 

adalah sebuah perangkat lunak atau software sistem manajemen basis data SQL 

atau DBMS multithread dan multi user. 

 

2.5.2.8 Adobe Dreamweaver  

Menurut Andi (2008:1) Dreamweaver adalah sebuah HTML editor 

professional untuk mendesain web secara visual dan mengelola situs atau halaman 

web. Dreamweaver memiliki kemampuan untuk mendesain web, menyunting 

kode, serta pembuatan aplikasi web dengan menggunakan berbagai bahasa 

pemograman web, antara lain :JPS, PHP, ASP, dan Cloudfusion. 

 

2.5.2.9 Framework 

    Menurut Pribadi (2014:13), Framework dapat diartikan sebagai kumpulan 

potongan-potongan program (kelas dan fungsi) yang disusun dan diorganisasikan 

sedemikian rupa, sehingga dapat digunakan kembali untuk membantu membuat 

aplikasi utuh tanpa harus membuat semua kodenya dari awal. 
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2.5.2.10 Codeigniter 

      Menurut Pribadi (2014:12), Codeigniter merupakan salah satu dari 

sekian banyak framework PHP, kini mulai banyak digunakan dalam 

mengembangkan aplikasi berbasis web. Saat menjalankan aplikasi berbasis  

Codeigniter, ada aliran data dan proses yang dijalankan Codeigniter seperti yang 

di ilustrasikan pada Gambar 2.3. 

 
(Sumber: Pribadi, 2014:16) 

Gambar 2.3. Aliran Data Codeigniter 

Keterangan Gambar 2.3: 

 index.php berfungsi sebagai front controller yang bertugas untuk 

menginisialisasi sumber daya dasar untuk menjalankan CodeIgniter. 

 Router memeriksa HTTP request yang datang dari user untuk menentukan apa 

yang harus dilakukan dengan request tersebut. 

 Jika file chace ada, maka akan langsung dikirimkan ke browser dengan 

mengabaikan aliran data normal. 

 Security Sebelum controller dimuat, HTTP request dan data yang dikirimkan 

user akan difilter untuk keamanan. 

 Controller memanggil model, core libraries, helpers, dan sumber daya lainnya 

yang diperlukan untuk memproses data berdasarkan HTTP request. 

 Akhirnya view yang dihasilkan akan dikirim ke browser. Jika cache diaktifkan, 

maka view akan disimpan sebagai cache dahulu, sehingga pada request 

berikutnya langsung dapat ditampilkan. 
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2.6 Metode Pengembangan Prototype 

Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah prototype 

model, yaitu metode pengembangan perangkat lunak yang memungkinkan adanya 

interaksi antara pengembang sistem dengan pengguna sistem, sehingga dapat 

mengatasi ketidakserasian antara pengembang dan pengguna. 

Model Prototype merupakan salah satu model SDLC yang mempunyai ciri 

khas sebagai model proses evolusioner. Prototype sendiri bertujuan agar 

pengguna dapat memahami alir proses sistem dengan tampilan dan simulasi yang 

terlihat siap digunakan. 

 

 

Sumber : (S.Pressman, 2012 : 51). 

Gambar 2.4. Metode Prototype 

Metode Prototype menurut Pressman (2012:119-135) : 

1. Komunikasi 

Komunikasi yang efektif diantara para teknisi dengan pengguna dan 

stakeholder lainnya, dan dengan manajer proyek. Dalam kontek efektifias 

komunikasi ini akan membahas prinsip-prinsip komunikasi yang bisa 

diterapkan pada komunikasi yang dilakukan antara tim perangkat lunak 

dengan para pengguna. 

2. Perencanaan 
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Aktifitas perencanaan sesungguhnya merupakan sejumlah praktik 

manajemen dan teknis yang memungkinkan tim perangkat lunak untuk 

mendefinisikan suatu peta jalan yang pada gilirannya memungkinkan tim 

para perangkat lunak mencapai tujuan-tujuan yang bersifat strategis dan 

taktis. 

3. Pemodelan 

Pada prinsip tujuan utama tim perangkat lunak adalah untuk 

mengembangkan perangkat lunak, jangan membuat model lebih banyak 

dari yang dibutuhkan, dan berusaha membuat model sederhana yang 

menjelaskan permasalahan atau perangkat lunak. 

4. Konstruksi 

Aktifitas kontruksi mencakup di dalamnya sejumlah pekerjaan yang 

menuliskan kode dan pengujiannya hingga perangkat lunak siap diirimkan 

ke para pelanggan dan para pengguna akhir. 

5. Penyerahan 

Pada prinsipnya penyerahan perangkat lunak kepada pelanggan 

memiliki 3 aksi penting : pengrim, dukungan, dan umpan balik. Karena 

proses perangkat lunak modern secara alamiah bersifat evolusioner atau 

merupakan penambahan sedikit demi sedikit, deployment terjadi tidak 

secara sekaligus, namun perangkat lunak akan diserahkan beberapa kali 

sebelum akhirnya perangkat lunak lengkap dihasilkan. 

 

2.7 Teori Yang Berhubungan Dengan Pengujian  (Testing) 

Menurut Shalahuddin (2014:272) Pengujian adalah  satu set aktivitas yang 

direncanakan  dan sistematis untuk menguji atau mengevaluasi kebenaran yang di 

inginkan. Pengujian Perangkat Lunak adalah sebuah elemen  sebuah topik yang 

memiliki cakupan luas dan sering  dikaitkan dengan verifikasi (verification) dan 

validasi (validation) (V&V). 

Menurut Pressman (2012:636) pengujian adalah proses menjalankan 

perangkat lunak dengan tujuan untuk menemukan kesalahan. 
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2.7.1 Metode Pengujian Khusus Teknik Grahic User Interface (GUI) 

Metode pengujian digunakan untuk mengetahui fungsi yang telah 

ditentukan bahwa suatu sistem telah dirancang dapat menunjukkan bahwa msing-

masing fungsi sepenuhnya beroperasi. Pedoman dan dan pendekatan unik untuk 

pengujian kadang-kadang dibenarkan saat lingkungan, arsitektur, dan aplikasi 

khusus pertimbangan (Pressman 2012:605). 

Antarmuka pengguna grafis atau Grafhic User Interfaces (GUI) akan hadir 

dengan tantangan pengujian yang menarik, karena komponen penggunaan ulang 

sekarang adalah bagian yang umum dari lingkungan pembanguna GUI, 

pembuatan antarmuka pengguna menjadi lebih singkat dan lebih tepat. Namun 

pada saat yang sama, kompleksitas GUI telah tumbuh menyebabkan perancangan 

dan eksekusi test case menjadi semakin sulit. 

GUI modem memiliki sita rasa tampilan yang sama, serangkaian standar 

pengujian dapat ditunkan. Grafik pemodelan keadaan terhingga (finite state 

modeling graph) dapat digunakan untuk memperoleh serangkaian pengujian yang 

menunjukkan data yang spesifik dan objek program yang relavan dengan GUI, 

karena banyaknya permutasi yang terkait dengan operasi GUI, pendekatan 

pengujian GUI harus dilakukan dengan menggunakan tools otomatis. Beragam 

perkakas (tools) pengujian GUI telah muncul di pasar (bidang teknologi 

informasi) selama beberapa tahun terakhir (Pressman, 2012:606). 

 

2.8 Tinjaun Pustaka 

Pascapraharastyan, dkk (2014) jurnal dengan judul “Rancang Bangun 

Sistem Informasi Manajemen Arsip pada Rumah Sakit Bedah Surabaya Berbasis 

Web”. Metode yang digunakan yaitu Model Waterfall. Bahasa pemrograman 

Personal Home Page (PHP) dan MySQL sebagai database. Perancangan  sistem 

menggunakan  Data Flow Diagram (DFD). Dari hasil penelitian tersebut proses 

yang dilakukan antara lain Sistem Informasi Kearsipan (SIMARSIP)". Dengan 

menerapkan konsep paperless, sistem informasi ini diharapkan dapat 

menggantikan sistem pengarsipan manual yang selama ini ada. Konsep paperless 

merupakan suatu konsep yang menggantikan laporan dalam bentuk aplikasi dan 
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laporan elektronik. Dengan membangun Sistem Informasi Manajemen Arsip 

untuk membantu RSBS menyelesaikan kendala-kendala tersebut sesuai dengan 

ketentuan yang berlaku agar menghasilkan informasi yang relevan dan berguna. 

Pattianakotta, dkk (2015) jurnal dengan judul “Sistem Informasi Arsip 

Dokumen Kantor Pelayanan Kekayaan Negara dan Lelang di Manado”. Metode 

yang digunakan yaitu Workflow Usulan Perancangan. Bahasa pemrograman 

Personal Home Page (PHP) dan MySQL sebagai database. Perancangan  sistem 

menggunakan  Data Flow Diagram (DFD). Dari hasil penelitian tersebut yaitu 

dibuatkan sistem informasi arsip dokumen untuk menyimpan arsip laporan 

penilaian dalam bentuk file sehingga dokumen arsip tidak mudah rusak dan 

hilang.  

Triyono, dkk (2013) jurnal dengan judul “Pembuatan Sistem Informasi 

Penatausahaan Surat dan Arsip Berbasis Web Studi Kasus Kantor Pelayanan 

Perbendaharaan Negara Bengkulu”. Metode yang digunakan yaitu Domain model. 

Bahasa pemrograman Personal Home Page (PHP) dan MySQL sebagai database. 

Perancangan  sistem menggunakan  Unified Modeling Language (UML). Sistem 

ini akan mengakomodasi proses-proses yang melibatkan unit eselon IV pada 

KPPN, monitoring penyelesaian surat dan penyimpanan arsip elektronik baik 

surat masuk maupun surat keluar. Sistem informasi ini dikembangkan melalui 

proses ICONIX. Hasil dari penelitian ini merupakan aplikasi yang berguna untuk 

penatausahaan surat dan arsip bagi KPPN Bengkulu. 

Ismasita, dkk (2015) jurnal dengan judul “Pengembangan Model 

Pengelolaan Arsip (Surat) dan Dokumen Pemerintah Berbasis Web pada Kantor 

Pemerintah Kabupaten Sidrap Provinsi Sulawesi Selatan”. Metode yang 

digunakan yaitu Waterfall. Bahasa pemrograman Personal Home Page (PHP) dan 

MySQL sebagai database. Perancangan  sistem menggunakan  Unified Modeling 

Language (UML). Pengembangan Sistem dengan pemanfaatan WAMP. Pencarian 

arsip dapat dilakukan berdasarkan asal surat, tanggal surat, tanggal terima/kirim, 

perihal surat, isi ringkas surat dan lain-lain, fisik arsip dapat ditemukan atau 

diakses oleh semua pegawai secara online. 
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Arnova dan Ahmad (2015) jurnal dengan judul “Sistem Informasi E-

Dokumen Korenpodensi pada Korem 043/GATAM”. Dengan metode 

pengembangan sistem waterfall membuat Diagram Konteks, DFD Level 0, ERD, 

dan pembuatan aplikasi dengan menggunakan Borland Delphi 7.0 dan Mysql. Dari 

hasil penelitian dibuatnya sistem informasi e-document korespodensi, proses 

penyimpanan menjadi lebih efektif, sehingga pencarian surat masuk dan surat 

keluar lebih cepat dan setelah dibuatnya program sistem informasi e-document 

korespodensi, data yang tersimpan dalam sistem informasi pengarsipan dapat 

dibackup sehingga meminimalisir kerusakan atau kehilangan data. Pembuatan 

laporan surat masuk dan surat keluar sesuai dengan kebutuhan, sehingga 

mempermudah staf operasional dalam memberikan laporan kepada Kasir 

operasional dan Danrem. 

Korowotjeng, dkk (2014) jurnal dengan judul “Sistem Informasi 

Pengarsipan Berbasis Web di Kantor Jurusan Teknik Elektro Unsrat”. Metode 

yang digunakan yaitu Proses XP. Bahasa pemrograman Personal Home Page 

(PHP) dan MySQL sebagai database. Perancangan  sistem menggunakan  Unified 

Modeling Language (UML). Dari hasil penelitian yaitu membangun sistem 

informasi pengarsipan berbasis web ini maka penulis yakin setiap pekerjaan yang 

akan dilakukan di instansi tersebut akan lebih mudah dan efisien dalam 

menyimpan data dan mencari data dalam sistem tersebut, dan mengurangi 

kemungkianan terjadi kesalahan. 

Anik, dkk (2015) jurnal dengan judul “Sistem Pengelolaan Layanan Arsip 

Dokumen SKPD di Komplek Parasamya Kabupaten Bantul Yogyakarta”. Metode 

yang digunakan yaitu Employe. Bahasa pemrograman Personal Home Page 

(PHP) dan MySQL sebagai database. Perancangan  sistem menggunakan  Unified 

Modeling Language (UML). Sistem ini akan mempermudah pegawai dalam 

menyimpan data-data surat masuk maupun surat keluar agar tidak rentan terhadap 

kerusakan dokumen asli. Sistem ini juga akan membantu dalam pengelolaan 

kearsipan, dalam pengarsipan surat masuk dan surat keluar, juga akan membantu 

dalam pengarsipan surat secara otomatis ketika data surat sudah berumur 10 tahun 

maka saatnya data surat masuk ke data pengarsipan surat. 
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Junidar, (2012) skripsinya yang berjudul “Perancangan Sistem Informasi 

Arsip Surat Menyurat di Univesitas U’BUDIYAH INDONESIA” Aplikasi ini 

dirancang menggunakan PHP dan MySQL. Perancangan  sistem menggunakan 

DFD (data flow diagram). Karena berbasis web, aplikasi kearsipan ini 

mempunyai kemampuan, dapat diakses dimanapun, admin atau petugas TU dapat 

mengelola dengan login user sehingga dapat melakukan menambah, mengedit, 

membatalkan, menghapus dan menyimpan surat masuk dan keluar, dapat 

melakukan pencarian surat masuk dan surat keluar berdasarkan pengirim dan 

perihal, hasil pencarian dapat dilakukan pengurutan berdasar id surat atau tanggal 

surat, serta dapat mencetak laporan. 

Ramadani, (2013) skripsinya yang berjudul “Manajemen Pengarsipan 

Surat Berbasis Web pada Lembaga Perlindungan Saksi dan Korban” Perancangan 

sistem informasi manajemen pengarsipan surat berbasis web ini dibuat dengan 

menggunakan tools seperti Dreamweaver sebagai tools membuat programnya, 

PHPMyAdmin, MySQL sebagai database dan XAMPP sebagai server offlinenya. 

Perancangan  sistem menggunakan  Unified Modeling Language (UML). Hasil 

dari penelitian ini adalah Sistem Informasi Manajemen Pengarsipan Surat 

Berbasis Web Pada Lembaga Perlindungan Saksi dan Korban (LPSK), dan dapat 

disimpulkan bahwa dalam perancangan sistem informasi ini memberikan banyak 

kemudahan dalam proses pengelolaan dokumen arsip surat. 

Setyawan, (2014) skripsinya yang berjudul “Rancang Bangun Sistem 

Informasi Surat Uin Sunan Kalijaga” Sistem informasi surat dikembangkan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP yang berbasis web dan menggunakan 

database Oracle yang dihubungkan melalui web service. Metode pengembangan 

sistem yang digunakan dalam pembuatan sistem ini adalah metode extreme 

programming, dengan metode pendekatan Agile Process. Metode pengembangan 

sistem ini menekankan pada komunikasi yang intens antara client dan tim. 

Dengan kecanggihan teknologi informasi, tata persuratan perlu diselaraskan, guna 

meningkatkan efisiensi dan efektivitas organisasi. Sistem informasi surat 

merupakan sistem informasi untuk mengelola surat dinas sebagai sarana 
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komunikasi kedinasan dalam mendukung kelancaran pelaksanaan tugas suatu 

organisasi. 

Dari tinjauan pustaka di atas menjelaskan tentang perbandingan dari 

beberapa penelitian mengenai sistem informasi pengarsipan dokumen yang telah 

dilaksanakan sebelumnya, maka perbedaan yang dimiliki dari skripsi yang saya 

buat ini adalah Sistem Informasi Pengersipan Dokumen berbasis Web (Studi 

Kasus : Kantor Badan Pelaksanaan Penyuluhan Pertanian Perikanan dan 

Kehutanan) yang belum digunakan dalam penelitian sebelumnya. Sistem di atas 

berbeda dengan penelitian sebelumnya karena menggunakan metode prototype 

yang diterapkan dalam  sistem informasi Pengersipan Dokumen berbasis Web. 
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BAB III 

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

 

 

3.1 Gambaran Umum Kantor BP2K TANIHUT 

3.1.1 Profil 

Badan pelaksaan penyuluhan pertanian, perikanan dan kehutanan dibentuk 

berdasarkan peraturan Daerah Kabupaten Musi Banyuasin Nomor 11 Tahun 2008 tentang 

pembentukan organisasi dan tata kerja badan pelaksanaan penyuluhan pertanian, 

perikanan dan kehutanan kabupaten musi banyuasin. BP2TANIHUT adalah unsur 

pelaksanaan pemerintahan daerah dibidang penyuluhan pertanian, perikanan dan 

kehutanan sesuai dengan kewenangan pemerintahan daerah serta sesuai dengan peraturan 

perundang-perundang yang berlaku, yang dipimpin oleh seorang kepala badan yang 

berada dibawah dan bertanggung jawab kepada bupati melalui sekretaris daerah.  

 Visi dan Misi  

Adapun visi dan misi Kantor Badan Pelaksanaan Penyuluhan Pertanian, 

Perikanan dan Kehutanan adalah sebagai berikut : 

Visi : 

1. Pelaku utama kegiatan pertanian, perikanan, dan kehutanan yang selanjutnya 

disebut pelaku utama adalah masyarakat di dalam dan di sekitar kawasan 

hutan, petani, pekebun, peternak, nelayan, pembudi daya ikan, pengolah ikan, 

beserta keluarga intinya. 

2. Pelaku usaha adalah perorangan warganegara Indonesia atau korporasi yang 

dibentuk menurut hukum Indonesia yang mengelola usaha pertanian, 

perikanan, dan kehutanan. 

3. Daya saing artinya kekuatan untuk berusaha menjadi unggul dalam hal 

tertentu yang dilakukan seseorang, kelompok atau institusi tertentu. 

4. Pelaku utama dan pelaku usaha yang berdaya saing tinggi artinya pelaku 

utama dan pelaku usaha yang mempunyai kekuatan yang tinggi dibandingkan 

yang lain untuk berusaha menjadi unggul dalam hal. 
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5. tertentu, dalam hal ini adalah manajemen kelompok dan teknologi dalam 

berusahataninya. 

Misi : 

1. Meningkatkan kemampuan kewirausahaan dan teknologi pelaku utama dan 

pelaku usaha 

2. Meningkatkan kualitas SDM penyuluh 

3. Meningkatkan kinerja aparatur 
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 (Sumber : Kantor BP2TANIKHUT Kabupaten Musi Banyuasin) 

Gamabar 3.1. Struktur Organisasi 
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3.1.2 Tugas dan Wewenang 

Tugas dan wewenang pada Kantor Bp3kTaniHut Musi Banyuasin yakni: 

1. Pimpinan Kantor 

Tugas :  

a. Melaksanakan tugas pokok pemerintahan daerah dibidang penyuluhan 

pertanian, perikanan dan kehutanan sesui dengan kewenangan dan tugas 

lain yang dilimpahkan kepada pemerintah derah. 

b. Menyusun kebijakan dan program penyuluhan kabupaten yang sejalan 

dengan kebijakan dan programa penyuluhan provinsi dan nasional. 

c. Melaksanakan penyuluhan dan mengembangkan mekanisme, tata kerja 

dan metode penyuluhan. 

d. Melaksanakan pengumpulan, pengolahan, pengemasan, penyebaran 

materi penyuluhan bagi pelaku utama dan pelaku usaha. 

e. Melaksanakan pembinaan pengembangan kerjasama, kemitraan, 

pengelolaan kelembagaan, ketenagaan, sarana dan prasarana serta 

pembiayaan penyuluhan. 

f. Menumbuhkembangkan dan memfasilitasi kelembagaan dan forum 

kegiatan bagi pelaku utama dan pelaku usaha. 

g. Melaksanakan peningkatan kapasitas penyuluh PNS, swadaya dan swasta 

melalui proses pembelajaran secara berkelanjutan. 

Wewenang : 

a. Memfasilitasi proses pembelajaran pelaku utama dan pelaku usaha. 

b. Mengupayakan kemudahan akses pelaku utama dan pelaku usaha ke 

sumber informasi, teknologi dan sumber daya lainnya agar mereka dapat 

mengembangkan usahanya. 

c. Meningkatkan kemampuan kepemimpinan, manajerial dan 

kewirausahaan pelaku utama dan pelaku usaha. 

d. Membantu pelaku utama dan pelaku usaha dalam 

menumbuhkembangkan organisasinya menjadi organisasi ekonomi yang 

berdaya saing tinggi, produktif, menerapkan tata kelola berusaha yang 

baik dan berkelanjutan. 
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e. Membantu menganalisis dan memecahkan masalah serta merespon 

peluang dan tantangan yang dihadapi pelaku utama dan pelaku usaha 

dalam mengelola usaha. 

f. Menumbuhkembangkan kesadaran pelaku utama dan palaku usaha 

terhadap kelestarian fungsi lingkungan. 

g. Melembagakan nailai-nilai budaya pembangunan pertanian, perikanan 

dan kehutanan yang maju dan modern bagi pelaku utama secara 

berkelanjutan. 

h. Pelaksanaan pembinaan kelembagaan penyuluhan de kecamatan. 

2. Sekretaris 

Sekretariat adalah unsur staf yang langsung berada dibawah Kepala 

Badan yang dipimpin oleh seorang Sekretaris yang bertanggung jawab 

kepada Kepala Badan, dengan : 

Tugas : 

a. Memberikan pelayanan administratif umum, perlengkapan, kepegawaian 

dan keuangan kepada seluruh organisasi dalam lingkungan 

BP2TANIKHUT. 

Wewenang : 

a. Pelaksanaan pengelolaan urusan umum, surat menyurat, perjalanan dinas, 

keprotokolan, arsip dan dokumentasi. 

b. Penyiapan bahan pengelolaan administrasi kepegawaian. 

c. Penyiapan bahan pengelolaan administrasi keuangan. 

d. Penyiapan bahan pengurusan perlengkapan, pengadaan barang dan jasa, 

kerumahtanggaan badan. 

e. Penyusunan anggaran, pembinaan organisasi dan tatalaksana. 
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3. Sub Bagian Kepegawaian 

Tugas : 

a. mengelola administrasi kepegawaian, rencana kebutuhan pegawai, 

kesejahteraan pegawai, pengembangan karier dan mutasi pegawai. 

 

4. Sub Bagian Keuangan 

Tugas : 

a. menyusun anggaran, mengawasi pembukuan, melakukan perhitungan 

anggaran, akuntansi, verifikasi, dan melakukan perbendaharaan, serta 

administrasi keuangan lainya. 

5. Bidang Perencanaan & Pelaporan 

Tugas : 

a. Menyiapkan bahan perumusan kebijakan teknis dan operasional dalam 

bidang penyuluhan pertanian, perikanan dan kehutanan, melaksanakan 

penyusunan program dan programa, melakukan monitoring, evaluasi, 

analisis program dan programa badan. 

Wewenang : 

a.  Pelaksanaan pembinaan terhadap Balai Penyuluhan Pertanian sesuai 

dengan bidang tugasnya. 

b.  Penyiapan perumusan rencana program penyuluhan. 

c.  Pelaksanaan penyuluhan program pembangunan penyuluhan pertanian, 

perikanan dan kehutanan. 

d.  Penyusunan laporan hasil pelaksanaan program penyuluhan. 

e.  Mengkoordinir, menyiapkan bahan rapat koordinasi penyuluhan begbagai 

sektor. 

f.  Melakukan koordinasi dengan atasan, bawahan, sub bagian dan bidang 

lain untuk kelancaran pelaksanaan tugasnya. 

g.  Pembuatan laporan pelaksanaan tugasnya dan melaporkan kepada 

atasannya. 
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h.  Pemberian saran dan pertimbangan kepada atasan serta langkah-langkah 

yang perlu diambil dalam bidang tugasnya. 

i.  Pelaksanaan tugas-tugas yang diberikan oleh atasannya sesuai dengan 

bidang tugasnya. 

6. Sub Bidang Program 

Tugas : 

a. Melaksanakan identifikasi potensi, pengumpulan, pengolahan dan 

penyajian data, menyusun program dan programa, membimbing Balai 

Penyuluhan dalam penyusunan programa Balai Penyuluhan. 

Wewenang : 

a. Pelaksanaan identifikasi potensi semua sumber daya penyuluhan 

pertanian, perikanan dan kehutanan maupun sumber daya manusia dalam 

rangka penyusunan perencanaan program dan programa penyuluhan. 

b. Pelaksanaan kegiatan pengumpulan dan pengolahan data 

c. Persiapan dan penyajian data bidang penyuluhan pertanian, perikanan 

dan kehutanan. 

d. Pemberian saran dan pertimbangan kepada atasan serta langkah-langkah 

yang perlu diambil dalam bidang tugasnya. 

7. Sub Bidang Monitoring, Evaluasi dan Pelaporan 

Tugas : 

a. Melaksanakan monitoring, Evaluasi dan Pelaporan kegiatan penyuluhan. 

Wewenag : 

a. Melakukan monitoring terhadap aktifitas kegiatan penyuluhan secara 

berkesinambungan. 

b. Melakukan evaluasi terhadap kegiatan penyuluhan secara periodik dan 

berkelanjutan. 

c. Penyusunan dan pelaporan hasil kegiatan monitoring dan evaluasi 

kegiatan penyuluhan secara periodik dan berkelanjutan. 

d. Pemberian saran-saran dan pertimbangan kepada atasan serta langkah-

langkah dan tindakan yang perlu diambil dalam bidang tugasnya. 
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8. Bidang Pelayanan dan Penyuluhan 

Tugas : 

a. Pengembangan penyuluhan dan sumber daya petani, mencari, 

menyiapkan dan menyebarkan informasi teknologi, sarana produksi, 

pembiayaan dan pasar, menganalisis dan menetapkan penerapan metode 

penyuluhan. 

Fungsi : 

a. Membantu Kepala Badan dalam bidang tugasnya. 

b. Pelaksanaan pembinaan terhadap Balai Penyuluhan sesuai dengan bidang 

tugasnya. 

c. Pengembangan kelembangaan dan sumber daya petani. 

d. Penyediaan dan penyebaran informasi teknologi, petunjuk teknis, analisis 

kebutuhan, sarana produksi, pembiayaan dan pasar. 

e. Pengembangan penangkalan dan pelayanan jaringan informasi 

penyuluhan. 

f. Penyiapan sarana informasi. 

g. Melakukan koordinasi dengan atasan, bawahan, dan bidang lain guna 

kelancaran tugasnya. 

h. Pembuatan laporan pelaksanaan kegiatan dibidang tugasnya dan 

melaporkan kepada atasannya. 

i. Pemberian saran dan pertimbangan kepada atasan serta langkah-langkah 

yang perlu diambil dalam bidang tugasnya. 

j. Pelaksanaan tugas-tugas yang diberikan oleh atasannya sesuai dengan 

bidang tugasnya. 

9. Sub Bidang Kelembagaan 

Tugas : 

a. Mengembangkan kelembagaan tani dan sumber daya petani. 

Wewenang : 

a.  Penyusunan rencana dan pelaksanaan kegiatan pengembangan 

kelembagaan. 
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b.  Penyusunan rencana dan pelaksnaan penilaian kemampuan kelas 

kelompok tani. 

c.  Penyusunan rencana dan pelaksnaan pendidikan dan pelatihan petani. 

d.  Pelaksanaan laporan kelembagaan kelompok tani. 

e.  Pemberian sran-saran dan pertimbangan kepada atasan tentang langkah-

langkah dan tindakan yang perlu diambil dalam bidang tugasnya. 

f.  Pelaksanaan tugas-tugas yang diberikan oleh atasannya sesuai dengan 

bidang tugasnya. 

10. Sub Bidang Penyediaan dan Penyebaran Informasi Teknologi 

Tugas : 

a. Merencanakan dan Melaksanakan penyediaan penyebaran informasi 

teknologi. 

Wewenang : 

a. Penyiapan, perencanaan dan pelaksanaan atau kerjasama dengan lembaga 

perguruan tinggi, lembaga penelitian, dalam hal pengkajian dan 

pengembangan teknologi bidang pertanian, perikanan dan kehutanan 

sesuai dengan spesifik lokalita. 

b. Pembuatan petunjuk teknis dan operasional terhadap penerapan paket 

teknologi dan penerapan teknologi. 

c. Pelaksanaan pengkajian metodologi penyuluhan baik teknis maupun 

sosial ekonomi. 

d. Penyiapan bahan operasional, pengendalian, peramalan cuaca, prakiraan 

serangan hama penyakit dan pemantauan perkembangannya. 

e. Pembuatan laporan pelaksanaan kegiatan dibidang tugasnya dan 

melaporkan kepada atasannya. 

f. Pemberian saran-saran dan pertimbangan kepada atasan serta langkah-

langkah yang perlu diambil dalam bidang tugasnya. 

g. Pelaksanaan tugas-tugas yang diberikan oleh atasannya sesuai dengan 

bidang tugasnya. 
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11. Bidang Pembinaan dan Pengawasan Penyuluhan 

Tugas : 

a. Melakukan pembinaan dan pengawasan terhadap kelembagaan 

penyuluhan, ketenagaan, penyelenggaraan penyuluhan, sarana dan 

prasarana penyuluhan serta pembiayaan penyuluhan. 

Wewenang : 

a. Membantu Kepala Badan dalam bidang tugasnya. 

b. Pelaksanaan pembinaan dan pengawasan terhadap Balai Penyuluhan 

sesuai dengan bidang tugasnya. 

c. Melakukan peningkatan SDM tenaga penyuluh. 

d. Pelaksnaan kebijakan penyelenggaraan penyuluhan. 

e. Perencanaan dan penyusunan kebutuhan sarana dan prasarana 

penyuluhan serta pembiayaannya. 

f. Melakukan koordinasi dengan atasan, bawahan dan bidang lain guna 

kelancaran tugasnya. 

g. Pembuatan laporan pelaksanaan kegiatan dibidang tugasnya dan 

melaporkan kepada atasannya. 

h. Memberikan saran-saran dan pertimbangan kepada atasan serta langkah-

langkah yang perlu diambil dalam bidang tugasnya. 

i. Pelaksanaan tugas-tugas yang diberikan oleh atasannya sesuai dengan 

bidang tugasnya. 

12. Sub Bidang Pembinaan Penyuluhan 

Tugas : 

a. Melakukan pembinaan terhadap kelembagaan penyuluhan, ketenagaan 

dan penyelenggaraan penyuluhan. 

Wewenang : 

a. Melakukan pembinaan peningkatan SDM penyuluh dan pelaku utama 

dengan melaksanakan pelatihan. 
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b. Mengupayakan pelaku utama dan pelaku usaha dalam menumbuh 

kembangkan organisasinya menjadi organisasi ekonomi yang berdaya 

saing tinggi, produktif dan menerapkan tata kelola berusaha yang baik 

dan berkelanjutan. 

c. Menyiapkan kemudahan memperoleh informasi dan teknologi bagi 

penyuluh, pelaku uatama dan pelaku usaha. 

d. Membantu menganalisis, memecahkan masalah dan tantangan yang 

dihadapi pelaku utama dan pelaku usaha dalam mengelola usahanya. 

e. Memberikan saran-saran dan pertimbangan kepada atasan serta langkah-

langkah dan tindakan yang perlu diambil dalam bidang tugasnya.  

13. Sub Bidang Pengawasan Penyuluhan 

Tugas :  

a. Melakukan pengawasan terhadap pengawasan terhadap pelaksanaan 

penggunaan sarana dan prasarana serta pembiayaan penyuluhan. 

Wewenang : 

a. Melakukan pengawasan terhadap pelaksanaan penerapan teknologi yang 

telah direkomendasikan. 

b. Melakukan pengawasan terhadap penggunaan sarana dan prasarana serta 

pembiayaan penyuluhan sesuai dengan ketentuan yang berlaku. 

c. Melakukan pengawasan terhadap penyebaran informasi teknologi dan 

sarana produksi. 

d. Memberikan saran-saran dan pertimbangan kepada atasan serta langkah-

langkah yang perlu diambil dalam bidang tugasnya. 
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3.2  Komunikasi 

Komunikasi merupakan tahapan awal dari model prototype guna 

mengidentifikasi permasalahan-permasalahan yang ada, serta informasi-informasi lain 

yang diperlukan untuk pengembangan sistem. 

3.2.1  Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan 

 Berikut dibawah ini merupakan gambaran flowchart sistem yang berjalan pada 

proses pengarsipan programma dan rencana kerja di kantor badan pelaksanaan 

penyuluhan pertanian perikanan dan kehutanan kabupaten musi banyuasin. 

Flowchart pengarsipan programa dan rencana kerja

Bidang perencanaan dan 
pelaporan

Bidang kepegawaian

Ph
as

e

Mulai

Selesai

Membuat form 
progamma dan 
rencana kerja 

Mengisi form 
progamma dan 
rencana kerja 

Simpan form 
progamma dan 
rencana kerja

Progamma dan 
rencana kerja

 

 Gambar 3.2. Alur sistem pengarsipan progama dan renja 

Proses pengarsipan progama dan renja pada bidang perencanaan dan pelaporan di 

atas yaitu pertama-tama pegawai pada bidang perencanaan dan pelaporan membuat data 

mengenai progama dan rencana kerja kabupaten, dibuat menggunakan Ms.word dan Ms 

Exel setelah itu di simpan di dalam folder, setelah di simpan folder data progama dan 

rencana kerja kabupaten di serahkan ke bagian kepegawaian dan bagian kepewaian 

mengarsipkan berkas data progama dan renja tersebut. 
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Berikut dibawah ini merupakan gambaran flowchart sistem yang berjalan pada 

proses pengarsipan programma individu di kantor badan pelaksanaan penyuluhan 

pertanian perikanan dan kehutanan kabupaten musi banyuasin. 

Flowchart pengarsipan progamma individu

PPL Bidang perencanaan dan pelaporan

P
h

a
se

Mengisi laporan 
data progamma 

individu

Mulai

Selesai

Membuat form 
laporan 

progamma 
individu

Laporan data 
progamma individu

Menerima 
laporan data 
progamma 

individu

Merekap 
laporan

An Rekap laporan 
Data progamma 

individu

 

Gambar 3.3 Alur sistem pengarsipan progamma individu 

 

 Proses pengarsipan progamma individu di mulai dari PPL disini seorang PPL 

bertugas membuat laporan data progamma individu setelah itu data laporan progamma 

individu di isi oleh PPL perindividu dan di simpan dalam bentuk folder setelah itu 

laporan progamma individu di berikan ke kantor Badan Pelaksanaan Penyuluhan 

Pertanian, Perikanan dan Kehutanan pada bidang kepegawaian agar data laporan 

progamma perindividu dapat di arsipkan oleh bidang kepegawaian. 

Berikut dibawah ini merupakan gambaran flowchart sistem yang berjalan pada 

proses pengarsipan laporan bulanan pembinaan penyuluhan pertanian di kantor badan 

pelaksanaan penyuluhan pertanian perikanan dan kehutanan kabupaten musi banyuasin. 
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Flowchart pengarsipan laporan bulanan pembinaan penyuluhan pertanian

PPL Kepala BP2K kecamatan Bidang Kepegawaian

P
h

a
se

Mulai

Selesai

Data Laporan 
penyuluhan bulanan

Mengisi 
laporan 

penyuluhan 
bulanan

Cek laporan

Menbuat 
form laporan 
penyuluhan 

bulanan

Menindak 
lanjuti laporan

Menerima laporan 
penyuluhan bulanan

Tidak

Ya

 

Gambar 3.4 Alur sistem pengarsipan laporan pembinaan 

      penyuluhan pertanian 

 

 Pada proses pengarsipan laporan bulanan pembinaan penyuluh pertanian disini 

seorang PPL di berikan tugas masing-masing untuk membuat laporan bulanan mengenai 

kegiatan yang mereka lakukan pada setiap desanya masing-masing, seperti laporan 

bulanan mengenai laporan kunjungan atau anjangsana pada petani-nelayan, setelah itu 

PPL memberikan laporan bulanannya ke pada kepala BP2K Kecamatan, lalu kepala 

BP2K Kecamatan menindaklanjuti laporan bulanan tersebut setelah itu laporan di 

serahkan ke kantor BP2K Kabupaten dan di serahkan pada bidang kepegawaian untuk 

mengarsipkan data laporan bulanan pembinaan penyuluhan pertanian. 
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3.2.2 Identifikasi Permasalahan 

Beberapa temuan permasalahan yang terdapat pada sistem yang sedang berjalan, 

antara lain seperti yang ditampilkan Tabel 3.1. 

Tabel 3.1 Identifikasi Permasalahan 

Masalah  Penyebab Masalah 

Dalam pengolahan data 

pegawai masih kurang tepat  

dan memakan waktu yang 

lama. 

Tidak adanya sistem dalam proses pengolahan data 

pegawai dan data pegawai dilakukan dengan 

menggunakan microsoft excel dan microsoft word 

sehingga mengalami kesulitan dalam mengolah data 

pegawai. Serta besar kemungkinan data tersebut 

mudah rusak. 

Kepala Kantor sulit melihat 

data progama dan rencana 

kerja, karena harus datang ke 

bidang perencanaan dan 

pelaporan. 

Belum adanya sistem dalam proses pengolahan data 

programa maupun rencana kerja dan itu  dilakukan 

dengan menggunakan microsoft word dan excel 

sehingga mengalami kesulitan dalam mengolah data 

programa dan rencana kerja. 

Bentuk pelaporan data 

kelompok tani yang 

dibutuhkan Kepala Kantor 

masih dalam bentuk berkas 

dan softcopy dalam bentuk 

Ms.Excel  

Proses pengolahan dan pelaporan kelompok tani 

masih dilakukan secara manual dan besar 

kemungkinan data tersebut mudah rusak. 

Dalam pembuatan laporan 

bulanan penyuluhan pertanian 

oleh PPL masih tepat dan 

memakan waktu yang lama. 

Tidak adanya sistem dalam proses pembuatan 

laporan bulanan penyuluhan pertanian. Seseorang 

PPL harus meminta persetujuan dari kepala Bp2k 

kecamatannya atas laporan bulanan yang dibuatnya 

dan baru bisa laporan tersebut di berikan ke kantor 

Bp2k Kabupaten. 

Dalam proses pengarsipan data 

dan laporan masih kurang 

tepat. 

Tidak adanya sistem dalam proses pengarsipan data 

dan laporan dan pengarsipan beserta laporannya 

dilakukan dengan menggunakan microsoft excel dan 

microsoft word sehingga mengalami kesulitan dalam 

mengolah data pegawai. 

 

3.2.3 Usulan Pemecahan Masalah 

      Berdasarkan identifikasi permasalahan maka usulan pemecahan masalah untuk 

sistem yang  dibangun seperti yang diuraikan Tabel 3.2. 
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Tabel 3.2 Usulan Pemecahan Masalah 

Titik Keputusan Usulan Pemecahan Masalah 

Proses pengolahan data 

pegawai. 

Pengolahan data pegawai dapat dilakukan dengan 

menggunakan sistem informasi berbasis web 

sehingga data tersebut dapat terkelola dengan baik. 

Proses pengelolaan data 

programa dan rencana kerja. 

Pengelolaan data programa dan rencana kerja dapat 

dilakukan dengan sistem informasi berbasis web 

sehingga data tersebut dapat dikelola dengan baik. 

Proses pengolahan dan 

pelaporan data kelompok tani. 

Pengelolaan data kelompok tani dapat dilakukan 

dengan sistem informasi berbasis web sehingga data 

tersebut dapat dikelola dengan baik. 

Proses pelaporan bulanan oleh 

penyuluhan pertanian. 

Laporan penyuluhan pertanian bulanan dapat dilihat 

langsung oleh kepala BP3K dan dapat ditanda 

tangani secara langsung melalui web. 

 

Proses Pengarsipan data dan 

laporan 

Pengarsipan data dan laporan dapat dilakukan 

melalui web. 

 

3.3 Perencanaan 

Perencanaan merupakan tahapan yang dikerjakan dengan kegiatan penentuan 

sumberdaya, spesifikasi untuk pengembangan berdasarkan kebutuhan sistem,  dan tujuan 

berdasarkan pada hasil komunikasi yang dilakukan agar pengembangan dapat sesuai 

dengan yang diharapkan yang terdiri dari kebutuhan fungsional, kebutuhan non-

fungsional, kebutuhan sumber daya manusia dan arsitektur sistem. 

3.3.1 Analisis Kebutuhan Fungsional 

Analisis kebutuhan fungsional merupakan layanan yang harus disediakan oleh 

sistem. Untuk menjelaskan bagaimana suatu masukan diproses pada sistem maka 

digunakan spesifikasi proses dan kamus data untuk mengetahui aliran data yang mengalir 

pada sistem. Sistem Informasi Pengarsipan Dokumen yang dibuat mempunyai kebutuhan 

diantaranya: 

a. Sistem merespon secara otomatis menampilkan halaman home setelah login 

kepada pengguna. 
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b. Sistem merespon Request data kepegawaian yang diolah oleh bidang 

kepegawaian kepada pengguna. 

c. Sistem merespon Request data kelompok tani yang diolah oleh bidang 

kepegawaian kepada pengguna. 

d. Sistem merespon Request data penyuluhan PPL yang diolah oleh bidang 

kepegawaian kepada pengguna. 

e. Sistem merespon Request Gapoktan yang diolah oleh bidang kepegawaian 

kepada pengguna. 

f. Sistem merespon Request data kecamatan yang diolah oleh bidang kepegawaian 

kepada pengguna. 

g. Sistem merespon Request data mutasi pegawai yang diolah oleh bidang 

kepegawaian kepada pengguna. 

h. Sistem merespon Request data desa yang diolah oleh bidang kepegawaian kepada 

pengguna. 

i. Sistem merespon Request data progama individu yang diolah oleh bidang 

kepegawaian kepada pengguna. 

j. Sistem merespon Request data progama kabupaten yang diolah oleh bidang 

kepegawaian kepada pengguna. 

k. Sistem merespon Request data RENJA (rencana kerja) yang diolah oleh bidang 

kepegawaian kepada pengguna. 

l. Sistem merespon Request data cuti pegawai yang diolah oleh bidang 

kepegawaian kepada pengguna. 

m. Sistem merespon Request data PPL yang diolah oleh bidang kepegawaian kepada 

pengguna. 

n. Sistem merespon Request laporan bulanan PPL yang diolah oleh PPL kepada 

pengguna.   

o. Sistem merespon Request laporan data RPKP (keuangan) yang diolah oleh 

bidang keuangan kepada pengguna.   

p. Sistem merespon Request laporan data inventaris gapoktan yang diolah bidang 

kepegawaian kepada pengguna. 
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q. Sistem merespon Request laporan rekapitulasi kelompok tani yang diolah bidang 

kepegawaian kepada pengguna. 

r. Sistem merespon Request laporan progama kabupaten gapoktan yang diolah 

bidang kepegawaian kepada pengguna. 

s. Sistem merespon Request laporan progama individu gapoktan yang diolah bidang 

kepegawaian kepada pengguna. 

t. Sistem merespon Request laporan RENJA (rencana kerja) gapoktan yang diolah 

bidang kepegawaian kepada pengguna. 

u. Menyediakan tombol kembali atau reset untuk pembatalan entry data, 

menyediakan proses update data, menyediakan akses pengelolaan data, 

menampilkan daftar dalam bentuk tabel, menyediakan fitur sorting option untuk 

menentukan urutan daftar, menyediakan menu untuk melakukan proses cetak dan 

menampilkan peringatan ketika perintah penghapusan data. 

v. Menampilkan daftar dalam bentuk tabel dan penelusuran untuk menemukan 

kembali data yang tersimpan, menampilkan daftar dalam bentuk tabel, 

menyediakan fitur sorting option untuk menentukan urutan daftar. 

w. Menampilkan notifikasi setelah proses dilakukan, baik ketika terdapat kesalahan 

maupun ketika berhasil dijalankan, menampilkan peringatan ketika perintah 

penghapusan data dan Menampilkan pesan bantuan untuk form entry data 

3.3.2 Analisis Kebutuhan Non Fungsional 

Analisis kebutuhan non fungsional dilakukan untuk mengetahui spesfikasi 

kebutuhan untuk sistem. Kebutuhan non fungsional adalah kebutuhan tambahan yang 

tidak memiliki input, proses, dan output. Namun demikian, kebutuhan non fungsional ini 

sebaiknya dipenuhi, karena akan sangat menentukan apakah sistem ini akan digunakan 

user atau tidak. Sistem yang dibangun harus user-friendly agar dapat mempermudah 

pengguna dalam menjalankan aplikasinya, sistem yang dibangun memiliki autorisasi 

berupa identifikasi dengan menggunakan form login sehingga tidak sembarangan orang 

yang dapat menggunakan aplikasi tersebut diharapkan dapat mempermudah pengguna 

dalam membuat laporan untuk kebutuhan perusahaan. 
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Adapun kebutuhan non-fungisonal untuk sistem yang dibangun mencakup 

kebutuhan perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak (software) seperti yang 

ditampilkan Tabel 3.3. 

Tabel 3.3 Kebutuhan Non-Fungsional Sistem 

Jenis Spesifikasi Kebutuhan Minimum 

Hardware PC Intel Pentium Inside 

Processor Core i3 

Ram 2 GB 

Keyword 

Mouse 

Monitor 

Software Operating System (OS) Windows 7 Ultimate 

XAMPP Versi 5 

Codeigniter Versi 3 

Web Browser (Mozila Firefox) 

Sublime Text 

Microsoft Visio 2010 

Asta Community 

 

3.3.3 Kebutuhan Sumber Daya Manusia 

Kebutuhan sumber daya manusia menjabarkan SDM yang dibutuhkan untuk 

membangun sistem informasi manajemen ketenagakerjaan yang dapat dilihat pada Tabel 

3.4. 

Tabel 3.4 Kebutuhan Sumber Daya Manusia 

Manusia Spesifikasi 

System Analys Menguasai pemodelan Unified Modeling Language (UML). 

Programmer Menguasai bahasa pemrograman PHP, Framework 

Codeigniter dan bahasa pemrograman android. 

Tester Menguasai teknik pengujian berorientasi objek. 

Dokumentor Mampu mendokumentasikan setiap perkembangan proyek 

sistem. 
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3.3.4 Arsitektur Sistem 

Arsitektur sistem informasi manjemen ketenagakerjaan dapat dilihat pada 

Gambar 3.5. 

 

Apace Server Web dengan  PHP 

PC/ Laptop

Data base

Admin Kepegawaian/ ppl/
kepala badan/bid.keuangan/

kepala BP3K Kecamatan/
Bid.perencanaan & 

pelaporan

 

Gambar 3.5 Arsitektur Sistem 

 

3.4 Pemodelan 

Tahapan pemodelan atau desain sistem terdiri dari 9 diagram dari beberapa 

diagram yang digunakan untuk membangun pemodelan sistem ini dibagi menjadi 4 

bagian antara lain, beberapa diagram yang menjadi desain proses sistem yang dibangun 

direpresentasikan menggunakan  Unified Modelling Language (UML) yaitu Use Case 

Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram dan Class Diagram, desain antarmuka 

pengguna sistem yang dibangun dan desain database sistem yang dibangun. 

3.4.1 Desain Use Case Diagram 

Use case diagram sistem manajemen ketenagakerjaan yang dibangun terdiri dari 

6 aktor dan memiliki hak akses yang berbeda-beda. 
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Gambar 3.6 Use Case Sistem Informasi Pengarsipan dokumen. 
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Tabel 3.5 Skenario Usecase 

No Aktor Responsibilitas 

1. Admin  Petugas admin, setelah login dapat mekukan 

beberapa fungsi : 

1. Mengelola data pegawai 

2. Mengelola data petugas 

3. Mengelola data kepala badan 

4. Mengelola data kepala BP2K kecamatan 

5. mengelola data kelompok tani 

6. mengelola daa laporan bulanan 

7. mengelola data kecamatan 

8. mengelola data desa 

9. mengelola data progama individu 

10. mengelola data rencana kerja 

11. mengelola data cuti 

12. mengelola data progama kecamatan 

13. mengelola data ppl 

14. mengola data penyuluhan ppl 

15. mengelola data RPKP (Keuangan) 

16. mengelola mutasi 

17. mengelola isi konten (profil, grafik, 

download pdf dll). 

18. Pengolahan halaman website 

 

2. Kepala badan Kepala badan, melakukan login ke sistem setelah itu 

dapat melihat laporan: 

1. data pegawai 

2. data kepala badan 

3. data kepala BP2K kecamatan 

4. data kelompok tani 

5. data laporan bulanan 

6. data kecamatan 

7. data desa 

8. data progama individu 

9. data rencana kerja 

10. data cuti 

11. data progama kecamatan 

12. data ppl 

13. data penyuluhan ppl 

14. data RPKP (Keuangan) 

15. mutasi 
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3. Kepala BP2K kecamatan Kepala BP2K Kecamatan memulai dengan 

melakukan login terlebih dahulu agar Kepala BP2K 

Kecamatan dapat melakukan fungsi : 

1. menyetujui laporan bulanan PPL 

2. melihat data desa 

3. melihat data penyuluhan PPL 

4. melihat data PPL 

4. PPL PPL setelah login dapat melakukan beberapa fungsi : 

1. input data Penyuluhan PPL 

2. input progamma individu 

3. melihat data pegawai 

5. Bidang perencanna & 

Pelaporan 

Bidang perencanna & Pelaporan setelah login dapat 

melakukan beberapa fungsi : 

1. menyetujui progamma individu 

2. mengelola data progama individu 

3. mengelola rencana kerja 

4. mengelola data progama kabupaten 

6. Bidang Keuangan Bidang Keuangan memulai dengan melakukan login 

setelah itu dapat mengelola data keuangan dan 

mengelola laporan RPKP. 

 

3.4.2 Desain Class Diagram 

Class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-

kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem yang dapat dilihat pada Gambar 3.6. 
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Gambar 3.7 Class Diagram Sistem Informasi Pengarsipan Dokumen.
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Class Diagram yang terdiri dari class-class yaitu Class Admin, Class Pegawai, 

Class PPL, Class Kepala Badan, Class Kepala BP2K Kecamatan, Class Kecamatan, 

Class Kelompok Tani, Class Progama Kabupaten, Class Progama Individu, Class Desa, 

Class Cuti, Class Penyuluhan PPL, Class Gapoktan, Class RPKP, Class Renja, Class 

Mutasi. 

3.4.3 Desain Sequence Diagram 

Desain sequence diargram menggambarkan setiap kelakuan objek atau aktor pada sistem 

informasi pengarsipan dokumen kantor BP2K. 

3.4.3.1 Sequence Diagram Admin Yang Diusulkan 

Sequence diagram admin petugas menggambarkan atau mendeskripsikan 

kelakukan objek, objek yang dimaksud admin, admin dapat melakukan login, lalu masuk 

halaman utama petugas, mengganti password, mengelola data kepegawaian, mengelola 

data kelompok tani, mengelola data desa, mengelola data progama individu, mengelola 

data progama kabupaten, mengelola rencana kerja, mengelola cuti, mengelola PPL, 

melihat data kepala Badan, melihat data kepala BP2K Kecamatan, mengelola Kecamatan, 

mengelola penyuluhan PPL, mengelola mutasi, mengelola data RPKP dan mengelola 

gapoktan. 
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Gambar 3.8 Sequence Diagram Sistem Informasi Pengarsipan Dokumen
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3.4.3.2 Sequence Diagram PPL Yang Diusulkan 

Sequence diagram admin ppl menggambarkan atau mendeskripsikan kelakukan 

objek, objek yang dimaksud admin ppl, admin ppl dapat melakukan login, lalu masuk 

halaman utama admin ppl, mengganti password, input data progama individu, input data 

penyuluhan PPL.  

 

Gambar 3.9 Sequence Diagram PPL 

3.4.3.3 Sequence Diagram Bidang Perencanaan dan Pelaporan Yang Diusulkan 

Sequence diagram admin Bidang perencanaan dan pelaporan menggambarkan 

atau mendeskripsikan kelakukan objek, objek yang dimaksud admin Bidang perencanaan 

dan pelaporan, admin Bidang perencanaan dan pelaporan dapat melakukan login, lalu 

masuk halaman utama admin Bidang perencanaan dan pelaporan, mengganti password, 

mengelola data progama kabupaten, mengelola data progama individu, dan mengelola 

data rencana kerja. 
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Gambar 3.10 Sequence Diagram Bidang Perencanaan dan Pelaporan 

3.4.3.4 Sequence Diagram Bidang Keuangan Yang Diusulkan 

Sequence diagram admin keuangan menggambarkan atau mendeskripsikan kelakukan 

objek, objek yang dimaksud admin keuangan, admin keuangan dapat melakukan login, 

lalu masuk halaman utama admin keuangan, mengganti password, dan mengelola data 

laporan keuangan dan mengelola laporan RPKP. 

 

Gambar 3.11 Sequence Diagram Bid.Keuangan 
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3.4.3.5 Sequence Diagram Kepala Badan Yang Diusulkan 

Sequence diagram admin keuangan menggambarkan atau mendeskripsikan 

kelakukan objek, objek yang dimaksud admin kepala badan, admin kepala badan dapat 

melakukan login, lalu masuk halaman utama admin kepala badan, mengganti password, 

melihat data kepegawaian, melihat data kelompok tani, melihat data desa, melihat data 

progama individu, melihat data progama kabupaten, melihat rencana kerja, melihat cuti, 

melihat data kepala Badan, melihat data kepala BP2K Kecamatan, melihat PPL, melihat 

Kecamatan, melihat penyuluhan PPL, melihat mutasi, melihat data RPKP dan melihat 

gapoktan. 

 

Gambar 3.12 Sequence Diagram Kepala Badan  
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3.4.3.6 Sequence Diagram Kepala BP2K Kecamatan 

Sequence diagram admin kepala BP2K kecamatan menggambarkan atau 

mendeskripsikan kelakukan objek, objek yang dimaksud admin kepala BP2K kecamatan, 

admin kepala BP2K kecamatan dapat melakukan login, lalu masuk halaman utama admin 

kepala BP2K kecamatan, mengganti password, melihat data penyuluhan PLL, menyetujui 

laporan bulanan PPL, melihat data penyuluhan PPL, dan melihat data desa. 

 

Gambar 3.13 Sequence Diagram Kepala BP2K Kecamatan  

3.4.4 Desain Activity Diagram  

Desain activity diagram menggambarkan aktivitas setiap aktor sistem informasi 

pengarsipan dokumen kantor BP2K. 

3.4.4.1 Activity Diagram Admin Yang Diusulkan 

Activity diagram admin menggambarkan aktivitas yang dilakukan Admin. Admin 

melakukan login, lalu masuk halaman utama admin, mengganti password, mengelola data 

kepegawaian, mengelola data kelompok tani, mengelola data desa, mengelola data 

progama individu, mengelola data progama kabupaten, mengelola rencana kerja, 

mengelola cuti, mengelola PPL, melihat data kepala Badan, melihat data kepala BP2K 

Kecamatan, mengelola Kecamatan, mengelola penyuluhan PPL, mengelola mutasi, 
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mengelola data RPKP dan mengelola gapoktan, lalu seluruh data disimpan menggunakan 

database. 

 

Gambar 3.14 Activity Diagram Admin Kepegawaian 

3.4.4.2 Activity Diagram PPL Yang Diusulkan 

Activity diagram PPL menggambarkan aktivitas yang dapat dilakukan. Admin 

ppl melakukan login, lalu masuk halaman utama admin ppl, mengganti password, 

mengelola data kelompok tani, input data progama individu, input data penyuluhan PPL, 

lalu seluruh data disimpan menggunakan database. 
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Gambar 3.15 Activity Diagram PPL 

3.4.4.3 Activity Diagram Bid.Perencanaan dan Pelaporan Yang Diusulkan 

Activity diagram admin Bidang Perencanaan dan Pelaporan menggambarkan 

aktivitas yang dapat dilakukan. Admin Bidang perencanaan dan pelaporan melakukan 

login, lalu masuk halaman utama admin Bidang perencanaan dan pelaporan, mengganti 

password, mengelola data progama kabupaten, mengelola data progama individu, dan 

mengelola data rencana kerja, lalu seluruh data disimpan menggunakan database. 

 

Gambar 3.16 Activity Diagram Bidang Perencanaan dan Pelaporan 
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3.4.4.4 Activity Diagram Admin Bidang Keuangan Yang Diusulkan 

Activity diagram admin Bidang Keuangan menggambarkan aktivitas yang dapat 

dilakukan. Admin keuangan melakukan login, lalu masuk halaman utama admin 

keuangan, mengganti password, dan mengelola data laporan keuangan, dan mengelola 

data rencana kerja, lalu seluruh data disimpan menggunakan database. 

 

Gambar 3.17 Activity Diagram Keuangan 

3.4.4.5 Activity Diagram Kepala Badan Yang Diusulkan 

Activity diagram admin Kepala Badan menggambarkan aktivitas yang dapat 

dilakukan. Admin kepala badan melakukan login, lalu masuk halaman utama admin 

kepala badan, mengganti password, melihat data pegawai, melihat data kepegawaian, 

melihat data kelompok tani, melihat data desa, melihat data progama individu, melihat 

data progama kabupaten, melihat rencana kerja, melihat cuti, melihat data kepala Badan, 

melihat data kepala BP2K Kecamatan, melihat PPL, melihat Kecamatan, melihat 

penyuluhan PPL, melihat mutasi, melihat data RPKP dan melihat gapoktan, lalu seluruh 

data disimpan menggunakan database. 
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Gambar 3.18 Activity Diagram Kepala Badan 
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3.4.4.6 Activity Diagram Kepala BP2K Kecamatan Yang Diusulkan 

Activity diagram admin Kepala BP2K kecamatan menggambarkan aktivitas yang 

dapat dilakukan. Admin Kepala BP2K kecamatan dapat melakukan login, lalu masuk 

halaman utama admin kepala BP2K kecamatan, mengganti password, melihat data 

penyuluhan PLL, menyetujui laporan bulanan PPL, melihat data penyuluhan PPL, dan 

melihat data desa, lalu seluruh data disimpan menggunakan database. 

 

Gambar 3.19 Activity Diagram Kepala BP2K Kecamatan 

3.4.5 Desain Database Sistem Yang Dibangun 

Desain database sistem yang dibangun memiliki 16 tabel yaitu Tabel Pegawai, 

Tabel Petugas, Tabel PPL, Tabel Kepala Badan, Tabel Kepala BP3K, Tabel Kecamatan, 

Tabel Kelompok Tani, Tabel Progama Kabupaten, Tabel Progama Individu, Tabel Desa, 

Tabel Cuti, Tabel Penyuluhan PPL, Tabel Gapoktan, Tabel RPKP, Tabel Renja, Tabel 

Mutasi. 
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3.4.5.1 Tabel Admin 

Penjelasan fungsi dari tabel admin yaitu : 

Nama Tabel  : Tb_admin 

Primary Key : Id  

Foreign Key : Nip 

Tabel 3.6 Petugas 

No Field Type Size Keterangan 

1 Id Int 11 Id admin 

2 Nip Char 18 Nip pegawai 

3 Password varchar 30 Password 

 

3.4.5.2 Tabel Pegawai 

Penjelasan fungsi dari tabel pegawai yaitu : 

Nama Tabel  : Tb_pegawai 

Primary Key : nip 

Tabel 3.7 Pegawai 

No Field Type Size Keterangan 

1 Nip Char 18 Nip pegawai 

2 Nama varchar 35 nama 

3 Golongan varchar 15 golongan pangkat 

4 tmt_gol Date  tamat golongan pangkat 

5 Jabatan Varchar 25 jabatan pegawai 

6 Tmt Date  Terhitung mulai tanggal 

7 jumlahthn_masakerja Int 8 jumlah tahun masa kerja 

8 jumlahbln_masakerja Int 8 jumlah bulan masa kerja 

9 nama_lthnjabatan varchar 35 nama pelatihan 

10 tgl_lthnjabatan Date  tanggal latihan jabatan 

11 jumlah_jamlthn Int 4 jumlah jam latihan 

12 pendidikan_tarakhir varchar 25 pendidikan terakhir 

13 tahun_lulus varchar 4 tahun lulus 

14 tk_ijazah varchar 10 tingkat ijazah 
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15 tgl_lahir Date  tanggal lahir 

16 Status_jabatan varchar 25 Status pegawai 

17 status_pegawai varchar 25 Aktif/tidak aktif 

 

3.4.5.3 Tabel Kepala Badan 

Penjelasan fungsi dari tabel admin yaitu : 

Nama Tabel  : Tb_Kepalabadan 

Primary Key : Id  

Foreign Key : Nip 

Tabel 3.8 Kepala Badan 

No Field Type Size Keterangan 

1 Id Int 11 Id kepala badan 

2 Nip Char 18 Nip pegawai 

3 Password varchar 30 Password 

4 Tmt Date  Terhitung mulai tanggal 

5 Tgl_selesai Date  Tanggal selesai jabatan 

6 Status Enum  Aktif/tidak aktif 

 

3.4.5.4 Tabel Kepala Bp2K Kecamatan 

Penjelasan fungsi dari tabel admin yaitu : 

Nama Tabel  : Tb_Kepalabp2k 

Primary Key : Id 

Foreign Key : Nip 

Tabel 3.9 Kepala BP2K Kecamatan 

No Field Type Size Keterangan 

1 Id Int 11 Id kepala BP2K 

2 Nip Char 18 Nip pegawai 

3 Password varchar 30 Password 

4 Id_kec Int 11  

5 Tmt Date  Terhitung mulai tanggal 

6 Tgl_selesai Date 10 Tanggal selesai jabatan 

7 Status Enum  Aktif/tidak aktif 
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3.4.5.5 Tabel Kecamatan 

Penjelasan fungsi dari tabel kecamatan yaitu : 

Nama Tabel  : Tb_kecamatan 

Primary Key  : id_kec 

Tabel 3.10 Tabel Kecamatan 

No Field Type Size Keterangan 

1 id_kec Int 11 Id kecamatan 

2 Kecamatan varchar 20 Kecamatan 

 

3.4.5.6 Tabel Desa 

Penjelasan fungsi dari tabel desa yaitu : 

Nama Tabel  : Tb_desa 

Primary Key  : id_desa 

Foreign Key  : id_kec 

Tabel 3.11 Tabel Desa 

No Field Type Size Keterangan 

1 id_desa Int 11 id desa 

2 id_kec Int 11 id kecamatan 

3 Desa varchar 30 nama desa 

 

3.4.5.7 Tabel PLL 

Penjelasan fungsi dari tabel PPL yaitu : 

Nama Tabel  : Tb_PPL 

Primary Key  : id_ppl 

Foreign Key : nip 

Foreign Key : id_desa 

Tabel 3.12 Tabel PPL 

No Field Type Size Keterangan 

1 Id_ppl Int 11 Id_ppl 

2 Nip Char 18 Nip pegawai 

3 Password varchar 20 Password pegawai 
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4 Id_desa Int 18 Id desa 

5 Status Enum  Aktit/tidak aktif 

 

3.4.5.8 Tabel Penyuluh PPL 

Penjelasan fungsi dari tabel penyuluhan PPL yaitu : 

Nama Tabel : Tb_penyuluhppl 

Primary Key  : id_penyuluhppl 

Foreign Key : nip_ppl 

Tabel 3.13 Tabel Penyuluhan PPL 

No Field Type Size Keterangan 

1 id_penyuluh Int 11 id penyuluh ppl 

2 Nip_ppl Char 18 nip ppl 

3 Bulan Int 2 Bulan 

4 Tahun Year 4 Tahun 

5 Lokasi_arsipasli Varchar 20 Lokasi arsip asli 

6 File_arsip varchar 20 File arsip 

7 Status varchar 15 Disetujui/tidak di setujui 

 

3.4.5.9 Tabel Kelompok Tani 

Penjelasan fungsi dari tabel kelompok tani yaitu : 

Nama Tabel  : Tb_klptani 

Primary Key  : id_klptani 

Tabel 3.14 Tabel Kelompok Tani 

No Field Type Size Keterangan 

1 id_klptani Int 11 Id kelompok tani 

2 Tahun Year 4 Tahun kelompok tani 

3 Lokasi_arsipasli Varchar 20 Lokasi arsip asli 

4 File_arsip Varchar 20 File_arsip 
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3.4.5.10 Tabel Progama Kabupaten 

Penjelasan fungsi dari tabel progama kabupaten yaitu : 

Nama Tabel : Tb_progkab 

Primary Key  : id_progama 

Tabel 3.15 Tabel Progama Kabupaten 

No Field Type Size Keterangan 

1 id_progama Int 11 id progama kabupaten 

2 Nama_progama Varchar 50 Nama program 

3 Tahun Char 4 tahun progama 

4 Lokasi_arsipasli Varchar 20 Lokasi arsip asli 

5 File_arsip Varchar 20 File arsip 

 

3.4.5.11 Tabel Progama Individu 

Penjelasan fungsi dari tabel progama individu yaitu : 

Nama Tabel : Tb_progind 

Primary Key  : id_progind 

Foreign Key : nip_ppl 

Tabel 3.16 Tabel Progama Individu 

No Field Type Size Keterangan 

1 id_progamaindividu Int 11 id progama individu 

2 Nip_ppl Char 18 Nip ppl 

3 Tahun Char 4 tahun progama 

4 Lokasi_arsipasli Varchar 20 Lokasi arsip asli 

5 File_arsip Varchar 20 File arsip 

6 Status Enum  Disetujui/belum di setujui 

 

3.4.5.12 Tabel Gapoktan 

Penjelasan fungsi dari tabel gapktan yaitu : 

Nama Tabel : Tb_gapoktan 

Primary Key  : kode_gapktan 
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Tabel 3.17 Tabel Gapoktan 

No  Field  Type Size Keterangan 

1 kode_gapoktan varchar 20 kode gapoktan 

2 Tahun Year 4 Tahun gapoktan 

3 Lokasi_arsipasli varchar 20 Lokasi arsip asli 

4 File_arsip varchar 20 File arsip 

 

3.4.5.13 Tabel Renja 

Penjelasan fungsi dari tabel program renja yaitu : 

Nama Tabel : Tb_renja 

Primary Key  : id_renja 

Tabel 3.18 Tabel Progam Renja 

No Field Type Size Keterangan 

1 Id_renja Int 11 Id renja 

2 Tahun_renja Char 4 tahun renja 

3 Tahun_prakiraanmaju Char 4 Tahun prakiraan maju 

4 Lokasi_arsipasli varchar 20 Lokasi arsip asli 

5 File_arsip varchar 20 File arsip 

 

3.4.5.16 Tabel RPKP 

Penjelasan fungsi dari tabel program RPKP yaitu : 

Nama Tabel : Tb_ RPKP 

Primary Key  : id_RPKP 

Tabel 3.19 Tabel Progam RPKP 

No Field Type Size Keterangan 

1 Id_RPKP Char 11 Id RPKP 

2 Tahun varchar 4 Tahun progama 

3 Lokasi_arsipasli varchar 20 Lokasi arsip asli 

4 File_arsip varchar 20 File arsip 
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3.4.5.19 Tabel Cuti 

Penjelasan fungsi dari tabel cuti yaitu : 

Nama Tabel : Tb_cuti 

Primary Key  : id_cuti 

Foreign Key : nip_pegawai 

Tabel 3.20 Tabel Cuti 

No Field Type Size Keterangan 

1 id_cuti Int 11 id cuti 

2 Nip_pegawai Char 18 nip pegawai 

3 tgl_cuti Date 30 jenis cuti 

4 Lokasi_arsipasli varchar 20 Lokasi arsip asli 

5 File_arsip varchar 20 File arsip 

 

3.4.5.20 Tabel Mutasi 

Penjelasan fungsi dari tabel mutasi yaitu : 

Nama Tabel  : Tb_mutasi 

Primary Key  : kode_mutasi 

Foreign Key  : nip_pegawai 

Tabel 3.21 Tabel Mutasi 

No Field Type Size Keterangan 

1 kode_mutasi Int 11 kode mutasi 

2 Nip_pegawai Char 18 nip pegawai 

3 Tanggal_mutasi Date 30 Tanggal mutasi 

4 Lokasi_arsipasli varchar 20 Lokasi arsip asli 

5 File_arsip varchar 20 File_arsip 
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3.4.6. Desain Interface Sistem Yang di Bangun 

Desain interface sistem yang dibangun menggambarkan antarmuka sistem yang akan 

digunakan oleh setiap user untuk melakukan aktivitasnya 

a. Desain Interface Halaman Login Website 

  Desain interface halaman login website yaitu halaman yang pertama kali 

tampil ketika membuka website. Login sistem menggunakan nip dan password 

yang disesuaikan dengan pengguna. Berikut adalah Halaman Login Pengguna 

terlihat Pada Gambar 3.20. 

Login Sistem

Masukan NIP

SIMPAN

Masukan PASSWORD

LOGO

Pengarsipan Dokumen 

BP2TANIKHUT

 

Gambar 3.20 Desain interface halaman login 

3.4.6.1 Desain Interface Halaman Beranda Administrator 

Desain interface halaman beranda administrator yaitu desain halaman yang 

pertama kali tampil setelah administrator berhasil login, Pada halaman administrator 

terdapat master data yang terdapat beberapa menu yaitu Pada menu pegawai memiliki sub 

menu pegawai, petugas, kepala badan, kepala bp2k, ppl. Pada menu lokasi memiliki sub 

menu kecamatan dan desa selanjutnya pada arsip sendiri terdapat beberapa menu seperti 

menu  cuti, mutasi, sedangkan kelompok tani  memiliki sub menu gapoktan dan 

kelompok tani, menu penyuluhan, menu progamma  memiliki sub menu progamma 

kabupaten dan progamma individu, menu rencana kerja, menu RPKP (keuagan) dan 

untuk  grafik total PPL memiliki option dapat dilihat pada Gambar 3.21. 
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Gambar 3.21 Desain interface halaman utama administrator 

3.4.6.1.1 Desain Interface Halaman Ganti Password 

Halaman ganti password merupan halaman yang di akses oleh Admin atau 

petugas itu sendiri yang dapat mengganti passwordnya setelah admin atau petugas 

mekukan login terlebih dahulu.  Berikut tampilan halaman ganti password terlihat Pada 

Gambar 3.22. 

Password Lama

Ulangi Password Lama

Konfirmasi Password Lama

Password Baru

Ulangi Password Baru

Buat Password Baru

Batal Ganti Password

 

Gambar 3.22 Desain interface halaman ganti password 

 

3.4.6.2 Desain Interface Halaman Pegawai (admin) 

3.4.6.2.1 Desain Interface Menu Pegawai 

Halaman Data Pegawai merupakan halaman yang diakses oleh Admin yang dapat  

menambahkan data pegawai, mengedit data, mengahapus data, mengubah data, dan 

mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 3.23. 
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Gambar 3.23 Desain interface halaman menu pegawai 

Menu Tambah Pegawai 

Tambah Pegawai
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Gambar 3.23 Desain interface halaman menu tambah pegawai 
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3.4.6.2.2 Desain Interface Menu Petugas 

 Halaman Data Petugas merupakan halaman yang diakses oleh Admin itu sendiri 

yang dapat  mengubah password menambahkan data, mengubah password, yang dapat  

menambahkan data, melihat data, mengedit data, mengahapus data, mencari data dan 

mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 3.24. 
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Gambar 3.24 Desain interface halaman menu petugas 

 

Menu Tambah Petugas 

Tambah Petugas

Nip 9(18)

Password

Nama X(35)

****

SIMPAN BATAL

 

Gambar 3.25 Desain interface halaman menu tambah petugas 
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3.4.6.2.3 Desain Interface Menu Kepala Badan 

 Halaman Data Kepala Badan merupakan halaman yang diakses oleh Admin yang 

dapat  mengubah password menambahkan data, mengubah password, yang dapat  

menambahkan data, melihat data, mengedit data, mengahapus data, mencari data dan 

mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 3.26. 
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Gambar 3.26 Desain interface halaman menu kepala badan 

Menu Tambah Kepala Badan 

Tambah Kepala Badan
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Tgl Selesai
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Password
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****
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Gambar 3.27 Desain interface halaman menu tambah kepala badan 
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3.4.6.2.4 Desain Interface Kepala BP2K 

 Halaman Data Kepala BP2K merupakan halaman yang diakses oleh Admin yang 

dapat  mengubah password menambahkan data, yang dapat  menambahkan data, melihat 

data, mengedit data, mengahapus data, mencari data dan mencetak data, dapat dilihat  

pada Gambar 3.28. 
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Gambar 3.28 Desain interface halaman menu kepala bp2k 

Menu Tambah Kelapa BP2K 

Tambah Kepala BP2K
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Gambar 3.29 Desain interface halaman menu tambah kepala bp2k 
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3.4.6.2.5 Desain Interface Menu PPL 

 Halaman Data PLL merupakan halaman yang diakses oleh Admin yang dapat  

menambahkan data, mengubah password, mengedit data, mengahapus data, mencari data 

dan mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 3.30. 
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Gambar 3.30 Desain interface halaman menu kepala PPL 
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Gambar 3.31 Desain interface halaman menu tambah PPL 
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3.4.6.3 Desain Interface Halaman Lokasi (admin) 

3.4.6.3.1 Desain Interface Menu Kecamatan 

 Halaman Data Kecamatan merupakan halaman yang diakses oleh Admin  yang 

dapat  menambahkan data, mengedit data, mengahapus data, mencari data dan mencetak 

data, dapat dilihat  pada Gambar 3.32. 
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Gambar 3.32 Desain interface halaman menu Kecamatan 
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Gambar 3.33 Desain interface halaman menu tambah Kecamatan 

 

 



86 
 

 
 

3.4.6.3.2 Desain Interface Menu Desa 

 Halaman Data Desa merupakan halaman yang diakses oleh Admin yang dapat  

menambahkan data , mengedit data, mengahapus data, mencari data dan mencetak data, 

dapat dilihat  pada Gambar 3.34. 
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Gambar 3.34 Desain interface halaman menu Desa 

Menu Tambah Desa 
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Gambar 3.35 Desain interface halaman menu tambah Desa 

 

3.4.6.4 Desain Interface Halaman Cuti (admin) 
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 Halaman Data Cuti merupakan halaman yang diakses oleh Admin yang dapat  

menambahkan data, melihat data, mengedit data, mengahapus data, mencari data dan 

mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 3.36. 
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Gambar 3.36 Desain interface halaman menu Cuti 
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Gambar 3.37 Desain interface halaman menu tambah Cuti 

 

3.4.6.5 Desain Interface Halaman Mutasi (admin) 
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 Halaman Data Mutasi merupakan halaman yang diakses oleh Admin yang dapat  

menambahkan data, melihat data, mengedit data, mengahapus data, mencari data dan 

mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 3.38. 
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Gambar 3.38 Desain interface halaman menu Mutasi 
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Gambar 3.39 Desain interface halaman menu tambah Mutasi 

 

3.4.6.6 Desain Interface Halaman Kelompok Tani (admin) 

3.4.6.6.1 Desain Interface Menu Gapoktan 



89 
 

 
 

Halaman Data Gapoktan merupakan halaman yang diakses oleh Admin  yang dapat  

menambahkan data, melihat data, mengedit data, mengahapus data, mencari data dan 

mencetak data,  dapat dilihat  pada Gambar 3.40. 
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Gambar 3.41 Desain interface halaman menu tambah Gapoktan 

 

3.4.6.6.2 Desain Interface Menu Kelompok Tani 
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Halaman Data Kelompok Tani merupakan halaman yang diakses oleh Admin yang dapat  

menambahkan data, melihat data, mengedit data, mengahapus data, mencari data dan 

mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 3.42. 
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Gambar 3.43 Desain interface halaman menu tambah Kelompok Tani 

 

 

3.4.6.7 Desain Interface Halaman Penyuluhan (admin) 
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 Halaman Data Penyuluhan merupakan halaman ppl yang melakukan penyuluhan 

di setiap kecamatan dan desa-desa yang diakses oleh Admin yang dapat  menambahkan 

data, melihat data, mengedit data, mengahapus data, mencari data dan mencetak data, 

dapat dilihat  pada Gambar 3.44. 
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Gambar 3.44 Desain interface halaman menu Penyuluhan 
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Gambar 3.45 Desain interface halaman menu tambah Penyuluhan 

3.4.6.8 Desain Interface Halaman Progamma (admin) 

3.4.6.8.1 Desain Interface Menu Progamma Kabupaten 
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 Halaman Data Progamma merupakan halaman yang diakses oleh Admin  yang 

dapat  menambahkan data, melihat data, mengedit data, mengahapus data, mencari data 

dan mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 3.46. 
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Gambar 3.47 Desain interface halaman menu tambah  

             Progamma Kabupaten 

3.4.6.8.2 Desain Interface Menu Progamma Individu 



93 
 

 
 

 Halaman Data Progamma Kabupaten merupakan halaman yang diakses oleh 

Admin yang dapat  menambahkan data, melihat data, mengedit data, mengahapus data, 

mencari data dan mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 3.48. 
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Gambar 3.49 Desain interface halaman menu tambah  

Progamma Individu 

 

3.4.6.9 Desain Interface Halaman Rencana Kerja (admin) 
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3.4.6.9.1 Desain Interface Menu Rencana Kerja (RENJA) 

 Halaman Data Rencana Kerja merupakan halaman yang diakses oleh Admin  

yang dapat  menambahkan data, melihat data, mengedit data, mengahapus data, mencari 

data dan mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 3.50. 
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Gambar 3.50 Desain interface halaman menu Rencana Kerja 
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Gambar 3.51 Desain interface halaman menu tambah  

Rencana Kerja 

 

 

3.4.6.10 Desain Interface Halaman RPKP(admin) 
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3.4.6.10.1 Desain Interface Menu RPKP (Keuangan) 

 Halaman Data RPKP (Keuangan) merupakan halaman yang diakses oleh Admin 

yang dapat menambahkan data, melihat data, mengedit data, mengahapus data, mencari 

data dan mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 3.52. 
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Gambar 3.52 Desain interface halaman menu RPKP keuangan 
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Gambar 3.53 Desain interface halaman menu tambah  
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3.4.6.11 Desain Interface Halaman Rencana Kerja (bidang perencanaan dan 

pelaporan) 

3.4.6.11.1 Desain Interface Menu Rencana Kerja (RENJA) 

 Halaman Data Rencana Kerja merupakan halaman yang diakses oleh Bidang 

Perencanaan dan Pelaporan yang dapat  menambahkan data, mengedit data, mengahapus 

data, melihat detail data, mencari data dan mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 

3.54. 
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Gambar 3.54 Desain interface halaman menu Rencana Kerja 

3.4.6.12 Desain Interface Halaman Progamma (bidang perencanaan dan pelaporan) 

3.4.6.12.1 Desain Interface Menu Progamma Kabupaten 

 Halaman Data Progamma merupakan halaman yang diakses oleh Bidang 

Perencanaan dan Pelaporan yang dapat  menambahkan data, mengedit data, mengahapus 

data, melihat detail data, mencari data dan mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 

3.55. 
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Gambar 3.55 Desain interface halaman menu Progamma Kabupaten 
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3.4.6.12.2 Desain Interface Menu Progamma Individu 

 Halaman Data Progamma Individu merupakan halaman yang diakses oleh 

Bidang Perencanaan dan Pelaporan yang dapat  mengelola data, mencari data, mencetak 

data dan memberikan persetujuan atas laporan progamma individu, dapat dilihat  pada 

Gambar 3.56. 
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Gambar 3.56 Desain interface halaman menu Progamma Individu 

3.4.6.13 Desain Interface Halaman RPKP (bidang keuangan) 

3.4.6.13.1 Desain Interface Menu RPKP (keuangan) 

 Halaman Data RPKP (Keuangan) merupakan halaman yang diakses oleh Bidang 

Keuangan yang dapat menambahkan data, mengedit data, mengahapus data, melihat 

detail data, mencari data dan mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 3.57. 
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Gambar 3.57 Desain interface halaman menu RPKP (keuangan) 
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3.4.6.14 Desain Interface Halaman Beranda (Kepala badan) 

 Desain interface halaman beranda kepala badan yaitu desain halaman yang 

pertama kali tampil setelah kepala badan berhasil login, Pada halaman administrator 

terdapat master data yang terdapat beberapa menu yaitu Pada menu pegawai memiliki sub 

menu pegawai, petugas, kepala badan, kepala bp2k, ppl. Pada menu lokasi memiliki sub 

menu kecamatan dan desa selanjutnya pada arsip sendiri terdapat beberapa menu seperti 

menu  cuti, mutasi, sedangkan kelompok tani  memiliki sub menu gapoktan dan 

kelompok tani, menu penyuluhan, menu progamma  memiliki sub menu progamma 

kabupaten dan progamma individu, menu rencana kerja, menu RPKP (keuagan) dan 

untuk  grafik total PPL memiliki option atau pilihan yaitu klik setiap kecamatan untuk 

melihat jumlah detail kelompok tani per desa dapat dilihat pada Gambar 3.58. 
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Gambar 3.58 Desain interface halaman utama kepala badan 

 

3.4.6.15  Desain Interface Halaman Pegawai (Kepala badan) 

3.4.6.15.1 Desain Interface Menu Pegawai 

 Halaman Data Pegawai merupakan halaman yang diakses oleh kepala badan yang 

dapat  mencari data, melihat data, dan mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 3.59. 
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Gambar 3.59 Desain interface halaman menu pegawai 

 

3.4.6.15.2 Desain Interface Menu Kepala Badan 

 Halaman Data Kepala Badan merupakan halaman yang diakses oleh kepala 

badan itu sendiri yang dapat  mencari data, melihat data dan mencetak data, dapat dilihat  

pada Gambar 3.60. 
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Gambar 3.60 Desain interface halaman menu kepala badan 
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3.4.6.15.3 Desain Interface Menu Kepala Bp2k 

 Halaman Data Kepala BP2K merupakan halaman yang diakses oleh kepala badan 

yang dapat  mencari data, melihat data dan mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 

3.61. 
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Gambar 3.61 Desain interface halaman menu Kepala BP2K 

 

3.4.6.15.4 Desain Interface Menu PPL 

 Halaman Data PPL merupakan halaman yang diakses oleh kepala badan yang 

dapat  mencari data, melihat data dan mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 3.62. 
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Gambar 3.62 Desain interface halaman menu PPL 
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3.4.6.16  Desain Interface Halaman Lokasi  (Kepala badan) 

3.4.6.16.1 Desain Interface Menu Kecamatan 

 Halaman Data Kecamatan merupakan halaman yang diakses oleh kepala badan 

yang dapat  mencari data, melihat data dan mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 

3.63. 
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Gambar 3.63 Desain interface halaman menu Kecamatan 

3.4.6.16.2 Desain Interface Menu Desa 

 Halaman Data Desa merupakan halaman yang diakses oleh kepala badan yang 

dapat  mencari data, melihat data dan mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 3.64. 
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Gambar 3.64 Desain interface halaman menu Desa 
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3.4.6.17  Desain Interface Halaman Cuti (Kepala badan) 

 Halaman Data Cuti merupakan halaman yang diakses oleh kepala badan yang 

dapat  mencari data, melihat data dan mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 3.65. 
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Gambar 3.65 Desain interface halaman menu Cuti 

3.4.6.18  Desain Interface Halaman Mutasi (Kepala badan) 

 Halaman Data Mutasi merupakan halaman yang diakses oleh kepala badan yang 

dapat  mencari data, melihat data dan mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 3.66. 
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Gambar 3.66 Desain interface halaman menu Mutasi 
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3.4.6.19  Desain Interface Halaman Kelompok Tani  (Kepala badan) 

3.4.6.19.1 Desain Interface Menu Gapoktan 

 Halaman Data Gapoktan merupakan halaman yang diakses oleh kepala badan 

yang dapat  mencari data, melihat data dan mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 

3.67. 
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Gambar 3.67 Desain interface halaman menu Gapoktan 

3.4.6.19.2 Desain Interface Menu Kelompok Tani 

 Halaman Data Kelompok Tani merupakan halaman yang diakses oleh kepala 

badan yang dapat  mencari data, melihat data dan mencetak data, dapat dilihat  pada 

Gambar 3.68. 
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Gambar 3.68 Desain interface halaman menu Kelompok Tani 



104 
 

 
 

 

3.4.6.20  Desain Interface Halaman Penyuluhan  (Kepala badan) 

    Halaman Data Penyuluhan merupakan halaman ppl yang melakukan 

penyuluhan di setiap kecamatan dan desa-desa yang diakses oleh kepala badan yang 

dapat mencari data, melihat detail data dan mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 

3.69. 
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Gambar 3.69 Desain interface halaman menu Penyuluhan 

3.4.6.21 Desain Interface Halaman Progamma Kabupaten  (Kepala badan) 

3.4.6.21.1 Desain Interface Menu Progamma Kabupaten 

 Halaman Data Progamma merupakan halaman yang diakses oleh kepala badan 

yang dapat  melihat detail data, mencari data dan mencetak data, dapat dilihat  pada 

Gambar 3.70. 
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Gambar 3.70 Desain interface halaman menu Progamma Kabupaten 

3.4.6.21.2 Desain Interface Menu Progamma Individu 

 Halaman Data Progamma Individu  merupakan halaman yang diakses oleh 

Admin yang dapat  melihat detail data, mencari data dan mencetak data, dapat dilihat  

pada Gambar 3.71. 
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Gambar 3.71 Desain interface halaman menu Progamma Individu 

3.4.6.22  Desain Interface Halaman Rencana Kerja  (Kepala badan) 

3.4.6.22.1 Desain Interface Menu Rencana Kerja (RENJA) 

 Halaman Data Rencana Kerja merupakan halaman yang diakses oleh kepala 

badan yang dapat melihat detail data, mencari data dan mencetak data, dapat dilihat  pada 

Gambar 3.72. 
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Gambar 3.72 Desain interface halaman menu Rencana Kerja 

3.4.6.23  Desain Interface Halaman RPKP  (Kepala badan) 

3.4.6.23.1 Desain Interface Menu RPKP (keuangan) 

 Halaman Data RPKP (Keuangan) merupakan halaman yang diakses oleh kepala 

badan yang dapat melihat detail data, mencari data dan mencetak data, dapat dilihat  pada 

Gambar 3.73. 
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Gambar 3.73 Desain interface halaman menu RPKP (keuangan) 

3.4.6.24 Desain Interface Halaman Beranda (Kepala BP2K) 

 Desain interface halaman beranda Kepala BP2K yaitu desain halaman yang 

pertama kali tampil setelah kepala badan berhasil login, Pada halaman Kepala BP2K 

terdapat beberapa menu yaitu menu PPL, menu desa, menu penyuluhan dan untuk  grafik 

total PPL memiliki option dapat dilihat pada Gambar 3.74. 
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Gambar 3.74 Desain interface halaman menu Beranda Kepala BP2K 

3.4.6.25  Desain Interface Halaman PPL (Kepala BP2K) 

 Halaman Data PLL merupakan halaman yang diakses oleh kepala BP2K yang 

dapat  mencari data, melihat data dan mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 3.75 
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Gambar 3.75 Desain interface halaman menu PPL  

3.4.6.26  Desain Interface Halaman Desa (Kepala BP2K) 

 Halaman Data Desa merupakan halaman yang diakses oleh kepala BP2K yang 

dapat  mencari data, melihat data dan mencetak data, dapat dilihat  pada Gambar 3.76. 
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Gambar 3.76 Desain interface halaman menu Desa  

3.4.6.27  Desain Interface Halaman Penyuluhan (Kepala BP2K) 

 Halaman Data Penyuluhan merupakan halaman yang diakses oleh kepala BP2K 

yang dapat  mencari data, mencetak data dan melihat detail data, dapat dilihat  pada 

Gambar 3.77. 
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Gambar 3.77 Desain interface halaman menu Penyuluhan 

3.4.6.28  Desain Interface Halaman Penyuluhan  (PPL) 

 Menu Penyuluhan merupakan halaman PPL yang melakukan penyuluhan pada 

setiap kecamatan dan desa-desa yang diakses oleh PPL yang dapat  mencari data, melihat 
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detail data, menambah data, menghapus data dan mencetak data, dapat dilihat  pada 

Gambar 3.78. 
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Gambar 3.78 Desain interface halaman menu Penyuluhan 

 

3.4.6.29  Desain Interface Halaman Progama Individu  (PPL) 

 Menu Progamma Individu merupakan halaman PPL yang membuat laporan 

mengenai progammanya yang diakses oleh PPL itu sendiri yang dapat  mencari data, 

melihat detail data, mengedit data, menghapus data dan mencetak data, dapat dilihat  pada 

Gambar 3.79. 
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 Gambar 3.80 Desain interface halaman menu Progamma Individu
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BAB IV 

HASIL DAN IMPLEMENTASI 

 

 

4.1 Hasil 

 Hasil yang didapatkan dari pembuatan sistem ini adalah adanya sistem 

informasi pengarsipan dokumen di Kantor Badan Pelaksanaan Penyuluhan 

Pertanian, Perikanan dan Kehutanan Kabupaaten Musi Banyuasin. Pada sistem ini 

memiliki 6 pengguna yang berhak mengakses sistem yaitu, Admin, Kepala Badan, 

Kepala BP2K Kecamatan, Bidang Perencanaan, Bidang Keuangan dan PPL. 

Setiap pengguna memiliki hak akses masing-masing setiap hak akses dibuat 

dengan disesuaikan kebutuhan pengguna. Pertama Admin yang mengelola data 

data petugas pengguna, data  pegawai dan data arsip,  Kepala BP2K dapat melihat 

laporan data penyuluhan bulan, menyetujui laporan penyuluhan bulanan dan 

melihat data PPL, Kepala Badan dapat melihat dan data arsip, data pegawai, 

Bidang Perencanaan dapat mengelola rencana kerja (RENJA), mengelola 

progamma individu dan progamma kabupaten, Bidang Keuangan dapat mengelola 

data RPKP (keuangan), PPL dapat membuat laporan penyuluhan bulanan yang 

akan di kirim pada kepala Bdan BP2K Kecamatan untuk dimintai persetujuan atas 

penyuluhan yang dilakukan oleh PPL itu sendiri, dan mengelola data progamma 

individu. 

4.2 Implementasi 

Implementasi sistem dilakukan oleh 6 pengguna yaitu Admin, Kepala 

Badan, Kepala BP2K Kecamatan, Bidang Perencanaan, Bidang Keuangan dan 

PPL yang memiliki fungsi masing-masing. 
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4.2.1 Halaman Login 

Halaman Login merupakan Halaman awal yang tampil saat pengguna 

(user) masuk kedalam sistem. Pengguna (User) disini adalah Admin, Kepala 

Badan, Kepala BP2K Kecamatan, Bidang Perencanaan, Bidang Keuangan dan 

PPL. Login sistem menggunakan nip dan password yang disesuaikan dengan 

pengguna. Berikut adalah Halaman Login Pengguna terlihat Pada Gambar 4.1:   

 
Gambar 4.1 Halaman Login 

 

4.2.2.  Antarmuka Bagi Administrator  

4.2.2.1 Halaman Beranda (Admin) 

Halaman admin merupakan halaman yang diakses oleh Admin untuk 

melihat, menambah, menghapus, mengedit serta mengaktifkan akun pengguna 

dan mencetak Laporan. Halaman utama admin merupakan halaman yang diakses 

oleh Admin Pada halaman administrator terdapat master data yang terdapat 

beberapa menu yaitu Pada menu pegawai memiliki sub menu pegawai, petugas, 

kepala badan, kepala bp2k, ppl. Pada menu lokasi memiliki sub menu kecamatan 

dan desa selanjutnya pada arsip sendiri terdapat beberapa menu seperti menu  cuti, 

mutasi, sedangkan kelompok tani  memiliki sub menu gapoktan dan kelompok 

tani, menu penyuluhan, menu progamma  memiliki sub menu progamma 

kabupaten dan progamma individu, menu rencana kerja, menu RPKP (keuagan) 

dan untuk  grafik total PPL memiliki option dapat dilihat pada Gambar 4.2 
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Gambar 4.2 Halaman Utama Admin 

4.2.2.2 Halaman Ganti Password 

Halaman ganti password merupan halaman yang di akses oleh Admin atau 

petugas itu sendiri yang dapat mengganti passwordnya setelah admin atau petugas 

mekukan login terlebih dahulu.  Berikut tampilan halaman ganti password terlihat 

Pada Gambar 4.3. 
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Gambar 4.3 Halaman Ganti Password  

 

4.2.2.3 Halaman Pegawai (admin) 

 Halaman Menu pegawai merupakan halaman yang diakses oleh Admin 

yang dapat  menambahkan data pegawai, mengedit data, mengahapus data, 

mengubah data, mencari data, dan mencetak data. Berikut tampilan halaman menu 

pegawai terlihat Pada Gambar 4.4. 

 
Gambar 4.4 Halaman Menu Pegawai 
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Menu Tambah Pegawai 

 

Gambar 4.5 Halaman Menu tambah Pegawai 

4.2.2.3.1 Halaman Petugas (admin) 

Halaman Petugas merupakan halaman yang diakses oleh Admin itu 

sendiri yang dapat  mengubah password menambahkan data, mengubah 

password, yang dapat  menambahkan data, melihat data, mengedit data, 

mengahapus data, mencari data dan mencetak data. Berikut tampilan halaman  

menu Petugas terlihat Pada Gambar 4.6 
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Gambar 4.6 Halaman Menu Petugas 

 Menu Tambah Petugas 

 

Gambar 4.7 Halaman Menu tambah Petugas 
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4.2.2.3.2 Halaman Kepala Badan (admin) 

Halaman Data Kepala Badan merupakan halaman yang diakses oleh 

Admin yang dapat  mengubah password menambahkan data, mengubah 

password, yang dapat  menambahkan data, melihat data, mengedit data, 

mengahapus data, mencari data dan mencetak data. Berikut tampilan halaman  

menu Kepala Badan terlihat Pada Gambar 4.8. 

 

Gambar 4.8 Halaman Menu Kepala Badan 

 Menu Tambah Kelapa Badan 

 

Gambar 4.9 Halaman Menu tambah Kepala Badan 
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4.2.2.3.3 Halaman Kepala BP2K (admin) 

Halaman Data Kepala BP2K merupakan halaman yang diakses oleh 

Admin yang dapat  mengubah password menambahkan data, yang dapat  

menambahkan data, melihat data, mengedit data, mengahapus data, mencari data 

dan mencetak data. Berikut tampilan halaman  menu Kepala BP2K terlihat Pada 

Gambar 4.10. 

 

Gambar 4.10 Halaman Menu Kepala BP2K 

 Menu Tambah Kepala BP2K 

 
 

Gambar 4.11 Halaman Menu tambah Kepala BP2K 
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4.2.2.3.4 Halaman PPL (admin) 

Halaman Data PLL merupakan halaman yang diakses oleh Admin 

yang dapat  menambahkan data, mengubah password, mengedit data, mengahapus 

data, mencari data dan mencetak data. Berikut tampilan halaman  menu PPL 

terlihat Pada Gambar 4.12. 

 

Gambar 4.12 Halaman Menu PPL 

 Menu Tambah PPL 

 
 

Gambar 4.13 Halaman Menu tambah PPL 
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4.2.2.4 Halaman Lokasi (admin) 

4.2.2.4.1 Halaman Kecamatan (admin) 

Halaman Data Kecamatan merupakan halaman yang diakses oleh 

Admin  yang dapat  menambahkan data, mengedit data, mengahapus data, 

mencari data dan mencetak data. Berikut tampilan halaman  menu Kecamatan 

terlihat Pada Gambar 4.14. 

 

 Gambar 4.14 Halaman Menu Kecamatan. 

 Menu Tambah Kecamatan 

 

Gambar 4.15 Halaman Menu tambah Kecamatan. 

4.2.2.4.2 Halaman Desa (admin) 

Halaman Data Desa merupakan halaman yang diakses oleh Admin 

yang dapat  menambahkan data, mengedit data, mengahapus data, mencari data 

dan mencetak data. Berikut tampilan halaman  menu Desa terlihat Pada Gambar 

4.16. 
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Gambar 4.16 Halaman Menu Desa 

 

 Menu Tambah Desa  

 

Gambar 4.17 Halaman Menu tambah Desa 

 

4.2.2.5 Halaman Arsip Cuti (admin) 

Halaman Data Cuti merupakan halaman yang diakses oleh Admin yang 

dapat  menambahkan data, melihat data, mengedit data, mengahapus data, 

mencari data dan mencetak data. Berikut tampilan halaman  menu Cuti terlihat 

Pada Gambar 4.18. 
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Gambar 4.18 Halaman Menu Cuti 

 

 Menu Tambah Cuti 

 
Gambar 4.19 Halaman Menu tambah Cuti 

 

4.2.2.6 Halaman Arsip Mutasi (admin) 

Halaman Data Mutasi merupakan halaman yang diakses oleh Admin 

yang dapat  menambahkan data, melihat data, mengedit data, mengahapus data, 

mencari data dan mencetak data. Berikut tampilan halaman  menu Mutasi terlihat 

Pada Gambar 4.20. 
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Gambar 4.20 Halaman Menu Mutasi. 

 Menu Tambah Mutasi 

 

Gambar 4.21 Halaman Menu tambah Mutasi. 

 

4.2.2.7 Halaman Arsip Kelompok Tani (admin) 

4.2.2.7.1 Halaman Gapoktan (admin) 

Halaman Data Gapoktan merupakan halaman yang diakses oleh 

Admin  yang dapat  menambahkan data, melihat data, mengedit data, mengahapus 

data, mencari data dan mencetak data. Berikut tampilan halaman  menu Gapoktan 

terlihat Pada Gambar 4.22. 
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Gambar 4.22 Halaman Menu Gapoktan. 

 Menu Tambah Gapoktan 

 
Gambar 4.23 Halaman Menu tambah Gapoktan. 

4.2.2.7.2 Halaman Kelompok Tani (admin) 

Halaman Data Kelompok Tani merupakan halaman yang diakses oleh 

Admin yang dapat  menambahkan data, melihat data, mengedit data, mengahapus 

data, mencari data dan mencetak data. Berikut tampilan halaman  menu 

Kelompok Tani terlihat Pada Gambar 4.24. 
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Gambar 4.24 Halaman Menu Kelompok Tani 

 Menu Tambah Kelompok Tani 

 
Gambar 4.25 Halaman Menu tambah Kelompok Tani 

 

4.2.2.8 Halaman Arsip Penyuluhan (admin) 

Halaman Data Penyuluhan merupakan halaman ppl yang melakukan 

penyuluhan di setiap kecamatan dan desa-desa yang diakses oleh Admin yang 

dapat  menambahkan data, melihat data, mengedit data, mengahapus data, 

mencari data dan mencetak data. Berikut tampilan halaman  menu Penyuluhan 

terlihat Pada Gambar 4.26. 
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Gambar 4.26 Halaman Menu Penyuluhan 

 Menu Tambah Penyuluhan 

 
Gambar 4.27 Halaman Menu tambah Penyuluhan 

 

4.2.2.9  Halaman Arsip Progamma (admin) 

4.2.2.9.1 Halaman Progamma Kabupaten (admin) 

Halaman Data Progamma merupakan halaman yang diakses oleh 

Admin  yang dapat  menambahkan data, melihat data, mengedit data, mengahapus 

data, mencari data dan mencetak data. Berikut tampilan halaman  menu 

Progamma Kabupaten terlihat Pada Gambar 4.28. 
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Gambar 4.28 Halaman Menu Progamma Kabupaten 

 Menu Tambah Progamma Kabupaten 

 
Gambar 4.29 Halaman Menu tambah Progamma Kabupaten 

4.2.2.9.2 Halaman Progamma Individu (admin) 

Halaman Data Progamma Kabupaten merupakan halaman yang 

diakses oleh Admin yang dapat  menambahkan data, melihat data, mengedit data, 

mengahapus data. Berikut tampilan halaman  menu Progamma Individu terlihat 

Pada Gambar 4.30. 
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Gambar 4.30 Halaman Menu Progamma Individu 

 Menu Tambah Progamma Individu 

 
Gambar 4.31 Halaman Menu tambah Progamma Individu 

4.2.2.10 Halaman Arsip Rencana Kerja (admin) 

Halaman Data Rencana Kerja merupakan halaman yang diakses oleh 

Admin  yang dapat  menambahkan data, melihat data, mengedit data, mengahapus 

data, mencari data dan mencetak data. Berikut tampilan halaman  menu Rencana 

Kerja terlihat Pada Gambar 4.32. 
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Gambar 4.32 Halaman Menu Rencana Kerja 

Menu Tambah Rencana Kerja 

 
Gambar 4.33 Halaman Menu tambah Rencana Kerja 

4.2.2.11 Halaman Arsip RPKP Keuangan (admin) 

Halaman Data RPKP (Keuangan) merupakan halaman yang diakses oleh 

Admin yang dapat menambahkan data, melihat data, mengedit data, mengahapus 

data, mencari data dan mencetak data. Berikut tampilan halaman  menu Rencana 

Kerja terlihat Pada Gambar 4.34. 
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Gambar 4.34 Halaman Menu RPKP (keuangan) 

 Menu Tambah RPKP  (keuangan) 

 

Gambar 4.35 Halaman Menu tambah RPKP (keuangan) 

 

4.2.3 Antarmuka Bagi Bidang Perencanaan dan Pelaporan 

4.2.3.1 Halaman Utama (bidang perencanaan dan pelaporan) 

Halaman Utama merupakan halaman yang diakses oleh Bidang 

Perencanaan dan Pelaporan mengelola data rencana kerja dan progamma. Berikut 

tampilan halaman menu  utama terlihat pada Gambar 4.36. 
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Gambar 4.36 Halaman utama bidang perencannan dan pelaporan 

4.2.3.1.1 Halaman Rencana Kerja (bidang perencanaan dan pelaporan) 

Halaman Data Rencana Kerja merupakan halaman yang diakses oleh 

Bidang Perencanaan dan Pelaporan yang dapat  menambahkan data, mengedit 

data, mengahapus data, melihat detail data, mencari data dan mencetak data. 

Berikut tampilan halaman menu  rencana kerja terlihat pada Gambar 4.37. 
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Gambar 4.37 Halaman menu rencana kerja  

4.2.3.2 Halaman Progamma Kabupaten (bidang perencannan dan pelaporan) 

Halaman Data Progamma merupakan halaman yang diakses oleh Bidang 

Perencanaan dan Pelaporan yang dapat  menambahkan data, mengedit data, 

mengahapus data, melihat detail data, mencari data dan mencetak data. Berikut 

tampilan halaman menu  rencana kerja terlihat pada Gambar 4.38. 

 

 



132 
 

 
 

 
Gambar 4.38 Halaman menu progamma kabupaten  

 

4.2.3.3 Halaman Progamma Individu (bidang perencannan dan pelaporan) 

Halaman Data Progamma Individu merupakan halaman yang diakses oleh 

Bidang Perencanaan dan Pelaporan yang dapat  mengelola data, mencari data, 

mencetak data dan memberikan persetujuan atas laporan progamma individu yang 

telah di buat oleh ppl (pegawai lapangan), setelah laporan progamma individu di 

setujui oleh bidang perencanaan dan pelaporan maka laporan tersebut datanya 

akan masuk ke kepala badan. Berikut tampilan halaman menu  progamma 

individu terlihat pada Gambar 4.39. 
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Gambar 4.39 Halaman menu progamma individu  

 

4.2.4 Antarmuka Bagi Bidang Keuangan 

4.2.4.1 Halaman Utama (bidang keuangan) 

Halaman Utama merupakan halaman yang diakses oleh Bidang Keuangan 

yang mengelola data RPKP (keuangan). Berikut tampilan halaman menu  utama 

terlihat pada Gambar 4.40. 
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Gambar 4.40 Halaman utama bidang keuangan 

 

4.2.4.2 Halaman RPKP keuangan (bidang keuangan) 

Halaman Data RPKP (Keuangan) merupakan halaman yang diakses oleh 

Bidang Keuangan yang dapat menambahkan data, mengedit data, mengahapus 

data, melihat detail data, mencari data dan mencetak data. Berikut tampilan 

halaman menu  RPKP (keuangan) terlihat pada Gambar 4.41. 

 

Gambar 4.41 Halaman menu RPKP (keuangan)  
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4.2.5 Antarmuka Bagi Kepala Badan 

4.2.5.1 Halaman Beranda (kepala badan) 

Halaman beranda kepala badan yaitu desain halaman yang pertama kali 

tampil setelah kepala badan berhasil login. Halaman utama kepala badan 

merupakan halaman yang diakses oleh Kepala Bada fungsinnya untuk melihat, 

mencari dan mencetak Laporan. Pada halaman administrator terdapat master data 

yang terdapat beberapa menu yaitu Pada menu pegawai memiliki sub menu 

pegawai, petugas, kepala badan, kepala bp2k, ppl. Pada menu lokasi memiliki sub 

menu kecamatan dan desa selanjutnya pada arsip sendiri terdapat beberapa menu 

seperti menu  cuti, mutasi, sedangkan kelompok tani  memiliki sub menu 

gapoktan dan kelompok tani, menu penyuluhan, menu progamma  memiliki sub 

menu progamma kabupaten dan progamma individu, menu rencana kerja, menu 

RPKP (keuagan) dan untuk  grafik total PPL memiliki option dapat dilihat pada 

Gambar 4.42 

 

Gambar 4.42 Halaman menu Beranda Kepala Badan 
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4.2.5.2 Halaman Pegawai (kepala badan) 

Halaman Data Pegawai merupakan halaman yang diakses oleh kepala 

badan yang dapat  mencari data, melihat data, dan mencetak data. Berikut 

tampilan halaman menu pegawai terlihat pada Gambar 4.43. 

 

Gambar 4.43 Halaman menu Pegawai  

4.2.5.2.1 Halaman Kepala Badan (kepala badan) 

Halaman Data Kepala Badan merupakan halaman yang diakses oleh 

kepala badan itu sendiri yang dapat  mencari data, melihat data dan mencetak 

data. Berikut tampilan halaman menu kepala badan terlihat pada Gambar 4.44. 
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Gambar 4.44 Halaman menu kepala badan 

4.2.5.2.2 Halaman Kepala BP2K (kepala badan) 

Halaman Data Kepala BP2K merupakan halaman yang diakses oleh 

kepala badan yang dapat  mencari data, melihat data dan mencetak data. Berikut 

tampilan halaman menu kepala BP2K terlihat pada Gambar 4.45. 

 
Gambar 4.45 Halaman menu kepala BP2K 
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4.2.5.2.3 Halaman PPL (kepala badan) 

Halaman Data PPL merupakan halaman yang diakses oleh kepala badan 

yang dapat  mencari data, melihat data dan mencetak data. Berikut tampilan 

halaman menu ppl terlihat pada Gambar 4.46. 

 

Gambar 4.46 Halaman menu PPL 

 

4.2.5.3 Halaman Lokasi (kepala badan) 

4.2.5.3.1 Halaman Kecamatan (kepala badan) 

Halaman Data Kecamatan merupakan halaman yang diakses oleh 

kepala badan yang dapat  mencari data, melihat data dan mencetak data. Berikut 

tampilan halaman menu kecamatan terlihat pada Gambar 4.47. 
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Gambar 4.47 Halaman menu Kecamatan 

4.2.5.3.2 Halaman Desa (kepala badan) 

Halaman Data Desa merupakan halaman yang diakses oleh kepala 

badan yang dapat  mencari data, melihat data dan mencetak data. Berikut tampilan 

halaman menu desa terlihat pada Gambar 4.48. 

 
Gambar 4.48 Halaman menu Desa 
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4.2.5.4 Halaman Cuti (kepala badan) 

Halaman Data Cuti merupakan halaman yang diakses oleh kepala badan 

yang dapat  mencari data, melihat data dan mencetak data. Berikut tampilan 

halaman menu cuti terlihat pada Gambar 4.49. 

 

Gambar 4.49 Halaman menu Cuti 

 

4.2.5.5 Halaman Mutasi (kepala badan) 

Halaman Data Mutasi merupakan halaman yang diakses oleh kepala badan 

yang dapat  mencari data, melihat data dan mencetak data. Berikut tampilan 

halaman menu mutasi terlihat pada Gambar 4.50 
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Gambar 4.50 Halaman menu Mutasi 

 

4.2.5.6 Halaman Kelompok Tani (kepala badan) 

4.2.5.6.1  Halaman Gapoktan (kepala badan) 

Halaman Data Gapoktan merupakan halaman yang diakses oleh 

kepala badan yang dapat  mencari data, melihat data dan mencetak data. Berikut 

tampilan halaman menu gapoktan terlihat pada Gambar 4.51 

 

Gambar 4.51 Halaman menu Gapoktan 
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4.2.5.6.2 Halaman Kelompok Tani (kepala badan) 

Halaman Data Kelompok Tani merupakan halaman yang diakses oleh 

kepala badan yang dapat  mencari data, melihat data dan mencetak data. Berikut 

tampilan halaman menu kelompok tani terlihat pada Gambar 4.52 

 
Gambar 4.52 Halaman menu Kelompok Tani 

 

4.2.5.7 Halaman Penyuluhan (kepala badan) 

Halaman Data Penyuluhan merupakan halaman ppl yang melakukan 

penyuluhan di setiap kecamatan dan desa-desa yang diakses oleh kepala badan 

yang dapat mencari data, melihat detail data dan mencetak data. Berikut tampilan 

halaman menu penyuluhan terlihat pada Gambar 4.53. 
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Gambar 4.53 Halaman menu Penyuluhan 

 

4.2.5.8 Halaman Progamma (kepala badan) 

4.2.5.8.1 Halaman Progamma Kabupaten (kepala badan) 

Halaman Data Progamma merupakan halaman yang diakses oleh 

kepala badan yang dapat  melihat detail data, mencari data dan mencetak data. 

Berikut tampilan halaman menu progamma kabupaten terlihat pada Gambar 4.54. 

 
Gambar 4.54 Halaman menu Progamma Kabupaten 
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4.2.5.8.2 Halaman Progamma Individu (kepala badan) 

Halaman Data Progamma Individu  merupakan halaman yang diakses 

oleh Admin yang dapat  melihat detail data, mencari data dan mencetak data. 

Berikut tampilan halaman menu progamma kabupaten terlihat pada Gambar 4.55.  

 

Gambar 4.55 Halaman menu Progamma Individu 

 

4.2.5.9 Halaman Rencana Kerja (kepala badan) 

Halaman Data Rencana Kerja merupakan halaman yang diakses oleh 

kepala badan yang dapat melihat detail data, mencari data dan mencetak data. 

Berikut tampilan halaman menu rencana kerja terlihat pada Gambar 4.56. 
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Gambar 4.56 Halaman menu Rencana Kerja 

 

4.2.5.10 Halaman RPKP keuangan (kepala badan) 

Halaman Data RPKP (Keuangan) merupakan halaman yang diakses oleh 

kepala badan yang dapat melihat detail data, mencari data dan mencetak data. 

Berikut tampilan halaman menu RPKP keuangan terlihat pada Gambar 4.57. 

 
Gambar 4.57 Halaman menu RPKP keuangan 
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4.2.6 Antarmuka Bagi Kepala BP2K 

4.2.6.1 Halaman Beranda (kepala BP2K) 

Halaman beranda Kepala BP2K yaitu desain halaman yang pertama kali 

tampil setelah kepala badan berhasil login, Pada halaman Kepala BP2K terdapat 

beberapa menu yaitu menu PPL, menu desa, menu penyuluhan dan untuk  grafik 

total PPL memiliki option dapat dilihat pada Gambar 4.58. 

 

Gambar 4.58 Halaman utama kepala bp2k 

 

4.2.6.2 Halaman PLL (kepala BP2K) 

Halaman Data PLL merupakan halaman yang diakses oleh kepala BP2K 

yang dapat  mencari data, melihat data dan mencetak data. Berikut tampilan 

halaman menu PPL terlihat pada Gambar 4.59. 
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Gambar 4.59 Halaman menu PPL 

 

4.2.6.3 Halaman Desa (kepala BP2K) 

Halaman Data Desa merupakan halaman yang diakses oleh kepala BP2K 

yang dapat  mencari data, melihat data dan mencetak data. Berikut tampilan 

halaman menu desa terlihat pada Gambar 4.60. 

 

Gambar 4.60 Halaman menu Desa 
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4.2.6.4 Halaman Penyuluhan (kepala BP2K) 

Halaman Data Penyuluhan merupakan halaman yang diakses oleh kepala 

BP2K yang dapat  mencari data, mencetak data, melihat detail data dan 

memberikan persetujuan atas laporan penyuluhan yang telah di buat oleh ppl 

(pegawai lapangan), setelah laporan penyuluhan di setujui oleh Kepala BP2K 

maka laporan tersebut datanya akan masuk ke kepala badan. Berikut tampilan 

halaman menu  penyuluhan terlihat pada Gambar 4.61. 

 

Gambar 4.61 Halaman menu Penyuluhan 

 

4.2.7 Antarmuka Bagi PPL 

4.2.7.1 Halaman Penyuluhan (ppl) 

Menu Penyuluhan merupakan halaman PPL yang melakukan penyuluhan 

pada setiap kecamatan dan desa-desa yang diakses oleh PPL yang dapat  mencari 

data, melihat detail data, menambah data, menghapus data dan mencetak data. 

Berikut tampilan halaman menu ppl terlihat pada Gambar 4.62. 

 



149 
 

 
 

 

Gambar 4.62 Halaman menu Penyuluhan 

 

4.2.7.2 Halaman Progamma Individu (ppl) 

Menu Progamma Individu merupakan halaman PPL yang membuat 

laporan mengenai progammanya yang diakses oleh PPL itu sendiri yang dapat  

mencari data, melihat detail data, mengedit data, menghapus data dan mencetak 

data. Berikut tampilan halaman menu progamma individu terlihat pada Gambar 

4.63. 

 
Gambar 4.63 Halaman menu Progamma Individu 
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4.2.8 Tampil Halaman Output 

Halaman Laporan merupakan halaman untuk melihat dan mencetak 

laporan. Pada halaman admin terdapat laporan data pegawai dan laporan 

penyuluhan bulanan, dapat dilihat pada gambar di bawah ini : 

4.2.8.1 Output Laporan Data Pegawai 

Halaman output laporan data guru menampilkan hasil cetak laporan data 

pegawai berdasarkan daftar urutan pangkat pegawai berikut  halaman  output data 

guru  dapat dilihat pada gambar 4.64 : 

 
Gambar 4.64 Laporan daftar urutan pangkat pegawai 

 

4.2.8.2 Output Laporan Penyuluhan  

Halaman output laporan penyuluhan menampilkan hasil cetak laporan data 

penyuluhan bulanan, berikut  halaman  output laporan penyuluhan dapat dilihat 

pada gambar 4.65. 
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Gambar 4.65 Laporan Penyuluhan  

 

4.3 Pengkodean 

Pada pengkodean di tampilkan beberapa kode seperti  koding tambah, 

koding edit, dan koding hapus. Berikut digambarkan beberapa tampilan koding 

dalam bahasa pemrograman yang dibuat. 

4.3.1 Coding Tambah 

1. Coding login pengguna 
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Gambar 4.66 coding login pengguna 

2. Coding tambah data pegawai 

 
Gambar 4.67 coding tambah data pegawai 

3. Coding tambah data petugas 

 
Gambar 4.68 coding tambah data petugas 

4. Coding tambah data kepala badan 

 
Gambar 4.69 coding tambah data kepala badan 

5. Coding tambah data kepala bp2k 

 
Gambar 4.70 coding tambah data kepala bp2k 

6. Coding tambah data ppl 

 
Gambar 4.71 coding tambah data ppl 
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7. Coding tambah data kecamatan 

 
Gambar 4.72 coding tambah data kecamatan 

8. Coding tambah data desa 

 
Gambar 4.73 coding tambah data desa 

9. Coding tambah data cuti 

 
Gambar 4.74 coding tambah data cuti 

10. Coding tambah data mutasi 

 
Gambar 4.75 coding tambah data mutasi 

11. Coding tambah data gapoktan 

 
Gambar 4.76 coding tambah data gapoktan 

12. Coding tambah data kelompok tani 

 
Gambar 4.76 coding tambah data kelompok tani 



154 
 

 
 

13. Coding tambah data penyuluhan 

 
Gambar 4.77 coding tambah data penyuluhan 

14. Coding tambah data progamma kabupaten 

 
Gambar 4.78 coding tambah data progamma kabupaten 

15. Coding tambah data progamma individu 

 
Gambar 4.79 coding tambah data progamma individu 

16. Coding tambah data rencana kerja 

 
Gambar 4.80 coding tambah data rencana kerja 

17. Coding tambah data rpkp (keuangan) 

 
Gambar 4.81 coding tambah data rpkp (keuangan) 
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4.3.2 Coding Edit 

1. Coding edit data pegawai 

 

 
Gambar 4.82 coding edit data pegawai 

2. Coding edit data kepala badan 

 
Gambar 4.83 coding edit kepala badan 
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3. Coding edit data kepala bp2k 

 
Gambar 4.84 coding edit kepala bp2k 

4. Coding edit data ppl 

 
Gambar 4.85 coding edit ppl 

5. Coding edit data kecamatan 

 
Gambar 4.86 coding edit kecamatan 



157 
 

 
 

6. Coding edit data desa 

 
Gambar 4.87 coding edit desa 

7. Coding edit data cuti 

 
Gambar 4.88 coding edit cuti 

8. Coding edit data mutasi 

 
Gambar 4.89 coding edit mutasi 
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9. Coding edit data gapoktan 

 
Gambar 4.90 coding edit gapoktan 

10. Coding edit data kelompok tani 

 
Gambar 4.91 coding edit kelompok tani 

11. Coding edit data penyuluhan 

 
Gambar 4.92 coding edit penyuluhan 
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12. Coding edit data progamma kabupaten 

 
Gambar 4.93 coding progamma kabupaten 

13. Coding edit data progamma individu 

 
Gambar 4.94 coding edit progamma individu 

14. Coding edit data rencana kerja 

 
Gambar 4.95 coding edit rencana kerja 
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15. Coding edit data rpkp (keuangan) 

 
Gambar 4.96 coding edit rpkp (keuangan) 

4.3.2 Coding Hapus 

1. Coding hapus data pegawai 

 
Gambar 4.97 coding hapus data pegawai 
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2. Coding hapus data petugas 

 
Gambar 4.98 coding hapus data petugas 

3. Coding hapus data kepala badan 

 
Gambar 4.99 coding hapus data kepala badan 

4. Coding hapus data kepala bp2k 

 
Gambar 4.100 coding hapus data kepala bp2k 
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5. Coding hapus data ppl 

 
Gambar 4.101 coding hapus data ppl 

6. Coding hapus data kecamatan 

 
Gambar 4.102 coding hapus data kecamatan 

7. Coding hapus data desa 

 
Gambar 4.103 coding hapus data desa 
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8. Coding hapus data cuti 

 

Gambar 4.104 coding hapus data cuti 

9. Coding hapus data mutasi 

 

Gambar 4.105 coding hapus data mutasi 

10. Coding hapus data gapoktan 

 
Gambar 4.106 coding hapus data gapoktan 
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11. Coding hapus data kelompok tani 

 
Gambar 4.107 coding hapus data kelompok tani 

12. Coding hapus data penyuluhan 

 
Gambar 4.108 coding hapus data penyuluhan 

13. Coding hapus data progamma kabupaten 

 
Gambar 4.109 coding hapus data progamma kabupaten 
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14. Coding hapus data progamma individu 

 
Gambar 4.110 coding hapus data progamma individu 

15. Coding hapus data rencana kerja 

 
Gambar 4.111 coding hapus data rencana kerja 

16. Coding hapus data rpkp (keuangan) 

 
 Gambar 4.112 coding hapus data rencana kerja 
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4.4 Pengujian Sistem 

 Pada tahap ini pengujian yang digunakan yaitu Grafis User Interface 

(GUI), penulis melakukan uji coba terhadap sistem yang telah dikembangkan 

dengan hasil sebagai berikut dengan bukti dapat dilihat pada lampiran.  

4.4.1 Pengujian Fungsional 

4.4.1.1 Pengujian yang dilakukan oleh Admin 

Tabel 4.1 Pengujian yang dilakukan oleh Admin 

No Fungsi  

yang diuji 

Cara Pengujian Halaman yang 

diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

1. Login Admin 

memasukkan 

username dan 

password 

Admin masuk ke 

halaman admin 

Berhasil 

2. Melihat 

data 

Pegawai 

Pilih menu pegawai 

dengan pilihan sub 

menu pegawai 

Admin dapat input data 

admin, edit, cari, 

tambah, menghapus dan 

ganti password 

Berhasil 

3. Melihat 

data 

Petugas  

Pilih menu pegawai 

dengan pilihan sub 

menu petugas 

Admin dapat input data 

petugas, edit, cari, 

tambah, menghapus dan 

ganti password 

Berhasil 

4. Melihat 

data Kepala 

Badan 

Pilih menu pegawai 

dengan pilihan sub 

menu kepala badan 

Admin dapat input data 

kepala badan, edit, cari, 

tambah,  menghapus 

dan ganti password 

Berhasil 

5. Melihat 

data Kepala 

BP2K 

Pilih menu pegawai 

dengan pilihan sub 

menu kepala bp2k 

Admin dapat input data 

kepala bp2k, edit, cari, 

tambah, menghapus dan 

ganti password 

 

Berhasil 

6. Melihat 

data PPL 

Pilih menu pegawai 

dengan pilihan sub 

menu ppl 

Admin dapat input data 

ppl, edit, cari, tambah,  

menghapus dan ganti 

password 

Berhasil 

7. Melihat 

data Lokasi 

Kecamatan 

Pilih menu lokasi 

dengan pilihan sub  

menu kecamatan 

Admin dapat input data 

kecamatan, edit, cari, 

tambah,  dan 

menghapus. 

Berhasil 

8. Melihat 

data Lokasi 

Desa 

Pilih menu lokasi 

dengan pilihan sub  

menu desa 

Admin dapat input data 

desa, edit, cari, tambah,  

dan menghapus. 

Berhasil 

9. Melihat Pilih menu cuti   Admin dapat tambah Berhasil 



167 
 

 
 

data Arsip 

Cuti 

data cuti, lihat arsip, 

cari, print, dan 

menghapus. 

10. Melihat 

data Arsip 

Mutasi 

Pilih menu mutasi   Admin dapat tambah 

data mutasi, lihat arsip, 

cari, print, dan 

menghapus. 

 

Berhasil 

11. Melihat 

data Arsip 

Gapoktan 

Pilih menu 

kelompok tani 

dengan pilihan sub 

gapoktan 

Admin dapat tambah 

data gapoktan, lihat 

arsip, cari, edit, print, 

dan menghapus. 

Berhasil 

12. Melihat 

data Arsip 

Kelompok 

Tani 

Pilih menu 

kelompok tani 

dengan pilihan sub 

kelompok tani 

Admin dapat tambah 

data kelompok tani, 

lihat arsip, cari, edit, 

print, dan menghapus. 

Berhasil 

13. Melihat 

data Arsip 

Penyuluhan 

Pilih menu 

penyuluhan 

Admin dapat tambah 

data penyuluhan, lihat 

arsip, cari, edit, print, 

dan menghapus. 

 

Berhasil 

14. Melihat 

data Arsip 

Progamma  

Pilih menu 

progamma dengan 

pilihan sub 

progamma 

kabupaten 

Admin dapat tambah 

data progamma 

kabupaten, lihat arsip, 

cari, edit, print, dan 

menghapus. 

Berhasil 

15. Melihat 

data Arsip 

Progamma  

Pilih menu 

progamma dengan 

pilihan sub 

progamma individu 

Admin dapat tambah 

data progamma 

individu, lihat arsip, 

cari, edit, print, dan 

menghapus. 

 

Berhasil 

16. Melihat 

data Arsip 

Rencana 

Kerja 

Pilih menu rencana 

kerja  

Admin dapat tambah 

data rencana kerja, lihat 

arsip, cari, edit, print, 

dan menghapus. 

 

Berhasil 

17. Melihat 

data Arsip 

RPKP 

(keuangan) 

Pilih menu RPKP  

(keuangan) 

Admin dapat tambah 

data RPKP (keuangan), 

lihat arsip, cari, edit, 

print, dan menghapus. 

Berhasil 
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4.4.1.2 Pengujian yang dilakukan oleh Bidang Perencanaan dan Pelaporan 

Tabel 4.2 Pengujian yang dilakukan oleh Bidang Perencanaan dan Pelaporan 

No Fungsi  

yang diuji 

Cara Pengujian Halaman yang 

diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

1. Login Admin Bidang 

Perencanaan dan 

Pelaporan 

memasukkan 

username dan 

password 

Admin Bidang 

Perencanaan dan 

Pelaporan masuk ke 

halaman admin bidang 

perencanaan dan 

pelaporan 

Berhasil 

2. Melihat 

data Arsip 

Rencana 

Kerja 

Pilih menu rencana 

kerja  

Admin Bidang 

Perencanaan dan 

Pelaporan dapat tambah 

data rencana kerja, lihat 

arsip, cari, edit, print, dan 

menghapus. 

Berhasil 

3. Melihat 

data Arsip 

Progamma 

Pilih menu 

progamma dengan 

pilihan sub 

progamma 

kabupaten 

Admin Bidang 

Perencanaan dan 

Pelaporan dapat tambah 

data progamma 

kabupaten, lihat arsip, 

cari, edit, print, dan 

menghapus. 

Berhasil 

4. Melihat 

data Arsip 

Progamma 

Pilih menu 

progamma dengan 

pilihan sub 

progamma individu 

Admin Bidang 

Perencanaan dan 

Pelaporan dapat tambah 

data progamma individu, 

memberikan persetujuan 

laporan, lihat arsip, cari, 

edit, print, dan 

menghapus. 

Berhasil 

 

4.4.1.3 Pengujian yang dilakukan oleh Bidang Keuangan 

Tabel 4.3 Pengujian yang dilakukan oleh Bidang Keuangan 

No Fungsi  

yang diuji 

Cara Pengujian Halaman yang 

diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

1. Login Admin Bidang 

Keuangan memasukkan 

username dan password 

Admin Bidang 

Keuangan masuk 

kehalaman admin 

bidang keuangan 

Berhasil 

2. Melihat 

data Arsip 

RPKP 

Pilih menu RPKP  

(keuangan) 

Admin dapat tambah 

data RPKP 

(keuangan), lihat 

Berhasil 
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(keuanga) arsip, cari, edit, 

print, dan 

menghapus. 

 

 

4.4.1.4 Pengujian yang dilakukan oleh Kelapa Badan 

Tabel 4.4 Pengujian yang dilakukan oleh Kepala Badan 

No Fungsi  

yang diuji 

Cara Pengujian Halaman yang 

diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

1. Login Kepala Badan 

memasukkan 

username dan 

password 

Kepala Badan masuk ke 

halaman kepala badan 

Berhasil 

2. Melihat data 

pegawai 

Pilih menu 

pegawai dengan 

pilihan sub menu 

pegawai 

Kepala Badan dapat 

mencari data pegawai, 

melihat dan print data. 

Berhasil 

3. Melihat data 

Kepala 

Badan 

Pilih menu 

pegawai dengan 

pilihan sub menu 

kepala badan 

Kepala Badan dapat 

mencari data kepala 

badan , melihat dan 

print data. 

Berhasil 

4. Melihat data 

Kepala BP2K 

Pilih menu 

pegawai dengan 

pilihan sub menu 

kepala bp2k 

Kepala Badan dapat 

mencari data kepala 

bp2k, melihat dan print 

data. 

Berhasil 

5. Melihat data 

PPL 

Pilih menu 

pegawai dengan 

pilihan sub menu 

ppl 

Kepala Badan dapat 

mencari data ppl, 

melihat dan print data. 

Berhasil 

6. Melihat data 

Lokasi 

Kecamatan 

Pilih menu lokasi 

dengan pilihan 

sub menu 

kecamatan 

Kepala Badan dapat 

mencari data 

kecamatan, melihat dan 

print data. 

Berhasil 

7. Melihat data 

Lokasi Desa 

Pilih menu lokasi 

dengan pilihan 

sub menu desa 

Kepala Badan dapat 

mencari data desa, 

melihat dan print data. 

 

Berhasil 

8. Melihat data 

Arsip Cuti 

Pilih menu cuti Kepala Badan dapat 

mencari arsip cuti, 

melihat dan print data. 

Berhasil 

9. Melihat data 

Arsip Mutasi 

Pilih menu mutasi Kepala Badan dapat 

mencari arsip mutasi, 

melihat dan print data. 

Berhasil 

10. Melihat data Pilih menu Kepala Badan dapat Berhasil 
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Arsip 

Kelompok 

Tani 

kelompok tani 

dengan pilihan 

sub menu 

gapoktan 

mencari arsip gapoktan, 

melihat dan print data. 

11. Melihat data 

Arsip 

Kelompok 

Tani 

Pilih menu 

kelompok tani 

dengan pilihan 

sub menu 

kelompok tani 

Kepala Badan dapat 

mencari arsip kelompok 

tani, melihat dan print 

data. 

Berhasil 

12. Melihat data 

Arsip 

Penyuluhan 

Pilih menu 

penyuluhan 

Kepala Badan dapat 

mencari arsip 

penyuluhan, melihat 

dan print data. 

Berhasil 

13. Melihat data 

Arsip 

Progamma 

Pilih menu 

progamma 

dengan pilihan 

sub menu 

progamma 

kabupaten 

Kepala Badan dapat 

mencari arsip 

progamma kabupaten, 

melihat dan print data. 

Berhasil 

14. Melihat data 

Arsip 

Progamma 

Pilih menu 

progamma 

dengan pilihan 

sub menu 

progamma 

individu 

Kepala Badan dapat 

mencari arsip 

progamma individu, 

melihat dan print data. 

Berhasil 

15. Melihat data 

Arsip 

Rencana 

Kerja 

Pilih menu 

rencana kerja 

Kepala Badan dapat 

mencari arsip rencana 

kerja, melihat dan print 

data. 

Berhasil 

16. Melihat data 

Arsip RPKP 

(keuangan) 

Pilih menu RPKP 

(keuangan) 

Kepala Badan dapat 

mencari arsip RPKP 

(keuangan), melihat dan 

print data. 

Berhasil 

 

4.4.1.5 Pengujian yang dilakukan oleh Kepala BP2K Kecamatan 

Tabel 4.5 Pengujian yang dilakukan oleh Kepala BP2K 

No Fungsi  

yang diuji 

Cara Pengujian Halaman yang 

diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

1. Login Kepala BP2K 

memasukkan 

username dan 

password 

Kepala BP2K masuk 

ke halaman Kepala 

BP2K 

Berhasil 

2. Melihat data Ppl Pilih menu ppl Kepala BP2K dapat 

melihat data ppl, 

Berhasil 
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mencari data, dan 

print data ppl. 

3. Melihat data 

Desa 

Pilih menu desa Kepala BP2K dapat 

melihat data desa, 

mencari data, dan 

print data desa, 

Berhasil 

4. Melihat data 

Penyuluhan 

Pilih menu 

penyuluhan 

Kepala BP2K dapat 

melihat data 

penyuluhan, 

memberikan 

persetujuan atas 

laporan bulanan ppl 

(penyuluhan), 

mencari data, dan 

print data desa. 

Berhasil 

 

4.4.1.6 Pengujian yang dilakukan oleh Ppl 

Tabel 4.6 Pengujian yang dilakukan oleh Ppl 

No Fungsi  

yang diuji 

Cara Pengujian Halaman yang 

diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

1. Login Ppl memasukkan 

username dan 

password 

Ppl masuk ke 

halaman ppl 

Berhasil 

2. Melihat data 

Penyuluhan 

Pilih menu 

penyuluhan 

Ppl dapat melihat 

data penyuluhan, 

mencari, edit, hapus, 

dan print data. 

 

Berhasil 

3. Melihat data 

Progamma 

Individu 

Pilih menu 

progamma 

individu 

Ppl dapat melihat 

data progamma 

individu, mencari, 

edit, hapus, dan print 

data. 

Berhasil 
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4.4.2 Pengujian Pengguna 

  Hasil pengujian kuesioner PPL pada Sistem Informasi Pengarsipan 

Dokumen di Kantor Badan Pelaksanaan Penyuluhan Pertanian, Perikanan dan 

Kuhatanan Kabupaten Musi Banyuasin dengan 8 responder dapat dilihat pada 

tabel 4.8 : 

Tabel 4.7 Tabel Hasil Kuesioner PPL 

No

. 
Pertanyaan 

Sangat 

Setuju 
Setuju 

Kurang 

Setuju 

Tidak 

Setuju 

1. Apakah tampilan halaman utama 

pada sistem dapat mudah di 

mengerti? 

5 1 1 1 

2. Apakah Fitur – fitur yang di 

gunakan sudah baik dan mudah 

di mengerti ? 

4 3 1 0 

3. Apakah sistem informasi 

pengarsipan dokumen dapat 

memberikan kemudahan dalam 

seluruh pengelolahan data yang 

ingin di arsipkan ? 

5 2 1 0 

4. Apakah sistem yang digunakan 

dapat mempermudah pekerjaan 

pegawai di kantor dalam melihat 

data arsip ? 

5 2 1 0 

5. Secara keseluruhan apakah anda 

sudah merasa puas dengan 

tampilan sistem informasi 

pengarsipan dokumen yang telah 

dibuat ? 

4 3 1 0 
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Grafik hasil kuisioner ppl dapat dilihat pada gambar dibawah : 

 
Gambar 4.113 kuisioner pertayaan 1 pada ppl 

 

 
Gambar 4.114 kuisioner pertayaan 2 pada ppl 

 

 
Gambar 4.115 kuisioner pertayaan 3 pada ppl 

62% 12% 

13% 

13% 

1.Apakah tampilan halaman utama pada 
sistem dapat mudah di mengerti ? 

sangat setuju

setuju

kurang setuju

tidak setuju

50% 

37% 

13% 

0% 

2. Apakah Fitur – fitur yang di gunakan sudah 
baik dan mudah di mengerti  

sangat setuju
setuju
kurang setuju
tidak setuju

62% 

25% 

13% 

0% 

3.Apakah sistem informasi pengarsipan 
dokumen dapat memberikan kemudahan 

dalam seluruh pengelolahan data yang ingin 
di arsipkan  

sangat setuju
setuju
kurang setuju
tidak setuju
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Gambar 4.116 kuisioner pertayaan 4 pada ppl 

 

 
Gambar 4.117 kuisioner pertayaan 5 pada ppl 

 

 

62% 

25% 

13% 

0% 

4. Apakah sistem yang digunakan dapat 
mempermudah pekerjaan pegawai di kantor 

dalam melihat data arsip  

sangat setuju
setuju
kurang setuju
tidak setuju

50% 

37% 

13% 

0% 

5.Secara keseluruhan apakah anda sudah 
merasa puas dengan tampilan sistem 

informasi pengarsipan dokumen yang telah 
dibuat ? 

sangat setuju

setuju

kurang setuju

tidak setuju

57% 27% 

13% 

3% 

Total 

sangat setuju

setuju

kurang setuju

tidak setuju
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Gambar 4.118 kuisioner total ppl 

 

Grafik hasil pengujian PPL Sistem Informasi Pengarsipan Dokumen di 

Kantor Badan Pelaksanaan Penyuluhan Pertanian, Perikanan dan Kuhatanan 

Kabupaten Musi Banyuasin dengan 8 responden dapat dilihat pada gambar diatas 

dengan hasil persentasi dari setiap pertanyaan yaitu : Apakah tampilan halaman 

utama pada sistem dapat mudah di mengerti ? dengan hasil sangat setuju 5 

responses hasil persentasi 62%, setuju 1 responses hasil persentase 12%, kurang 

setuju 1 responses hasil persentase 13%, tidak setuju 1 responses hasil persentase 

13%. Apakah Fitur – fitur yang di gunakan sudah baik dan mudah di mengerti ? 

dengan hasil sangat setuju 4 responses hasil persentasi 50%, setuju 3 responses 

hasil persentasi 37%, kurang setuju 1 responses hasil persentasi 13%, tidak setuju 

0 responses hasil persentasi 0%. Apakah sistem informasi pengarsipan dokumen 

dapat memberikan kemudahan dalam seluruh pengelolahan data yang ingin di 

arsipkan ? dengan hasil sangat setuju 5 responses hasil persentase 62%, setuju 2 

responses hasil persentase 25%, kurang setuju 1 responses hasil persentase 13%,  

tidak setuju 0 responses hasil persentase 0%. Apakah sistem yang digunakan 

dapat mempermudah pekerjaan pegawai di kantor dalam melihat data arsip ? 

dengan hasil sangat setuju 5 responses hasil persentase 62%, setuju 2 responses 

hasil persentase 25%, kurang setuju 1 responses hasil persentase 13%, tidak setuju 

0 responses hasil persentase 0%. Secara keseluruhan apakah anda sudah merasa 

puas dengan tampilan sistem informasi pengarsipan dokumen yang telah dibuat ? 

dengan hasil sangat setuju 4 responses hasil persentase 45%, setuju 3 responses 

hasil persentase 33%, kurang setuju 1 responses hasil persentase 45%, tidak setuju 

0 responses hasil persentase 0%. Total sangat setuju 23 responses hasil persentase 

57%, setuju 11 responses hasil persentase 27%, kurang setuju 5 responses hasil 

persentase 13%, tidak setuju 1 responses hasil persentase 3%. 

Hasil pengujian kuesioner Kepala BP2K Kecamatan pada Sistem Informasi 

Pengarsipan Dokumen di Kantor Badan Pelaksanaan Penyuluhan Pertanian, 

Perikanan dan Kuhatanan Kabupaten Musi Banyuasin dengan 6 responder dapat 

dilihat pada tabel 4.9 : 
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Tabel 4.8 Tabel Hasil Kuesioner Kepala BP2K Kecamatan 

No

. 
Pertanyaan 

Sangat 

Setuju 
Setuju 

Kurang 

Setuju 

Tidak 

Setuju 

1. Apakah tampilan halaman utama 

pada sistem dapat mudah di 

mengerti? 

3 2 1 0 

2. 
Apakah Fitur – fitur yang di gunakan 

sudah baik dan mudah di mengerti ? 
2 2 1 1 

3. Apakah sistem informasi 

pengarsipan dokumen dapat 

memberikan kemudahan dalam 

seluruh pengelolahan data yang ingin 

di arsipkan ? 

4 2 0 0 

4. Apakah sistem yang digunakan dapat 

mempermudah pekerjaan pegawai di 

kantor dalam melihat data arsip ? 

5 1 0 0 

5. Secara keseluruhan apakah anda 

sudah merasa puas dengan tampilan 

sistem informasi pengarsipan 

dokumen yang telah dibuat ? 

3 2 1 0 

 

Grafik hasil kuisioner Kepala BP2K dapat dilihat pada gambar dibawah : 

 
Gambar 4.119 kuisioner pertayaan 1 pada kepala bp2k kecamatan 

 

50% 

33% 

17% 

0% 

1.Apakah tampilan halaman utama pada 
sistem dapat mudah di mengerti 

sangat setuju
setuju
kurang setuju
tidak setuju
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Gambar 4.120 kuisioner pertayaan 2 pada kepala bp2k kecamatan 

 

 
Gambar 4.121 kuisioner pertayaan 3 pada kepala bp2k kecamatan 

 

 
Gambar 4.122 kuisioner pertayaan 4 pada kepala bp2k kecamatan 

33% 

33% 

17% 

17% 

2.Apakah Fitur – fitur yang di gunakan sudah 
baik dan mudah di mengerti ? 

sangat setuju
setuju
kurang setuju
tidak setuju

67% 

33% 

0% 0% 

3.Apakah sistem informasi pengarsipan 
dokumen dapat memberikan kemudahan 

dalam seluruh pengelolahan data yang ingin di 
arsipkan ? 

sangat setuju

setuju

kurang setuju

tidak setuju

83% 

17% 

0% 0% 

4.Apakah sistem yang digunakan dapat 
mempermudah pekerjaan pegawai di kantor 

dalam melihat data arsip ? 

sangat setuju
setuju
kurang setuju
tidak setuju
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Gambar 4.123 kuisioner pertayaan 5 pada kepala bp2k kecamatan 

 

 
Gambar 4.124 kuisioner total pada kepala bp2k kecamatan 

Grafik hasil pengujian Kepala BP2K Kecamatan Sistem Informasi 

Pengarsipan Dokumen di Kantor Badan Pelaksanaan Penyuluhan Pertanian, 

Perikanan dan Kuhatanan Kabupaten Musi Banyuasin dengan 6 responden dapat 

dilihat pada gambar diatas dengan hasil persentasi dari setiap pertanyaan yaitu : 

Apakah tampilan halaman utama pada sistem dapat mudah di mengerti ? dengan 

hasil sangat setuju 3 responses hasil persentasi 50%, setuju 2 responses hasil 

persentase 33%, kurang setuju 1 responses hasil persentase 17%, tidak setuju 0 

responses hasil persentase 0%. Apakah Fitur – fitur yang di gunakan sudah baik 

dan mudah di mengerti ? dengan hasil sangat setuju 2 responses hasil persentasi 

33%, setuju 2 responses hasil persentasi 33%, kurang setuju 1 responses hasil 

persentasi 17%, tidak setuju 1 responses hasil persentasi 17%. Apakah sistem 

50% 

33% 

17% 

0% 

5. Secara keseluruhan apakah anda sudah 
merasa puas dengan tampilan sistem 

informasi pengarsipan dokumen yang telah 
dibuat ? 

sangat setuju

setuju

kurang setuju

tidak setuju

57% 30% 

10% 

3% 

Total 

sangat setuju

setuju

kurang setuju

tidak setuju
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informasi pengarsipan dokumen dapat memberikan kemudahan dalam seluruh 

pengelolahan data yang ingin di arsipkan ? dengan hasil sangat setuju 4 responses 

hasil persentase 67%, setuju 2 responses hasil persentase 33%, kurang setuju 0 

responses hasil persentase 0%,  tidak setuju 0 responses hasil persentase 0%. 

Apakah sistem yang digunakan dapat mempermudah pekerjaan pegawai di kantor 

dalam melihat data arsip ? dengan hasil sangat setuju 5 responses hasil persentase 

83%, setuju 1 responses hasil persentase 17%, kurang setuju 0 responses hasil 

persentase 0%, tidak setuju 0 responses hasil persentase 0%. Secara keseluruhan 

apakah anda sudah merasa puas dengan tampilan sistem informasi pengarsipan 

dokumen yang telah dibuat ? dengan hasil sangat setuju 3 responses hasil 

persentase 50%, setuju 2 responses hasil persentase 33%, kurang setuju 1 

responses hasil persentase 17%, tidak setuju 0 responses hasil persentase 0%. 

Total sangat setuju 17 responses hasil persentase 57%, setuju 9 responses hasil 

persentase 30%, kurang setuju 3 responses hasil persentase 10%, tidak setuju 1 

responses hasil persentase 3%. 

Hasil pengujian kuesioner Administrator pada Sistem Informasi Pengarsipan 

Dokumen di Kantor Badan Pelaksanaan Penyuluhan Pertanian, Perikanan dan 

Kuhatanan Kabupaten Musi Banyuasin dengan 1 responden dapat dilihat pada 

tabel 4.10 : 

Tabel 4.9 Tabel Hasil Kuesioner Administrator 

N

o. 
Pertanyaan 

Sangat 

Setuju 
Setuju 

Kurang 

Setuju 

Tidak 

Setuju 

1. Apakah tampilan halaman utama 

pada sistem dapat mudah di 

mengerti? 

0 1 0 0 

2. 
Apakah Fitur – fitur yang di 

gunakan sudah baik dan mudah di 

mengerti ? 

1 0 0 0 

3. Apakah sistem informasi 

pengarsipan dokumen dapat 

memberikan kemudahan dalam 

seluruh pengelolahan data yang 

ingin di arsipkan ? 

0 1 0 0 
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4. Apakah sistem yang digunakan 

dapat mempermudah pekerjaan 

pegawai di kantor dalam melihat 

data arsip ? 

1 0 0 0 

5. Secara keseluruhan apakah anda 

sudah merasa puas dengan 

tampilan sistem informasi 

pengarsipan dokumen yang telah 

dibuat ? 

0 1 0 0 

 

Grafik hasil kuisioner Administrator dapat dilihat pada gambar dibawah : 

 
Gambar 4.125 kuisioner pertayaan 1 pada administrator 

 

 
Gambar 4.126 kuisioner pertayaan 2 pada administrator 
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100% 

0% 

0% 
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2.Apakah Fitur – fitur yang di gunakan sudah 
baik dan mudah di mengerti ? 

sangat setuju
setuju
kurang setuju
tidak setuju
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Gambar 4.127 kuisioner pertayaan 3 pada administrator 

 

 
Gambar 4.128 kuisioner pertayaan 4 pada administrator 

 

 
Gambar 4.129 kuisioner pertayaan 5 pada administrator 
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4.Apakah sistem yang digunakan dapat 
mempermudah pekerjaan pegawai di kantor 

dalam melihat data arsip ? 

sangat setuju
setuju
kurang setuju
tidak setuju

0% 

100% 
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5.Secara keseluruhan apakah anda sudah 
merasa puas dengan tampilan sistem 

informasi pengarsipan dokumen yang telah 
dibuat ? 

sangat setuju
setuju
kurang setuju
tidak setuju
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Gambar 4.130 kuisioner total pada administrator 

Grafik hasil pengujian Administrator Sistem Informasi Pengarsipan 

Dokumen di Kantor Badan Pelaksanaan Penyuluhan Pertanian, Perikanan dan 

Kuhatanan Kabupaten Musi Banyuasin dengan 1 responden dapat dilihat pada 

gambar diatas dengan hasil persentasi dari setiap pertanyaan yaitu : Apakah 

tampilan halaman utama pada sistem dapat mudah di mengerti ? dengan hasil 

sangat setuju 0 responses hasil persentasi 0%, setuju 1 responses hasil persentase 

100%, kurang setuju 0 responses hasil persentase 0%, tidak setuju 0 responses 

hasil persentase 0%. Apakah Fitur – fitur yang di gunakan sudah baik dan mudah 

di mengerti ? dengan hasil sangat setuju 1 responses hasil persentasi 100%, setuju 

0 responses hasil persentasi 0%, kurang setuju 0 responses hasil persentasi 0%, 

tidak setuju 0 responses hasil persentasi 0%. Apakah sistem informasi 

pengarsipan dokumen dapat memberikan kemudahan dalam seluruh pengelolahan 

data yang ingin di arsipkan ? dengan hasil sangat setuju 0 responses hasil 

persentase 0%, setuju 1 responses hasil persentase 100%, kurang setuju 0 

responses hasil persentase 0%,  tidak setuju 0 responses hasil persentase 0%. 

Apakah sistem yang digunakan dapat mempermudah pekerjaan pegawai di kantor 

dalam melihat data arsip ? dengan hasil sangat setuju 1 responses hasil persentase 

100%, setuju 0 responses hasil persentase 0%, kurang setuju 0 responses hasil 

persentase 0%, tidak setuju 0 responses hasil persentase 0%. Secara keseluruhan 

apakah anda sudah merasa puas dengan tampilan sistem informasi pengarsipan 

dokumen yang telah dibuat ? dengan hasil sangat setuju 0 responses hasil 

persentase 0%, setuju 1 responses hasil persentase 100%, kurang setuju 0 

responses hasil persentase 0%, tidak setuju 0 responses hasil persentase 0%.  
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0% 0% 

Total 
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Total sangat setuju 2 responses hasil persentase 40%, setuju 3 responses hasil 

persentase 60%, kurang setuju 0 responses hasil persentase 0%, tidak setuju 0 

responses hasil persentase 0%. 

Hasil pengujian kuesioner Bidang Keuangan pada Sistem Informasi 

Pengarsipan Dokumen di Kantor Badan Pelaksanaan Penyuluhan Pertanian, 

Perikanan dan Kuhatanan Kabupaten Musi Banyuasin dengan 10 responder dapat 

dilihat pada tabel 4.11 : 

Tabel 4.10 Tabel Hasil Kuesioner Bidang Keuangan 

No. Pertanyaan 
Sangat 

Setuju 
Setuju 

Kurang 

Setuju 

Tidak 

Setuju 

1. Apakah tampilan halaman 

utama pada sistem dapat 

mudah di mengerti? 

0 1 0 0 

2. 
Apakah Fitur – fitur yang di 

gunakan sudah baik dan mudah 

di mengerti ? 

1 0 0 0 

3. Apakah sistem informasi 

pengarsipan dokumen dapat 

memberikan kemudahan dalam 

seluruh pengelolahan data yang 

ingin di arsipkan ? 

1 0 0 0 

4. Apakah sistem yang digunakan 

dapat mempermudah pekerjaan 

pegawai di kantor dalam 

melihat data arsip ? 

1 0 0 0 

5. Secara keseluruhan apakah 

anda sudah merasa puas 

dengan tampilan sistem 

informasi pengarsipan 

dokumen yang telah dibuat ? 

0 1 0 0 
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Grafik hasil kuisioner Bidang Keuangan dapat dilihat pada gambar dibawah : 

 
Gambar 4.131 kuisioner pertayaan 1 pada bidang keuangan 

 

 
Gambar 4.132 kuisioner pertayaan 2 pada bidang keuangan 

 

 
Gambar 4.133 kuisioner pertayaan 3 pada bidang keuangan 
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mudah di mengerti ? 

sangat setuju
setuju
kurang setuju
tidak setuju

100% 

0% 
0% 

0% 

3.Apakah sistem informasi pengarsipan 
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Gambar 4.134 kuisioner pertayaan 4 pada bidang keuangan 

 

 
Gambar 4.135 kuisioner pertayaan 5 pada bidang keuangan 

 

 
Gambar 4.136 kuisioner total pada bidang keuangan 
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Grafik hasil pengujian Bidang Keuangan Sistem Informasi Pengarsipan 

Dokumen di Kantor Badan Pelaksanaan Penyuluhan Pertanian, Perikanan dan 

Kuhatanan Kabupaten Musi Banyuasin dengan 1 responden dapat dilihat pada 

gambar diatas dengan hasil persentasi dari setiap pertanyaan yaitu : Apakah 

tampilan halaman utama pada sistem dapat mudah di mengerti ? dengan hasil 

sangat setuju 0 responses hasil persentasi 0%, setuju 1 responses hasil persentase 

100%, kurang setuju 0 responses hasil persentase 0%, tidak setuju 0 responses 

hasil persentase 0%. Apakah Fitur – fitur yang di gunakan sudah baik dan mudah 

di mengerti ? dengan hasil sangat setuju 1 responses hasil persentasi 100%, setuju 

0 responses hasil persentasi 0%, kurang setuju 0 responses hasil persentasi 0%, 

tidak setuju 0 responses hasil persentasi 0%. Apakah sistem informasi 

pengarsipan dokumen dapat memberikan kemudahan dalam seluruh pengelolahan 

data yang ingin di arsipkan ? dengan hasil sangat setuju 1 responses hasil 

persentase 100%, setuju 0 responses hasil persentase 0%, kurang setuju 0 

responses hasil persentase 0%,  tidak setuju 0 responses hasil persentase 0%. 

Apakah sistem yang digunakan dapat mempermudah pekerjaan pegawai di kantor 

dalam melihat data arsip ? dengan hasil sangat setuju 1 responses hasil persentase 

100%, setuju 0 responses hasil persentase 0%, kurang setuju 0 responses hasil 

persentase 0%, tidak setuju 0 responses hasil persentase 0%. Secara keseluruhan 

apakah anda sudah merasa puas dengan tampilan sistem informasi pengarsipan 

dokumen yang telah dibuat ? dengan hasil sangat setuju 0 responses hasil 

persentase 0%, setuju 1 responses hasil persentase 100%, kurang setuju 0 

responses hasil persentase 0%, tidak setuju 0 responses hasil persentase 0%. Total 

sangat setuju 3 responses hasil persentase 60%, setuju 2 responses hasil persentase 

40%, kurang setuju 0 responses hasil persentase 0%, tidak setuju 0 responses hasil 

persentase 0%. 

Hasil pengujian kuesioner Kepala Badan pada Sistem Informasi 

Pengarsipan Dokumen di Kantor Badan Pelaksanaan Penyuluhan Pertanian, 

Perikanan dan Kuhatanan Kabupaten Musi Banyuasin dengan 10 responder dapat 

dilihat pada tabel 4.12 : 
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Tabel 4.11 Tabel Hasil Kuesioner Kepala Badan 

No. Pertanyaan 
Sangat 

Setuju 
Setuju 

Kurang 

Setuju 

Tidak 

Setuju 

1. Apakah tampilan halaman 

utama pada sistem dapat 

mudah di mengerti? 

1 0 1 0 

2. 
Apakah Fitur – fitur yang di 

gunakan sudah baik dan mudah 

di mengerti ? 

0 1 0 0 

3. Apakah sistem informasi 

pengarsipan dokumen dapat 

memberikan kemudahan dalam 

seluruh pengelolahan data yang 

ingin di arsipkan ? 

1 0 0 0 

4. Apakah sistem yang digunakan 

dapat mempermudah pekerjaan 

pegawai di kantor dalam 

melihat data arsip ? 

1 0 0 0 

5. Secara keseluruhan apakah 

anda sudah merasa puas 

dengan tampilan sistem 

informasi pengarsipan 

dokumen yang telah dibuat ? 

0 1 0 0 

 

Grafik hasil kuisioner Kepala Badan dapat dilihat pada gambar dibawah : 

 
Gambar 4.137 kuisioner pertayaan 1 pada kepala badan 
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Gambar 4.138 kuisioner pertayaan 2 pada kepala badan 

 

 
Gambar 4.139 kuisioner pertayaan 3 pada kepala badan 

 

 
Gambar 4.140 kuisioner pertayaan 4 pada kepala badan 
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Gambar 4.141 kuisioner pertayaan 5 pada kepala badan 

 

 
Gambar 4.142 kuisioner total pada kepala badan 

Grafik hasil pengujian Kepala Badan Sistem Informasi Pengarsipan 

Dokumen di Kantor Badan Pelaksanaan Penyuluhan Pertanian, Perikanan dan 

Kuhatanan Kabupaten Musi Banyuasin dengan 1 responden dapat dilihat pada 

gambar diatas dengan hasil persentasi dari setiap pertanyaan yaitu : Apakah 

tampilan halaman utama pada sistem dapat mudah di mengerti ? dengan hasil 

sangat setuju 1 responses hasil persentasi 100%, setuju 0 responses hasil 

persentase 0%, kurang setuju 0 responses hasil persentase 0%, tidak setuju 0 

responses hasil persentase 0%. Apakah Fitur – fitur yang di gunakan sudah baik 

dan mudah di mengerti ? dengan hasil sangat setuju 0 responses hasil persentasi 

0%, setuju 1 responses hasil persentasi 100%, kurang setuju 0 responses hasil 

persentasi 0%, tidak setuju 0 responses hasil persentasi 0%. Apakah sistem 

informasi pengarsipan dokumen dapat memberikan kemudahan dalam seluruh 
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pengelolahan data yang ingin di arsipkan ? dengan hasil sangat setuju 1 responses 

hasil persentase 100%, setuju 0 responses hasil persentase 0%, kurang setuju 0 

responses hasil persentase 0%,  tidak setuju 0 responses hasil persentase 0%. 

Apakah sistem yang digunakan dapat mempermudah pekerjaan pegawai di kantor 

dalam melihat data arsip ? dengan hasil sangat setuju 1 responses hasil persentase 

100%, setuju 0 responses hasil persentase 0%, kurang setuju 0 responses hasil 

persentase 0%, tidak setuju 0 responses hasil persentase 0%. Secara keseluruhan 

apakah anda sudah merasa puas dengan tampilan sistem informasi pengarsipan 

dokumen yang telah dibuat ? dengan hasil sangat setuju 0 responses hasil 

persentase 0%, setuju 1 responses hasil persentase 100%, kurang setuju 0 

responses hasil persentase 0%, tidak setuju 0 responses hasil persentase 0%. Total 

sangat setuju 3 responses hasil persentase 60%, setuju 2 responses hasil persentase 

40%, kurang setuju 0 responses hasil persentase 0%, tidak setuju 0 responses hasil 

persentase 0%. 

Hasil pengujian kuesioner Bidang Perencanaan dan Pelaporan pada Sistem 

Informasi Pengarsipan Dokumen di Kantor Badan Pelaksanaan Penyuluhan 

Pertanian, Perikanan dan Kuhatanan Kabupaten Musi Banyuasin dengan 10 

responder dapat dilihat pada tabel 4.13 : 

Tabel 4.12 Tabel Hasil Kuesioner Bidang Perencanaan dan Pelaporan 

No. Pertanyaan 
Sangat 

Setuju 
Setuju 

Kurang 

Setuju 

Tidak 

Setuju 

1. Apakah tampilan halaman 

utama pada sistem dapat 

mudah di mengerti? 

1 0 0 0 

2. 
Apakah Fitur – fitur yang di 

gunakan sudah baik dan 

mudah di mengerti ? 

0 1 0 0 

3. Apakah sistem informasi 

pengarsipan dokumen dapat 

memberikan kemudahan 

dalam seluruh pengelolahan 

data yang ingin di arsipkan ? 

1 0 0 0 

4. Apakah sistem yang 

digunakan dapat 

mempermudah pekerjaan 

1 0 0 0 
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pegawai di kantor dalam 

melihat data arsip ? 

5. Secara keseluruhan apakah 

anda sudah merasa puas 

dengan tampilan sistem 

informasi pengarsipan 

dokumen yang telah dibuat ? 

1 0 0 0 

 

Grafik hasil kuisioner bidang perencanaan dan pelaporan dapat dilihat 

 pada gambar dibawah : 

 
Gambar 4.143 kuisioner pertayaan 1 pada bidang perencanaan dan pelaporan 

 

 
Gambar 4.144 kuisioner pertayaan 2 pada bidang perencanaan dan pelaporan 
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Gambar 4.145 kuisioner pertayaan 3 pada bidang perencanaan dan pelaporan 

 

 

Gambar 4.146 kuisioner pertayaan 4 pada bidang perencanaan dan pelaporan 

 

 
Gambar 4.147 kuisioner pertayaan 5 pada bidang perencanaan dan pelaporan 
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Gambar 4.148 kuisioner total pada bidang perencanaan dan pelaporan 

Grafik hasil pengujian Bidang Perencanaan Sistem Informasi Pengarsipan 

Dokumen di Kantor Badan Pelaksanaan Penyuluhan Pertanian, Perikanan dan 

Kuhatanan Kabupaten Musi Banyuasin dengan 1 responden dapat dilihat pada 

gambar diatas dengan hasil persentasi dari setiap pertanyaan yaitu : Apakah 

tampilan halaman utama pada sistem dapat mudah di mengerti ? dengan hasil 

sangat setuju 1 responses hasil persentasi 100%, setuju 0 responses hasil 

persentase 0%, kurang setuju 0 responses hasil persentase 0%, tidak setuju 0 

responses hasil persentase 0%. Apakah Fitur – fitur yang di gunakan sudah baik 

dan mudah di mengerti ? dengan hasil sangat setuju 0 responses hasil persentasi 

0%, setuju 1 responses hasil persentasi 100%, kurang setuju 0 responses hasil 

persentasi 0%, tidak setuju 0 responses hasil persentasi 0%. Apakah sistem 

informasi pengarsipan dokumen dapat memberikan kemudahan dalam seluruh 

pengelolahan data yang ingin di arsipkan ? dengan hasil sangat setuju 1 responses 

hasil persentase 100%, setuju 0 responses hasil persentase 0%, kurang setuju 0 

responses hasil persentase 0%,  tidak setuju 0 responses hasil persentase 0%. 

Apakah sistem yang digunakan dapat mempermudah pekerjaan pegawai di kantor 

dalam melihat data arsip ? dengan hasil sangat setuju 1 responses hasil persentase 

100%, setuju 0 responses hasil persentase 0%, kurang setuju 0 responses hasil 

persentase 0%, tidak setuju 0 responses hasil persentase 0%. Secara keseluruhan 

apakah anda sudah merasa puas dengan tampilan sistem informasi pengarsipan 

dokumen yang telah dibuat ? dengan hasil sangat setuju 1 responses hasil 

persentase 100%, setuju 0 responses hasil persentase 0%, kurang setuju 0 
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responses hasil persentase 0%, tidak setuju 0 responses hasil persentase 0%. Total 

sangat setuju 4 responses hasil persentase 80%, setuju 1 responses hasil persentase 

20%, kurang setuju 0 responses hasil persentase 0%, tidak setuju 0 responses hasil 

persentase 0%. 

4.5 Penyerahan 

Sistem Informasi Pengarsipan Dokumen yang dirancang telah diserahkan 

kepada Kepala Badan di Kantor Badan Pelaksanaan Penyuluhan Pertanian, 

Perikanan dan Kehutanan Kabupaten Musi Banyuasin tersebut yang bernama 

Bapak Ir. Zulfakar, M.Si. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

 

5.1 Simpulan 

  Berdasarkan hasil penelitian pada Sistem Informasi Pengarsipan Dokumen 

yang telah  dilakukan  maka dapat disimpulkan bahwa : 

  Sistem informasi pengarsipan dokumen dibangun untuk mempermudah 

kinerja pegawai dalam mengarsipkan dokumen, terutama ppl (pegawai 

penyuluhan lapangan) dalam membuat laporan bulanan. Sistem yang dibuat ini 

dapat melakukan pencarian informasi data arsip, dalam proses pencarian arsip 

berdasarkan nama arsip yang dicari, dan disertai informasi mengenai keberadaan 

lokasi arsip yang akan dicari serta sistem yang dapat mengupload, menyimpan, 

dan mengelola arsip, selain itu sistem ini dibangun dengan menggunakan metode 

prototype dengan bahasa pemograman PHP, database MySQL dan menggunakan 

UML (Unified Modeling Language) dalam melakukan perancangan sistem. 

Perancangan UML (Unified Modeling Language) yang digunakan ialah use case 

diagram, activity diagram, sequence diagram dan class diagram. dan dengan 

dengan pengujian GUI (Grafis User Interface) yang dapat mempermudah para 

penggunanya untuk berinteraksi dengan komputer. 

 

5.2 Saran 

 Beberapa saran yang dapat di kembangkan untuk penelitian selanjutnya 

yaitu sebagai berikut : 

a. Adanya pengembangan dari sisi platform yaitu dari Web ke Mobile. 

b. Adanya pengembangan pada pengguna kepala badan untuk melihat 

perbandingan dana Realisasi Pelaksanaan Kegiatan Pembangunan  

(RPKP) APBD dalam bentuk grafik. 
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Gambar 5.2 Melakukan Kuisioner 
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