BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Analisis dan Perancangan
4.1.1 Komunikasi

Tahap pertama dalam metode Waterfall adalah komunikasi
(Communication). Yaitu komunikasi antara pembuat dengan pelanggan. Tahap
ini dilakukan pada permulaan proyek teknik untuk mendapatkan spesifikasi
kebutuhan pengguna dimana dalam hal ini mengidentifikasikan kebutuhan-
kebutuhan dari pengguna yang akan menggunakan sistem yang dibuat. Pengguna
(user) yang dimaksud adalah masyarakat dan dinas pendidikan. Dari hasil
wawancara, identifikasi masalah dari masyarakat, masalah dari informasi yang
tersedia, membatasi masalah dan mendapatkan data yang terkait.komunikasi
dilakukan menggunakan metode wawancara ke masyarakat terhadap lokasi
sekolah SD dan SMP yang ada di kecamatan Abab dan Penukal agar mendapat

gambaran umum dalam permasalahan dan pembuatan sistem.

4.2  Sistem yang Sedang Berjalan
Berdasarkan wawancara langsung dengan masyarakat di kecamatan Abab
dan Penukal maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut, gambar dari

Flowchart sistem yang sedang berjalan, terdapat pada Gambar 4.1:
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Masyarakat Sekolah

Star

. - Menanyakan pada anak sekolah
Mencari Informasi > Memeasten e
dan masyarakat sekitar sekolah

Gambar 4.1 Flowchart sistem yang sedang berjalan
Prosedur Berdasarkan wawancara langsung dengan masyarakat yang ada
di kecamatan Abab dan Penukal ataupun perwakilan yang di jadikan sampel maka
dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:
1. Masyarakat harus ke sekolah untuk menanyakan informasi seputar
informasi tentang sekolah?
2. masyarakat tidak mengetahui lokasi sekolah yang ada di kecamatan Abab
dan Penukal?
3. Masyarakat tidak mengetahui berapa jumlah guru tyang ada di sekolah
SD dan SMP?
4. Dan dari sistem informasi pemetaan lokasi sekolah untuk
menginformasikan kepada masyarakat agar masyarakat tahu ada beberapa

sekolah dan akreditasi masing-masing sekolah yang ada di kecamatan Abab
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dan Penukalyang belu mereka ketahui, sekaligus menampilkan letak lokasi
sekolah tersebut agar penggun sistem nanti bisa tahu lokasi dan data sekolah
secara detil?
4.3  Mengidentifikasi Masalah
Mengidentifikasi masalah-masalah yang telah ditemukan sebelumnya,
maka analisis selanjutnya melakukan tahapan yaitu menentukan peyebab masing-
masing masalah yang sudah teridentifikasi.

Tabel 4.1 Identifikasi Masalah

Masalah Penyebab Masalah
1 masyarakat harus datang langsung ke informasi tentang sekolah yang belum
sekolah untuk menanyakan informasi banyak di ketahui oleh masyarakat

berupa jumalah guru, akreditasi
sekolah,dan terkait sekolah tersebut
sehingga membuang banyak waktu dan

tenaga.
2 Masyarakat kesulitan mecari lokasi Kurangnya informasi geografis tetang
sekolah yang ingin di datangi sekolah yang ada di Kecamatan Abab dan

Penukal

4.4 Mengidentifikasi personil Kunci

Dari identifikasi masalah-masalah diatas dapat Kita identifikasi apa yang
dibutuhkan pengguna atau kita dapat membantu pengguna untuk mengurangi
masalah yang ada dan mempermudah kinerja mereka. Adapun identifikasi

personil-personil kunci pengguna sistem pada table 4.2 :



Tabel 4.2 Identifikasi Personil Kunci
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Tahapan

Lokasi/ Nama Jabatan Uraian Tugas Identifikasi
Bagian Personil 9 Kebutuhan
1 | Admin Egi Admin Dinas | Mengiput data - Menampilkan detil
pendidikan sekolah data sekolah
kabupaten - :\Asne'tUKinlmr:k - Menampilkan atribut
okasi sekola :
Eenukal A?ﬁlb | Membuat peta SD dari peta
ematang llir dan SMP
- Mengiput data
- penggunan system
- Menghapus data
sekolah,mengedit
data sekolah
2 | Masyarakat Asdodi Masyarakat + Melihat peta - Mencari sekolah SD
sekolah dan SMP lainnya
i Mell"}a:ldet” data | \Melihat akreditasi
sekola
- Melihat atribut peta sekolah
4.5 Perencanaan

ini dikerjakan dengan kegiatan penentuan sumberdaya,

spesifikasi untuk pengembangan berdasarkan kebutuhan sistem, dan tujuan

berdasarkan sistem perencanaan sementara pada hasil komunikasi yang dilakukan

agar pengembangan dapat sesuai dengan yang diharapkan atau masih dievaluasi

45.1 Jadwal Kegiatan

Agar pembuatan sistem dapat berjalan dengan baik dan sesuai, maka

dibutuhkan penjadwalan yang jelas. Penjadwalan disusun sesuai dengan tahapan
metode pengembangan yang digunakan oleh metode Waterfall. Penjadwalan

estimasi resiko dapat dilihat pada Tabel 4.3:
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Tabel 4.3 Tabel Penjadwalan Pembangunan Sistem

Juni Juli Agustus

No. Uraian Minggu Ke

1123|4123 |14|1|2/3| 4

1. KOMUNIKASI

2. PERANCANGAN

3. PEMODELAN

4. KONSTRUKSI

5. PENYERAHAN SYSTEM

4.6  Tahapan pemodelan

Pemodelan proses merupakan implementasi fungsi yang sudah
didefinisikan terkait dengan pendefinisian pemodelan data. Pemodelan proses
penulis menggunakan Data Flow Diagram (DFD) .
4.6.1 Data Flow Diagram (DFD)

Berikut adalah data flow diagram yang ada pada sistem informasi
geografis pemetaan lokasi sekolah SD dan SMP :
4.6.1.1 Diagram Konteks

Diagram konteks ini merupakan bagian tertinggi dari DFD yang
menggambarkan seluruh input ke suatu sistem atau output dari sistem. Berikut

pada Gambar 4.2 adalah diagram konteks :
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Data_Sekolah
Data_Kategori
[Data_Kecamatan
Data_Pengguna

Admin <

>

Info_Sekolah
Info_Kategori

Sistem Informasi
Pemetaan Sekolah

Info_Kecamatan
Info_Pengguna

Info_Sekolah
Info_Lokasi_Sekolah

I

Masyarakat

Gambar 4.2 Diagram Konteks

Pada diagram konteks diatas merupakan ruang lingkup suatu sistem.

Diagram konteks ini menunjukkan semua entitas luar yang menerima informasi

dari atau memberikan informasi ke sistem.

4.6.1.2 Diagram

Diagram

Level O

level 0 merupakan suatu lingkaran besar yang mewakili

lingkaran-lingkaran kecil yang ada di dalamnya. Merupakan pemecahan dari

diagram konteks ke diagram level 0. Berikut pada Gambar 4.3 adalah diagram

level O :




39

Pengguna

Kategori

Data_Pengguna v
1.0
: Data_Pengguna—m
Admin la Data_Pengguna Kelola
Pengguna ~¢—Data_Pengguna
A A
Data_Kategori ‘
2.0
- Info_Kategori
Info_Kategori "
Kelola Kategori | ~Data_Kategori— |
Data_Kecamatan
Info_Kategori |
3.0 \
<4 Info_Kecamatan
Info_Kecamatan »
Kelola Kecamatan ——Data_Kecamatan—»»|
Info_Kecamatan
Y
> Masyarakat
4.0
A Info,_Sekolah ‘e Info_Sekolah -
Kelola Sekolah | Data_Sekolah——

Kecamatan

Sekolah

Gambar 4.3 Diagram Level 0

Pada diagram level 0 menunjukan bagaimana Admin mengelola data

pengguna, data kategori, data sekolah dan data kecamata sekolah, dari

menambahkan data penguna, kategori, kecamatan, data sekolah dan mengedit |,

sampai dengan menghapus data.

4.6.1.3 Diagram Level 1 Proses 1

Diagram level 1 proses 1 merupakan suatu lingkaran besar yang mewakili

lingkaran-lingkaran kecil yang ada di dalamnya. Merupakan pemecahan dari

diagram konteks ke diagram level 1 proses 1. Berikut pada Gambar 4.4 adalah

diagram level 1 proses 1 :
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Data_Pengguna

> Admin

\J

11
Input Data_Pengguna
Pengguna

1.2
Ubah -Data_Pengguna-
Pengguna

Data_Pengguna >

vy v

Pengguna

1.3 A

Data_Pengguna > Hapus Data_Pengguna
Pengguna

Data_Pengguna 1.4
Lihat - Data_Pengguna
Pengguna

Gambar 4.4 Diagram Level 1 prosesl

Diagram levellproses 1 pecahan dari level 0 yang menggambarkan tentang
Admin mengatur dan mengelolah data pengguna dari iput data pengguna, hapus

data dan samapai edit data pengguna.

4.6.1.4 Diagram Level 1 proses 2
Diagram level 1 proses 2 mengelola data katagori ini Berikut pada

diagram levellproses 2.Berikut pada Gambar 4.5 adalah diagram level 1 proses 2:

Data_Kategori

¢ Ba
Admin Input Data_Kategori
Kategori

22
Data_Kategori - Ubah Data_Kategori
Registrasi

v ) 4
Kategori
2.3 A
Info_Sekolah -— Hapus Data_Kategori
Registrasi
2.4
Info_Kategori Lihat - Data_Kategori

Registrasi

Masyarakat

Gambar 4.5 Diagram level 1 proses 2
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Pada diagram level 1 proses 2 menunjukan bagaimana sistem mengelola
data katagori pengiputan data katagori sekolah, dari menambahkan katagori,

mengedit , sampai dengan menghapus katagori.

4.6.1.5 Diagram Level 1 proses 3

Di dalam diagram level 1 proses 3 mengelola data kecamatan ini Berikut

pada Gambar 4.6 adalah diagram Diagram Level 3 mengelola data kecamatan :

Data_Kecamatan

Y

Admin — 4 N

3.1 \
’T—Data_Kecamatan
Kecamatan |

3.2

T Data_Kecamatan
| Kecamatan | L
| CE——

Data_Kecamatan

Kecamatan

33 R N U R
Data_Kecamatan > Hapus Data_Kecamatan ‘
Kecamatan
34
Info_Kecamatan——— | Lihat ¢ Data_Kecamatan
; Kecamatan

Masyarakat

Gambar 4.6 Diagram Level 1 proses 3

Pada diagram level 1 proses 3 menunjukan bagaimana sistem mengelola
data kecamatan, dari menambahkan kecamatan, mengedit kecamatan , sampai

dengan menghapus kecamatan.
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4.6.1.6 Diagram Level 1 proses 4

Di dalam diagram level 1 proses 4 mengelola semua data Berikut pada

Gambar 4.7 adalah diagram Diagram Level 1 proses 4 mengelola data sekolah :

Data_Kategori kategori

Kecamatan

Data_Sekolah

Data_Kecamatan

v

41
> Input Data_Sekolah
A ‘ Sekolah

Admin

Data_Kategori
A
42
Data_Sekolah > Ubah Data_Sekolah
1 Sekolah < ‘

Data_Kecamétan di
Y

’ ‘ Sekolah

| I SR
Data_Sekolah >“ Hapus Data_Sekolah
Sekolah

4.4

Info_Sekolah :
Lihat

Sekolah

Data_Sekolah

ol

Masyarakat (€ Info_Sekolah

Gambar 4.7 Diagram Level 1 proses 4

Pada diagram level 1 proses 4 menunjukan bagaimana sistem mengelola
data sekolah, dari menambahkan data sekolah, mengedit data sekolah , sampai

dengan menghapus data sekolah.

4.6.2 Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram adalah notasi yang digunakan untuk
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melakukan aktivitas pemodelan data. ERD mengambarkan relasi antara entitas
atau himpunan suatu informasi, yang memiliki kemungkinan keterhubungan

antar entitas dengan entitas lainnya, berikut pada Gambar 4.8 adalah ERD sistem

Pemetaan Lokasi Sekolah SD dan SMP yang diusulkan :

" /N
password ) / \
d Iegon\ et - \/\ Memiiki ~ )———1 Kategori
R ) B g \ 4
— alamat A
o\ | \/
Nama penggna) | |/ —
S~ |/ (ema)
G = \,\ /,

~ \ ||
Kode Qenggt@ \ |

e

, o d;@e \o\n\ {/Nama_kategdﬁ\
/N — \ 3 =
// \\\
Pengguna —1—( Mengelola  »———n———  Sekolah
N/
\ /
\\ // 7 e

( Tol input
7

N

N\ "

] Alamat sekoiah

@ma ) sekolan // / \ i
. / «

N\

‘Edde sekoﬁh\/ g‘: | \

e

ey Iong|tude ) akreditasi:

el é |at|tude \: N /
U

\

Kode J)engguna 7 |
—— (Jml_pegawai
‘/Jml_guru\\ | e
N

//-/ﬁi,_;r:\\ ,‘
( Jmlsiswa ) /\
.\,; /// \

/ \
//

(’\ Memilki \>~ —4——— Kecamatan

~

Nama keoamalan (ote kecamatan\;

Gambar 4.8 Entity Relationship Diagram (ERD)



4.7 Perancangan Tabel

4.7.1 Perencanaan Tabel Database
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Desain tabel merupakan rancangan tabel yang akan dibuat pada database

untuk memenuhi kebutuhan fungsi bisnis yang didefinisikan pada fase pemodelan,

berikut desain tabel yang diusulkan :

4.7.1.1 Tabel Pengguna

Spesifikasi file user seperti tabel 4.4:

Nama File : Pengguna

Primary Key : Kode_Pengguna

Foreign Key : -
Tabel 4.4 Stuktur Data Tabel Pengguna

Nama Field Tipe Data Keterangan
Kode_Pengguna Int (5) Kode Pengguna (PK)
Nama_Pengguna | Varchar (75) | Nama Pengguna
Alamat Text Alamat
Telepon Varchar (25) | Telepon
Email Varchar (35) | Email Pengguna
Passsword Text Password Pengguna
Level Enum Admin, Masyarakat

4.7.1.2 Tabel Kategori
Spesifikasi file kategori dapat dilihat seperti tabel 4.5 :

Nama File : Kategori

Primary Key : Kode_Kategori

Foreign Key : -




Tabel 4.5 Stuktur Data Tabel Kategori

Nama Field Tipe Data Keterangan
Kode_Kategori Int (5) Kode Kategori (PK)
Nama_Kategori Varchar (75) | Nama Kategori

4.7.1.3 Tabel Kecamatan
Spesifikasi file kecamatan dapat dilihat seperti tabel 4.6:

Nama Fil  : Kecamatan
Primary Key : Kode_Kecamatan
Foreign Key : -

Tabel 4.6 Stuktur Data Tabel Kecamatan

Nama Field Tipe Data Keterangan

Kode_Kecamatan Int (5) Kode Kecamatan (PK)

Nama_Kecamatan | Varchar (75) | Nama Kecamatan

4.7.1.5 Tabel Sekolah
Spesifikasi file sekolah dapat dilihat seperti tabel 4.7 :

Nama File : Sekolah
Primary Key : Kode_Sekolah
Foreign Key : Kode_pengguna, Kode_kategori, Kode_kecamatan

Tabel 4.7 Stuktur Data Tabel Sekolah

Nama Field Tipe Data Keterangan
Kode_Sekolah Int (5) Kode Sekolah (PK)
Kode_Kategori Int (5) Kode Kategori
Kode_Kecamatan Int (5) Kode Kecamatan
Tgl_Input Date Tanggal Input Sekolah




46

Nama Field Tipe Data Keterangan
Nama_Sekolah Varchar (75) | Nama Sekolah
Jml_Guru Int 4
Jml_Siswa Innt 4
Jml_Pegawai Int 4
Akreditasi Text Akreditasi
Latitude Varchar (15) | Koordinat Latitude
Longitude Varchar (15) | Koordinat Longitude
Foto Text Foto Sekolah
Kode_Pengguna Int (5) Kode Pengguna

48  Konstruksi
Pada tahap kontruksi aplikasi yaitu mengimplementasikan pemodelan,
pemodelan data dan pemodelan proses yang sudah didefinisikan pada tahap
sebelumnya. Pada tahapan ini dibuat dalam bentuk interface sebelum jadi koding.
4.8.1 Perancangan Interface Program
Interface program merupakan desain untuk membuat rancangan tampilan
program yang akan dibuat sebagai acuan dalam pembuatan aplikasi, berikut

rancangan interface program yang diusulkan :

4.8.1.1 Perancangan Interface
Perancangan interface admin terdiri dari beberapa interface, menubar
yang dimiliki oleh bagian admin yaitu home, menu login, pengguna, menu
kategori sekolah, menu kecamatan,menu SD dan SMP berdasarkan kecamatan,

dan Peta SD dan SMP sebelum melakukan akses pada menu yang ada
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administrator harus login terlebih dahulu. Berikut perancangan yang dapat di

akses oleh administrator :
1. Halaman Utama Masyarakat

Berikut adalah perancangan interface halaman login administrator

terdapat pada Gambar 4.9 :

SELAMAT DATANG DISISTEM INFORMASI PEMETAAN SEKOLAH
PETA
PASSWORD
~MENU
HOME FOTO FOTO FOTO
sSD v
I lengkapnya I I selengkapnya l I selengkapnya I
smP v
PETA V4 FOTO FOTO FOTO
S ————
l selengkapnya l I selengkapnya l I selengkapnya I

Gambar 4.9 Halaman Masyarakat

2. Halaman Utama Admin

Berikut adalah perancangan interface halaman utama administrator

yang terdapat pada Gambar 4.10 :

SELAMAT DATANG DISISTEM INFORMASI PEMETAAN SEKOLAH

Profil pengguna

Darwis

PETA

| rocour]| usan ProrFiId

—MENU
_PENGGUNA
KATEGORI SEKOLAH FOTO FOTO FOTO

KECAMATAN

sD v | selengkapnya | [ seiengkapnya | [ seiengkapnya |

swmP hd

PETA v FOTO FOTO FoTo

l selengkapnya l l solongkapnyal l selengkapnya I

Gambar 4.10 Halaman Utama Admin
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3. Halaman Menu Tambah Data Pengguan

Berikut adalah perancangan interface pengguna administrator dimana

menu ini terdapat data pengguna yang terdaftar dalam sistem, terdapat pada

Gamba4.11:

I

Profil pengguna | mNama PENGGUAN |
Darwis

ALAMAT

I Locou-r" UBAH PROFI1

~MENU I‘I'ELPON l
PENGGUNA [Eiar I
KATEGORI SEKOLAH
KECAMATAN [passworD ]

i—v— P-EVEL v I
smMP v

[OK ][ resET]

PETA v

Gambar 4.11 Menu Data Tambah Pengguna.

4. Halaman Menu Kategori

Berikut adalah perancangan interface halaman menu Kategori pada

administrator dimana menu ini di menu Kategori Sekolah, pada Gambar 4.12 :

SEARCH HOoOME > ATEGOR

Profil pengguna I HATEGORI SEKOLAN |
Darwia

[ tocour] || T |

VT ST STV,

Gambar 4.12 Menu Kategori Sekolah
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5. Halaman Menu Tambah Kecamatan

Berikut adalah perancangan interface halaman kecamatan pada
administrator dimana menu ini merupakan submenu dari kecamatan, terdapat pada

Gambar 4.13 ;

HomE > KEcAmATAN

Profil pengguna I KECAMATAN I

Darwis

| LoGOUT" UBAH PROFII|

—MENU
PENGGUNA
KATEGORI SEKOLAH

KECAMATAN
sSD v
smP v

_—

PETA 4
_—

Gambar 4.13 Menu Kecatamatan
6. Halaman Menu SD dan SMP Tambah Data Sekolah
Berikut adalah perancangan interface Halaman Menu SD dan SMP
Tambah Data Sekolah pada administrator dimana menu ini dapat memasukan data

Sekolah, terdapat pada Gambar 4.14 :

HomE > smxoLan
Profil pengguna f<aT=cori sExoLan v | [<EcamaTan ~1
Darwis
FAava sExoLan
[ cocour][ c=an Frorid IAI_AMAT I
—MENL PeviLan curu | |
PENGGUNA Pomvian siswa 1
KATEGORI SEKOLAH pPomvian
KECAMATAN E
so B il pATITUDE
sSwmPe ~ ONGITUDE
PETA ~ <ETERANGAN
[ ] [Res=T]

Gambar 4.14 Halaman Menu SD dan SMP Tambah Data Sekolah
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7. Halaman Menu Peta SD dan SMP

Berikut adalah perancangan interface halaman menu peta SD dan

SMP pada administrator, terdapat pada Gambar 4.15 :

HOME > pETA
Profil pengguna D

o & I I ]
I Loeou-rll uBAH PROFIN :l l:]
—MENU :l

PENGGUNA

KATEGORI SEKOLAH

KECAMATAN ol 3 o - N

sSD v

smP v

PETA v

Gambar 4.15 Menu Peta

4.8.2 Implementasi

Implementasi adalah suatu proses penerapan rancangan program yang
telah dibuatn sesuai dengan analisis yang telah dirancang sebelumnya, sehingga
dapat menjadi sebuah tujuan yang diharapkan dari program yang akan dibangun.

Implementasi ini adalah lanjutan dari poin — poin pengembangan sistem. Tahapan

implementasi adalah sebagai berikut :

4.8.2.1 Tampilan Halaman Masyarakat
1. Halaman Masyarakat

Tampilan Halaman Masyarakat, pada Gambar 4.16 :
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P 100D
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Menu j v \* |
|

Daftar Sekolah

Gambar 4.16 Tampilan Halaman Masyarakat

Tampilan menu utama menampilkan keseluruhan yang bisa di lihat oleh user
di dalam tampilan utama web memiliki tampilan peta keseluruhan dari wilaya
Penikal Abab Lematang Ilir, kolom login bagi Admin , user juga bisa melihat peta
SD dan SMP , user bisa melihat informasi tentang sekolah.

2. halaman menu SD dan SMP

Tampilan menu SD dan SMP menampilkan data SD dan SMP |,

padanGambar4.17:

5

Gambar 4.17 Tampilan Halaman menu SD
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Tampilan menu SD menampilkan data sekolah yang bisa di lihat oleh user
dan user bisa melihat detilnya data sekolah .
3. Halaman menu peta SD dan SMP

Tampilan menu peta menampilkan peta SD, pada Gambar 4.18 :

:::::

Plo 1 +

Menu

Gambar 4.18 Tampilan Halaman menu Peta

Tampilan menu Peta SD dan SMP menampilkan Peta lokasi sekolah SD
dan SMP yang bisa di lihat oleh user, dan user bisa melihat atribut dari sekolah
berupa jumlah guru, nama kepala sekolah dan data lainnya.

4.8.2.1 Tampilan Halaman Admin
1. Tampilan Halaman Admin
Tampilan Halaman Utama Admin menampilkan semua
menu yang bisa di lihat dan di kelolah olah Admin baik itu data pengguna,

kategori sekolah, kecamatan, data sekolah SD maupun SMP , pada Gambar 4.19 :
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Profile Pengguna

.
o fw |
e * e o e
o, ee o
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LIS
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. ° °
o
1AV
Menu j v
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BENGOUNA

Daftar Sekolah

Gambar 4.19 Tampilan Halaman Utama Admin
Pada Halaman Utama Admin ini menampilkan beberapa menu yang di

kelolah oleh Admin seperti pengguna, kategori sekolah , kecamatan, data sekolah
SD dan SMP, dan peta SD dan SMP.
2. Tampilan Halaman pengguna
Tampilan menu Pengguana menampilkan data pengguna , pada

Gambar 4.20:

Profile Pengguna

Menu
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Profile Pengguna

Menu

danvissi574@gmail. com

Gambar 4.20 Tampilan Halaman Pengguna dan Tambah Pengguna
Halaman pengguna hannya menampilkan pengiputan data pengguna yang
di lakukan oleh admin setiap sekolah ataupun admin dari dinas pendidikan yang
bisa menambahkan pengguna baru maka di lakukan pengimputan data baru

berupa nomor telpon, email, password, dan level.

3. Tampilan Halaman Kategori Sekolah

Tampilan menu Kategori sekolah menampilkan kategori sekolah,

pada Gambar 4.21 :

Profile Pengguna

Gambar 4.21 Tampilan Halaman Kategori Sekolah
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Pada Halaman kategori sekolah ini menampilkan kategori sekolah baik itu
kategori SD maupun kategori SMP yang ada di setiap desa dan dua kecamatan
Abab dan Penukal.

4. Tampilan Halaman Kecamatan
Tampilan menu kecamatan menampilkan kecamatan, pada

Gambar 4.22 :

Profile Pengguna

Menu

Profile Pengguna

Menu

Gambar 4.22 Tampilan Halaman kecamatan
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Pada Halaman kecamatan ini menampilkan kecamatan yang ada di
Kabupaten Penukal Abab Lematang Ilir dan penambahan kecamatan ke dalam
sistem.

5. Tampilan Halaman SD dan SMP dan Tambah Data Sekolah
Tampilan SD dan SMP menampilkan data SD dan SMP , pada

Gambar 4.23:

Profile Pengguna

Menu

Gambar 4.23 Tampilan Halaman SD dan SMP
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Halaman SD dan SMP menampilkan pengiputan data SD Dan SMP yang

di lakukan oleh admin setiap sekolah ataupun admin dari dinas pendidikan yang

bisa menambahkan data sekolah baru maka di lakukan pengimputan data baru

berupa kategori sekolah, kecamatan, nama sekolah, alamat, jumlah guru, jumlah

siswa, jumlah karyawan, pilih file, latitude, longitude, dan keteranga akreditasi
sekolah .

6. Tampilan Halaman peta SD dan SMP
Tampilan peta SD dan SMP menampilkan peta SD dan SMP , pada

Gambar 4.24:

SD 1 Penukal SD 10 Abab sd 3 abab

Gambar 4.24 Tampilan Halaman Peta SD dan SMP
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Halaman peta SD dan SMP menampilkan peta SD Dan SMP dan atribut
peta berupa data sekolah, jarak dari sekolah ke sekolah, dan pencarian sekolah
berdasarkan nama sekolah baik itu nama sekolah SD dan SMP yang ada di

kecamatan Abab dan penukal.

7. Tampilan Memasukan Data
Pemasukan data yaitu mengumpulkan data dan mempersiapkan
data spasial dan atau atribut dari berbagai sumber data sesuai format data yang

sesuai.(Riyanto,dkk :2009), pada gambar 4.25 :

1 Create a Layer from a Delimited Text File ? >
File Mame | E:/proposal scripsifskripsifscripsi pis fexel koordinat sbab 1. bt Browse...
Layer name | koordinat abab1 Encoding | UTF-3 -
File format CSV {comma separated values) ® Custom delimiters Regular expression delimiter
| Comma » Tab Space Colon Semicolon
Other delimiters Quote [~ Escape |-
Record options Mumber of header lines to discard | 0 %+ | [ First record has field names
Field options Trim fields Discard empty fields | ® Decimal separator is comma
Geometry definiion @ Point coordinates Well known test (WT) No geometry (attribute only table)
¥ field | LOMGTTUDE - | ¥ field | LATTTUDE - DMS coordinates
Layer settings Use spatisl index Use subsst index Watch file
NAMA SEKOLAH | JUMLAH MURIT | JuMLAH GURU | AKREDITASI sEkOLAH | mama kepsex | LaTrTube | Lonermupe
1 | SDNEGERI 1ABAB 344 19 ~3.175800 | 104. 112300
2 |SD MEGERI 2 ABAB | 252 17 -3.172670 | 104.111920
= |sD MEGERI 3 aBAB |231 12 -3.179610 | 104.108160
4 |sDNEGERI 4 ABAE |95 11 -3.147540 | 104.115900
5 |SDMNEGERI 5 ABAB |80 7 -3.153270 | 104.117190
6 |sSDMNEGERI 5 aBAB | 460 17 -3.248930 | 104.148150 @

Gambar 4.25 Tampilan memasukan data

8. Tampilan Memanipulasi Data
Merupakan proses editing terhadap data yang telah masuk, hal ini
dilakukan untuk menyesuaikan tipe dan jenis data agar sesuai dengan sistem yang

akan dibuat. .(Riyanto,dkk :2009) , pada gambar 4.26 :
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Coordinate 103.8590,-2.9647 ¥ Scale | 1:304,324 |~/ f@ Magnifier | 100% < Rotaton 0.0 T % Render @D EPSG:4326 (OTF) @

Gambar 4.26 Tampilan Memanipulasi data
9. Tampilan Mengintegrasikan Data
Mengintegrasikan adalah menggabungkan semua data menjadi
informasi. Di dalam QGIS mengintragasikan adalah menjadi web atau menjadi
dalam bentuk file css, data, images, js, layers, legend, markers, resoucer, styles,

index. (Riyanto,dkk :2009), pada gambar 4.27 :

LONGITUDE | inline label ~[<] Bailangu

alamat inine label -
foto inine label - _
% [ Batas Kabupaten
Visible search
Popup ficlds Q
Kabupaten | inine label
Panjang iniine label Q >
% [ PALl — P il
Visible x fos L wrw
Popup fields o "o
1d iniine label = o O
Kecamatan | inine label = - i)
Luas inline label = i,
N N, il -w
PYFER o W
) Data export e
Exporter Exportto foder > [ .. | i
Mapping library location Local + SOUTH SUMATRA
Minify GeoJSON files
maintsin |~
Prabumulih
Canvas extent -
2%~
1~
Leaflet | agis2web, © OpenstreetMap contributors,CC-BY-SA,
%
osM
Colapsed |+ v I
* E Stamen Toner
OSM DE

OSM HOT
Update preview © Bpart
& B Thunderforest Cycle @

Gambar 4.27 Tampilan Menggabungkan data
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10.Tampilan Menganalisis Data
Sistem Informasi Geografis mempunyai dua jenis fungsi analisis,
yaitu fungsi analisis spasial dan analisis atribut. Fungsi analisis spasial adalah
operasi yang dilakukan pada data spasial. sedangkan fungsi analisis atribut adalah
fungsi pengolahan data atribut, yaitu data yang tidak berhubungan dengan ruang.

(Riyanto,dkk :2009), pada gambar 4.28 :

+ o=

Search

<

T 5D akreditasi A

I
TT 5o akredasiB
I
I

P

T sp akreditsi C

T s belum terakdetasi
Batas Kabupaten
PALI

oogle Hybrid

oogle Streets

|
1
XXX XXXKX

(2N}

Gambar 4.28 Tampilan Menganalisis data

11. Tampilan Data Dari Hasil Semua Pengelolahan
Menampilkan data adalah menjadika peta yang di kelolah dalam
aplikasi Qgis dan di export menjadi bentuk Web. (Riyanto,dkk :2009) , pada

gambar 4.29 :

Po |+

Gambar 4.29 Tampilan menapilkan data
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12. Tampilan Minyimpan Data
Penyajian hasil berupa informasi baru atau dari data sekolah yang
ada baik dalam bentuk softcopy maupun dalam bentuk hardcopy seperti dalam

bentuk peta (atribut peta dan atribut data). (Riyanto,dkk :2009), pada gambar 4.30

Settings Help

d Groups
1 SD akreditasi A +
sible x Sekayu
luster —_
apup fields
NAMA SEKOL | inline label - © Progress ? %
AKREDITAS| | inline label A
NAMA KEPSE | inline label - Creating Leaflet map...
— Exporting libraries... done
JUMLAH GUR | inline label - Wuriing CES, . dome
JUMLAH MUR | inline label - Exporting PALI to JSOM... done
LATITUDE inline label - (-
LONGITUDE | inline label - ..:‘_ —
Alamat inline label - i i
foto inline label A @ | -
-
it z
ter Export to folder - D "5"-
iing library location Local |~ B s
y GeolSON files
sion maintain | ¥
ebug libraries S
m
t T E IRRREE]
oom level 28 |-
oom level 1 |- | OK Cancel

ct to extent
Ice

49 Pengujic Gambar 4.30 Tampilan Menyimpan data

Setiap program menjalani pengujian secara pribadi untuk memastikan
bahwa program yang telah kita buat bisa bebas dari kesalahan (bugs), walaupun
tidak menutup kemungkinan masih terjadi sedikit kesalahan atau tidak sempurna.
Namun dengan demikian, dengan melakukan pengujian perangkat lunak dapat
meminimalisasi bugs pada sistem.

Pada pengujuan ini, peneliti menggunakan metode pengujian unit dengan
pendekatan black-box testing. Pengujian secara black-box, yaitu suatu pendekatan
untuk menguji apakah setiap fungsi didalam program dapat berjalan dengan

benar. Dibawah ini merupakan tabel hasil pengujian yang peneliti lakukan.
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4.9.1 Tabel Hasil Pengujian Halaman Admin
Pada tabel pengujian halaman Admin , mulai dari pengujian login,
halaman depan beranda, menu Pengguna, menu SD, menu SMP, dan menu log

out. Hasil pengujian dapat dilihat pada Tabel 4.8 :

Tabel 4.8 Pengujian Halaman Admin

Fungsi yang . Hasil Yang Hasil
L P : .
Diuji Cara Penguji Diharapkan pengujian
Login Sistem |- Input username dan - Sistem mnampilkan Berhasil
password dengan benar | halaman beranda
Amin
- Input username - Sistem tidak akan Berhasil
dengan salah dan memproses login
password yang salah
Menu - Meliha tambah data - Sistem menampilkan Berhasil
Pengguna Pengguna detil data pengguna
Menu Edit |- Mengedit data - Data pengguna yang Berhasil
pengguna benar
Fungsi yang .. Hasil Yang Hasil
Diuji Cara Penguji Diharapkan pengujian
Menu Delete |- Menghapus data - Data pengguna Berhasil
pengguna berhasil di hapus
Menu - Melihat tamabh - Menampilkan Berhasil
Kategori Kategori Sekolah Sekolah SD dan SMP
sekolah
Menu Edit -mengedit Kategori - Data kategori sekolah Berhasil
kategori sekolah berhasil di Edit
sekolah
Menu Delete | -Menghapus data - Data kategori sekolah Berhasil
Kategori kategori sekolah berhasil dihapus
sekolah




Menu Melihat tambah - Sistem menampilkan .

Kecamatan | Kecamatan Kecamatan Berhasil

Menu Edit |- Mengedit data - Data kecamatan Berhasil
kecamatan berhasil di edit

Menu Delete |- Menghapus data - Data kecamatan Berhasil
kecamatan berhasil di hapus

Menu SD - Tambah data sekolah - data sekolah berhasil Berhasil

dan SMP di tambah di database

Menu detil -detil data sekolah SD | - detil berhasil di lihat Berhasil

data SD dan | dan SMP

SMP

Menu edit - Edit data sekolah SD |- Data sekolah SD dan Berhasil

SD dan SMP | dan SMP SMP berhasil di edit

Menu Delete | -Menu hapus data - Data sekolah SD dan Berhasil
sekolha SD dan SMP SMP berhasis dihapus

Fungsi yang . Hasil Yang Hasil

Diuji Cara Penguji Diharapkan pengujian
Menu Klik tombol logout Menampilkan Berhasil
Logout “kembali ke halaman

beranda utama”

Dari hasil pengujian pada tabel diatas terlihat semua fungsi berjalan sesuai

dengan yang diharapkan bagian dari Admin Dinas Pendidika.

4.9.2 Tabel Pengujian Masyarakat

Pada tabel pengujian masyarakat, mulai dari melihat data SD, Meliha data

SMP, Melihat Peta SD, Melihat Peta SMP. Hasil pengujian dapat dilihat pada

Tabel 4.9:




Tabel 4.9 Pengujian Halaman Masyarakat
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Fungsi yang .. . . Hasil
Diuji Cara Penguji Hasil Yang Diharapkan Pengujian
Menu SD - Melihat Data SD - Data SD Berhasil di lihat Berhasil
oleh Masyarakat
Menu SMP |- Melihat data SMP - Data SMP Behasil dilihat Berhasil
Oleh Masyarakat
Menu Peta - Melihat Peta SD dan |-Peta berhasil di buka dan Berhasil
SMP bisa dilihat Atributnya
- Peta berhasil di buka dan Berhasil

bisa dilihat Atributnya




