
BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan pengembangan bahan ajar matematika untuk siswa SMP kelas 

IX dan pembahasan hasil penelitian yang telah dibahas pada bab sebelumnya, 

maka dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Kualitas produk termasuk kriteria “sangat valid” dengan rata-rata persentase 

83,88%  dari  hasil  validasi ketiga pakar yaitu Liana Septy M.Pd, Seva 

Novika, M.Kom dan Wahyuni S.Pd.  

2. Produk bahan ajar matematika dikatakan “sangat praktis” dengan rata-rata 

persentase 85% dari hasil angket yang diisi oleh siswa kelas IX SMP Negeri 

51 Palembang. 

3. Bahan ajar matematika berbasis adobe flash  yang dikembangkan di SMP 

Negeri 51 Palembang efektif atau memiliki efek potensial terhadap hasil 

belajar. Hal ini terlihat dari rata-rata hasil tes akhir siswa yaitu 90,1 serta 

80% siswa masuk dalam kategori baik dan baik sekali yang memenuhi 

kriteria efek potensial. 

B. Saran 

Berdasarkan kualitas produk, kelemahan dan keterbatasan penelitian yang 

telah dibahas sebelumnya, peneliti dapat memberikan beberapa saran pemanfaatan 

dan pengembangan produk lebih lanjut sebagai berikut: 

1. Bagi Siswa 

Produk yang dikembangkan dapat digunakan sebagai sumber belajar  siswa. 

 



2. Bagi Guru 

Dapat digunakan sebagai salah satu contoh variasi dalam pembelajaran dan 

diharapkan dapat melahirkan inovasi dalam pembelajaran, salah satunya 

mengembangkan media/bahan ajar sendiri yang menarik sehingga dapat 

meningkatkan motivasi, menarik ,praktis dan mudah dipahami oleh siswa. 

3. Bagi Sekolah 

Produk yang dikembangkan dapat dimanfaatkan untuk guru matematika 

yang mengajar kelas IX serta menambah alat bantu pembelajaran yang 

menggunakan media pembelajaran. 

4. Bagi Peneliti 

Untuk penelitian yang akan datang hendaknya masih perlu dimaksimalkan 

lagi bahan ajar matematika yang dikembangkan terutama pada pembuatan 

media pembelajaran menggunakan adobe flash, dan juga dapat melanjutkan 

pengembangan media pembelajaran dengan adobe flash yang lebih bagus 

lagi dengan materi pembelajaran matematika yang berbeda dan software 

yang berbeda juga. 
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