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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Simpulan 

Dari hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan sebelumnya, 

maka dapat disimpulkan: 

1. Pengembangan media pembelajaran big book dalam menghafal doa sehari-

hari mengacu pada model pengembangan ADDIE ( Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation ) atau (1) analisis kebutuhan, (2)  

desain, (3) pengembangan, (4) implementasi dan (5) evaluasi.  Hasil 

pengembangan berupa buku besar yang berisi 23 halaman lengkap dengan 

narasi dan ilustrasi yang menarik, dicetak menggunakan kertas yang 

berkualitas dan dijilid spiral. Media pembelajaran ini sangat menarik untuk 

ditampilkan kepada anak-anak. 

2. Kevalidan media pembelajaran big book dalam menghafal doa sehari-hari 

berdasarkan penilaian dari ahli media mendapat rata-rata skor keseluruhan 

94 dengan kategori Sangat Valid. Selanjutnya penilaian dari ahli materi 

mendapat rata-rata skor keseluruhan 94,057 dengan kategori Sangat Valid.  

3. Uji coba produk yang dilakukan pada peserta didik menghasilkan angket 

kelayakan dengan rata-rata skor keseluruhan 90,3 dengan kategori Sangat 

Layak. Maka dari hasil tersebut media pembelajaran big book dalam 

menghafal doa sehari-hari dinyatakan Sangat Layak untuk digunakan 

dalam pembelajaran. 
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B. Saran 

Berdasarkan ulasan kesimpulan dari penelitian yang dilakukan, peneliti 

memberikan beberapa saran sebagai rujukan kearah perbaikan kiranya dapat 

diambil manfaatnya, saran tersebut sebagai berikut: 

1. Bagi Pihak Sekolah 

Kepada pihak sekolah agar lebih meningkatkan skill pendidik khususnya 

dalam mengelola ataupun mengembangkan media pembelajaran dengan 

melakukan seminar, training dan semacamnya. 

2. Bagi Guru 

Guru diharapkan agar lebih memperhatikan kebiasaan peserta didik 

khususnya dalam menghafal doa sehari-hari. Karena dengan gemar berdoa 

dapat membentuk karakter dan kepribadian anak yang baik 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Untuk peneliti selanjutnya agar lebih membesarkan ukuran big book dan 

memberi suguhan visual animasi atau ilustrasi yang lebih smooth dan 

menarik lagi. 

 


